


































Με την τεχνολογία πολλαπλών 
χρώματος, ΗΡ ΡΗοΙοΚΕΐ II, 
το πραγματικά ωραίο είναι 
στη λεπτομέρεια! 


Εντυπωσιακό θέαμα ... Έτσι δεν είναι; 

Κι όμως ... Αυτό που κάνει τη διαφορά, δεν φαίνεται με το μάτι. Ο λόγος είναι η 
τεχνολογία πολλαπλών στρώσεων χρώματος, ΡάοΙοΚΕΐ II. Η προηγμένη τεχνολογία 
της ΗοΜίεΚ-'ΡαείΏΓτΙ, που μπορεί και τοποθετεί ως και 16 σταγονίδια έγχρωμης 
μελάνης πάνω σε κάθε κουκίδα! Έτος σας εξασφαλίζει κάθε φορά, εκθαμβωτικές 
εικόνες, φωτογραφικής ποιότητας.*. Κι ακόμα, είναι η επαναστατική μέθοδος της ΗΡ, 
για τη μεταφορά πληροφοριών στην κεφαλή εκτύπωσης. Μία μέθοδος που σας 
επιτρέπει να τυπώνετε με τον ταχύτερο δυνατό τρόπο! Ανεξάρτητα από το είδος του 
χαρτιού που χρησιμοποιείτε... Γιατί, λοιπόν, να συμβιβαστείτε με οτιδήποτε 
λιγότερο; Με την τεχνολογία πολλαπλών στρώσεων χρώματος ΗΡ ΡΗοίοΡΕί II, οι 
ασυναγώνιστες εκτυπώσεις φωτογραφικής ποιότητας, είναι ένα θέμα που το 
παίζετε στα δάχτυλα! _ 
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Ενας από, τους Μεγαλύτερους θρύλους Ολων 

, των Εποχών 

) ^ * ' | * 

— αναζωντανεύει! 

Τ ’ 



Ετος 3998, η Γη 
έχει καταστραφεί 
και το συμπαν βρί¬ 
σκεται κάτω από 
την τυρρανική 
κυριαρχία των 
ΕχΐΓ3(θΙΎΘ$ΙΠ3ΐ3. 

Σ αυτή την 
καινούργια 
πραγματικότητα 
οι μοίρες των 4 
ηρώων είναι τραγικά 
δεμένες μεταξύ τους. 




Ολα αυτά 
διαδραματίζονται, 
σ’ ένα παιχνίδι 
συγκρουόμενων 
συναισθημάτων. 
Ο Ιδή είναι ο μόνος 
που μπορεί να 
εκτελέσει το “ ΒΙΝΟ 
των ΝίβθΙυι^οη” και ο 
μόνος που μπορεί να γίνει 
θεός ή ο σωτήρας 
της ανθρωπότητας! 


ίίίο ’0δΗγιών 


Υπότιτλους! 


30 χαρακτήρες από τον δημιουργό των ταινιών Το Ονομα του Ροδου” και “Νέμο ’, που παίζουν και 
κινούνται κάτω από μία μουσική επένδυση με θέματα του Βίοό 3 Γά νναςιηθΓ. 
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* ΑΛιμος 

Βομλ«ίγμ&ης 534. 
τηλ.:«]1} 9966660 

* Καλλιθέα 

Ελ Βενιζέλύυ 146. 
τηλ.: (01) 9566127 

* ΜεΛισσηο 

Λ. Δημοκρατίας 36, 
τηλ. (01) 8034850 

•Μουβΐίο 

Στουρνάρι 33 
&Τ&ιρϊζ, 

Τήλ : (01)3829106 


•Η. Ερυθραία* 
Κηφκπά 

Λ-ΚπφΒίας 328, 
Τήλ-ΐ (01)6233163 

• Ν, Ιωνία 

Λ. Ηράκλειου 291. 
Τηλ.: (01)2771553 

• Πογκρατι 

Υμηττού 86, 
τηλ.: (01) 7263243 

<*ΤΤ9 ΙΙ Φάληρο 

Λ_Αμφτθέος 78 
& Ανδρομάχης, 
τη*,: (01) 9854563-6 



• Πειραιάς 

Ηρ, Πολυτέχνου 38 
8 Σωτήρος Δίός 15, 
τηλ,: (01) 4133630 

• Περιστέρι 

θηβών 177 
τηλ-(01) 5781528 

• Χολαργος- 
Χαλάνδρι 

Λ, Μεσογείων 283, 
τηλ.: (01) 6745588 

• Θεσσαλονίκη 

Τοίμίσκή 109, 

Τηλ.: (031) 256856 

•ΡΟΔΟΣ 

Γρ. Λαμπρακη 30-82, 
τηλ.: (0241) 3Τ604 
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◄ Το δίκτυο που αναπτύσσεται συνεχώς 
για να βρίσκεται ακόμα πιο κοντά σας! 



ΟΑΟΙ Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΝ ΟΟΜΡυΤΕΚ 
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ΤΩΡΑ ΤΑΧΥΤ 
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Τώρα, η ΟΤΕπβΐ σας ταξιδεύει στον κυβερνοχώρο με 
ακόμα πιο μεγάλες ταχύτητες! 

Η απόλυτη δυνατότητα επικοινωνίας γίνεται 
πραγματικότητα με τη νέα ταχύτητα σύνδεσης των 10 
Μύρε που μόνο η ΟΤΕπθΙ διαθέτει στην Ελλάδα. 

Όλα τώρα έρχονται στην οθόνη σας πολύ ταχύτερα και 
χωρίς προβλήματα. Η σύνδεσή σας παίρνει λιγότερο 
χρόνο, η αξιοποίηση των ΠΊυΚίιτίθάία δυνατοτήτων του 
δικτύου γίνεται με μεγαλύτερη άνεση και η επικοινωνία 
σαςμέχρι και 100%πιογρήγορη, 

Κυβερνήστε το χώρο, τώρα με ταχύτητα 10 Μύρε. 

Μόνο με ΟΤΕηβΙ! 

ΟΤΕπβΙ Κηφισίας 56,151 25 Μαρούσι, Τηλ.: 68 98 320, Ραχ: 68 98 370. 

ΙΐΠρ://««\ν.οΐ6ΠΒΐ.αΓ 











ΕϋΙΤΟΚΙΑΙτ 


χος-δύναμπ! Βέβαια μας βοήθησαν βύο παμάνοντες σπτν εαίτεαξα αυτό» 

ΓόχΙΟ πρώτοςπαράγοντας είστεεσείς,καθώςμαςδείξατε«**£ 

* * “ ένα περιοδικό που εναρμονίζεται περισσότερό σε απτό που 

όπως θα δε,:υπάίουν α,ετά αεετ^ 

Ετοι, όσον α « οίο “ ^«Λμει δώυρόμβους - πώς όκτ άλλωστε; Εκο- 

™ " Ζ"^Γνα πω όττ έχετ όλα τα δίκτα με το μέρος 

ϊζγ.;ξ£ι-~—_ 

-= 55 ^ 25 = 5 ^= 5 ==-*-^· 

και μη, και το Νΐφήοη^ της ΜΙαορτοΒβ (δΚβ 81»οΜ)- 

Λ «χ,-,Λ-,/ντικά^ θέυατα έξω από παιχνίδια, ώΐπ 

ρτέ^ι ττ^^οΐΐ^®*^" 'αψτεμαέίεί 

ΖΙΖΖΖΖΕ" ^"ΞΞε”" 3 ϊί 

θα βρείτε έναν κατάλογο με τα περιεχόμενα των ^ έηα κπάλσγο με 

από τον Ιανοπάρτο του ^****™° Μ0 „ νίννηαή του (τεύχος 1!) μέ- 

: 

Ψιλοπράγματα δηλαδή... 

_ ηάννης Πατρικός 












ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1998 


Λ 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


8 ΟΟ-ΒΟΜ Ρα0θ5 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του €0. 

14 Ρ€ Νέα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής . 

24 Ρ€ Οαιηβί 

Τα τελευταία νέα από το 
χώρο των ραπΐθ5, 

28 Ρ€5ρ υ 

Ρτθνίβψ$ από τα πιο "Ηοί" 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν ; 

34 Τορ Τβη 

Τα αγαπημένα παιχνίδια των 
αναγνωστών του " 'ΡϋΜαείβΓ " 

34 ί 0€β |ρ Ρα€θ 

Η που ζει 

στον παλμό της αγοράς. 

38 5Ηορρίη9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι στα 
εοίηρυΐθί 5έιορ5. 

40 Μεταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

42 Ρ€Μα$Η 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

30 Πριν αγοράσετε*.. 

Μην παραλείψετε να 
διαβάσετε τις συμβουλές του 
*Ρ€Μο5ϊθγ\ 

32 05βΓ ΡονθΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής. 

34 Ρ€ Εχρβιΐ 

Η στήλη αυτή σας προσφέρει 
κάτι πολύτιμο: Ρ€ εμπειρία. 

60 ΗοΓΐΙνταΓΡ 

Οι συνεργάτες μας 
δοκιμάζουν 11 οθόνες για 
Τιοτηβ υ$ΘΓ5, 

134 Με δύο λόγια 

Παρουσίαση νέων 
παιχνιδιών.. εν συντομία! 

138 Ηίηΐ5 & Τιρκ 

Κόλπο και τεχνικές γιο τα 
δημοφιλέζττερα παιχνίδια της 
αγοράς. 

144 Μθ5ΐνναηί0{1 

Η λύση του Ουπβ 2000 ί 


132 ΑόνβηΙυΓβ 505 

Λύσεις και δίπΗ για 
αόνβηίυίθΒ. 

140 ΚΡΟΝοννί 

Ενημερωθείτε για τις νέες 
κυκλοφορίες στο χώρο των 
επιτραπέζιων ΚΡ3 ,ι 

142 ΒΡΟΘεμα: 

Από το "Τ^αηα" στο 
"ννατζοπβ" 

Σκέψεις με αφορμή ένα 
βιβλίο ηρωικής φαντασίας. 

144 ΙβαΓπΗιοΝβΙ 

Ιηίθτπθί )//σ αρχάριους και όχι 
μόνο, 

144 Οη-Ιιηο 5υΓΪ!η9 

Σερφάροντας στην απέραντη 
θάλασσα του ΙπΙθγπθϊ 

170 Οη-Ιιηβ Οαιηίη 9 

Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια οπ- 
ΙίΠΘ! 

174 ΡθΠ9υιη # 5 Ν©5ί 

Οι πιγκουΐνοι του ίίπυχ σάς 
μαθαίνουν το δημοφιλές 
λειτουργικό βήμα-βήμα. 

178 Οο ιϊ Υουι*5βΙί 

Εγκατάσταση ΡΑΤ32. 

182 ΟοϋΥουΜοΙϊ 

Μάθετε τα μυστικό τον 
ονθτεΐοεδίηρ. 

184 ΗοντΙο 

Απαντήσεις σε θέματα 
προγραμματισμού. 

190 ΡΓθ9ΓΌπιιιιιη9 

Μαθήματα Υιςνα! Βσζία 

194 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

204 ΗαΙΙ οί Ροπίθ 

Παιχνίδια που άφησαν εποχή. 


ΘΕΜΑΤΟΛΟΓΙΑ 


74 ΚίνΑΤΝΤνκ 
νΟΟϋΟΟ2 

Μάχη γιγάντων. 



60 


Ό 

Ό 


ΗατεΙνναΓβ Τβίϊ 


Οι συνεργάτες μας δοκιμάζουν 11 οθόνες 
για Ηοπίθ υ5θΓ5. 



ΒΙΥΑ ΤΝΤ ν5 νΟΟΟΟΟ 2 


Μάχη γιγάντων : 



Οι πιγκουΐνοι του ίίπυχ σάς μαθαίνουν 
το δημοφιλές λειτουργικό βήμα βήμα 


^Ρ^ Μα$ί&Γ 
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Ογϊιτι ΡαποΙαπ^ο 

^Οι περιπέτειες ενός ταλαίπωρου 


νεκρού. 


0Α€οΙιη ΜεΚαθ ΒαΙΙγ 

Ο Ισως το ρεαλιστικότερο ταΙΙγ 
$ί(ΤϊυΙθΗοη που έχουμε δει στο Ρ€. 


V Α / ΜκΓοδοίί ΟοτηΒαί 
I ΖΟ 5ΐΓηυΙαίθΓ 

Πετόξτε στους αιθέρες με το νέο Ηίφί 5ΐτη 
της Μΐσο5θ(ΐ. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοπτρϋρτ*3$ Α,Ε. Α. Σσγγρού 44,117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672 Ρβχ: 9216847 ΕιμΗ: ροιτίΜΐ^&ΓηρυϋπΚ.ΒΓ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούοος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΉΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρικός, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κρατσας, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώτη. ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΡΚΕΠΝΘ: Λσακία Ταλιαδώρου, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζεφ Φίλο, ΑΗΤ ΟΙΡΕ€ΤΟΡ: Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ο.Τ.Ρ.: Βάσω Τσΰρλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ηλιος Ιακωβάκης, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΗΚΕΠΝά,ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: Μαρία Τααμπλακσυ, 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Γιώργος Αναστασάκης, Παναγιώτης Ανδρανέσης, Ιορδάνης Αολανίδης, Γιάννης Βογιατζής, Ηλίας Βουτοάς, Αντώνης Σκοαλικάρης, 

Ιάσανσς Δούζος, Μάριος Καραγιάννης, Κώστας Καρπό ύζης, Γιάννης Κωστάκης, Αντώνης Μαρίνος, 03νκί ΜθΙΙ^ίι, Σωτήρης Μπέλλος, Βαγγέλης Παλάντζας, Σπάρος Παράσχης, Γιάννης Ρηγάττουλος, Ιωάννης 
Τζοίτης, Βασίλης Τσολιάς, Ανδρέας Τοουρινύκης, Μανώλης Φουρνιστάκης, Επιμέλεια ΟΟ-ΡΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, Νίκος Δανιηλίδης, Γεωργία ΠαναγοποΟιλου, Γιάννης Κωστόκης. 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κατσιγιαννάκη, ΣΚΠΣΟ: θοΰωρής Τψπιλής 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ηρώ Στπμπούλοσ, Ολγα Τυμπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή ΟΧΡ/ΚΑΑΑ1ΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κόπα Σάαντα, Κώστας Ντοϋγκας, Μαρία Πλατιά 
ΜΑΡΚΕΠΝΘ: Ελένη ΤοιπΔ, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρσύααος, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ Μαρίλη Ηλιάδου, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Βάσω Βερβεράκη, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφος 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ, Λαζαρίδης, I. Κάργιαννης, Κ. Πασπαλώρης, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: ΧρωμοανάΛοση, ΕΚΤΎΠΩΣΉ: ΟοΓπρυΡπηΙ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γ. ΚαΔβαδίας & Σια 


ΡΟ Μθ 5 ΐθΓ 


ο ΑΜΕ ςιυΒ 


80 ΡαΙΙουΙ 2. Η. Η 

Η συνέχεια του ΡΡΟ που άφησε 
εποχή. 


Ικανοποιήστε την ανάγκη σας για 
ταχύτητα. 

110 Νίς^ίΙοης;.. ΑΟΥΕΜΤΙΙΗΕ 

Ενός σκοτεινός εγόεΓ κοσμος σας 
περιμένει ν ο τον εξερευνήσετε. 

114 Οτσηά Ρπχ 

ΐβαβηεΐ*. ΚΙΗυίΗΤΙΟΝ 

Οισρυλοι των τεσσάρων τροχών 
στη διάθεσή σας. 

118 Οοθδογ 3 .. 5ΤΗΒΤΕ8V 

Γίνετε Καίσαρες στη θέση του 
Καίσαρα. 


86 Ογιγπ 

Ταη<1αη 9 ο «ΠΥΕΝΤΙΙί 

Οι περιπέτειες ενός ταλαίπωρου 
νεκρού. 

92 ΚΚΝϋ 2 . ΚΙΜΕΕ 

Κατοστρέψτε σκοτώστε και 
διαλύστε... για δεύτερη φοραΙ 


122 Οβί Μβ^ιοναΙ 

ϊεκαρδι 


αστικό παιγνίδι που δα σοι 
γύρισα στο παρελθόν. 

126 Μΐ£Γΰ5θΐΐ ΟοΓπΒαί 

5ιιτιυΙαίθΓ .. ΒΙΜΙΙΙιΒΤΙΟ 

Πε τάξτε στους οιθερες με το νεο 
Ηΐφΐ 5ΙΓΠ της Μισο$οπ. 

130 5ίη . τ . ΗΓΤΙΟ 

Οι αμαρτίες εδω πληρώνονται! 

134 Αφ* οί ΕηιρΪΓ05 

β ΐ5β οί Κοηΐ€ 5ΤΒΗΤΕΕ 

Το πολυαναμενόμενο οχραηώοπ 
του Αρε οί ΕηιρΪΓΘ5 σε μια 
αναλυτική παρουσίαση. 


98 ΟοΙίη 

ΜοΚαβ ΚαΙΙγ . ΞΙΜίΙίιΟΤΙΟΝ 

ίσως το ρεαλιστικότερο ταΙΙγ 
5 ΪτηυΙαΙίοη που έχουμε δει στο Ρ€. 

102 Ογοοπ£1 Ζ0ΓΟ . «ΝΟΤΙΟΝ 

Νέες αποστολές για το δημοφιλές 
Ουα((θ 2 


























Αυτός ο μήνας πάντα μου άρεσε. 
Θέλετε επειδή άναι καθαρά 
γιορτινός, θέλετε επειδή την 
εορταστική ατμόσφαιρα 
συνοδεύουν δώρα, δεν είμαι 
σίγουρος. Ακολουθώντας το 
χριστουγεννιάτικο κλίμα, το €0 
αυτού του μήνα φόρεσε τα καλά 
του και σας περιμένει να το 
εξερευνήσετε. Τι περιμένει άραγε 
τους τολμιφούς αάνβπΗ/τοη- 
αναγνάστες που θα ανοίξουν το 
σεντούκι με το θησαυρό; Πού 
είσαι, Μπέλλο, θέλουμε τα Ηιίβί 
ρίεΐεε σου! 

Κείμενα: Γιάννης Καστάκης 
εοΙνγηΟεοπψυΙίηΙίρΓ 

Η Ιογό ΟοΗ είναι εδώ! Ναι, καλά 
διαβάσατε. Παρά τις περιπέτειες 
που έχει περάσει και ης κακου¬ 
χίες στις οποίες έχει 
υποβληθεί από την 
Είάοβ, ένα νέο 50- 
ηυβΙ της θρυλικής 
πλέον σειράς των 
Τοηώ ΚαίάβΓ έρχεται 
να ξαναταλαιπωρή- 
σει τη δύσμοιρη 
(πλην κουκλάρα) 

Ιαια (μαζί με αυτήν 
φυσικά και εμάς!). 


Τοϊΐι) ΙίίΐΙίΓ III 


Ετσι, λοιπόν, αφού ταξιδέψατε 
(μαζί με τη Ιαια, να μην ξεχνιό¬ 
μαστε) στην Ατλαντίδα, κάνατε 
μεγάλο αγώνα για να Βρείτε τε¬ 
λικά το περίφημο άαςςβΓ στο 
ΟτβαΙ ΗαΙΙ, το τρίτο μέρος σας 
Βρίσκει να ψάχνετε τα τέσσερα 
κομμάτια (αι1ίίαε*5) ενός μετεω¬ 
ρίτη, ο οποίος προσέκρουσε 
πριν από χρόνια στη Γη, η εύρε¬ 
ση των οποίων θα αποτελέσει 
σταθμό στην ανάπτυξη της γε¬ 
νετικής επιστήμης και της θεω¬ 
ρίας της εξέλιξή των ειδών γένι 

κότερα. Στον τεχνικό 
τομέα, το ΤογϊιΒ 
ΚαίόθΓ III υπόσχεται 
ακόμα πιο λεπτομε¬ 
ρή 3ϋ ΓβπόβΓθό 
γραφικά (αλήθεια, 
πόσο καλύτερο μπο¬ 
ρεί να γίνει το σχε¬ 
δόν τέλειο;) καθώς 
και πιο μεγάλα ΙβνβΙε 
με εναλλακτικές δια¬ 
δρομές ως προς την 
επίτευξη ενός στόχου. Επί¬ 
σης, σύμφωνα με την Είάο; 
ο χρήστης θα μπορεί να 
επιλέξει ο ίδιος από ποιο 
ΙβνβΙ θα ξεκινήσει και θα 
έχει επίσης τη δυνατότητα 
να επαναλάΒει ένα ΙβνβΙ αν 
το θεωρεί σκόπιμο. Οι 
απαιτήσεις του άβιτιο είναι 
οι ίΙαηάαΓεΙ της εποχής: 
Ρβπΐίυιτι 166,32ΜΒ ΚΑΜ, 
ν/ίπάοννϊ 95, ϋίιβείΧ 6.0. 
Οσοι πιστοί Οσβοπαθείς 
λοιπόν ηροσέλθετε... 


^Ο^ΟϋΝΜ40ΚΝΕΓ^|Ε5^ 

Αυτόν το μήνα σάς έχουμε μία έκ¬ 
πληξη. Αν θέλατε ανέκαθεν να ασχο¬ 
ληθείτε με τα 5ίιπυίαΤθΓ5, αλλά τα 
βρίσκατε δύσκολα και βαρετά, υπάρ¬ 
χει η λύση και θα τη βρείτε στο 
ρίαγαόΐθ άβιτιο του Τορ Θυπ: ΗοΓπεί'ϊ 
Νέϊί που περιλαμβάνεται στο 00 μας. 
Το παιχνίδι είναι κατασκευασμένο, σύμ¬ 
φωνα με την εταιρία παραγωγής του 
Μίαορτοίβ, με γνώμονα τον αρχάριο 
παίκτη που θέλει να μπει στον κόσμο 
των ΠφΜ ϊίπτι. Το άειπο δίνει μια ιδέα 
για το τι θα βρείτε στην ολοκληρωμένη 
έκδοση του παιχνιδιού όπου σας περι¬ 
μένουν 30 συναρπαστικές αποστολές 
και τπυΐτΐρίαχβτ επιλογές για όλους 
τους υποψήφιους πιλότους μέσω γπο- 
άβΓπ, ΙΑΝ ή ΙπΙβΓΠβί. Δέστε τις ζώνες 
ασφαλείας και απολαύστε την πτήση 
σας. 


ϋ*Ρ€ ΜαίΙβΓ 












Ηιηΰ* I 


ΙΝΗΝΙΤΕ νΥΟΚΙΟδ 


Η βανθπ επιστρέφει δρι μυτε¬ 
ρή προσφέροντάς μας 
τον διάδοχο του Ηθηθίϊε, 
με νέα 30 βηςμηβ Βασισμένη στη 
μηχανή του Ουα!(β (όπου υποστη¬ 
ρίζεται η οπτική τρίτου προσώπου - 
γιατί μου θυμίζει ΤογπΒ Καϊάβτ αυ¬ 
τό;), σαφώς Βελτιωμένο ήχο αλλά 
και υ$βτ ίηΙβτίαεΘ που υπόσχεται 
νέες συγκινήσεις στους ίση* του εί¬ 
δους. Το αν τα κατάφερε μπορείτε 
να το διαπιστώσετε μόνοι σας στο 
όβιτιο του τεύχους μας, που σας το 
ποθετεί και πάλι στη θέση του €αινυ*, ο 
οποίος έχοντας νικήσει πλέον το σατανικό 
Ο' 5 ραπΙ προσπαθεί να δραπετεύσει από 
τον Ουίν/οίΐά Φυσικά, μην έχετε την ψευ¬ 
δαίσθηση ότι τα πράγματα θα είναι εύκολα, 
καθώς ο εχθρός παραμονεύει σε κάθε γω¬ 
νιά με σκοπό να σας κάνει να δείτε αρκετές 
φορές την οθόνη του μισητού 'Όοπίθ 


ονοί 


Αξίζει εδώ να αναφέρουμε ότι η Κονβπ 




* 





* 




έχει εμπλουτίσει σε μεγάλο Βαθμό το παι¬ 
χνίδι με μια νέα ποικιλία εχθρών και φυλών, 
καθώς και με νέες δυνατότητες χρήσης 
5ρβΙΐ5 και ϊηίβΓαεΐϊοη με τον νίιΐυαΐ κόσμο 
όπως το κολύμπι, το σκαρφόλωμα αλλά και 
άλλες εξίσου εντυπωσιακές κινήσεις. Επα- 


Το ΙπίίπίΙθ \ΜογΙ 0$ είναι ένα επικό 
ίοΙβ ρΙαγίπ 9 ^αιπβ με εκατοντάδες τέ¬ 
ρατα , αντικείμενα και με ευρεία γκάμα 
από ξόρκια που θα ξετρελάνουν όλους 
τους ίαπΒ του είδους. Η περιορισμένη 
Β©Ια έκδοση που θα Βρείτε στο €0 
αυτού του μήνα προσφέρει μια μικρή 
γεύση από τα εκπληκτικά τρισδιάστατα 
γραφικά, αρκετά επίπεδα για να εξε¬ 
ρευνήσετε και ατελείωτες ώρες 9 οππ©- 
ρίαγ, με τις μοναδικές ΓπυΙϊϊρΙαγθΓ δυ¬ 
νατότητες μέσω Ιπίοπτοί, 


νερχόμενοι στο όβπτο, αυτό περιέχει 2 ίϊη- 
9 ΐβ ρΙαγβΓ ΙβνβΙ$ και 2 ιπυΙϋρΙαγθΓ (άβαίΗ- 
Γοα^Ει ΙονοΙϊ), για να μπορέσετε να δοκιμά¬ 
σετε και τις άκρως εντυπωσιακές δικτυακές 
δυνατότητες του ΗβΓβίιο II. Οσον αφορά 
στο τεχνικό μέρος, για να τρέξετε το όθτπο 
θα χρειαστείτε τα εξής: Β&ηίίυιπ 1 όά, 32ΜΒ 
ΚΑΜ, Μ/ίηάο*$ 95/98 καθώς και το Οιτθο 
ίΧ 6.0. Ιεθάψτε λοιπόν το παλιό σας 
9 υαι 1 θΓ 5 Ϊαβ και φύγαμε! 


ΑΓΕνΥΑΠΕ ΟΑΜ Ε 


Α€!0 ΤοΙτίί: Ενα Τβίίτ$ διαφορετικό από τα άλλα. 

Χβπα ΒΓοα^ουί: Οι φίλοι της Χοπα θα ενθουσιαστούν με αυτό το παιχνίδι. 
ΒαΗΐβ Οιειι; Πολύ διασκεδαστικό παιχνίδι σκάκι. 

ΒυΒΒ!© Ρύζι!* 97: Παιχνίδι που θυμίζει έντονα το ΡυζζΙβ ΒοΒΒΙβ, 

Εξοντώστε τους εχθρούς σας και Βγείτε ζωντανός από τις 
αντίπαλες Βάσεις. 

Οα$βρ'ι Ουβ£ϊ ΤΓαΐΙβπ Ενα ΚΡΟ στο στιλ του ΖβΙάα, 

Οββ Οββ Οαικρη Βοηθήστε τον Οθχϊθγ να εξοντώσει όλους τους κλώνους 
από το εργαστήριό του, 

Οί αΜΑΖΕίπ9 Ραειηαη: Μια ενδιαφέρουσα επανέκδοση του κλασικού Ραεπιαπ. 
Οιβ 6 $γ ΙπναΐΙβη: Κλώνος του κλασικού 5ραε© ΙηναάβΓ$. 
ϋοχβτ Ιηναέβπ: Βοηθήστε τη Χεπα να απαλλάξει τον κόσμο από τους γκα¬ 
φατζήδες ^ΧΘΓ. 

ΜβςαΡβύβ: Μια παραλλαγή του Οεπΐίρβά© της Αίαπ. 

ΜθΗιΙ Κπ^Ηη 98; Ενα $Ιταίθ 9 γ που θα σας μαγνητίσει. 

ΜπΐΙΐ 1 ; ζΚοΙΙοπςε II; Διασκεδαστικό ρυζζΐβ 90 ΠΙ 6 . 

ΚβεΙΗοοΙε'* ΚονβπςβΙ; Ενδιαφέρον 5ίταΙβ9Υ Μ 6 ΠΡ^ξ αιμοδιψείς πειρατές. 

Κοα<ΙΚθ 9 : Συμπαθητικό Γαίίγ οαιτίθ που θυμίζει παλιές εποχές. 
5ρΙαγπκχ»Ιοπ Κσταστρέψτε τους αντιπάλους σας προτού το κάνουν αυτοί. 
(ΙιαπιρίοΐΜ οί Ζυίυΐ^: Παιχνίδι τύπου δίτοθί Ηφϊθτ. 


Ρ€ ΜοϊΙθγ 6 









^ Γβ, Ρβ**«ί 



Ε ναν χρόνο μετά τα συμβάντα του 
δεύτερου μέρους της ταινίας "]υ- 
Γα$5ΐ€ ΡαΗΛ το νησί Β είναι πια ερει¬ 
πωμένο, Το όνειρο των ανθρώπων της ϊπ- 
Οθπ να επαναφέρουν στη ζωή τους δεινό¬ 


σαυρους είναι παρελθόν. Ο ]οΗη Ηογπ- 
πιοπά εκδίδει ένα βιβλίο-ενθύμιο με την 
ιστορία της ΙπΟσπ (^οιροΓαϊίοπ, αλλά κα¬ 
νείς δεν φαίνεται να πιστεύει τίποτα από αυ¬ 
τά ηου διαβάζει. Γύρω από το νησί έχει πλε¬ 
χτεί ένα ολόκληρο σενάριο, από το 
οποίο το μισό ανταποκρίνεται στην 
αλήθεια και φιγουράρα στα νέα 
και το άλλο μισό ανήκει στη σφαί¬ 
ρα του θρύλου. 

Το καινούριο ΤΓβ$ρα$5θΓ της 
0 Γβαιτϊ\νοΓΐί5 Ιπίθταείίνβ αποτελεί 
την επανάσταση στα 30 παιχνίδια 
πρώτου προσώπου. Τα κύρια χαρα¬ 
κτηριστικά του είναι τα έξοχα δομη¬ 
μένα εξωτερικά τοπία σε συνδυα¬ 
σμό με τους λεπτομερέστατα σχε¬ 
διασμένους εσωτερικούς χώρους. 


υτιι_ιτΐΕ& 

V I Ι·Ι I ΙΙ~ι9 


0γο 9 Αη«Ι Υίβνν 
ίατ ν/ΐπιΐονί 95/ΝΤ: 

ΕάίίΡαά; 

ΗβΙρ&αίΒΒΙο: 

ΤΗθΚθηατηβ: 
Ρσνοπίθί ίο ΒοοΙ(ΐησΓΐΐ5 
αηά ΒαεΙκ: 
ΚαΙί 95: 
Κβαί Αυάίο: 
\νιηΑηηρΐ 
Ηαρργ ΐ€οη$ 98: 

ΤΗβιηβ $Ηκίιο 99: 

δετββη ΟΗαη0θΓ: 

ΐΓββΤΗβιηθ; 
ΜίΐΓοαη9θΙο: 
ΟυιεΙί Τιπιβ 3: 
«Ιτίαδεί: 


Πρόγραμμα που σας επιτρέπει να δείτε τσ 
περιεχόμενα αρχείων χωρίς να τα τρέξετε. 

Αντικαταστήστε τσ απαρχαιωμένο ΝοΐεΡαά με κάτι πολύ καλύ¬ 
τερο, το ΕάϊΐΛχί. 

Φτιάξτε τα δικά σας νΥίηάον* Ηβίρ ίϊΐοδ χωρίς την ανάγκη ενός 
επεξεργαστή κειμένου. 

Πολύ χρήσιμο πρόγραμμα μαζικής μετσνομασίσς αρχείων. 
Μετατρέψτε τα ΙανοπΙε* σε δοοΙςιηαΓ^ και το ανάποδο. 

Ειδικό για χρήστες που έχουν και τους δύο Βιόμ^. 

Η νέα έκδοση του Καί 

Απολαύστε μουσική και νϊάεο με τη νέα έκδοση του βθσΙ Αυώο. 
Το καλύτερο ΜΡ3 ρίαγβί στην πιο φρέσκια έκδοση του. 

Μια συλλογή από 5,000 και περισσότερα ίεοπ5 για όλο τα γού¬ 
στα. 

Φτιάξτε δικά σας 0β5ΐάορ ΤΗθπιε*. 

Διαφοροποιήστε τις Βαρετές 5ϊαΓΐυρ και ίΚυίεΙοννη κτββηδ των 
ν^ϊπάον 5 με κάτι εντελώς δικό σας. 

Αλλάξτε Εϊβάΐορ Τήθπε5 χωρίς να έχετε το ΡίΙΙδ! των νΥίηάον$, 
Η κατασκευή ενός ίεοπ δεν ήταν ποτέ τόσο εύκολη, 

Η τελευταία έκδοση του Ουϊε!< Τίππβ για Υ/ίπάσννδ. 

Δώστε επαγγελματική όψη στα 0Θ& σας με αυτό το πρόγραμμα 
κατασκευής ετικετών 




ιΤ 








& 
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Το 9απιβρ!αγ Βασίζεται καθαρό στον ρεα¬ 
λισμό και σας δίνει την ελευθερία να κάνε¬ 
τε αυτό που θέλετε με τον τρόπο που εσείς 
θα επιλέξετε. Μερικοί από τους δεινόσαυ¬ 
ρους που θα συναντήσετε είναι οι νσίοεϊ- 
Γορίοτ, 5!θ9θ5αυτυ5 και ΤγΓαηπο5αυτυ5 Κεχ, 
ενώ έχετε στη διάθεσή σας αρκετά όπλο 
για να αντιμετωπίσετε τσ γιγάντια προϊστο¬ 
ρικά τέρατα. Αλλο ένα αρκετά σημαντικό 
στοιχείο του 9 αηιβρΙαγ είναι ότι τα πάντα 
στο παιχνίδι βασίζονται σε νόμους της φυ¬ 
σικής και αντιδρούν σύμφωνα με αυτούς. 
Για να ζήσετε τις τρομακτικές αυτές 
εμπειρίες, θα πρέπει να διαθέτετε τον ακό¬ 
λουθο εξοπλισμό: Υνϊη95/98, Β^ηίιυίτι 
1 όόΜΗζ, 32ΜΒ ΚΑΜ, 120 ΜΒ ελεύθερο 
χώρο στο σκληρό, ΟίτοείΧ ό,Ο, ννΐπόοννε 
συμβατό ηπουεσ και $ουηά εαπά, 4χ €0- 
βΟΜ, 1ΜΒ νΐάοο εαΓεΙ. Προσωρινά μπορεί¬ 
τε να χαρείτε το Θθγϊιο που θα βρείτε στο 
συνοδευτικό €0 μας. 



Σε αυτό το μοναδικό είταίοογ $ανηθ 
παίρνετε το ρόλο του ύοΝπ ΑίθχαηάθΓ 
με σκοπό να ανεβείτε στη στρατιωτική 
ιεραρχία και να σώσετε τον κόσμο από 
τον πόλεμο που έχει ξεσπάσει. Το παι¬ 
χνίδι είναι χωρισμένο σε δύο μέρη: το 
στρατηγικό και το αεΗοα Στο πρώτο 
μέρος κανονίζετε πού θα τοποθετη¬ 
θούν τα στρατεύματα, πώς 8σ ξοδευ¬ 
τούν τα κονδύλια και γενικώς είστε 
υπεύθυνοι γιο τη θετική έκβαση των 
μαχών που θα διεξαχθουν, ενώ στο αε- 
ΐίοπ μέρος η μάχη γίνεται μπροστά στα 
μάτια σας και καλείστε να δείξετε πό¬ 
σο καλός στρατιώτης είστε. 


ΡΙΡΟ ΜακΙθΓ 

















ίυΓ© παιχνίδι τρίτου προσώπου βασισμένο 
στην ομώνυμη δημοφιλή ταινία. Χρησιμοποι¬ 
ώντας τη βελτιωμένη έκδοση της μηχανής 
του παιχνιδιού Νί^ίτπαΓο ΟβαίυΓ6$, το 
9 αϊτΐ 6 ρΙαγ συνδυάζει την εξερεύνηση, τη 
λύση διάφορων ρυζζΙβ$, τις μά¬ 
χες και τη δράση σε έναν εκπλη¬ 
κτικό 30 κόσμο. Μπορείτε να 
διαλύσετε τους εχθρούς σας 
χρησιμοποιώντας μια σειρά από 
όπλα ως ΚογΘοπ ή να τους ξυλο¬ 
φορτώσετε σε μάχες σώμα με 
σώμα, ως ΙθθΙοο. Η βελτιωμένη 
30 μηχανή που έχει χρησιμοποιη¬ 
θεί στο παιχνίδι επιτρέπει πολύ¬ 
πλοκες κινήσεις από 
πλευράς χαρακτή¬ 
ρων, που γίνονται 
με απόλυτη φυσικό¬ 
τητα, ενώ η κάμερα 
ακολουθεί τη δρά¬ 
ση και προσαρμό¬ 
ζεται ανάλογα με 
το χαρακτήρα που 
ελέγχετε. Σε όλα 
αυτά προσθέστε το 
ΑΙ των 23 και πλέον 
αντιπάλων που μαθαίνουν από τις κινήσεις 
σας και περιμένουν να κάνετε το μοιραίο 
λάθος. 

Μπορείτε να πάρετε το ρόλο όποιου από 
τους δύο χαρακτήρες θέλετε, καθένας από 
τους οποίους έχει τις δικές του αποστολές 
και στιλ μάχης. Εξερευνηστε 23 επίπεδα γε- 


Η Γη του 23ου αιώνα απειλείται από 
μια δύναμη που θα την καταστρέ¬ 
ψει πολύ σύντομα. Ελπίζοντας να 
καταφέρει την αποδυνάμωση αυτής της φυ¬ 
σικής πηγής του κακού, ο Ζ 0 Γ 9 προετοιμάζει 


το έδαφος για την πα¬ 
γκόσμια κυριαρχία του. 

Στο διπλό ρόλο σας 
της επικίνδυνα όμορ¬ 
φης ίβοΐοο, μιας μοι¬ 
ραίας γυναίκας προϊόν 
εργαστηριακών μελετών, 
και του Κοτθβπ ΟαΙΙα$, ενός πρώην μέλους 
των ειδικών δυνάμεων με εξειδίκευση σε 
όπλα και νυν ταξιτζή, πρέπει να βρείτε τα 
πέντε στοιχεία που θα σας βοηθήσουν να 
αποτρέψετε την καταστροφή. Το μέλλον της 
Γης είναι στα δικά σας χέρια. Αν απστυχετε, 
ο πλανήτης θα καταστραφεί. 

Το ΗΛΗ ΕΙθΓΏθπί είναι ένα αεΐίοη/αάνβη- 



Σε αυτό το τεύχος 8α βρείτε τις εξής λύσεις: 

• Οποί ίοικΙαπςο 

• ΚγΓοηάία2 

• ΗμγΙ οί 0 ύΗαιβ $5 

• ΝίςΗΗοης 

• Κβ<Ι|θ€ΐε 


ρβχ . 

1 

ΚΙ$Ε ΟΕ ΚΟΜΕ 

-1 


Τα Κι$θ οί Κοπιε αποτελεί ένα πο- 
Χυαναμενόμενο αάά-οη του δημοφι¬ 
λούς ΓοαΙ ίίπιβ 5ΪΓαίθ9Υ ^9 Β οί Ετη* 
ρίτθ5, που έχει κατακτήσει και το ελλη¬ 
νικό κοινό. Επικεντρωμένο στη θρυλική 
Ρωμαϊκή Αυτοκρατορία, το βίδβ οί 
Βοπίθ θα προκαλέσει τόσο τους έμπει¬ 
ρους όσο και τους αρχάριους παίκτες 
με τα καινούρια μοναδικά υπϊί5, τις επι¬ 
πλέον εαπιρα^η* και τις νέες τεχνολο¬ 
γίες, Περισσότερα στο Γθνΐθν/ που θα 
βρείτε σε άλλες σελίδες του περιοδι¬ 
κού. 


μότο δράση, συν τρίο έξτρα σε τέσσερις 
διαφορετικές περιοχές από τη Νέα Υόρκη 
του 2213 μΧ μέχρι έναν μυστηριώδη αιγυ¬ 
πτιακό ναό. Αν μετά από όλα αυτά που σας 
είπαμε δεν κρατιέστε, δεν έχετε παρά να 
δείτε το άθΓπα του παιχνιδιού που θα βρείτε 
στο συνοδευτικό €0 αυτού του μήνα. 



• Κιτΐ9Ηϊ$ & ΜοΓΐΚαπΤί: Αναβάθ¬ 
μιση στην έκδοση 1,32. 

• Ου γιο 2000; Αναβάθμιση στην έκ¬ 
δοση 1,03 που διορθώνει τα προ¬ 
βλήματα του ΓπυΙίφΙαγθΓ στο Ιπϊθγ- 
πβί, 

• Κσς« οί Μα9«5ΐ Αναβάθμιση 

στην έκδοση 1,10. 

• Απαοηί Αόν6Γ$απθ£ΐ Αναβάθ¬ 
μιση στην έκδοση 2,12, 

• ίΓθ9$ροεο; Αναβάθμιση στην έκ¬ 
δοση 1.05. 

• ΜοτΗιΙ ΚοπιΒαϊ 4 ραΚΗ 3: 

Προσθέτει ένα ακόμα τηοάθ, που 
επιτρέπει ίυί! ςαίοπ Ηι-γθ 5 
(όΑίΜΘΟχ 1 όθίϊ) 5 θίί\ναΓα τοπείθτ- 
ίη9 και διορθώνει τα Βυ9$ των 
Υ ίό605, 

• ΚαίπΙ>ο\ν 5ιχ: Αναβάθμιση στην 
έκδοση 1,03α. 

• $ΤΰΓ£ΓαΑ: Αναβάθμιση στην έκδο¬ 
ση 1,03. 


Ρ€ Μαίϊβί 


















Οϊνι$ϊοη, Η βασική πλοκή €πικεντρώνεται 
στον κεντρικό ήρωα, που ονομάζεται 5απ- 
|υτο, και τον εχθρό του, γνωστό και ως 



Το ν2000 αποτελεί τη συνεχεία του 
κλασικού παιχνιδιού των 80& VIΚΙ)5, 
Πρόκειται γιο ένα 5ίτα!©9Υ με πολλά 
αοίϊοπ στοιχεία, καθώς απαιτεί οπό τον 
παίκτη να έχει φοβερές ικανότητες για 
να πετάξει σωστά το ιπτάμενο όχημά 
του και μυαλό ικανό να λύσει τις σπα¬ 
ζοκεφαλιές που θα συναντήσει. Το 
ν2000 προσφέρει 900^9 συγκινήσεις 
που κανένα άλλο παιχνίδι δεν έχει. Κυ¬ 
ριολεκτικά 8α σας συναρπάσει με τα 
φοβερά τρισδιάστατα γραφικά του και 
το εκπληκτικό 9σηι©ρ1σγ του αυθεντι¬ 
κού νίΚϋδ, Στο δισκάκι αυτού του μήνα 
θα βρείτε το ρίαγαόΐθ εΙεπτιο του παι¬ 
χνιδιού, όπου μπορείτε να δείτε όσα 
μέχρι τώρα διαβάσατε για το ν2000. 


ΟαΒπθΙ Εσείς, ελέγχοντας τον ήρωα, 
εμπλέκεστε σε διάφορες αποστολές οι 
οποίες όσο βαθύτερα προχωρείτε σε αυτές 
τόσο περισσότερο ξεδιπλώνουν την ιστορία 
και διαλευκάνσυν την υπόθεση. Στο θέμα 
του 9 αΓΠΘρΙαγ το 5 Η 090 χρησιμοποιεί δύο 
πκκίβδ: Στο ένα ο χαρακτήρας κινείται πε¬ 
ζός, ενώ στο άλλο φορά το Μ€Α (ΜοΒιΙβ 
έοΓπΒα! Αππογ) του. Το παιχνίδι αποφασίζει 
σε ποιο πιοάβ θα παίξει ο παίκτης ανάλογα 
με το επίπεδο. Στο δρόμο σας θα συναντή¬ 
σετε διάφορα ρο^βτ υρ που προσθέτουν 
ενέργεια ή βχΐτα όπλα. Αν είστε τύπος που 
δεν του αρέσει η πολλή βία, υπάρχει επιλο¬ 
γή ΟΟΚΕ οπ και οίί. Οταν είναι οπ, ακόμα 
και μια οπλή σφαίρα δείχνει καθαρά τη ζη¬ 
μιά που προκάλεσε με την εμφάνιση των 




Στον κατάλογο 5€Γθβπ$Ηοί5 θα βρεί¬ 
τε εικόνες από τα παιχνίδια Α 9 Θ οί Ειτι- 
ρΐΓβ$, ΟαίΙίαίαπο, 0 υπ 9 &οπ Κθβρβτ 2, 
Κίπ9'5 Ουθ$ί 8, ΙοΓ^βδϋουτηθγ, 

ΜοιΙαΙ ΚοΓπθαί 4, Οάά**οΗά-Εχοάυ$, 
Κβάϊαε^ και υρΓ(5ίπ9 2, Επιπλέον, στον 
κατάλογο 0χίπ35\ίΐΊβπΊθ5 θα βρείτε 
εΙθδ^Ιορ ιΗθγπο 5 από τα; Ρίαδίο, 5ΐατ- 
ςταίΐ, υΐτίπια κοι ΧΐίΙβ$. 

Στο αρχείο ιπίθΓτηαΗοπΛΐ$ που υπάρ¬ 
χει στο Γοοί του 00 σας προσφέρουμε 
σε μορφή πίνακα τα περιεχόμενα όλων 
των συνοδευτικών €05 που έχουν κυ¬ 
κλοφορήσει αυτό το χρόνο, ενώ τα 
ρεπ^αηπθδΜ και ροΓηοαιτι^,χΙί περιέ¬ 
χουν όλα τα παιχνίδια που έχουν πα¬ 
ρουσιαστεί στο περιοδικό μας από το 
πρώτο τεύχος του. 

Τέλος, στον κατάλογο ιορίαγε εμφα¬ 
νίζονται τα καλύτερα στιγμιότυπα 
(γκολ και άλλες φάσεις) από τους αγώ¬ 
νες που διεξήχθησαν στο ΡΙΡΑ νΥοιΊά 
€υρ 98 στσ πλαίσιο του Οιαπά Ρπχ 3. 



λουτρών αίματος που όλοι έχουμε συνηθί¬ 
σει, Πάντως το ΟΟΡΕ βελτιώνει αισθητά το 
παιχνίδι, μια και χωρίς αυτό οι διαφορές εί¬ 
ναι μεγάλες. Κάθε Γποάβ είναι ξεχωριστό, 
κάνοντας έτσι το 9 σπΓτβρΙαγ μοναδικό. Φο¬ 
ρέστε το ΜΟΑ σας, λοιπόν, φορτώστε τα 
δεδομένα από το 00 αυτού του μήνα και 
ετοιμαστείτε για δράση. 





5 Η 

ΜοΙ>!Ι( Αττηο ί ΟίνίΐΙη 


Ο ι μεγαλύτεροι οε ηλικία ανα¬ 
γνώστες ίσως θυμούνται μια 
παλιά σειρά κινούμενων 
σχεδίων ονόμστι ΚοΒοίθεΚ Αλλοι πά¬ 
λι ίσως γνωρίζουν το ΜοεΙιν^αιτίοτ 
τοίο ρίαγίπ9 §οπ\ε* Αυτό που έχουν 
κοινό οι δύο προαναφερθέντες τίτλοι 
είναι το γεγονός ότι οι κεντρικοί ήρω- 
ες είχαν τη δυνατότητα να επιβαίνουν 
σε περίεργα οχήματα που έμοιαζαν 
με ρομπότ. Κάτι ανάλογο συμβαίνει 
και με το καινούριο παιχνίδι της ΜοποΙίΐΚ 
ΡτοάυεΗοπδ με τίτλο $(1090: ΜοδίΙθ Αγπίογ 
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Ο-Ρτοηί 


ννΚαΐΙΐΆ-ΜοΙβ 


(Στέλιος Βουράκης): ΡγοΜ-οποΙ για το ΝθοΚαρθ θτηυΙαίΌΓ. 

(Ίϊμμυς Γκαντής): Απλό αλλά όμορφο παιχνίδι που απαιτεί γρήγορη αντίδραση. 


ιΡ€ Μθ5ΐθΓ 
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ΟΙί ΤίΟν VI 


νγνίΜΤ. ρθρ35θίίπου*9Γ 


Παπασωτηρίου 

ΕΞΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΑ ΒΙΒΛΙΑ - ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 


ΑΘΗΝΑ: 

ΑΘΗΝΑ: 

ΑΘΗΝΑ; 

ΑΘΗΝΑ: 

ΚΗΦΙΣΙΑ: 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: 

ΠΑΤΡΑ: 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ: 

ΠΟΥΡΝΑΡΗ 35 3 
ΤΖΩΡΤΖ, 

ΤΗΛ.: 380 9821 

ΡΑΧ: 384 8254 

ΠΟΥΡΝΑΡΗ 23, 
ΤΗΛ.: 380 9821 
ΡΑΧ: 384 8254 

ΠΟΥΡΝΑΡΗ 49Α & 
ΠΑΤΗΣΙΩΝ, 

ΤΗΛ.: 380 9821 

ΡΑΧ: 384 8254 

Π ΟΛΥΤΕΧ ΝΕΙΟΥ ΠΟΛΗ 
ΖΩΓΡΑΦΟΥ 
(ΕΝΤΟΣ Ε,Μ,Π,) 

ΤΗΛ + : 748 2548 

ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ 10, 

ΕΜΠ, ΚΕΝΤΡΟ ΚΕΡΑΣΙΕΣ, | 
ΤΗΛ + ; 623 1854 

ΕΘΝ. ΑΜΥΝΗΣ 40, 
ΤΗΛ.: 031-243 660 

ΡΑΧ: 031-263 153 

ΜΑΙΖΩΝΟΣ 58, 

ΤΗΛ.: 061-624 918 
ΡΑΧ: 061-624 917 

ΜΪΧ* ΑΓΓΕΛΟΥ 6, 
ΤΗΛ.: 0651-64 ΟΟΟ 
ΕΑΧ: 0651-64 001 
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Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 
τους αναγνώστες 
του "ΡΟ ΜαίίβΓ" 


Επιμέλεια: Γιάννης Βογιοτζής 



ΓΙΡΑννθΚΙΟ€υΡ98 

Πολύ μεγάλο ενδιαφέρον 
παρουσίασε το δεύτερο μεγάλο 
παιχνίδι όπου διαγωνίστηκαν οι 
συμμετέχοντες του ΘγόγκΙ Ρπχ 3* 
Οσοι δεν συγκινούντσν με τις 
πολύπλοκες στρατηγικές μάχες και 
αρεσκονταν αε κάτι πιο απλό και 
με μεγαλύτερη δράση προτίμησαν 
να δείξουν τις ικανότητες τους στο 
ΜοΗά Ουρ 98, Και από ό,τι 
φάνηκε, αυτοί αποτελούσαν την 


Οϊαηά Ρπχ 3: 

Τι έγινε στη μεγάλη 
γιορτή των ραχηβδ 


ε μεγάλη επιτυχία 
ολοκληρώθηκε το τρίτο 
ΘΓαηάΡτίχτωνοατηοδ, 
που διεξήχθη το Σαββατοκύριακο 
31 Οκτωβρίου -1 Νοεμβρίου στο 
πλαίσιο της Οοπιρυίβτ 5Ησ». 
Μεγάλοι νικητές οι Στέλιος 
Φραγγεδάκης (αριστερά στην 
φωτογραφία] και Βασίλης Κράλης 
[δε§ά], που έφυγαν κατά 500.000 
δρχ, ο καδένας πλουσιότεροι από 
το πεδίο της μάχης, χαρίζοντας 
μας, όπως βέβαια και οι υπόλοιποι 
διαγωνιζόμενοι, αξέχαστες 
στιγμές. Ας δούμε όμως τις 
σημανπκότερες στιγμές του 
ΟγογκΙ Ρπχ 3, όπως τις 
περιγράφουν οι συντάκτες μας 
(και εκ των διαιτητών του Οταπά 
Ρΐ-ίχ) Σωτήρης Μπέλλος (δίατσαίΐ) 
και Βασίλης Τουλιάς (ΡΙΓΑ 98). Μην 
παραλείψετε να διαβάσετε και τη 
στήλη του "ΟαηπβΝβΐ" για 
επιπλέον λεπτομέρειες, 

5ΤΑΚ0ΚΑΡΤ 

Οι παίκτες που με τον έναν ή 
τον άλλο τρόπο ξεχώρισαν ήταν οι 
Φραγγεδάκης Στέλιος (ΕΙίπΊίπα- 
ΙοΓΝβ), που άλλωστε χρίστηκε 
πρωταθλητής, Πολυκανδρίτης 
Δημήτρης (Οτακ), που 
τουλάχιστον για μένα ήταν το 
ακλόνητο φαβορί (αν και τελικά,., 
κλονίστηκε!), Κράλης Βασίλης 
(ΒρυΙδβ), ο οποίος παρά», τις 
μπίρες που κατανάλωσε κέρδισε 


την πρώτη θέση στο ΗΡΑ (μου 
χρωστάει κέρασμα) φτάνοντας 
παράλληλα μέχρι τους ημιτελικούς 
του δίατειοή, Ασημακόπουλος 
Γιάννης (Κυ&βΙ), που βρέθηκε στον 
τελικό αποκλείοντας τον ΒρυΙχβ 
στον ημιτελικό με ένα πανέξυπνο 
ΜυίαΙΐδΙε τυδΗ, και Αλέξανδρος 
Χατζηελευδερίου (3- 
ΗεαάοάΙοδβτ], που αποκλείστηκε 
από τον πρωταθλητή για μόλις 
544 πόντους! Οσοι γνωρίζουν το 
δίατεΓοίτ, καταλαβαίνουν ότι μια 
τέτοια διαφορά είναι κυριολεκτικά 
ασήμαντη. 

Στον ημιτελικό τον οποίο 
ξεχώρισα, ο Οτευ$, που κατείχε 


(και τελικό διατήρησε) το ρεκόρ 
πόντων του τουρνουά (49.929!!! - 
τεράστιο νούμερο, αν αναλογιστεί 
κάποιος ότι οι αγώνες κυμαίνονταν 
μεταξύ 10 και 15 λεπτών) συγκρού- 
στηκε με τον ΕΐίπιίηαΙοΓ^Νθ. Και οι 
δυο επέλεξαν Τσιταηδ, με τον 
δεύτερο να "φτιάχνεται" πιο 
γρήγορα κοι να επιτίθεται πρώτος, 
Ο Οκό* δεν έχασε την ψυχραιμία 
του παρά τις απώλειες από τα 
5ίθ€)σ Ταπίίδ του αντιπάλου και 
"σηκώνοντας" το ΟοπππκιηεΙ 
ΟοπίοΓ του εγκαταστάθηκε αλλού 
με ασφάλεια, όπου πολύ έξυπνα 
άρχισε να κατασκευάζει κτίρια για 
νσ κερδίσει πόντους. Τελικό όμως 
ο Εΐίηίπαίοτ'ΝΘ κέρδισε, πανάξια 
αν θέλετε τη γνώμη μου, πολύ 
απλά γιατί στο συγκεκριμένο 
παιχνίδι έπαιξε άψογα! 

Και φτάσαμε στο μεγάλο τελικό, 
που δυστυχώς δεν ικανοποίησε τις 
προσδοκίες των 

παρευρισκομένων. Ο 
Ασημακόπουλος, παρ' άτι 
μέχρι τότε είχε δείξει 
κλάαη μεγάλου παίκτη, 
δεν κατόρθωσε να 
αντισταδεί στο πρώτο 
κύμα επίθεσης του 
Φραγγεδσκη, Σχεδόν 
μέσα σε πέντε λεπτά τα 
πάντα είχαν κριδεί... 
Νικητής λοιπόν του 
τουρνουά δΐατααίΐ ο 
Φραγγεδάκης Στέλιος και 
αποδέκτης των 500,000 
δρχ., προσφοράς του "Ρ€ 
Μο51ογ" (οι διαιτητές 
περιμένουν ποσοστό!). 
Επίσημα, ο καλύτερος 
$( 0 Γ€ταίΐ~άς. Οσοι το 
αμφισβητούν να 
περιμένουν μέχρι το 
επόμενο Οταπά Ρπχ! 


πλειονότητα των 901 x 1013 ! Οι 
πολλές συμμετοχές δεν είχαν 
καμία επίδραση στο επίπεδο των 
αγώνων κι αυτό φάνηκε από τις 
πρώτες κιόλας στιγμές: θεαματικά 
γκολ, απίστευτοι χειρισμοί από 
μέρους των παικτών, ντρίπλες, 
καλές άμυνες, επίδειξη δεξιοτήτων, 
και φυσικό ασταμάτητοι 
πανηγυρισμοί!. Ας περάσουμε 
όμως να δούμε τι ακριβώς συνέβη 
στον μεγάλο τελικό: 

248 (Ει^ΙανκΙ) 186 (Ι«Η) 
Μικρής Γιάννης Κράλης Βοαλης 

Μολονότι το επίπεδο ήταν πολύ 
υψηλό, δεν άλειψαν οι 
εντυπωσιακές φάσεις και τα ωραία 
γκολ. 

Στο 5' ο ΟθηιΙδοπ ανοίγεται από 
αριστερά, εισχωρεί στην περιοχή 
πλησιάζοντας επικίνδυνα την εστία, 
αλλά ο τερματοφύλακας αποκρούει 
το επερχόμενο σουτ σε κόρνερ. 
Κατά την εκτέλεσή του παραλίγο να 
γίνει το λάθος από τους 
αμυνόμενους, τελικό όμως η μπάλα 
απομακρύνεται. Στο 12' ο ΡσννΙσΓ 
επιχειρεί επέλαση, κόβεται όμως 
από τον Ροθειίο ΟαΗοί. Το ίδιο 
σκηνικό και στο 19', με τον 5ΗεαΓ6Γ 
αυτή τη φορά, όμως η μπάλα 
έφτασε μέχρι τον τερματοφύλακα. 
Στο 27' ο ΡοπαΙάο διασπά την 
άμυνα και, ενώ βρίσκεται 
αντιμέτωπος με τον 
τερματοφύλακα, αργεί να 
σουτάρει... Αντεπίθεση με τον 
ΪΗθογθγ, ο οποίος μπαίνει στη 
μεγάλη περιοχή από τα δεξιά - αυτή 
τη φορά είναι ο 0 υπ 9 α που θα τον 
ανακόψ£ΐ.„ Αντίποινα του Βασίλη με 
όπλο τον βοΓπαπο, που έχει τελική 
κατάληξη το γκολ στο 32' 66", 

Γίνεται η σέντρα, ανοίγεται από 
αριστερά ο Οακοίηβ, δίνει στον 
Ρο^Ιογ, ο οποίος προσπαθεί να 
πλασάρει τον τερματοφύλακα 
ανεπιτυχώς. 44' και με φοβερές 
ντρίπλες ξανά ο Εο^Ιθγ περνά δύο 
παίκτες σαν σταματημένους, ο 
τρίτος όμως κόβει σε κόρνερ. Στο 
κόρνερ ο Γιάννης επιχειρεί τη 
γνωστή "τσατσιά" (υ Ιαιον, με το 
σταυρό μέσα στο τέρμα-.), αλλά ο 
ΤσίίαΓθΙ μπλοκάρει! Ετσι λήγει το 
πρώτο ημίχρονο, με σκορ 0-1. 
Μικρό σκορ, αν αναλογιστούμε τις 
χαμένες ευκαιρίες... 

Το δεύτερο ημίχρονο 


®Ρ€ ΜεηΙθγ 





αναμενόταν πολύ πιο 
συναρπαστικό, όπως και 
αποδείχτηκε! Σφύριγμα του διαιτητή 
για την έναρξη του δεύτερου μισού 
του αγώνα, και πάλι ο ΡοννΙθΓ από 
αριστερά, με ωραία προσπάθεια 
πασάρει στον $δ©αΓβΓ, που 
σουτάρει από τη μικρή περιοχή, 0 
ΤαΗαΓθΙ έχει τον τελευταίο λόγο, 
αποκρούοντας σε κόρνερ, που 
πέρασε ανεκμετάλλευτο. Στο 48 * 
56" ο 5ΗσαποΓ βγαίνει οίΓ&ίάβ. Στο 
5ϋ'ο ΕοπαΙεΙο από αριστερά, 
ξεγελά τους αμυντικούς, μπαίνει 
μέσα στη μεγάλη περιοχή, 
πλησιάζει, σουτάρει, κόρνερ,,, Ο 
Βασίλης δεν μπαίνει στον πειρασμό 
να χρησιμοποιήσει τη μέθοδο 
εκτέλεσης κόρνερ που σχεδόν 
σίγουρα 8α του εξασφάλιζε το 
γκολ. Απώτερος σκοπός του είναι 
να προσφέρει θέαμα και το 
δείχνει... Τελικά το κόρνερ 
αποκρούεται εύκολα,,. Απτόητος, 
κερδίζει ξανά την μπάλα με τον 
Κόπια πο (54 1 ), που επελαύνει από 
δεξιά, δίνει με ένα ακριβές πλάσε 
στον Κοπαίάο, σουτ και... άουτ! 
Τραγική εκτέλεση του ΕοπαΙάο! Ο 
Γιάννης όμως, που έχει Βρει τον 
εαυτό του, σντεππίδεται με τον 
Τουίστ (ο πολυτιμότερος παίκτης 
του, όπως αποδείχτηκε], περνά 
μαγικά τους αμυντικούς 
προσελκύει τον τερματοφύλακα, 
δίνει στον Ιπεα, που με περισσή 
ευκολία αφήνει την μπάλα στα 
δίχτυα... 1-11 

Στα 63', και ύστερα από 
απανωτά λάθη της άμυνας η μπάλα 
αλλάζει πόδια και ο Γου4θγ τη 
στέλνει στα δίχτυα, κάνοντας το 
σκορ 2-1. 

Κι ενώ όλα φαίνονταν να έχουν 
αλλάξει, χωρίς να χάνει χρόνο ο 
Βασίλης πραγματοποιεί μια 
αντεπίθεση (όό') από τα αριστερά 
με τον ΟεπίΙδοπ, σουτ από πλάγια 
8έση,« Ο τερματοφύλακας 
αποκρούει, αλλά για κακή του τύχη 
η μπάλα έρχεται στα πόδια του Ιυι& 
(*], που κάνει το 2-2. 

Ντέρμπι επομένως το παιχνίδι, με 
25 λεπτά να απομένουν για τη λήξη 
και όλους να ανυπομονούν για την 
εξέλιξι αυτού του συναρπαστικού 
αγώνα. Στο ό8' η Αγγλία χάνει 
μοναδική ευκαιρία να προηγηθεί 
στο σκορ και -γιατί όχι;- να κερδίσει 


τον αγώνα. Ο Γιάννης με τον 
ΒΤιοατΘΓ στο πηδάλιο κάνει για 
ακόμη μία φορά τα μαγικά του, 
διασχίζοντας το αντίπαλο γήπεδο 
με ευκολία. Φτάνει στη μικρή 
περιοχή, περιμένει να έρθει ο 
τερματοφύλακας δίνει στο 
συμπαίκτη του που ερχόταν, γίνεται 
το άουτ, αλλά ο ΤαίίαΓβ! για ακόμη 
μία φορά κάνει τα αδύνατα 
δυνατά.,. 72' 22", ο ΟεπϊΙεοπ 
ύστερα από σέντρα βρίσκεται πίσω 
από την αμυντική γραμμή της 
Αγγλίας, ανοίγεται στη δεξιά μεριά 
της περιοχής και... περιμένει! Η 
επιλογή τελικά του Βασίλη 
αποδεικνύεται σοφή, αφού έπειτα 
από ελάχιστα δευτερόλεπτα 
έρχεται ο ΕοπαΙάο, οπότε... ΕοπσΙάο 
με την μπάλα και ΓΚΟΟΟΛ! Στο πιο 
κρίσιμο σημείο, η άμυνα του Γιάννη 
τον πρόδωσε... 

Απογοήτευση ακολούθησε από 
τη μεριά της Αγγλίας η οποία στο 
89' έκανε μια ύστατη προσπάθεια 
με τον δδθατβτ να ισοφαρίσει, αλλά 
λίγο προτού φτάσει σε θέση Βολής 
κόπηκε από τους αμυνόμενους... 

Ετσι το ματς έφτασε στο τέλος 
του. ΜΕΓΑΛΟΣ ΝΙΚΗΤΗΣ: ΚΡΑΛΗΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ. Συγχαρητήρια, Βασίλη (ή 
αλλιώς, διαβόητε όρυΙδβ!], σε 
καλή μεριά οι πεντακόσιες 
χιλιάδες και», πέρνα κι από δω 
καμιά φορά να μας διδάξεις λίγο! 

Υπενθυμίζουμε πως τα δώρα 
του Οταπά Ρτΐχ 3 ήταν τα εξής: 

Ιο βραβεία; Από 500.000 
δρχ. μετρητά στον πρώτο νικητή 
κάθε παιχνιδιού. Το Βραβείο αυτό 
προσφερε το αγαπημένο αας 
περιοδικό, το "Ρ€ Μο^θγ'Ί 

2ο βραβείο; Από ένα 
Γηυ^ΐΓπσάία ΙεογΒοαιά για τους 
δεύτερους νικητές. Μια 
προσφορά της ΤΑΝ (Μπουσγου 2, 
Αθήνα, τηλ: 6445315). 

3ο βραβείο; Διασκεδασπκά 
Ρ€ 9άΠΊθ$ μοιράστηκαν οι τρίτοι 
νικητές. Προσφορά Τσάμος 
(Πλάτωνος 5, Χαλάνδρι, τηλ: 
6826642). 

Οι υπολογιστές του Οτοηά Ρπχ 
παραχωρήθηκαν από την ΕνοτΤοεΗ 
(Ελ Βενιζέλου 184, Καλλιθέα, 
τηλ: 9574233), ενώ οι κάρτες 
δικτύου ήταν μια προσφορά της 
Ιπίο-Ουσ^ [Αλ Πόντου 25, 
Καλλιθέα, τηλ: 9299400). 
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Η ΪΒΜ ανακοίνωσε την παραγωγή και τη 
διάθεση στην αγορά ενός νέου 
μικροεπεξεργαστή, ο οποίος θα 
απευθύνεται σε >*οΜ<5ίαΗοη& και ΙΙπίχ 
Ο επεξεργαστής ονομάζεται Ρονν©Γ3 και 
σηματοδοτεί την απαρχή μιας νέας γενιάς 
μικροεπεξεργαστών, η οποία θα ξεπεράσει την 
τεχνολογία των υπερυπολογιστών της ΪΒΜ, 
όπως ο Οοορ ΒΙυο. Ο Ροννοτ3 έχει τη 
δυνατότητα να εκτελεί έως και δύο 
δισεκατομμύρια πράξεις το δευτερόλεπτο και 
στηρίζεται στην τεχνολογία ΒΙ$€ (ΗθάυεοεΙ 
ΙηςίΓυεΙίοπ ΟοιηρυΐΊηε))» Το νέο εΗίρ 
διαθέτει οκτώ μονάδες εκτέλεσης εντολών, οι 
οποίες υποστηρίζονται από ένα υποσύστημα 
μνήμης των 6,40Β/$θε! Βρισκόμαστε δηλαδή 
μπροστά στη γέννηση ενός νέου τεχνολογικού 
"τέρατος", για τα λεγάμενα μεγάλα συστήματα. 
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Κ άθε μέρα οι πληροφορίες που 

προβάλλονται από τις σελίδες του 
Τύπου είναι τόσες πολλές, ώστε ο 
αναγνώστης θα ήθελε εβδομάδες για να τις 
αποθησαυρίσει και να τις κατανοήσει. Ούτε 
καν μόνο μία εφημερίδα δεν προλαβαίνει να 
διαβάσει κάποιος σε μία μέρα. Για αυτά το λόγο 
κάποιες εταιρίες προσφέρουν αυτό ακριβώς: 
την αποδελτίωση του ημερήσιου και περιοδικού 
Τύπου, για να μην ψάχνετε... ψύλλους στα 
άχυρα! Η εταιρία Κ.5.ΝΕΤ ρτβ55 ίπίοΒαηΙε 
προσφέρει ηλεκτρονική αποδελτίωση, όπερ 
σημαίνει ότι καθημερινά από τις 7:00 π.μ. οι 
συνδρομητές της εταιρίας θα μπορούν να 
βρίσκουν στις οθόνες των υπολογιστών τους 
όλες τις ειδήσεις ταξινομημένες σε κατηγορίες 
και υποκατηγορίες, έτσι ώστε να ανακαλύπτουν 
εύκολα και γρήγορα την είδηση που τους 
ενδιαφέρει. Για περισσότερες λεπτομέρειες 
επισκεφθείτε το 5ΐίβ της εταιρίας, 

Ηίϊρ://νννννν,Γ5ηθΚ9 Γ ' 
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__ ημοσιογρσφικές πληροφορίες της 
εφημερίδας "Ποντίκι" (5/11) 
ανέφεραν ότι ο νέος κάτοχος του 
Παλίμψηστου του Αρχιμήδη, το οποίο 
δημσπρατήθηκε από τον οίκο Κρίστις, είναι ο 
ΒϊΙI Οα*©5. Ναι, η χάρη του μεγιστάνα της 
Πληροφορικής έφτασε και στην αρχαία 
Ελλάδα... Το χειρόγραφο Βιβλίο αποτελείται 
από 174 σελίδες και περιέχει επτά έργα του 
Αρχιμήδη (ολόκληρα ή χειρόγραφα), μερικά εκ 
των οποίων ήταν άγνωστα ως προς το 
περιεχόμενό τους μέχρι σήμερα. Οπως αναφέρει 
και το "Ποντίκι", ο ΒίΙΙ Οαίβ5 ήδη κατέχει 
συλλογή χειρογράφων, μεταξύ των οποίων 
σχέδια του Λεονάρντο ντα Βΐντσι, τα οποία 
έχουν επίσης αποκτηθεί σε δημοπρασία. 

1 
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Οι εταιρίες βλέπουν 
με καλό μάτι το ΜΡ3 


ο πρότυπο συμπίεσης 
ήχου ΜΡ3 γνωρίζει 
ολοένα μεγαλύτερη 
διάδοση και ανάπτυξη. Το γεγονός 
αυτό έχει ήδη προκαλέσει 
δυσφορία στις μεγάλες 
δισκογραφικές εταιρίες, οι οποίες 
βλέπουν τα πνευματικά δικαιώματα 
τους και αυτά των δημιουργών να 
διακυΒεύονται μέσω του ΙπίβΓΠθΙ 
και της εξάπλωσης των $ίίβ$ που 
παρέχουν δωρεάν εμπορικά 
κομμάτια σε ΜΡ3 μορφή* Μία από 
τις μεγαλύτερες ανεξάρτητες 
δισκογραφικές εταιρίες των ΗΠΑ, 
η Ρίαίίπυιπ ΕηΙοιΙαϊηπτιβηΙ, 
αποφάσισε να διαθέσει δωρεάν 
μουσικά κομμάτια μέσω του 
ΜΡ3.οσηΊ, του 5ίΤθ που παρέχει 
καθημερινά περισσότερα από 
75.000 άοννηΙοαάί μουσικών 
συνδέσεων, Η κίνηση αυτή της 
ΡΙαΙιπυηι εντάσσεται στην 
προσπάθεια της εταιρίας να 
προωθήσει και μέσω του Δικτύου 
τους δίσκους της* Προς το παρόν 
θα μπορεί οποιοσδήποτε να 
κατεβάσει τέσσερις κυκλοφορίες 
της ΡΙαΗηυιπ, από τη διεύθυνση 
ννννν.ιπρ3χοπι ή από το 5ίίο της 
εταιρίας 

(Ηίίρ' 1 //>νννν*ρΙαΙίηυιτΊεά*εοηι/), 
μεταξύ των οποίων το "Ια5* Τγοϊπ Το 
ΜοτηρΙτίδ" των Θρυλικών ΤΗο Βαπά 
του Επε ΟΙαρΐση, Ο πρόεδρος του 
ΜΡ3.εοπι ΜίεΗαβΙ βοΒοτΗοη 
δήλωσε ότι είναι η πρώτη φορά 


που μιο κορυφαία δισκογραφική 
εταιρία "αγκαλιάζει" το πρότυπο 
ΜΡ3 για να προβάλει τα προϊόντα 
της* Οσον αφορά στις αντιδράσεις 
των καλλιτεχνών, αυτές είναι 
μοιρασμένες. Από τη μία, πολλοί 
είναι αυτοί που βλέπουν το 
πρότυπο ΜΡ3 ως μία πρώτης 
τάξεως ευκαιρία να προωθήσουν 
τη δουλειά τους και να γίνουν 
ευρύτερα γνωστοί. Από την άλλη, 
οι καταξιωμένοι καλλιτέχνες 
βλέπουν με δυσπιστία και 
σκεπτικισμό το ΜΡ3, το οποίο 
μπορεί να απστελέσει απειλή για 
τα πνευματικά δικαιώματά τους. Η 
οργάνωση βοεοϊό^ ΙπάυδίΓγ 
Α 55 οααΙίοπ οί Ατπβπεα (ΚΙΑΑ), που 
εκπροσωπεί τις έξι μεγαλύτερες 
δισκογραφικές εταιρίες του 
κόσμου, αντεδρασε με επιφύλαξη 
στην πρωτοβουλία της ΡίαΙΐπυΓΠ. Η 
οργάνωση αυτή έχει εξαπολύσει 
κομπανία εναντίον του ΜΡ3, 
καθώς έτσι ο καθένας μπορεί να 
διακινεί -παράνομα- μουσικό υλικό 
μέσω του Δικτύου. Ο εκπρόσωπος 
της ΡΙΜ δήλωσε σε πρόσφατο 
συνέδριο: "Η ΡΙΑΑ είναι έκπληκτη 
με την ιδέα πως θο μπορούσε 
κάποιος να χρησιμοποιήσει τη 
μουσική που έγραψε κάποιος 
άλλος, χωρίς να πληρώσει για 
αυτή* Πληρώνεις για οτιδήποτε 
άλλο στο Δίκτυο εκτός από τους 
καλλιτέχνες. Προσωπικά δεν 
μπορώ να το καταλάβω αυτό". 





Εξομοιωτής ασθενή!!! 

έχρι τώρα γνωρίζαμε τους εξομοιωτές πτήσης και τους 
εξομοιωτές αγώνων αυτοκινήτου. Μια νέα κατηγορία έρχεται να 
προστεθεί στη μεγάλη οικογένεια των εξομοιωτών, αλλά δεν θα 
είναι παιχνίδι. Αντίθετα, αποστολή του θα είναι να βοηθήαει σε ιατρικές 
εφαρμογές και κυρίως στη δοκιμή νέων φαρμάκων, αποτρέποντας σε 
μεγάλο Βαθμό τα πειράματα πάνω σε ζώα* Ο ΒαίϊβπΙ δΐϊπυίαΙΟΓ είναι ένα 
πραγματικό ομοίωμα ανθρώπου, όπως τα γνωστό ετα^Κ-Ιβ&ί άυιτυπιο^, 
διαθέτει καρδιά και παλμό στο λαιμό και τους καρπούς, ενώ είναι 
προγραμματισμένος να αντιδρά σε πενήντα διαφορετικά φάρμακα. 
Μάλιστα ο εξομοιωτής ασθενή μπορεί να "αρρωστήσει" από άσθμα και 
άλλες ασθένειες, καθώς και να εξομοιώσει φυσιολογικές ανωμαλίες. Ο 
"ασθενής" αναπνέει κανονικά (εισπνέει οξυγόνο και εκπνέει διοξείδιο του 
άνθρακα), το στήθος του ανεβοκατεβαίνει σε κάθε αναπνοή, ενώ 
επιπλέον διαθέτει ηχείοκια για να ακούει ο γιατρός τους πνεύμονες του. 
Οποιοδήποτε πτιοπίΤοτ παρακολούθησης οργάνων ή λειτουργιών μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί πάνω σε άνθρωπο δύναται παράλληλα να τοποθετηθεί 
και στον "εξσμοιωτή". Πράγματι πρόκειται για μια σπουδαία σύλληψη από 
άποψη τόσο ηθική (μπορεί να βοηθήσει στην εξάλειψη των πειραμάτων σε 
ζώα) όσο και πρακτική, καθώς δείχνει με τον καλύτερο τρόπο πώς η 
τεχνολογία μπορεί να τεθεί στην υπηρεσία του ανθρώπου. 


Η ΜίοΓΟδοίΙ 

“ανακαλύπτει” το ίΐηιιχ 



Μίσοδοθ δείχνει 
να στρέφει την 
προσοχή της 
στο Ιϊπυχ, αισθανόμενη 
την αυξανόμενη δύναμη 
και τη σημασία του νέου 
λειτουργικού. Σε δύο 
"εσωτερικά" ιτιβτηοΒ της εταιρίας, 
που είδαν το φως της 
δημοσιότητας στις αρχές του 
Νοέμβρη, οι υπεύθυνοι της 
Μίσσ5οίϊ κάνουν εκτενή αναφορά 
στο Ιϊπυχ. Πιο συγκεκριμένα, το 
πρώτο τπθγπο αναφέρεται στα 
λειτουργικά ανοικτής 
αρχιτεκτονικής και τα παρουσιάζει 
ως μια σημαντική απειλή ενάντιόν 
της Μίσο5θβ, ενώ το δεύτερο 
κάνει λόγο ειδικά για το Ιϊπυχ, 
□νοφέροντας: "Το ϋπυχ 
αντιπροσωπεύει την καλύτερη 
γενιά ΙΙπίχ λειτουργικών, η οποία 
απολαμβάνει της εμπιστοσύνης 
των καταναλωτών για σημαντικές 
και καθοριστικές εφαρμογές, 
ενώ -λόγω του ανοικτού κώδικά 
του- διαθέτει μακροχρόνια 
αξιοπιστία, που υπερβαίνει αυτή 
πολλών ανταγωνιστικών 
λειτουργικών συστημάτων". Για την 
εταιρία τα ϋπυχ είναι μια "νόμιμη 


δ 


ανταγωνιστική απειλή" για τα 
Μίπάαννδ, καθώς διαθέτει όλα 
τα εχέγγυο να πετύχε» στην 
παγκόσμια αγορά άοΐΐίΐορ 
υπολογιστών αλλά και στην 
αγορά των "ϊΚίπ-5βΓνθΓ", η 
οποία βρίσκεται εν τη γενέσει 
της. Υπάρχει όμως και μία "ύποπτη" 
αναφορά στο δεύτερο τηστηο, το 
οποίο σημειώνει: "Το αποτέλεσμα 
των "πατεντών" και των 
"πνευματικών δικαιωμάτων" στη 
μάχη ενάντια στο Ιϊπυχ παραμένει 
να ερευνηθεί"* Οπως πιστεύουν οι 
ειδικοί αναλυτές, αυτό που 
πράγματι θέλει να πει η εταιρία 
είναι: "Αφού δεν μπορούμε να τους 
"νικήσουμε" ως προς την ποιότητα 
των προϊόντων, ας 
χρησιμοποιήσουμε "αγωγές" και 
"βρώμικα κόλπο"". Η ΜίσοκΑ 
παραδέχθηκε την αυθεντικότητα 
και των δύο γπογπο^. 

Μέχρι σήμερα οι "απειλές" 
εναντίον της ΜϊπομΑ στον τομέα 
των λειτουργικών συστημάτων ήταν 
ανύπαρκτες. Αφ" ενός η 
πρωτοκαθεδρία της εταιρίας ήταν 
αναμφίβολη σε επίπεδο απλών 
χρηστών και μικρομεσαϊων 
επιχειρήσεων, αφ' ετέρου αε 


3Ρ€ Μα$ϊοτ 
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Κβ <1 ΗβΙ ϋηυχ 5.2 

Νονν ΑνβίΙβϋΙβ 


υηυχ 


1386, ΑΙρΙιι θπά 5 ΡΑ8£ ρΓοεθ55ϋΓ5 


επίπεδο μεγάλων συστημάτων και 
απαιτήσεων το ϋηϊχ είχε την 
παράδοση, ενώ τα ^Μΐηάαν« ΝΤ 
είχαν αποσπάσει ένα μερίδιο της 
πίτας. Με την εμφάνιση του Οπυχ 
και την ολοένα μεγαλύτερη 
διάδοσή του μεταξύ των χρηστών, 
πολλοί είναι αυτοί που πιστεύουν 
ότι επιτέλους γεννήθηκε ο 
αντίπαλος των ^Ϊπς1αν5. Η ανοικτή 
αρχιτεκτονική του και το γεγονός 
ότι παρέχει σχεδόν απόλυτο 


έλεγχο πάνω στο σύστημά μας το 
καθιστά μια πολύ καλή λύση. 
Είδαμε στο προηγούμενο τεύχος 
ότι το ενδιαφέρον των εταιριών 
παραγωγής εφαρμογών (ΟογοΙ, 
ΝοΙίεαρο και άλλων) αυξάνεται με 
γεωμετρική πρόοδο, και σε λίγο 
καιρό το εν λόγω λειτουργικό 8α 
είναι γεμάτο με χρήσιμες και 
φιλικές εφαρμογές για να διαλέξει 
κάποιος. Οπως πάντα σε αυτές τις 
υποθέσεις... ίίτηβ ψ\\\ ΐβϋ. 



Νικητές Ουβδί 

εταιρία Ιηίο-Ουβ$ΐ έχει τη δική της δυναμική πρόταση τόσο για 
τον μέσο όσο και για τον επαγγελματία χρήστη. Η σειρά 
υπολογιστών Ουβ$Τ ννίπηβΓ που παρουσίασε συνδυάζουν την 
ποιότητα των προϊόντων με την εγγύηση ενός σπουδαίου ονόματος στην 
ελληνική αγορά, όπως αυτό της ΙηίοΌυθϊί. Στην "καρδιά" των 
υπολογιστών ΜίππβΓ 8α Βρείτε το γνώριμο πλέον Ιπΐβΐ ΡθπϊΐυπΊ I! έως 
450ΜΗι, με 32ΜΒ ή 64ΜΒ 50ΚΑΜ. Οι υπολογιστές είναι εξοπλισμένοι 
κατάλληλα γιο απαιτητικές πιυΐΗπ> 0 άϊα εφαρμογές (φυσικά 
συμπεριλαμΒάνονται τα ςρπιε*), μ€ πιο σημαντικό στοιχείο εκείνο των 
καρτών γραφικών, οι οποίες διαθέτουν έως 8ΜΒ 56ΚΑΜ. Τα 
περιφερειακά του υπολογιστή και οι διάφορες συσκευές που είναι 
απαραίτητες για μια... σωστή σχέση με αυτόν φέρουν τη σφραγίδα μιας 
πλειάδας γνωστών εταιριών, όπως οι Οτοαίινο Ια05, $οαγ, Ηίΐαείιί, 30 ογπ, 
ΑΤΙ και νΐ/θ5ίθΓΤ> Ο^ϋαΙ Ενα πολύ σπουδαίο χαρακτηριστικά της σειράς 
ν/ϊπη&Γ είναι το $οίΝατθ που τη συνοδεύει, το οποίο είναι ό,τι πρέπει για 
τις απαιτήσεις του μέσου χρήστη. Πρώτα από όλα, οι υπολογιστές 
έρχονται μαζ με τα \Μίπάονν 5 98, το νέο λειτουργικό σύστημα της 
ΜΪΟΌ50&. Επιπλέον, ο ιδεώδης σύντροφος των Μϊηάσν«, το ΜίαοΒοΙϊ 
ΡΙυ&! 98, δεν θα μπορούσε να λείπει από τη συλλογή. Ετσι, μαζί με τη 
5 ίαπεΙαΓ0 έκδοαη των Μπόον/δ παίρνετε το γνωστό και μη εξαιρετέο 
ΥϊΓυώεαπ του επίσης πασίγνωστου ΜεΑίββ, το ΟβΙυχβ (ΪΠ ΡΙαγβΓ για να 
ακούτε τα αγαπημένα σας 00-ιά (οποία λέξη!), το ΜΐοοβοΑ ΡίεϊυΓβ ΓΓ! 
ΕχρΓθϊδ για την επεξεργασία εικόνων και φωτογραφιών, το (ΖθΓπρτθ$$θά 
Ρο1ό©Γ$, ένα χρήσιμο εργαλείο αρχειοθέτησης, καθώς και τα συνήθη 
ΤΚθπ>β5 για το Οβ$ίςΙορ σας. Βέβαια τα παιχνίδια δεν θα μπορούσαν να 
λείπουν από το Ρίυ&! Αυτά εν προκειμένω είναι το ίθ5β ΥουΓ ΜαιτΒΙθ5, το 
δριάβΓ δοΙΐίαίΓβ και το πολύ καλά ΘοΙί 1998 ϋίβ. Πρέπει επίσης να 
αναφέρουμε το τρίτα πακέτο 5θθ*αΓθ που συνοδεύει τη σειρά Ουβ5ΐ 
\ΥίππβΓ, το Μιετοδοθ ΜογΙ< 5 , που αποτελεί μια πιο "ελαφριά" έκδοση του 
Μ5 Οίίίεβ (μπορείτε μάλιστα να αναβαθμίσετε το ννόΑ* σε Οίβεο, 
πληρώνοντας τη μισή αξία του τελευταίου). Οι υπολογιστές έρχονται με 
τριετή εγγύηση και με την επώνυμη υποστήριξη της Ιπίο-Ουο5ΐ 5θτνϊεο5 σε 
όλη την Ελλάδα. 


Ενα “ζωντανό” 
$ίπιΟί1γ 



υπεύθυνοι του προγράμματος: 
"Ελπίζουμε ότι το πρόγραμμα θα 
επιτρέψει σε αυτούς που είναι 
υπεύθυνοι για την αντιμετώπιση 
επειγόντων περιστατικών να 
πατάνε ένα κουμπί και να 
διαπιστώνουν τι έχει καταστραφεί 
και τι απειλείται, που βρίσκονται οι 
πόροι για την αντιμετώπισή του και 
πώς να τους θέσουν στην 
υπηρεσία τους". Οι εκπαιδευτικοί 
εξομοιωτές (ίταίηίηρ 5ΐηπυΙαίθΓ5) θα 
βοηθούν τα μέλη των σωστικών 
συνεργείων να κατανοούν τις πιο 
αποτελεσματικές αντιδράσεις σε 
καταστροφικά γεγονότα. Εκείνο 
που έχει σημασία είναι η 
προσπάθεια γισ την αποτίμηση των 
εναλλακτικών λύσεων σε μια 
κατάσταση και την άμεση επιλογή 
της αποτελεσματικότερης. Οταν η 
πρόληψη έχει αποτύχε» και η 


τεχνολογία μπορεί να 
κατηγορείται πλειστάκις 
για τα τόσα δεινά της 
ανθρωπότητας, είναι όμως πολλές 
φορές υπεύθυνη γ*α σημαντικές 
καινοτομίες, οι οποίες είναι προς 
το συμφέρον του ανθρώπου. Μία 
από αυτές είναι προορισμένη να 
βοηθήσει την οργάνωση και την 
α ποτελεσμστι κότητσ των αρχών σε 
περιπτώσεις καταστροφών και 
θεομηνιών. Ενώ ο κυκλώνας Μυς 
(όχι, αυτός δεν παίζει στο 
"ΒαγψαΙεΗ") σαρώνει σπίτια και 
ανθρώπους στο πέρασμά του, η 
ανάγκη γιο βοήθεια από την 
τεχνολογία είναι κάτι περισσότερο 
από επιτακτική. Η οργάνωση 
ϋΛχιη δβευπϊγ Ιηίίϊαίϊνο θα 
δημιουργήσει ένα κεντρικό 
υπολογιστικό σύστημα, το οποίο 
θα έχει ως αποστολή να βοηθά τις 
πόλεις να 
αντιμετωπίζουν 
προβλήματα 
οργάνωαης και 
συντονισμού που 
ανακύπτουν σε 
σεισμούς, βιομηχανικά 
ατυχήματα, χημικές ή 
βιολογικές επιθέσεις 
και άλλες απρόβλεπτες 
καταστάσεις. Το όλο 


καταστροφή έχει 
επέλθει, τότε η 
τεχνολογία 
μπορεί να 
βοηθήσει στην 
ελαχιστοποίηση 
των ανθρώπινων 
θυμάτων και των 
υλικών ζημιών. 


σχέδιο υλοποιείται 
από το Ιο* ΑΐαπΊ05 
ΝαΙίοπα! ΙαόοΓαίοιγ 
και βρίσκεται στη 
φάση της συλλογής 
των δεδομένων σε 
μια τεράστια 
άαίσόαδβ και της 
ανάπτυξης 5ίτπυΙαίθΓ5 
πραγματικής δράσης. 
Οπως δήλωσαν σι 




ΡΟ Μα$ίβΓ 












ΡΟ ΝΕΑ 




Επεξεργασία νίάβο 
σε Ονο 


Η Οοπιρυΐιίιϋκ ΝθίννοΛ 
μας λέει.... ΚΡΑΤΗΘΕΙΤΕ! 




όποια χρόνια πριν η 
εξεργασία νίάβο 
από τον υπολογιστή 
αποτελούσε όνειρο θερινής (ή 
κοι χειμερινής) νυκτός για το 
μέσο χρήστη. Τα δεδομένα 
φαίνεται να αλλάζουν άρδην 
τον τελευταίο καιρό, καθώς η 
τεχνολογία ΟνΟ γίνεται 
ολοένα πιο προσιτή 
παρέχοντας τη δυνατότητα για 
απαιτητική επεξεργασία νίάβο. 

Η εταιρία €-€υΒβ 
ΜΐεΓθ$γ3ΐβπΐ5 είναι 
αποφασισμένη να κάνει ακόμη 
ένα Βήμα προς την κατεύθυνση της ενσωμάτωσης ενός ν€Κ [νϊάβο- 
0α*5βίβ ΚβεοΓάβτ) στο Ρ€. Κι αυτό με τη νέα δημιουργία της ονόμστι 
ΟνχρΙοτβ, ένα εΚϊρ που υπόσχεται εγγραφή και επεξεργασία νίάβο σε ένα 
απλό ΡΟ, κρατώντας την τιμή σε σχετικό ανεκτά επίπεδα. Ενώ λοιπόν πριν 
από τρία ή τέσσερα χρόνια για απαιτητικές εργασίες, όπως η επεξεργασία 
ΜΡΕ02 σε Ρ€, 8α χρειαζόταν κάποιος αστρονομικά ποσά (περισσότερο 
από 900.000 δρχ.), τώρα η Οΐυάβ δημιουργεί πραγματική τομή στην 
αγορά, καθώς το Ονχρίοτβ θα κοστίζει μόλις 85.000 δραχμές. Το νέο 
εΗιρ δα ενσωματωθεί πάνω σε νιάοο οστά* και θα παρέχει τη δυνατότητα 
τόσο για εγγραφή (έξρ ώρες νίάβο υψηλής ποιότητας) όσο και για 
ρίαγθσεΐί και επεξεργασία. Η αποθήκευση θα μπορεί να γίνεται σε ΟνΟ, 
οε δίσκους και στο Δίκτυο, ενώ 8ο υποστηρίζονται όλα τα γνωστά ίοτΓπαίί 
(ΜΡΕΘ1, ΜΡΕ02, 0\φΙο\ νίάβο). Η εγγραφή θα γίνεται από τηλεοπτική 
συσκευή, νΟΚ, Ον εαιηεοΓάβΓ και αηό αναλογική κάμερα. Το ΟνχρΙοτβ θα 
διατίθεται στην αγορά ενσωματωμένο σε νίάβο εαίά$ από το καλοκαίρι 
του επόμενου έτους. 




πό 1 ης Δεκεμβρίου οι 
φανατικοί του ΙηΙβιπβϊ 
θα έχουν την ευκαιρία 
να σερφάρουν σε ιλιγγιώδεις 
ταχύτητες με το νέο πακέτο 
συνδρομής δυρβΓ ΡαεΙί ν + 90 της 
ΟοΗΐρυϋηί που αφοποιεί το νέο 
πρωτόκολλο ν.9ϋ, το οποίο θο 
αηοτελέσει πλέον το 5ίαπάοτά στις 
τηλεπικοινωνίες. 

Η εταιρία έχει εγκαταστήσει 
νέο, εξελιγμένο εξοπλισμό και 


είναι αε θέση να παρέχει στους 
συνδρομητές απρόσκοπτη 
σύνδεση και άνετη, σταθερή και 
ταχύτατη πλοήγηση στο ΙπΙβτηβί. 

Το πακέτο θα βρίσκεται στο 
καταστήματα από αρχές 
Δεκεμβρίου, αποτελώντας το 
ιδανικότερο δώρο για τους φίλους 
του Διαδικτύου. 

Περισσότερες πληροφορίες στο 
τηλέφωνο 9249701, κ. Βαγγέλη 
Παλάντζα. 


Υπερηχητικές 

καταιγίδες 



ανταποκρίνονται 
γρηγορότερα και καλύτερα. 

Ως ιδανικό συμπλήρωμα της 
δοπΐεδίτοπι Ργο, η νίάβοίο^ε 
δημιούργησε το δίτοεεο Ρ0 
5ρβαΙ<βΓ 5γ5*βπΊ. Το συγκεκριμένο 
σύστημα ηχείων δεν είναι απλά 
δύο ηχειοκια, για να ακούτε 
υποφερτό τον ήχο που υποτίθεται 
ότι παράγει η κάρτα ήχου. 

Αντίθετα είναι κάτι περισσότερο, 
καθώς απευθύνεται σε χρήστες με 
υψηλές απαιτήσεις. Οπως δήλωσε 
ο Κβνίπ ΡαΙβ, πκΛβΙ^ & $α)β5 
άϊΓβεΙσΓ της εταιρίας; "Οι 
περισσότεροι χρήστες ακούν μόλις 
ένα μικρό κομμάτι των ηχητικών 
δυνατοτήτων του υπολογιστή τους, 
επειδή η πλειονότητα των ηχείων 
για ΡΟ που διατίθενται στην αγορά 
είναι μέτριας ποιότητας. Το 5ίπχ:εο 
αντιπροσωπεύει μια 
παραδειγματική στροφή στον ήχο 
των Ρ05, καθώς παρέχει στους 
χρήστες ένα επίπεδο ηχητικής 


νίάβοΙθ9Ϊε είναι 
γνωστή κυρίως 
για τις κάρτες 
γραφικών που παράγει, 
όμως και τα προϊόντα της 
που έχουν να κάνουν με τον 
ήχο δεν υστερούν σε 
ποιότητα και αξιοπιστία. Οι 
νέες παραγωγές της στον 
ηχητικό τομέα είναι μια 
πλήρης κάρτα ήχου και ένα 
σετ ηχείων, προορισμένο για 
υψηλές επιδόσεις και 
απαιτήσεις. Η κάρτα ήχου φέρει το 
όνομα δοπίεδίοιτπ Ργο και 
βασίζεται στον επεξεργαστή 
ηχητικού σήματος Μαβ5ίΓ0-2Ε, ο 
οποίος είναι μια δημιουργία της 
Ε55ΤβεΗποΙθ9Υ· Προορισμένη 
τόσο για να σας "μιλάνε" τα πιο 
δημοφιλή $απ)£5 όσο και για να 
ακούτε μουσικές συνθέσεις, η 
κάρτα ήχου της νίάβοΐο^ε 
συνδυάζει την ΡΟ ηχητική 
επιτάχυνση για το ΟΐΓβεϊδουηά και 
το 0ΐΓβεί$ουπά 30 με πραγματική 
Ηΐ-ίϊ ποιότητα, χρησιμοποιώντας 
ταυτόχρονη δυνατότητα 64- 
κάναλου αυάίο ϊίΓβαπι και ένα 
ΜΙ0Ι ννανβίαΒΙβ 5γπίβ5ΐ5βτ με 
ΗατάνναΓβ επιτάχυνση 64 φωνών. Η 
απόδοση της κάρτας σε σχέση με 
τα παιχνίδια είναι απόλυτα 
ικανοποιητική, καθώς η χρήση της 
πλήρους επιτάχυνσης δίνει σε 
αυτά τη δυνατότητα να τρέχουν με 
υψηλότερα ίταΓπβ Γθίβ£ και να 












ΜϊοίΟΒοίΐ ΒΐόβννίηάβΓ 

ΟβιτίΘ Ρθί/ 

Το κλασικό. Με 6 κουμπιά 
και σταυρό 8 κατευθύνσεων. 


ΜΪ€Γθ5θίν 5ΐάβ\νΐηϋθί 
Ρίβθ8 ΐγίβ Ρτο 

Νέο. Με τεχνολογία 
αυτόματης 

αντίληψης της κίνησης. 


Αντίδραση 


ΜίοΓΟΒΟίί 5 ϊάθ\Λ/ΐηάθΓ' 
ΡΟΓΟβ Ρββ 0 ΐ} 3 θίί νν/766/ 

Νέο. Με τεχνολογία αντίδρασης, 
βάση στερέωσης και γερά πεντάλ 


ΜίατοΒοίν 5ϊύϋνι/ϊπύΒτ 
ΡΟΓΟβ Ρβθΐ*ί)30ίί Ργο 
; ό ]ογ5ΐ]ςΚ, Προσθέτει την αίσθηση 
ής στην απόλαυση των παιχνιδιών. 


Μ/ϋταβ οίί* ΒίόβννΐηόβΓ* 
Ργθοϊβϊοπ Ργο 

Ι ο διάδοχος τοιϊβίάθννίπάοΓ 30 Ργο. 
Με ακρίβεια ψηφιακή^ οπτικής τεχνολογίας. 


Επαναστα- 


ΜΪ0ΙΌ50ΪΪ 


νν ΙΊ6ΓΘ όο γου νν3Πΐ ΐο £0 ΐ009γ? 







ΡΟ ΝΕΑ 

Λ 


ποιότητας που δεν ήταν 
διαθέσιμο 
προηγουμένως". Το 
διτοεεο περιλαμβάνει δύο 
ιαίεΙΙίίε ηχεία και ένα 
5υάννοοίβΓ, η δε ισχύς του 
φτάνει τα ΚΧΜ για κάδε 
έξοδο. Το αποτέλεσμα της 
ποιοτικής δημιουργίας του 
δίΓοεεο είναι οι σπουδαίες 
ηχητικές επιδόσεις του, οι 
οποίες έχουν εφαρμογή σε 
μια πληθώρα χρήσεων, 
από παιχνίδια μέχρι 
ηχητικές παρουσιάσεις και 

συστήματα διδασκαλίας. Μπορεί μάλιστα να συνδεθεί με οποιαδήποτε 
συσκευή διαθέτει έξοδο, όπως 9 α πιο <:οη$οΙβ 5 ,00 ρΙαγ©Γ 5 και ΟνΟ 
ρίαγοπ Το σίγουρο είναι ότι θα διεκδικήσει με αξιώσεις μία θέση 
ανάμεσα στις κορυφαίες ηχητικές συσκευές στην παγκόσμια αγορά ΡΟ 
Η δοηιεδίοΓτπ θα κοστίζει περίπου 24.000 δραχμές, ενώ το δίτοοεο Ρ€ 
δρβαΙίθΓ 5γ5ί6Γη θα είναι κατά τι ακριβότερο, αφού υπολογίζεται να 
αποσπάσει γύρω στις 90,000 από το πορτοφόλι σας (ή του πατέρα σας!). 



Ερχεται το νοοάοο3!ϋ 



πς 16 του Νοέμβρη 
ανακοινώθηκε, στο 
πλαίσιο των εκδηλώσεων 
της Οοπιόθχ, η τρπη γενιά εΜρ 5 της 
30ίχ με την κωδική ονομασία 
Ανοποβί- Το Υοοδοοδ, όπως είναι η 
πιο γνωστή του ονομασία, θα 
κυκλοφορήσει στο δεύτερο τέταρτο 
του '99 σε δυο εκδόσεις, το 
νοοάοο 3 2000 και το νοοάοο3 
3000. Τα εΗϊρ 5 αυτά δα είναι 
20/30 και θα υποστηρίζουν 
αναλύσεις έως και 2.048χ 1 536\\ 

Μερικές από τις ιδιότητες του 
3000 είναι: 

- 7 εκατομμύρια τρίγωνα το 
δευτερόλεπτο 

- 36ό Μθ9αίβχθΙ$/5θ€ 

- 350 ΜΗζ ΚΑΜ Οαε 

-183 ΜΗζ Οοτε Λχ& 

- 2χ ΑΘΡ 



Η 


* ΗαΓάνοΓβ 0 Υ 0 επιτάχυνση 
-4-105Θ&ΑΜ 

- τεχνολογία 25 πιίσοη 

- 8,2 εκατομμύρια ΐταηδΐ&ΙοΓδ 

Ιο 2000 θα είναι μία 

ελαφρύτερη έκδοση, η οποία θα 
έχει χρονισμό στα 125 ΜΗζ και 
300 ΜΗζ ΚΑΜ Οοε υπολογίζοντας 
4 εκατομμύρα τρίγωνα το 
δευτερόλεπτο με 250 
ΜβραΙβχβΙν^βε. Και στα δύο εΗίρ* 
υπάρχει δεύτερο ΤΜΜ (Τβχίυτ© 
ΜβΓΠΟΓγ ϋπιή σε αντίθεση με το 
Βαπ^βθ που είχε μόνο ένα. Ετσι, το 
ΥοοεΙοοδ θα μπορεί να υποστηρίξει 
τηυΗ ΙθχΙυπη 9 . Περιπό να 
αναφέρουμε πως η έκδοση αυτή θα 
είναι πλήρως συμβατή με τους 
τίτλους που κυκλοφορούν αυτή τη 
στιγμή. 

Με τη νέα αυτή έκδοση 30 
επεξεργαστών η 30ίχ 
εγκαταλείπει το προηγούμενο 
μοντέλο που αφορούσε σε 
κάρτες αποκλειστικά 30 
όπως το Υοοάοο 2 . Η κίνηση 
αυτή δεν μας εξέπληξε, 
καθώς η πληθώρα του 
ανταγωνισμού προωθεί μόνο 
20/30 Χύσεις και η 30ίχ δεν 
επιθυμούσε να μείνει πίσω 
την πιο κρίσιμη στιγμή. 
Αλλωστε, όπως 
αποδεικνύετσι, το ΒαπδΙτΘθ 


δεν ήταν παρά η γέφυρα 
μετάβασης από τους 30'αάά οπ 
επεξεργαστές στους 20/30, 
Επίσης, το νοοάσο3 δεν 
υποστηρίζει πια 511, δηλαδή 
παράλληλη σύνδεση δύο καρτών. 
Βέβαιο, αυτό δεν φαίνεται να 
αποτελεί σημαντικό πρόβλημα 
καθώς το Υοοε1οο3 και στις δυο 
εκδόσεις του θα είναι ικανό να 
υπερβεί κατά πολύ την ταχύτητα 2 
Υοοάοο2 σε 511!!! 

Τα πρώτα ΒθπεήηιαΓ^ στο 
ΟυαΙίο 2 έδειξαν 32 ίρ5 σε 
ανάλυση 1 «όΟΟχ 1 . 200 ! σε έναν 
Ροπϊίυπι II400 με το νόοάοο3 
3000 αλλά σε χαμηλότερο 
χρονισμό από τον προβλεπόμενο 
για την κυκλοφορία του. Η 30ίκ 
ισχυρίζεται ότι στην τελική έκδοσή 


του το εΗϊρ θα μπορεί να δώσει 40 
{ρ$ 1 ! Εντυπωσιακό νούμερα, ιδίως 
για τόσο υψηλές αναλύσεις. 

Τελικά, φαίνεται πως η 30ίχ 
ετοίμαζε αρκετό καιρό το ΥοοεΙοο3 
και απλά περίμενε υπομονετικά, 
όταν αυτό θα ήταν έτοιμο, για νσ 
ανακοινώσει τον ερχομό του. Στο 
μεταξύ φρόνησε να ρίξει το 
Βαηδΐισσ στην αγορά, για να 
κρατήσει το μερίδιο της αγοράς 
που κατείχε και να προετοιμάσει 
τον ερχομό του νέου εΗϊρ. Αυτήν τη 
στιγμή δεν είναι ακόμα γνωστή η 
τιμή του νέου αυτού προϊόντος, 
αλλά φήμες την τοποθετούν γύρω 
στα $150!!! 

Σημείωση: Το παρόν δημοσίευμα 
δεν ευθύγεται γιο καρδιακές 
προσβολές ή εγκεφαλικό επεισόδια 


ΟοιηριιίβΓ δΗονν 



Οοτπρυία 5 Ικμ, η έκθεση με πρωταγωνιστή το Ηογτ>ο Ιΐδοτ, 
διοργανώθηκε στο Στάδιο Ειρήνης και Φιλίας μεταξύ 30 
Οκτωβρίου και 1 ης Νοεμβρίου. Περισσότεροι από 10.000 
επισκέπτες είχαν την ευκαιρία να επισκεφθούν τα περίπτερα των εξής 
εταιριών: Οπο ννσγ Τ6εΗπο5ΐθΓθ5, Δίκτυο ΑΘΗΝΑ, Κβγ$ΐοπθ-υπ 19010 , ΑίΙαδ 
Θτουρ, Εκδοτικός Οργανισμός Λιβάνη, ΚΑΙΣΣΑ, δίβτπ, Οάγ550γ(τ) 
Μετσφραστές-Λεξικά, Οίάαεία, ΜυΗΐηαηπα ΓΕΡΜΑΝΟΣ, Εχοάυ$ Α.Ε., 

Ομιλος ΚΟΡΕΑΚΟ, ΟπτιηΪ 5 α 0 η 1 , νίτΐυαίιίγ Οαίθ, ΟοητιρυρΓβΉ Α.Ε., Εκδόσεις 
ΑΝϋΒΙδ και ΟοιηρυΙιπΙί ΝοΙννοτΙί Α.Ε, 

Ο επισκέπτες είχαν τη δυνατότητα να κερδίσουν πλούσια δώρα στις 
κληρώσεις που διοργάνωσαν οι εκθέτες, να λάβουν μέρος στα τουρνουά 
του Μθ 9 ίε: ΤΗβ ΘαΐΗβπη 9 και να ταξιδέψουν στην ιστορία των ΗΛ μέσα 
από το ΠΓΐίηί μουσείο που ήταν προσφορά του περιοδικού "Ρ€ Μαίΐοτ" για 
τα 100 τεύχη του. Τέλος, οι φανατικοί 90^013 έλαβαν μέρος στο τρίτο 
ΟΡΑΝΟ ΡΚΙΧ που μοίρασε και αυτήν τη φορά όχι μόνο δυνατές 
συγκινήσεις στους 
πσρευρισκόμενους αλλά και 
1 . 000.000 δρχ. σε μετρητά 
στους πρώτους νικητές, ενώ οι 
δεύτεροι και τρίτοι δεν έμειναν 
ούτε αυτοί παραπονεμένοι! 

(λεπτομέρειες σε άλλο σημείο 
της στήλης]. 


2ι 


5)Ρ€ ΜσδίθΓ 

















ιμ παραγωγικότητας 




ΟβΓπρ^ηϊοπ ίοί νΥΜονν$98 


ΜΙβηωΗ ΟΗΐοβ 97 · Ελληνική έκδοση 

Ολοκληρώνει έξυπνες εφαρμογές με τη δύναμη του Μβδ έππ ώστε 
να κάιτετε τη δουλειά σας ταχύτερα και αποτελεσμετπκότερα. 


ννϊπάοΜίΒ 98 · Ελληνική έκδοση 

Βελτιώστε και εμπλουτίστε την χρήση του Η/Υ σας 
με τη δύναμη της ελληνικής γλώσσας! 



ΡΐΟίϋΓβ Κ! 99 


Ρΐοΐυεβ II!! 99 

Κάνει εύκολη την 
επεξεργασία φωτογραφίας 
με επσγγελμσπκή ποιότητα. 



ΝπίυτπΙ 
Κβγόοαπί ΕΙϊΙβ 

Εργαστείτε π» ξεκούραστσ 
με το π» εργανσμικό και βελτιωμένο 
σχήμα του Μίοοεση ΝαύιτοΙ 
Κεγύοοτύ. 



Βοοίο Μοιίδθ 



ννΗοοΙ Μουββ Μου» 


„Ι 

Μθϋ5θ 



ΙηΙβΙΙίΜουκβ ΙπΙβΙΜΜου^β Ρτο Μι 

Διαλέξτε το ποντίκι που οας ταιριάζει και θα σπς προσφέρει 
αποδε&ιγμένη εργονομία κπι αξκχικττκι 




■ ΑΑιμος 

Βουλιαγμένης 534, 
τηλ.:(01) 9966660 

• Καλλιθέα 

Ελ. Βενιζέλου 146, 
ττ^: (01) 9566127 

• Μελίσσια 

Λ. Δημοκρατίας 36. 
τηλ:(01) 8034850 

• Μουσεία 

Στουρνάρη 33 
& ΤΤωοτί 
ττ^: (01) 3629106 


*Ν. Ερυθροΐα- 
Κηφκπά 

Λ. Κηφισίας 328, 
τηλ.: (01) 6233183 

• VI Ιυνίο 

Λ Ηρακλείου 291, 
τηλ,: (01) 2771553 

*Παγιφάπ 

Υμηττού 86, 
τηλ,: (01) 7263243 

<3£>π. Φάληρο 
Λ. Αμφέθέος 78 
& Ανδρομάχης, 
τηλ.: (01) 9854583-4 


ΙνΝο«ι 


ΣΥΝΤΟΜΑ ΚΑΙ: 




•Πειραιάς 

Ηρ Πολίπ^χνείου 38 
8 Σαπήρος Διάς 15. 
τηλ.: (01)4133630 

•Περιστέρι 

θηΡών 177 
τηΜ&Ι) 5761528 


• Χολαργός ► 
Χαλάνδρι 

Λ. Μεοογεκΰν 263, 
τηλ,: (01) 6745588 

• ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

Τσρσκή 109, 
τηλ.: (031) 256658 

• ΡΟΔΟΣ 

Γβ. Λαμπράκη 30-32. 
τηλ.: (0241) 31Θ04 



◄ Το δίκτυο που αναπτύσσεται συνεχώς 
για νσ βρίσκεται ακόμα πιο κοντά σας! 



Ηΐίρ:// ννννΝν.ΓπυΙίίΓίΐηη^.εοΓη 
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ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

ΜΑΓΕΙΑ 

Αναζητώντας 
τη Δύναμη 


Ιστορία 


ΙβΡΑ ΕΞέΤΑΣΗ 


ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΜΑΓ6ΙΑ 


ννιοολ 


ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 98 

ΕΝΑ ΤΕΥΧΟΣ ΑΠΟ ΤΟ 
ΚΟΝΤΙΝΟ ΜΑΣ ΜΕΛΛΟΝ 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ 


ΑΚΟΜΗ 

X Συγχρονικοτητα; Το 

ΑΙΝΙΓΜΑ ΤΩΝ ΣΥΜΠΤΩΣΕΩΝ 

X ΠεριοΑΝΑΤιεΣ εΜπειρίει: 
ΑποΔείΞειχ της ΐΥΝέχει- 
ΑΣ ΤΗΣ ΥΠΑΡΞΗΣ; 


X υΡΟδ ΣΤΟΝ Μεσαίωνα: 
Ταξίδι στο παρελθόν, 
στην Ελλαδδ και τον 

ΚΟΣΜΟ. 

X ΙΙΡ05 ςτην Ελλαδα: Αν 
ΝΟΜ ίζετε ότι θεάσεις 
υΡΟδ ΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΧΩΡΑ 
ΜΟΝΟ εκΤΟΣ ΕΛΛΑΔΑΣ, 
ΑΥΤΑΠΑΤΑ 106. 


ΡΟ ΝΕΑ 

Λ 


Μεγάλες μειώσεις 
τιμών από την Ενβτίβσΐι 


ΕνοΓίαοΗ ανακοίνωσε 
πρόσφατα μεγάλες 
μειώσεις τιμών στα ΡΟ 
της ΡσεΙζαταΙ Βθ(Ι τα οποία 
αντιπροσωπεύει* Ετσι, πλέον, ο 



€ΙΙΙΒ 40 + ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ 
ΜΟΝΙΤΟΚ 15" (2160) από 


369.000 δρχ. κοστίζει 334*000 
δρχ.ενώοΡϋίδΑΡ 350 (ΟνΟ, 
Γπυΐί. ΓηοπιϊοΓ 5480) έφτασε σε 
πτώση τιμής-ρεκόρ (περίπου 40%) 
κοστίζοντας μόνο 549.000 δρχ. 
(το ίδιο μοντέλο με ^^*βΟΜ 
τιμάτοι 499.000 δρχ.)! Τέλος, ο 
ΡυΙϊατ 0333/Μ (ΙηίβΙ ΟβΙβηοη 
333ΜΗζ, 128ΚοαοΙιβ, 32ΜΒ 
ΙΪΑΜ, 3.20 Η0, ηπυΐΐίηιβοΐία 


ΓηοηιίίοΓ 5480 με ίυΒγγοοίθτ) 
κοστίζει 419.000 δρχ. τοις 
μετρητοίς ή 21.900 δρχ. το μήνα 
(28 δόσεις), διατίθεται, δε, μόνο 
από τα καταστήματα "Οπσ Μαγ" 
και τα 5Ηορ-ίπ-α-$Ηορ της 
αλυσίδας στα καταστήματα 
"ΚωτσόΒολος". Εναλλακτικά, το 
ίδιο μοντέλο με 48ΜΒ ΡΑΜ και 
6.4Θ Η0 διατίθεται από το 
υπόλοιπο κανάλι της ΕνβΓΤσεΗ στις 
444.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες, απευθυνθείτε στην 
ΕνθίίβεΗ (Ελ, Βενιζέλου 184, 
Καλλιθέα, τηλ-9574233). Οι 
τιμές δεν συμπεριλαμβάνουν 


ΦΠΑ 18%. 


Αποτελέσματα 



διαγωνισμού ϋιιηβ 2000 

ς περάσουμε όμως να δούμε τα αποτελέσματα του 
διαγωνισμού του τεύχους Οκτωβρίου, που αφορούσε στο ϋυπθ 
2000. Οι σωστές απαντήσεις ήταν οι εξής: Οι φυλές του Ουπο 
2000 είναι τρεις, ο πλανήτης όπου διαδραματίζεται το παιχνίδι λέγεται 
ΑταΙύΐ και η πρώτη ύλη που χρησιμοποιείται είναι το ερίεβ. Οι νικητές από 
την Αθήνα μπορούν να παραλαμβάνουν τα δώρα τους μέχρι τις 21 
Δεκεμβρίου από τα γραφεία μας [Λ. Συγγρού 44, Αθήνα, τηλ.: 9245910). 
Στους νικητές της επαρχίας θα σταλούν ταχυδρομικώς, ενώ σε περίπτωση 
που κάποιος από τους νικητές δεν παραλάΒει το δώρο του, αυτό θα 
δοθεί στον αντίστοιχο επιλοχόντα. 


ΝΙΚΗΤΕΣ 

1. ΣΤΑΥΡΟΥ ΑΝΤΡΕΑΣ, ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

2. ΑΝΔΡΙΟΤΗΣΣΠΥΡΟΣ, ΙΛΙΣΙΑ 

3. ΚΟΚΚΙΝΙΔΗΣ ΒΑΛΕΝΤΙΝΟΣ, ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 

4. ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΣ ΠΑΥΛΟΣ, ΒΥΡΩΝΑΣ 

5. ΧΡΙΠΟΓΛΟΥ ΜΙΧΑΛΗΣ, Ν. ΣΜΥΡΝΗ 

6. ΚΟΥΤΣΙΚΟΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, ΑΓΡΙΝΙΟ 

7. ΔΡΟΣΟΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ, ΤΡΙΑΝΔΡΙΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 

8. ΔΙΑΜΑΝΤΗΣ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ, ΣΚΙΑΘΟΣ 

9. ΗΛΙΟΔΡΟΜΙΤΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

10. ΘΕΟΧΑΡΙΔΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ΕΠΙΛΑΧΟΝΤΕΣ 

1. ΡΟΥΣΣΑΚΗΣ ΚΩΣΤΑΣ, ΑΡΚΑΛΟΧΩΡΙ ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ ΚΡΗΤΗΣ 

2. ΑΓΓΕΛΙΔΗΣ ΣΤΕΛΙΟΣ, ΓΛΥΦΑΔΑ 

3. ΠΑΛΑΙΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

4. ΤΣΑΛΙΚΗΣ ΝΙΚΟΣ, ΣΕΡΡΕΣ - 

5. ΦΡΑΝΤΖΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, ΑΙΓΙΟ 

6. ΛΟΥΛΟΥΔΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

7. ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, ΚΑΤΑΚΟΛΟ ΗΛΕΙΑΣ 

8. ΝΤΖΑΜΑΡΑΙ ΚΩΝ/ΝΟΣ, ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 

9. ΚΟΝΤΟΓΙΑΝΝΗΣ ΝΙΚΟΣ, ΚΗΦΙΣΙΑ 

10. ΜΑΡΑΓΓΟΥΛΗΣ ΧΡΥΣΟΣΤΟΜΟΣ, ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ 
















Κερδίστε δώρα 
μαθαίνοντας! 


α Κέντρα Εκμάθησης 
Υπολογιστών 
"ΤβείιηοΙυεΙί" σε 
συνεργασία με την ΟοηπρυίβΓ 
Οβηίστ οργανώνουν μεγάλο 
διαγωνισμό για τους πελάτες τους, 
με πολλά και πλούσια δώρα. Με 
την εγγραφή σας στα 'ΤβεΗηοΙάάί" 
μέχρι τις 18 Δεκεμβρίου αποκτάτε 
δικαίωμα συμμετοχής στο 
δ+αγωνισμό, θέτοντας 
υποψηφιότητα για να κερδίσετε: 
έναν υπολογιστή ΟΤΚ (ΡΙΙ), μία 
οθόνη ΟΤΚ 15", έναν έγχρωμο 
εκτυπωτή ΙβχπΊατΙς 1000 , ένα 5οπγ 
ππϊηκΜ ]Ε510, ένα ΡΙαγδίαϊίοη, 
δέκα τρίμηνες συνδρομές στο 
[πίοττίθΤ από τη ΕΟΡΤΗπβί και 


πενήντα εκπαιδευτικά 
προγράμματα Κΐά^οίί. Ια 
ΤβσίηοΙϋώ' δίνουν στα παιδιά 
την ευκαιρία να εξοικειωθούν με 
τους υπολογιστές με τον πιο 
ευχάριστο και επιμορφωτικό 
τρόπο. Ηδη λειτουργούν τέσσερα 
"ΤθεΗποΙυεΙ*", στο Π. Φάληρο 
(Πρωτέως 4ό, τηλ.: 9851172], την 
Κηφισιά [Ελαίων 25, τηλ,: 

6250152), τη Δραπετσώνα 
(Εθνικής Αντιστάσεως 173, τηλ: 
4610519) και τον Ωρωπό (Γ 
Γεννηματά 4, τηλ: 0295 39016-7), 
ίισ περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε νσ απευθυνθείτε και στη 
διεύθυνση: 

Κίίρ://^νν,ΙοεΗηοΚϊά5.εοπι/. 



Τέσσερα χειριστήρια 
σε ένα! 


ιθσλέγστεσν 
μπορούσατε να 
χρησιμοποιήσετε ένα και 
μοναδικό χειριστήριο για να παίξετε 
τέσσερις διαφορετικούς τύπους 
παιχνιδιών; Ναι, καλά διαβάζετε, η 
εταιρία ΖγΙωπ παρουσίασε το νέο 
της-* τέκνο, το οποίο φέρει το 
όνομα ΛογπάθΓ Ργο και διαθέτει τον 
κατατοπιστικό -όσο και 
εντυπωσιακό- υπότιτλο: 4 'Ϊπόπθ, 

Εκ πρώτης όψεως το ΙογτίάβΓ είναι 
ένα συνηθισμένο σύστημα 
χειρισμού αυτοκινήτων, δηλαδή 
διαθέτει ένα τιμόνι και δύο πετάλια. 
Ετσι μπορείτε να παίξετε άνετα και 
ξεκούραστα (καθώς και 
ρεαλιστικά) τον αγαπημένο σος 
εξομοιωτή οδήγησης. Αλλά μη σος 
ξεγελά η "αθώα* εμφάνισή του! Το 
1 /4 του κύκλου που αποτελεί το 
τιμόνι αφαιρείται εύκολα και 
αμέσως έχετε το χειριστήριο από 
το εοεΙφίί του αγαπημένου σας 
αεροσκάφους* Τώρα τα πετάλια 
χρησιμοποιούνται ως ΚυάάοΓ 
έοηίτο) δγΐΐΕΐη. Σημειώστε λοιπόν 
και τη δεύτερη αυτή λειτουργία. Αν, 
τώρα, κοιτάξετε λίγο πιο 
προσεκτικά, θα δείτε άτι 5ύο„ 
^κέρατα" του χειριστηρίου, τα 


οποία αγκαλιάζουν τα δυο σας 
χεράκια, στρέφουν σε γωνία 
ενενήντα μοιρών και... νοΐΐσ! Εχετε 
μπροστά στα μάτια σας ένα 
ολοκαίνουριο τιμόνι μηχανής. 
Σημειώστε και το τρίτο παιχνίδι που 
μπορείτε νσ παίξετε [όχι, τα πετάλια 
δεν είναι για το μοτοποδήλατο!). 
Πάνω λοιπόν που είχατε αποφανθεί 
ότι οι πιθανοί συνδυασμοί είναι 
τρεις, προσέχετε κάτι να~ 
προεξέχει [μα καλά, τι σκεφθήκστε 
πάλι! Δεν ντρέπεστε:). Δίπλα στο 
τιμόνι ξεπροβάλλει μεγαλόπρεπο 
ένα Οοτπδσί 5ΗεΙε (ή απλά ϋαγ$ίίεΙί) 
για τις υπόλοιπες χρήσεις που δεν 
καλύπτονται από το ϋΰγτίάθΓ,- 
Το χειριστήριο έχει παρουσιαστεί 
σε πολλές διεθνείς εκθέσεις (ΕΟδ 
98, ΟθΒΓΓ, αΟΜΘΕΧ) και έχει 
πράγματι εντυπωσιάσει το κοινό με 
την άψογη σχεδίαση και τη 
λειτουργικστητά του. Μάλιστα τσ 
ιδιαίτερα χαρακτηριστικά του, η 
υψηλή πσρσμετροπσίηση και η 
προσαρμοστικότητα που επιδεικνύει 
το καθιστούν μια πρώτης τάξεως 
πρόταση για τον φαπίθΓ. Δεν είναι 
και λίγο νσ αγοράζετε ένα 
χειριστήριο για εαη Ηίε)^, τηοίοΗΛθ 
και εοπιΒαϊ ΙΙ 9 ΚΪ 5ΪπΊυΙαίοτ$! 




ΡθοΙοιχΙ ΒθΙΙ. 

ΤΗ0 ΕΌΓΠρυΐΕΓ 11ΐ£ νΥΟίΙϋ ίΟΠ05 ΗΟΠΠ0 ίο 

ΤΩΡΑ ΣΤΑ 


Κάντε ΕΝΤΕΗ 
στο Ηοπιθ 
ίθθΗποΙθ9Υ 
με τον μοναδικό 


ΡΑΟΚΑΒΟ ΒΕΙΙ Ρϋί$ΑΒ 0333 
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419.000 ΑΡΧ ΜΕΤΡΗΤΟΙ! 

ΟΝΟ 


28 

ΜΗΝΙΑΙΕΣ 10ΣΕΙΣ 


21900 

ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

ΙπΙδΙ ΟθΙεΓύπ 333 ΡΓΜβεεοτ με 128 ϋ&εΐϊβ 
ΙιϊίθΙ 440 ΕΧ ΟΗίρεβΙ 

32ΜΒ ΗΑΜ, επεισάαιμη στα 256ΜΒ ΠΑΜ 

Ηυπώβί αί 31αΐ$ 3 Ι3Α Γ 2 Ρ0Ι 
3.2 ΟΒ ϋΟΜΑ Ηζτύ Οτϊνβ 
ΙβνβΙ 2 ΟβοΙ>θ Μ&γπογυ 128Κ 
νϊΰβο Μθ™γ 2 χ ΑΤΙ ΑΟΡ 4 ΜΒ 
3' 1/2 Πορργ ΟΓίνθ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΜυΙΓίπηβΰίΒ 15“ 3νθΑ ΕπβΓ9γ 3 ϊθτ ΜοηίίΟΓ, 
ποη Ιηΐ&Γΐ3ϋΜΐ. ρΙϊίΚ 028 
Ιηΐβ^ταΐϋύ 30 δΙθίθΰ ΞρΘΰΚ&Γδ 
ΙηίβΟΓΑΐβί! 1θνν 5υΙ>ννοοίθΣ 
Χ$γϊ5ο&:Γΐ1 & Μΰυ&β 
Μϋΐ-ΤΙΜΕΟΙΑ 


Εργασία και Παραγωγικότητα 

ΜεγομΠ ν/οτα 97. Μοο&σΠ ν^οιΚδ 4.6 
ΡτίηίΜ^Ιθΐ Οοΐα 

Εργαλεία 

Ματΐοη ΑπϊΜΓυκ 4.0, Νατίσπ ϋηίπαΐΒΐΙ 
ΟθΙοχο, ΡΒ 3 μ&γ( Ββδίοτβ. ΡβοΧ&ΠΕί ΒβΙΙ 
ΤυΐοπαΙ, ΡθθΧ3Γΰ Β&ΙΙ όηΐίηβ ΰο&ΙΜβηΐβϊΙοη 
ΡΟ Οοοίοτ ννίικΑΜΥ» 32 Δ ΡΟ ΟοοϊΟί 0&$ 

ΙηΙβΓΠΒΐ 

Μί€Γ03€ίΤ ΙΠΐΒΓΠ&ΐ ΕχρΙΟΓΘΓ 4, Ν&ΐ§ίϊθρθ 
ε04ΠΙΤΜηΐΟ311Οί 4,04. ίΠΪΒΓΠΒί ΟΠ 3 00, 

Β&33 ΡΙ&γθί 5, ΑΟΓΟΪ53Ϊ ΡΙ&3ί1&Γ 3.1, 

ΟυίΙί ΕίΓηθ 3, δΙχχ.ΚνΥθνθ 6, Ογβ&Γ Ρδΐτοί 4. 
ννβ{> ΕατΙγ 98, ννθί) ΡβτνϊΙ 103 
Πβί&Γβηοβ & ΟυΙίΜΓΟ 
Μιατοδοη Εηϋ3Γ!3 91 
ΗΟ&ϊ&ίΐϊϋ 


30 Υ3ΓΠ3ΪΊ3 32&ίΐ 3ουηΰ οοηΐταΐΐβτ οη ΙϊΟβΓίΙ 

32Χ 00 ΡΡΟΜ ΟΠνβ 

ΜϊΓΟΓΟρΗΟΠΒ 

ν/3ν9 ΤβϋΙβ 

2 03Β ρύΓί$ 

ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ 

Ρ&χ/ΓΠΟΐΙβίΐΓΐ 56ΚΙϋρ5 (ΙιδβΡίΒχ ΡοαΙίϊΝθΙΙ 

οΝρ$βί ίβίΤιηοΐΟβν} ν.90 Γθβΐίν 

ΡυΙΙ ΟυρΡβϊί ΗβΓηΙϊ Ργββ ΡΝολβ 
Αη«ΜνοΓ ΜβοΐιΙηβ 
νΠΟΣΤΗΡίΗΗ 

Μ35Ϊ9Γ 00 
1 χρόνος δβΓνΙίβ 
ΡΟ ΡΟΟΙΟΓ {5γ£ΐβιη υΐ&ΒπόϊΐϊΕ:) 

^ΓΟβόίί 98 

ΑοΙΙυρ ΟιΕϊΝίαρ 
ΡηεΧϊιγϊΙ ΒοΙΙ ΝΒνϊ^πίοΓ 5 
ΡβεΚβΓίΙ ΒοΙΙ $οίΙή»Γ 

ΤΡΕΙΣ ΜΗΝΕΣ 

ΔΩΡΕΑΝ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΝΝΕΤ 


νννν\ν,ρ3θΚ3Γάΐ36ΐΙ-ΒυΓορ0,οοΓπ 

ΑποκΧαοτικός Διανομέας 



ΑΝϋ Βουΐβ Εϋϋορβ, ΒΗθ(ί&'3 €οοΙ<Ιη^ 

Ο Κόομος τον Παιδιού 

101 θ9ΐιτι&ΐί&η5 - Αηίπηθϊ&ίί ΕΐΟΓχϊχχϊΚ 
Μβ§ίο ΑγΙΙβΊ, 0086 ΕηςΙι&ΐΊΑΜθίΤδ. Ρίπ^υ 

Παιχνίδια 

ΤοίθΙ ΑοπίΜΙΙβΟοη, ΡθϊΙΙΙπθ Βλοβγ 
υΐίίηπΰί» Ρτο, ΒιαΙιηΟΓΟίπ 



ΚΗΦΙΣΙΑ Καοσαβέτη 9 - 6234077. ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
1 Λασκαρίδοα 112 - 9565363. ΚΥΨΕΛΗ Φωκίωνος 
I Νέγρη 9 8 Αγαθουπίλέως 1 - 6551366-7. 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ 8οσ. Κωνσταντίνου 39 - 6600640-2. 
ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ θηβών 8 ΠελασγΜκ; 16 - 5774505. 

I ΓΛΥΦΑΔΑ I. Μετοξά 10 - 6949164. Ε“ΑΡΧΕΙΑ 
Στουρνόρπ 16 3304276-9,3304151. ΟΜΟΝΟΙΑ 
3ης Ϊ£ππεμβρ[ου 10 - 5232690, Θεμιοτοκλέονΐ 3 - 
3046179, 3646126, 3845315 ΣΥΝΤΑΓΜΑ Σταδίου 10 
3215971,3 4. ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ Αγ Αλεξάνδρου 3 
9882100, ΑΓΙΑ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ Μεσογείων 605 
5003146, ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ Τοξίφχών 44 4943536, 
ΑΝΩ ΠΑΤΗΣΙΑ Πατησίων 376 2230504. ΑΠΟΙ 
ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ Λ Δημοκρατίας 266 - 2316766. 
ΚΡΥΟΝΕΡΙ 23ο χλμ Εθν Οδού ΑΟη^ιν-Λαμίος 
I 6220746-7.6, ΜΑΡΟΥΣΙ ΜητρσπύΑεως 16 - 8025420, 
ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ Ομφου 73 9370205-6-7, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ Τοιμιακή 137 031-234519 

και σε όλα τσ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 
ΚΩΤΣΟΒΟΛΟΧ - 2891000 


Ελ. Βίνιζίλου 164 176 75 Καλλιθέα 
Τηλ: 9574 233 Ραχ: 9522 006 

θ-ΛΛαίΙ; ονβΗοΐΗΙτοίη^Γορ.^Γ 
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ΡΟ 0 ΑΗΕ 8 


Ολα τα νεότ€ρα 
από το χώρο των 
ηαιχνιδιών για ΡΟί 


ΕπψέΧαο: Γιάννης Βογιατζής 


Ο Ροβινσώνας κάθεται 
και... παίζει δΙαταταΑ 



ς υηο8έοουμε ότι έχετε 
ναυαγήσει σε ένα 
ερημικό νησί. Ποια είναι 
τα τρία παιχνίδια που 8α θέλατε 
να έχετε μαζί σας, ώστε να 
περάσετε την υπόλοιπη ζωή σας 
ευχάριστα και χωρίς άγχος; 
Φυσικά, υποτίθεται ότι όλες οι 
ανάγκες σας, όπως και η ύπαρξη 


κατάκτηση του κόσμου. Τα 
παιχνίδια που δα έπαιρνε μαζί της 
είναι τα εξής: ΑπνίΙ οί Οανπ 
("επειδή είναι διασκέδασηκό και 
διαφορετικό και επειδή δεν έχω 
προλάβει να το τελειώσω"), €υΓ5β 
οί ΜοπΙίβγ ΙδΙαπά ("μου αρέσουν 
πολύ τα παιχνίδια της 1υεα5 Ατι*, 
αλλά δεν το έχω παίξει ακόμα"] και 


ΌβνβΓορβν5 

Ί)β$βνί 1$ Γατιά 


και λειτουργία ενός υρ-Ιο-άαΙθ 
υπολογιστή θα ικανοποιούνταν ως 
διά μαγείας. Αν χρειάζεστε λίγο 
χρόνο για να σκεφθείτε, σας 
παρέχουμε όσον θέλετε. Εν τω 
μεταξύ, μπορείτε να διαβάσετε τις 
απαντήσεις που έδωσαν 
κορυφαίοι κατασκευαστές 
παιχνιδιών στο "ΘατηβΟβηίβΓ", το 
γνωστό αμερικανικό 90^9 $ι!β 
(*\ν^9 α ηιβεβηΙβΓχοτη). 

5ίά Μοιογ 

Ο,τι και να πούμε για τον 
σεβαστό "πατριάρχη" είναι λίγο, 
γΓ αυτό καλύτερα να σωπάσουμε. 
Αλλωστε, οι τίτλοι μιλούν μόνοι 
τους: Ρ-15 δ^σ Ε 09 ΙΟ, ΡϊΓαίθ5, 
ΚαίίΓοαά ϊγεοοπ, ΟϊνϊΙίζαίίοπ. Ια 
τρία παιχνίδια που επέλεξε είναι: 
δίατααίτ ("προσφέρει μεγάλη 
διασκέδαση και ποικιλία τόσο σε 
δίι^Ιβ ρΙογθΓ όσο και σε 
ΓΠυίϋρΙαγθτ, σε περίπτωση που 
κάποιος έρθει να με σώσει"], 
ΡτββεβΙΙ ("γρήγορο, εύκολο και 
διασκέδαση κό"( και διπηΟίγ ("το 
παιχνίδι που θα παίζω για να 
καταπολεμώ τη βαρεμάρα"). 

ΚοΙκΓΐσ ννίΙ1ίαπΐ5 

Η Κοόβιία ευθύνεται για την 
ενασχόλησή μου με τους 
υπολογιστές, καθώς τα πρώτα 
παιχνίδια της δίβιτα ήταν 
πραγματικά αριστουργήματα. Από 
την κουζίνα του σπιτιού των 
ννΐίΐίαπίδ, στην ηλεκτρονική 



ΘαΒπβΙ III: ΒΙοοά οί ίΗβ 
δαεΓοά, ΒΙοοά οί ϊΗβ Οαηιη&εΙ ("η 
,Ιαπε ϋσηίβη είναι μια πολύ καλή 
δημιουργός και έχω απολαύσει 
όλα τα Θαθπσΐ Κπ^ΗΓ - σσ: κάτι 
από διαφήμιση μου κάνει αυτοί]. 

ϋ<Απ ΒΟΓΤΙ&Γϋ 

Και αυτός ο τύπος χαρακτη¬ 
ρίζεται από τα παιχνίδια που έχει 
δημιουργήσει. Ενας από τους 
γνωστότερους δημιουργούς των 
'90 ε, ο ]οΗη ΡοηπθΓΟ έχει βάλει τη 
σφραγίδα του οε παιχνίδια όπως 
το ννόΙίβη5ίβιη 3-Ρ, το.Οοογπ, το 
Οοογπ II, το ΗβΓθΐΐσ, το Ηθχθπ και 
το ΟυαΙω, ενώ η τελευταία του 
δημιουργία ακούει στο όνομα 
"ΟαΐΙατΙαπα". Οι δικές του 
επιλογές είναι: Οαϊ^αίαπα ("Η 
δυνατότητα να φτιάξεις χάρτες 
από τέσσερις διαφορετικές 
ιστορικές εποχές και να 
τοποθετήσεις διάφορα τέρατα, 
όπλα και ειδικά αντικείμενα κάνει 


το ΟαϊΙΐαΙαηα τέσσερα παιχνίδια 
σε ένα" - σσ: αν δεν παινέψεις το 
σπίτι σου,„) Η οί Εητρίτοδ II ("το 
να παίζω Γαηάοηι χάρτες απέναντι 
στον υπολογιστή θα κρατήσει το 
ενδιαφέρον μου για πάντα") και 
$υροΓ Μαπο Βγο 5 3 ("επειδή είναι 
φανταστικό, δύσκολο και 
ΓθρΙαγαάίβ"). Μάλιστα, ο Ρογπθγο 
ζήτησε να έχει ννίπάο^5 ΝΤ 5, 
ΜιεΓΟδοίί δίυάίο 5, ΡΗοΙο$Ηορ και 
ίΐ9Ηί\Μινβ, για να φηάχνει 
παιχνίδια μέχρι να πεθάνειί 



Οβοτ^θ ΒΐΌΟϊϊαηΙ 

Ο ηγέτης της 30 ΡβαΙπϋ -και 
υπεύθυνος για τη δημιουργία των 
ϊΚατεννατΘ 0υΙ<β ΝυΙίΘτη, Ηοευ* 
Ροευ5, βίδα οί Ι\\β ΤπαεΙ, ΒίαΙεβ 
δίοπο και φυσικά του 
ανεπανάληπτου ΟυΙίε Νυ^εηπ 30- 
επέλεξε το υητοαΙ ("επειδή είναι 
πολύ όμορφο αισθητικά και έχει 
πολλά επίπεδα για να παίξει ένας 
ερημίτης"), το ΤοΙαί ΑπηίΗϊΙαΙϊοη 
("είναι πολύ διασκέδαση κό και με 
μεγάλη αντοχή στο χρόνο") και το 
Μ,ΙλΙΕ, (€-64) ("η μουσική της 
εισαγωγής θα προσέλκυε σίγουρα 
τους κυνηγούς κεφαλών του 
διπλανού νησιού και έτσι θα 


μπορούσα να παίξω και 
ππυΙίίρΙαγθΓ για να μη βαριέμαι"). Η 
επιθυμία του Βτσυ^ατά, βέβαια, 
ήταν να του δώσουν ένα 00 
γεμάτο με όλους τους ΕπτιυΙαϊΟΉ 
και όλες τις ΡΟΜβ για τα 
καλύτερα παιχνίδια. 

Θα πρέπει, λόγω χώρου, να 
σταματήσουμε εδώ. Αν εσείς 
επιθυμείτε να μάθετε τι απάντησαν 
ο Ρ &ίθτ ΜοΙγπθυχ, ιδρυτής της 
ΒυΙΙίΓ 09 , ή ο Ρίματά "Ιαιά ΒγΒκΗ* 
ΟαπΐσΗ, ο γνωστός δημιουργός 
της σειράς ΙΚίΐππα, μπορείτε να 
επισκεφθείτε τη διεύθυνση: 

ηπθεθηϊθΓ,εοΓη/Τοαϊ 
υ Γ05/ΕχεΙυ5 ινβ5/08νβΙορ€Γ5/?9<:ά- 




8 βί 11 βΓ 5 III 


λλη μία πολύ επιτυχημένη 
οικογένεια ετοιμάζεται να 
αποκτήσει το τρίτο μέλος 
της. Το δβίΠβΓ5 III υπόσχεται να γίνει 
κάτι παραπάνω από ένα απλό 
συμπλήρωμα στη σειρά. Ενσυγκρίσει 
με το 5βίίίβΓ5 II, το νέο παιχνίδι θα διορθώνει ένα από τα πιο εκνευρισπκά 
σημεία του προγόνου του: την ανάγκη κατασκευής δρόμων (πάνω στους 
οποίους κινούνταν οι εργάτες σας) και τη (μάλλον ακατανόητη) σχέση μεταξύ 
εργατικών περιοχών κσι αλυσίδων παραγωγής. Στο νέο 3 θ^θγ 5 ένας εργάτης 
θα εκτελεί όλη την εργασία την οποία του έχετε αναθέσει από την αρχή έως 
το τέλος. Ευτυχώς, θα έχετε πάντα τη δυνατότητα να παρακολουθείτε τους 
εργάτες σας κατά την ώρα της δουλειάς, καθώς το απίπταίιοη θα παρα μείνει 
σπουδαίο, αν και βελτιωμένο. Αυτήν τη φορά, στο 3 θΜΙθγ 5 θα υπάρχουν τρεις 
διαφορετικοί πολιτισμοί: ο αιγυπτιακός, οι ρωμαϊκός και ο ασιατικός, οι οποίοι 
θα έχουν ξεχωριστές ανάγκες και ιδιαίτερα χαρακτηριστικά. Κάθε πολιτισμός 
διαθέτει και τον "αποκλειστικό" θεό του, τον οποίο θα πρέπει να 

ευχαριστείτε, αν θέλετε να_ πάτε 
μπροστά. Τέλος, το 5&ηίβτ3 III, 
ακολουθώντας κατά πόδας το ρεύμα 
της εποχής, θα υποστηρίζει 
τπυΙϊίρΙσγοΓ παιχνίδι είτε σε τοπικό 
δίκτυο είτε μέσω ΙπΙθτπβϊ, από τον 
$θτνβτ της Βΐυσ ΒγΙσ (έως και είκοσι 
παίκτες). 


1 


Ε|Ρ€ Μα^Ιοτ 















ΑΟΨΕΝΤίυΚΕ 

υΡΒΑΤΕ 


★ Συνεχίζουμε και αυτό το μήνα, όπως 
σας €ΐχαμ£ υποσχεθεί, με τη λίστα 
των αάνβηΐυΓβ 90ΓΠ65 που περιμέ¬ 
νουμε σύντομα. Συνάζουμε την αρίθμηση από 
εκεί όπου είχαμε μείνει στο προηγούμενο τεύ* 

χος· 

17* ΜΙΙΙΕΝΝΙϋΜ ΜΝΙΚ 

Μ 8 Βΐυ 5 Υ/οίΙά 5ΐυάο$ 

Δεν έχει ανακοινωθεί ακόμη η ημερομηνία 
κυκλοφορίας του. 

Καθώς πλησιάζει το 2000, όλο και 
περισσότεροι ανησυχουν για το "επικείμενο" 
τέλος του κόσμου. Επί αιώνες διάφορες 
προφητείες μιλούν για τις καταστροφές που 
πρόκειται να έρθουν με το τέλος αυτής της 
χιλιετίας. 

Το παιχνίδι βασίζεται σε μερικές από αυτές 
τις προφητείες, ενώ σε συνδυασμό με άλλες 
που κάνουν λόγο για συνωμοσίες με 
εξωγήινους, δημιουργούν ένα μοναδικό και 
αγχώδες σενάριο. Η μοίρα του πλανήτη μας 
κρέμεται από μίσ κλωστή, καθώς ένας 
μυστηριώδης αστεροειδής έχει μπει σε τροχιά 
σύγκρουσης με τη Γη, Εσύ πρέπει να 
ε μ Βαθύνεις στην ιστορία του παρελθόντος 
του ανθρώπινου είδους και, μελετώντας το 
παρόν και σκεπτόμενος το μέλλον, να 
αποκαλύψεις τη συνωμοσία κοι το αληθινό 
μέλλον της ανθρωπότητας, 

18. ουκΑδτ 

Ιηίο^ίαωβΒ ΕηΙβΓίαΐηηπθηΐ/ΑρρβαΙ 
Θα κυκλοφορήσει προς το τέλος του 1998, 
Ενα μυθικό αάνεπ+υτσ, το σενάριο του 
οποίου περιλαμβάνει εξωγήινους πολιτισμούς 
και ζώα. Εσύ είσαι οΩυίί§τ 5ΐαάσ, μέλος μισς 


ειδικής ομάδας εοτηπΓΐαηεΙο&, που στάλθηκε 
σε έναν εναλλακτικό κόσμο για να σώσει 
τη Γη που κινδυνεύει, επειδή η τροχιά της 
άλλαξε ύστερο από ένα επιστημονικό 
πείραμα που πήγε τελείως λάθος. Πρέπει 
να επιδιορθώσεις ένα ρτοΒβ που έχει 
σταλθεί στον εναλλακτικό κόσμο, προτού 
αυτό καταστρέψει τη Γη, Πρόκειται για το 
συνδυασμό αςίϊοπ 9 ατπβ τρίτου 
προσώπου με όλα τα Βασικά συστατικά 
ενός αάνβπΐυΓβ 9όπως εξερεύνησή, 
λύση γρίφων και σεναριακά στοιχεία που 
συνηθίζονται στο είδος. 






19. ΤΗΕ ΡβΙΝΟΕ ΑΝΟ ΤΗΕ 
ΟΟΜΑΚΟ 

Τορκαίβ ΙηΙβΓασίίνβ/ΜείΓοροΙίδ Βο&ψογθ 
Δεν έχει ανακοινωθεί ακόμη η ημερομηνία 
κυκλοφορίας του. 

Στο ΤΗο Ρπγκθ & ίΚβ Οϋ^ατά εσύ παίζεις 
φυσικά το δειλό. Ενας τρομερός δράκος σε έχει 
βάλει μέσα στο σώμα ενός πρίγκιπα. Πρόκειται 
για ένα "εσΠοοπ απίηιαίΒά" αάνβηίυτβ, όπου θα 
συναντήσεις έναν γέροντα ηλικίας χιλίων ετών (!) 



και θα πρέπει να μονομαχήσεις και νσ νικήσεις 
τη ναπφίΓβ Οουπίθ55, 

20.0υΕ5Τ ΡΟΚ ΟΙΟΒΥ V; 
ΡΚΑ60Ν ΗΚΕ 

5/οιτσ Οη-Ιΐηε 

Κυκλοφορεί αυτές τις ημέρες. 

Επιτέλους και λίγη μυθολογία με επίκεντρο 
τη χώρα μας, έστω και αν όλα είναι σε πολύ 


ΊΛΐ 


ί.ν^: ΓΖ 


ελεύθερη απόδοση. Τα 
πράγματα πάνε από το κακό στο 
χειρότερο στη διΙηπαπα, μια πόλη του 
νησιωτικού Βασιλείου της Ματείο, Ο 
κυ&ερνήτης έχει δολοφονηθεί, έμποροι 
λυμαίνονται την πόλη, τέρατα ξεπηδανε 
από παντού και όλα φαίνεται να 
ικανοποιούν την αρχαία προφητεία που 
κάνει λόγο για έναν δράκο που 8α έρθει 
στο νησί. Η πόλη αναζητεί απεγνωσμένα 
έναν ήρωα, και φυσικά αυτή είναι μια 
δουλειά στα μέτρα σου. Οπως και στα 
άλλα παιχνίδια της σειράς, μπορείς να 
διαλέξεις ανάμεσα σε έναν Μογιίογ, έναν 
ννίζατε! και έναν ΤΗίοί, 

21. ΤΗΕ ΒΟΟΚΥ ΗΟΚΚΟΚ 
ΙΝΙΕΚΑΟίνΕ 5ΗΟΜΓ 

Οη-ϋηβ Ρυί}Ιι$ϊιϊη§/ΰίνθΓ5θ ΙηΙθίααίΙνβ, 
ΙηίβΓίάΙιηεί 

Θα κυκλοφορήσει προς το τέλος του 1998. 
Ακόμη μίσ προσπάθεια μεταφοράς της 
ομώνυμης κινηματογραφικής ταινίας (1970) 
στους υπολογιστές. Μια ΓοεΙ^η'ΓοΙΙ ιστορία ενός 
αγοριού, ενός κοριτσιού και ενός εξωγήινου 
τραβεστί! Ως ΒΓθά ή ,Ιαπθί προσπαθείτε να 
σώσετε ο ένας τον άλλο από τη φοβερή 
συμμορία του ϋΐ ΕταηΚΗ-ΓυιΙσΓ, 

22. $ΤΑΚ 1ΚΕΚ: 5Ε€ΚΕΤ ΟΡ 
νΐΙΙ£ΑΝ ΡϋΚΥ 

ΙηίβφΙαγΑϊίίχιΙ 0 γθο(7)5 
θο κυκλοφορήσει την ] η Μαρτίου 1999. 


»»»»»»»»\ 


ΡΘ Μο$Ιθγ 










Ρϋ 6ΑΜΕ$ 


Ψ 


Κ άδος η παγκόσμια κοινό¬ 
τητα τον 9οηβΓ5 αναμένει 
υε αγωνία την κυκλοφορία 
του ΗαΙί-ϋίθ, του 30 δΚσοίβΓ της 
5ϊθΐτσ μ οι ειδήσεις σχετικά με το 
παιχνίδι πληθαίνουν. Ετσι, σε ειδική 
παρουσίαση του παιχνιδιού προς 
τους Αμερικανούς δημοσιογρά¬ 
φους, οι συνάδελφοι από την άλλη 
πλευρά του Ατλαντικού είχαν την 
ευκαιρία να διαπιστώσουν ιδίοις 
όμμασι τις πυΙΐϊρΙαγοΓ επιδόσεις 
του Ηαΐί-Ιίίβ* Οι πληροφορίες από 
αυτήν την εκδήλωση αναφέρουν 
ότι το παιχνίδι 8α είναι εντυπωσια¬ 
κό, αφού σε τοπικό δίκτυο (ΕΑΝ) 
υποστηρίζει έως και δέκα παίκτες 
σε άοοίΗπιαΤεΗ απεριόριστου χρό¬ 
νου. Μόλις ρυθμιστούν κάποια 
όυ§5 που απομένουν όσον αφορά 
στο ππυίΗρΙαγοΓ στο Ιπίβτπβί, το 
παιχνίδι δα πάρει το δρόμο για τα 
ράφια των καταστημάτων. 


Ε νσ παιχνίδι με Βαριά κληρο¬ 
νομιά, το $ΪΓϊΐϋΐγ 3000, ανα¬ 
μένεται να κάνει την εμφάνι¬ 
σή του τον Δεκέμβριο. Θα μπορέ¬ 
σει να συνεχίσει επάξια το μύθο 
των προγόνων του; Μόνο ο χρόνος 
και οι θάπτει, βεβαίως, βεβαίως 
8α δείξουν! Τα γραφικά του Θα εί¬ 
ναι σαφώς καλύτερα, αν και δεν δα 
είναι τρισδιάστατα, ενώ το οοπιθ- 
ρ!αγ (το οποίο μας ενδιαφέρει κυ¬ 
ρίως!] θα είναι πολύ πιο λεπτομε¬ 
ρές και με πολλές παραμέτρους. 


Τ 


α παιχνίδια στρατηγικής 
προσπαθούν εναγώνιος να 
βρουν νέες ιδέες και νέους 
τρόπους έκφρασης για να προ- 
σελκύσουν το κοινό. Το ΤπόαΙ 
Ιοτβ, το νέο παιχνίδι της ΟτβτηΙίη, 
δα κινείτο* στο χώρο του ηιαο- 
ίε'η'εοηηδαί και αα μεταφέρει τον 
παίκτη σε έναν μυθικό κόσμο, γε¬ 
μάτο μαγικές δυνάμεις και μυστη¬ 
ριώδη πλάσματα. Το παιχνίδι πε¬ 
ριέχει τέσσερις φυλές (ίτϊόβδ), οι 
οποίες βρίσκονται σε προαιώνια 
διαμάχη για την τελική επικράτη¬ 



ση* Σε όλο το στήσιμο του παιχνι¬ 
διού -από τις μονάδες έως τους 
χώρους στους οποίους εκτυλίσ¬ 
σεται η δράση- η μαγεία είναι το 
βασικό στοιχείο. Οι μάγοι της φυ¬ 
λής έχουν τη δυνατότητα να επη¬ 
ρεάζουν τις καιρικές συνθήκες 
να αλλάζουν τη μορφολογία του 
εδάφους, να καταστρέφουν τους 
αντιπάλους και να ενισχύουν τους 
ήρωες του στρατού σας. Μια πο¬ 
λύ ενδιαφέρουσα πρόταση! 

Ε να παιχνίδι που αναμένεται 
να κάνει αίσθηση στο χώρο 
του ΙϊβαΙ ΤίΓπε 5ίτα!ο9Υ είναι 
το πεί ΡαπζθΓ* Το παιχνίδι έχει ανα¬ 
πτυχθεί από την άσημη εταιρία 



β, η οποία απστελείται από 
εή ανθρώπους που κατασκεύασαν 
το παιχνίδι στον ελεύθερο χρόνο 
τους* Παρ' όλα αυτά, το πεί Ροπςθτ 
όχι μόνο δεν έχει να ζηλέψει τίποτα 
από τους ανταγωνιστές του, αλλά, 
αντίθετα, έχει όλα τα εχέγγυα για 
να ξεχωρίσει* Η εταιρία περιγράφει 
το παιχνίδι ως "πολεμικό παιχνίδι 


στρατηγικής πραγματικού χρονου, 
προορισμένο για ευρείας κλίμακας 
ίτιυΐϋρίαγα παιχνίδια σε ΕΑΝ και 
στο ΙηΐβτπθΓ. Πώς πραγματοποιεί¬ 
ται αυτό; Με την υποστήριξη έως 
και εκατό παικτών ταυτόχρονα, με 
τη μη συγκέντρωση πόρων 
(τθΞουτεθδ) για τη διατροφή των μο¬ 
νάδων σας, με τον τρελό ρυθμό 
παιχνιδιού και με την υποστήριξη 
της τελευταίας λέξης της τεχνολο¬ 
γίας όσον αφορά στα γραφικά* Το 
παιχνίδι βρίσκεται σε οεΐα εκδό¬ 
σεις αλλά σύντομα θα κυκλοφορή¬ 
σει η τελική έκδοση. Αναμείνατε! 


Πετάξτε σε φιλικούς 
αιθέρες 




ι εοηπίχιί- 
ίΙΐςίΚί 5ΪτηυΙ- 
αίοτ5 είναι 

μια πολύ διαδεδομένη 
κατηγορία παιχνιδιών, 
που διαθέτει πολλούς 
και φανατικούς φίλους. 

Εχουν, μάλιστα, να 
επιδείξουν μια 
πληθώρα τίτλων που 
ικανοποιεί όλα τα 
γούστα* Αντίδετα, οι 

ΙΙ19Μ 5ΐττιυΙαίοτ$ που δεν ασχολούνται με τις πολεμικές συγκρούσεις 
δηλαδή εκείνοι που οας Βάζουν στο εοεΙφίί ενός αεροσκάφους με σκοπό 
τη μεταφορά ανθρώπων και όχι την καταστροφή, είναι ελάχιστοι. Ισως η 
εξαιρετική ποιότητα του ^ϊιπυίαΙΟΓ της ΜϊεΓο$οΛ να αποθαρρύνει 
όσους σκέφτονται να εισέλθουν στην αγορά των εϊνίΙίαη ί\\φ& 5ΪπιυΙαΙθΓ5, 

Το γεγονός αυτό δεν δείχνει να πτοεί τους υπευθύνους της εταιρίας 
ΊθττηίηαΙ ΚβαΙιΙγ, οι οποίοι 8α προχωρήσουν στην ανάπτυξη ενός τέτοιου 
παιχνιδιού, ονόματι Είγ; ΐΗε ΡπβπάΙγ δΙυοδ. Κι όμως αν δει κάποιος τα 

ονόματα αυτών που 
εργάζονται για την 
ΤετπηϊηαΙ ΚβαΙιΙγ, θα 
καταλάβει ότι δεν 
είναι τυχαία η 
επιλογή τους αφού 
οι περισσότεροι είτε 
εργάζονταν στην 
παραγωγή του ίΐΐ^ί 
5ΐτηυίσίθΓ είτε σε 
εταιρίες που 
εξέδιδσν αάά-οπ για 
ίΙί€|Κΐ 5ΪτπυΙαΙθΓ5, 

όπως η ΜαΙΙατά δοΡίνατο. Ενα από τα σημαντικότερα στοιχεία του 
παιχνιδιού είναι η "ανοικτή" δομή του, καθώς το πρόγραμμα δεν θέτει 
περιορισμούς στον παίκτη. Ετσι, ακόμη και μία τουρνέ σε όλον τον κόσμο 
είναι δυνατή, αρκεί να έχετε το κατάλληλο αεροσκάφος και αρκετά 
καύσιμα. Το ΕΙγ διαθέτει πέντε περιοχές υψηλής ανάλυσης: Νέα Υόρκη, 
Σικάγο, Λος Αντζελες Σαν Φρανσίακο και Ντάλας* Η αναπαράσταση 
αυτών των περιοχών περιλαμβάνει 30 χιλιάδες τετραγωνικά μίλια, τα οποία 
έχουν καταγραφεί από δορυφόρο και με κλίμακα 25,10 ή και 5 μέτρα ανά 
ρϊχβΙ. Οι υπόλοιπες περιοχές έχουν αποδοθεί όσο πιο πιστά γίνεται* Θα 
έχετε ιψ αίσθηση ότι πράγματι "παστέ" πάνω από τις συγκεκριμένες 
τοποθεσίες (Παρίσι, 

Ρώμη κλπ.)* Το 
παιχνίδι θα 
υποστηρίζει -αλλά 
δεν θα απαιτεί!-30 
επιταχυντές και 8α 
αποδίδει πιστά όλες 
τις καιρικές 
συνθήκες και τις 
φυσικές ιδιομορφίες 
που είναι πιθανό να 
συναντήσετε στο 
έδαφος ή τον αέρα. 




2 < 


^ΡΟ ΜαδΙβΓ 












ΡΟ 6ΑΜΕ8 


ΛΟνΕΝΤυΚΕ 

1ΙΡΟΑΤΕ 


δώδεκα ώρες για νο επιτύχεις το σκοπό σου. 
Πρόκειται για ένα κλασικό ροίηί'η'εΙίεΙί 
αόνΘΠίυΓβ με γθοΙ ίϊππσ στοιχεία δράσης, 

27* ΖΕΚΟ €ΚΓΠ€ΑΙ 

ΒβίΗβϊόα $οίΡ*ΌίΙ(5/ΐ5{γαη Ρθ!γ 

Επρόκειτο να βγει τον Οκτώβριο, αλλά η 
κυκλοφορία του αναβλήθηκε, άγνωστο για 
πότε. 





του Αντρεα-Παρασκευά Τσουρινόκη 


δΗαεΙί και των ΙΙΙίίππσ ϋπάοηνοΓίά 1 & 2. 
Περιέχει σε έναν μοναδικό συνδυασμό 
στοιχεία από αάνοηΙυΓΟ και ΚΡΟ*, 

όπως μαγικό φίλτρα, Βέλη, παγίδες, 
κλειδαριές και συστήματα ασφάλειας κΑ 
Ο ήρωάς μας, ένας κλέφτης, πρέπει να 
φέρει σε αίσιο τέλος την αποστολή του 
χρησιμοποιώντας άλα τα χαρακτηριστικά 
ενός γνήσιου κλέφτη. Οχι, δεν είναι 
προτιμότερο να πολεμάς, όταν μπορείς να 
αποφύγεις μία μάχη. Πολύ περισσότερο, το 
να κυκλοφορείς στις 


σκιές είναι και ασφαλέστερα, τουλάχιστον για 
όποιον ξέρει να τις εκμεταλλεύεται. 

26* ΤΚΑΠϋλ'$ 6ΑΤΕ 

ΟαγόίβαΓη 

Δεν έχει ανακοινωθεί ακόμη η ημερομηνία 
κυκλοφορίας του. 

Η κατά κάποιο τρόπο συνέχεια του γνωστού 
δαί^εΓαεΙςέΓ (που όμως αγνοήθηκε στη χώρα 
μας] αυτή τη φορά βάζει τον ήρωά μας να 
κλέβει μερικά από τα πιο πολύτιμα αντικείμενα 
του κόσμου. Η πρόκληση για σένα είναι ίσως ο 
πιο σημαντικός θησαυρός της ανθρωπότητας, 
για την απόκτηση του οποίου έχει γίνει μέχρι 
τώρα μόνο μία απόπειρα ληστείας. Εχεις 


Είσαι ένας ειδικός πράκτορας και 
μεταβαίνεις στον πλανήτη ΚΗθοπί 1, όπου οι 
επιστήμονες δουλεύουν σε ένα μο\θά για 
τα διαπλανητικά ταξίδια. Σκοπός της 
αποστολής σου είναι να εξερευνήσεις ττς 
συνθήκες του θανάτου του επικεφαλής του 
ρΓθ|βεΙ. Το παιχνίδι δίνει Βάρος στη αε 
Βάθος ανάπτυξη του σεναριακού μύθου κοι 
απευθύνεται κυρίως στους παλαιότερους 
αόνβηΙυΐΈΓϊ, που αποζητούν ένα καλό 
σενάριο και έξυπνους γρίφους σε 
συνδυασμό με σωστά σχεδιασμένη δράση. 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΖΕ ΟΥΒ 

Το πρώτο αάνοηίυΓΟ που κυκλοφόρησε σε 
ΟνΟ είναι, ως γνωστό, το ΤΕΧ ΜίΙΡΡΗΥ: 
ΟΥΕΡδΕΕΚ, Αυτό το μήνα θα κυκλοφορήσει 
σε Ονϋ ίσππσί κσι το πολύ καλό 5ΤΑΡ5ΗΙΡ 
ΤΙΤΑΝΙΟ του Οου^α^ Αάαππ$, ενώ στο ίδιο 
ίοΓΓπσί αναμένεται η κυκλοφορία και των 
ΡΙΥΕΝ, ΑΤΙΑΝΤΙ5 και ΧΧΐΚΝΕΥΜΑΝ 

ρκο^σ. 

Ε 


23* ΤϊΧ ΜυΚΡΗΥ: ΡΟΙΑΚΓΓΥ 

Α€€β$$ 5θ(ίκαΓΘ 

Θα κυκλοφορήσει στο δεύτερο μισό του 
1999. 


5ΤΑΡ ΤΚΕΚ: 5ΚΡΕΤ ΟΡ νΐΙΙΧΑΝ ΡϋΡΥ 


24ν Τ1ΜΕΙΑΚΕ 2; ΗΟΜΕΜΌΚϋ) 

Βαπαωόα/Ηαπίίηβώβαώ ΕηΙβήϋϊηΜ&πί 

Δεν έχει ανακοινωθεί ακόμη η ημερομηνία 
κυκλοφορίας του. 

Επιτέλους ανακοινώθηκε η συνέχεια του 
πολύ καλού και δύσκολου αυτού αάνβπίυΓΟ. Θα 
περιλαμβάνει τοποθεσίες όπως ο κόσμος της 
Ατλαντίδας, το Τρίγωνο των Βερμούδων, το 
σινικό τείχος στην Κίνα κΑ 

25* ΤΗΙΕΡ: ΤΗΕ ΕΜΚΚ ΡΚΟΙΕΟΤ 

ίοο&ηρ ΟΙϋ55 5ΐνάθ5 

Κυκλοφορεί στις 2 Δεκεμβρίου 1998. 

Ισως ο πιο αναμενόμενος τίτλος της χρονιάς, 
το παιχνίδι που προκσλεοε μοναδική αίσθηση 
στην Ε3 του καλοκαιριού. Μοιάζοντας αρκετά 
με το το ΤΗ ιοί εί ναι ένα 

αάνοπΐυΓο/σείίοη 9 α γπο (με αυτή τη σειρά 
προτεραιότητας] πρώτου προσώπου, από τους 
δημιουργούς τριών από τα πιο αγαπημένα μου 
παιχνίδια ΟΛΩΝ τωγ εποχών, του δγ^θΓΠ 


Ρ€ ΜαίίοΓ 





















ΒΙΟΟΟ ΟΡ ΤΗΕ 5ΑΟΚΕΟ/ 
ΒΙΟΟΟ ΟΡ ΤΗΕ ΟΑΜΝΕΟ: 

Α 6ΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙ6ΗΤ ΜΥ5ΤΕΚΥ 


από τη 5ίθΐτα 

Μ ετά τη μεγάλη επιτυχία του ΟαόπβΙ Κπ^Ηί II: Α Ββο^Ι Μ/ίΐΚίπ, η 
ϋαπβ ΛβΠ5βη επιστρέφει με ακόμη ένα ΟαΒπβΙ Κπί^ΐ Μγ$Ιβιγ. 
Υστερα από τα νοοόοο και τους... βέαρβουλφ (λυκάνθρωποι στα γερμα¬ 
νικά), ο νέος τίτλος της δίοπο πραγματεύεται ένα από τα παλαιότερα μυ¬ 
στήρια της ανθρωπότητας, το μύθο (;) των βρικολάκων, 

Η ιστορία ξεκινά με την επίσκεψη του ΟαΒιτβΙ (έχει δανειστεί τη φωνή του 
πρώτου ΟαόποΙ, αυτή του Τίτπ €υττγ) στο σπιτικό ενός εκθρονισμένου βίασι- 
λικού απογόνου κοντά σε ένα μικρό ευρωπαϊκό χωριό, το Κβππθ5-1&- 
εΗαΙοαυ, Μια τέτοια πρόσκληση φαίνεται απόλυτα φυσιολογική, αφού ο 
ΟαΒσ είναι και αυτός απόγονος Βασιλικής οικογένειας, των Βαυαρών 
Κίί1θΓ5. Ομως τα πράγματα δεν είναι έτσι όπως φαί¬ 
νονται - πώς να ήταν άλλωστε; Η πραγματική αι¬ 
τία είναι η φύλαξη του νεογέννητου πρίγκιπα, 
υπό το φόΒο να επανεμφανιστεί η απειλή που 
μαστίζει για πολλά χρόνια την οικογένεια: μια 
μυστική αίρεση Βρικολάκων. Ετσι ίητείται από 
τον 5εΚαί1βη[α9βτ να κρατήσει μακριά τις σκιές 
του κακού και να προστατέψει το νεογέννητο 
βρέφος. Την πρώτη νύχτα όμως το βρέφος πέ¬ 
φτει θύμα απαγωγής* Ο ΟοΒγιθΙ, αναζητώντας 
τα ίχνη των απαγωγέων, καταλήγει στο Κβππβ*- 
Ιβ-ΟίιαΙσαυ. Εκεί μαθαίνει όπ η απαγωγή οφείλε¬ 
ται όχι μόνο σε πολιτικές κινήσεις εναντίον της 
"βασιλικής" οικογένειας αλλά και σε πανάρχαιο 
μασονικά (ί) μυστικά. Σχεδόν ταυτόχρονα με το γεγο¬ 
νός κάνει την εμφάνισή του ένα τουριστικό γκρουπ, μέσα στο οποίο βρίσκε¬ 
ται και ο γνωστός από τα προηγούμενα ΘΚ ντετέκτιβ ΜοίΙβγ. Ποια είναι η 
σχέση καθενός με τη "Βασιλική" οικογένεια και το Κβηπβ5-1β-0(κιίβαυ; Ποια 
τα πιθανά οφέλη από μια τέτοια πράξη απαγωγής; Ποια η ανάμειξη του 
ΜοδΙογ στην όλη ιστορία; Καλώς ήλθατε στον κόσμο της ίαπβ ϋΘΠ$βη„. 


,,Ιναν κόσμο όπου επικρατούν το μυστήριο, η αγωνία και ο τρόμος. 

Εκεί όπου σενάριο και ατμόσφαιρα συνδυάζονται αρμονικά και δημιουρ¬ 
γούν πρωτοφανή αριστουργήματα - αλλά ας σταματήσω τους διθυράμ¬ 
βους για την εν λόγω κυρία [δεν παίρνω ποσοστά άλλωστε). Ας αναφερ¬ 
θώ καλύτερα στα γραφικά και το αηϊηπαίίοπ του ΒΙοοά οί Ιίιβ δασβά/ 
ΒΙοοά οί ΐδβ Ραπηηοά Ετσι, ξεχάστε πια τα ΡΜν. Εντάξει, μπορεί χωρίς αυ¬ 
τά το ΟΚ2 να μην είχε τόσο μεγάλη επιτυχία, όμως 
όλα έχουν ένα κόστος. Και τα ΡΜΥ έχουν αρ¬ 
κετό. Στη θέση τους έχει χρησιμοποιηθεί μια 
εντελώς νέα 30 οηςμπο, κατασκευασμένη ειδι¬ 
κά για αυτό το παιχνίδι. Εκ πρώτης όψεως θυ¬ 
μίζει αρκετά από Τοπώ ΚαίεΙθΓ, και ελπίζουμε 
η ομοιότητα αυτή να μην καλύπτει και άλλους 
τομείς - δεν έχω τίποτα με τη ΙαΓα, όμως άλλο 
Ιατα και άλλο,., Ογοοο! Χάρη στον εν λόγω μη¬ 
χανισμό θα μπορείτε νσ αλλάζετε την άποψη 
της κάμερας (τρεις συνολικά) και να Βλέπετε 
αντικείμενα και χειρονομίες (!) που δεν φαίνο¬ 
νται με την άθίαυίΐ κάμερα. Δεν θα υπάρχει το 
παραμικρό ρίχβΙ-ιασμα όταν πλησιάζετε αντικεί¬ 
μενα και πρόσωπα, τουλάχιστον έτσι υποστηρίζει η 
ομάδα του <3Κ3. Επίσης, ακολουθώντας την παράδοση της πιστής απεικό¬ 
νισης των χώρων και των τοποθεσιών όπου διεξάγονται τα ΟαΙχίβΙ Κπ^Ηϊ 
Μγ5ΐ€πσ5, η νέα 3 ϋ σηςμπο έδωσε τη δυνατότητα για ακριβή απεικόνιση 
του χωριού και του παρεκκλησιού δαυπίθΓβ, ύστερα από εβδομαδιαία πα¬ 
ραμονή εκεί της ]απσ ϋοπ5οη. Αλλο ένα δείγμα της δουλειάς που γίνεται 



ΕΙΡΟ Μα&ϊαΓ 





















για τους τίτλους της σειράς, που είναι κάτι περισσότερο από αάνβπίυΓθ 
9απΐ65.„ 

Τέλος, 9α ήταν ανούσιο η αναφορά αν δεν γινόταν λόγος για τους γρί¬ 
φους του παιχνιδιού* Αλλωστε η επιτυχία ενός αάνβπίυΓ© κρίνεται σε με¬ 
γάλο 6α8μό και από τους γρίφους του, τη λογική τους και την ευρήματα 
κότητα των εμπνευστών τους. Εδώ εντοπίζεται ακόμη μία καινοτομία-πρω¬ 
τοβουλία, αφού αρχίζουν να περιορίζονται το γνωστό "υ$β ίίβπτ ννϊίΗ/οπ 
ιΙβγπ" μέσα στο ίπνσπίοΓγ και στη συνέχεια η παρακολούθηση του εγχει¬ 
ρήματος χωρίς ενεργό συμμετοχή (χαρακτηριστικό των ΡΜν αάνβπίυΓθ*). 
Αντίθετα, 9α έχετε περισσότερο άμεση συμμετοχή στις επιλύσεις γρίφων, 
οί οποίοι 8α αφορούν κυρίως σε παρακολούθηση συζητήσεων και σε 
προσπάθειες να μπείτε απαρατήρητοι σε διάφορους χώρους. Αυτά ως 
προς τσν ΟαΒπβΙ Ως Ογοοο, τώρα, η οποία δεν έχει πάρει ακόμη το ΡΗΟ, 
θα ασχοληθείτε με την έρευνα πάνω στην ιστορία των δεΗαίίβπ^βΓ*, 
την ιστορία του χωριού και το μυστικά που ίσως (δηλαδή σίγουρα] κρύβει. 
Ολα αυτά με τη βοήθεια του 5Ι0ΝΕΥ, του δεΗαηβηϊαο^Γ ΙιέοΓπκιίίοη 
ΟαΙαΒα50, ή αλλιώς τη βάση δεδομένων για τους 5εΗαί1οηία9€Γ5. 

Το παιχνίδι αναμένεται να κυκλοφορήσει τα Χριστούγεννα (δεν παίρνω 
όρκο, ξέρετε πώς είναι τα πράγματα) και θα έχει βασικές απαιτήσεις 
Ρ133 και 32ΜΒ ΚΑΜ. Επίσης, 9α πρστείνεται -και δεν θα απαιτείται- 30 
σεε^ΙοΓΟίοΓ. 

του Νάσου "ΟαβπβΓ Μπέλλου 


ΤΗ© Ια4γ, ΤΗ© Μας©/ απιΙ ΙΚ© ΚπΐςΚΤ 

από τις Απϊα/ίαηαη 

Μ ετά την εντυπωσιακή επιτυχία που γνώρισαν τίτλοι ΚΡΟ με οπτική 
τρίτου προσώπου, όπως το ΡαΙΙουί, το ϋΐίίιτια Οπ-ίίπθ και το ϋ\αίΛο 
(όχι ακριβώς ΚΡΘ, αλλά τέλος πάντων), οι εταιρίες ανά τον κόσμο επιδο- 
θηκαν στη δημιουργία παρόμοιων τίτλων, χρησιμοποιώντας γνωστά στοι¬ 
χεία και προσθέτοντας νέα. Στο προηγούμενο τεύχος του Μαδίβτ' 
υπήρχε μία αναφορά στα αναμενόμενα αξιόλογα 8ΡΘ$. Ενα από αυτά εί¬ 
ναι το ΤΗθ Ιαάγ, Αθ Μα9β , αη< ^ Κπ^Ηΐ των γερμανικών εταιριών ΑΗϊς 

ΕπΙβιΙαίπιηβηΙ δοίΚνατε 
και ΙοΓίαη 5ΐυάίθ5. Ο 
σαιξπηρικός τίτλος του 
μας φέρνει στο νου τη 
μεσαιωνική εποχή, ευγε- 
νείς, μάγους και ιππότες. 
Είναι όντως έτσι; Φυσι¬ 
κά*. 

Οι χαρακτήρες του 
παιχνιδιού είναι ακριβώς 
αυτοί που υποδηλώνο¬ 
νται από τον τίτλο του; Η 
ίσθγ, μια θανάσιμη οίνεπ τοξότης, αιθέρια και αδυσώπητη* Ο Μας)©, ένας 
μαθητευόμενος μάγος, με δροί* που χαρακτηρίζονται από εντυπωσιακή 
γραφική λεπτομέρεια. Και ο Κπϊ^Ηί, ο κλασικός ιππότης της τιμής και της 
δύναμης. Οι τρεις χαρακτήρες θα δημιουργήσουν μια ομάδα που 9α πρέ¬ 
πει να ανακαλύψει πού οφείλεται η μάστιγα που πλήττει το νησί ΡυΙαΐ: Η 
πανούκλα και η πείνα έχουν γονατίσει την κοινωνία του νησιού και την 
έχουν οδηγήσει σε απόγνωση. Η πηγή του κακού 8α βρεθεί περνώντας 
μέσα από μπουντρούμια, νεκροταφεία, μακρινά ταξίδια..- 
Το ^ΓΠβρΙαγ θα χαρακτηρίζεται από τα γνωστά στοιχεία του κόσμου 
των ΚΡ05. Οι χαρακτήρες θα βλέπουν τις ικανότητες τους να βελτιώνο¬ 
νται, καθώς θα εξελίσσεται η ιστορία του παιχνιδιού και μετά την ολοκλή¬ 
ρωση διάφορων αποστολών. Κατά τη διάρκεια των ταξιδιών τους θα έρ¬ 
θουν αντιμέτωποι με πολιτικές ίντριγκες, θα μάθουν για μεγάλα μυστικά 
και θα ανακαλύψουν κρυμμένους θησαυρούς. Οσον αφορά στις μάχες, 
αυτές θα γίνονται σε πραγματικό χρόνο - κάτι που σημαίνει ή συχνό κολ¬ 
λήματα ή μεγάλες απαιτήσεις σε ΗστεΚνατο [μπορεί και τα δύο). Ενα επί* 





σης σημαντικό στοιχείο του παιχνιδιού είναι η πρόβλεψη για πιυΙίίρΙαγθΓ, 
με έναν μηχανισμό που, όπως υποστηρίζουν οι εταιρίες δημιουργοί του, 
θα είναι εντελώς διαφορετικός από τους ήδη υπάρχοντες και θα φέρει 
μια μικρή επανάσταση. Ιδωμεν... 

Εκείνο πάντως που θα κάνει το παιχνίδι να ξεχωρίζει είναι τα προκλητι¬ 
κά όμορφα γραφικό του. Το περιβάλλον θα είναι ημι-ισομετρικο, με 16- 
άίί Ιί^Η'ΟοΙογ )(ρωματα (οι φωτογραφίες μιλάνε μόνες τους) και ανάλυση 
640x800, ενώ ο κατάλληλος φωτισμός και οι σκιάσεις θα δίνουν επιπλέ¬ 
ον ώθηση στην όλη εντυπωσιακή εικόνα. Τα γραφικά των χαρακτήρων 
που θα υπάρχουν στο παιχνίδι θα είναι εξίσου εντυπωσιακά (θυμίζουν λί¬ 
γο από ΙοιέΙϊ οί Μσ9ΐε) και η υψηλή ποιότητά τους πρόκειται να αναγάγει 
το ΤΗθ ίσάγ, ϊΗθ Μα^θ, αηά ΐΗβ Κπ^Ηΐ σε ένα από τα καλύτερα ΒΡΘ$ 
στο συγκεκριμένο τομέα. 

Αλλο ένα εντυπωσιακό στοιχείο του παιχνιδιού θα είναι το αρκετά εξε¬ 
λιγμένο ΑΙ των εχθρών που θα αντιμετωπίσετε στον κόσμο του. Οι εχθρι¬ 
κοί ΝΡ0$ θα είναι προγραμματισμένοι έτσι ώστε να γνωρίζουν τις δυνα¬ 
τότητες τους, τα πολεμικά πλεονεκτήματα και μειονεκτήματα τους. Ετσι, 
θα προσπαθούν να φέρνουν κάθε μάχη στα μέτρα τους και θα μπορούν 
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να αξισποιήσουν την 
όποιο υπεροχή τους 
π.χ. οπό μακρινή 
απόσταση. Γενικά, οι 
ΝΡ(λ δα αποτελού¬ 
νται από 80 διαφο¬ 
ρετικούς χαρακτή¬ 
ρες, καθένας με 
διαφορετικά χαρα¬ 
κτηριστικό και ξεχω¬ 
ριστό δροοεΚ (I), Ση¬ 
μαντική δα είναι και 
η αλληλεπίδραση με τα 

αντικείμενα που δα συναντάτε, αφού σχεδόν άλα 8α μπορούν να συλλε- 
χδούν και να χρησιμοποιηθούν, κάτι που εγγυάται διαφορετικούς τρό¬ 
πους ολοκλήρωσης των αποστολών και των μαχών που δα πρέπει να φε- 
ρετε εις πέρας. Τελειώνοντας, πρέπει να γίνει αναφορά στην μουσική που 
δα ακοόγεται κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Αυτή προβλέπεται εντυπω¬ 
σιακή, αφού θα είναι φτιαγμένη σε νΥΑΥ ίοπτισΤ και θα δίνει τις απαραίτη¬ 
τες πινελιές στην ατμόσφαιρα, ανάλογα με τα γεγονότα και τις καταστά¬ 
σεις που θα συναντάτε. 

Προς το παρόν δεν έχει ανακοινωθεί ημερομηνία κυκλοφορίας του τίτ¬ 
λου, αφού το παιχνίδι βρίσκεται ακόμη στο στάδιο της ολοκλήρωσης. Αν 
ανυπομονείτε τόσο πολύ να το αποκτήσετε, ρίξτε έναν βαθύύύ ύπνο και 
ξυπνήστε το 1999... 

του Νάσου Μπέλλου 

ΟΠαΐΥΐρΐοηκΗιρ ΜαηαςβΓ 3 

από την ΕΙ0Ο5 

σοι δεν γνωρίζετε την εκπληκτική (ανεξήγητη, θα έλεγα) εξομοίωση 
της πραγματικότητας στα ΟΗαηψίοπιΗίρ Μαηα^Γ θα πρέπει να 
ερωτηθείτε το εξής: Τι θα λέγατε αν σας έδιναν ένα ίοοίόαΙΙ Γϊΐαπαξ^τ 
9 αππθ που θα μπορούσε να προβλέπει {[) την εξέλιξη των διοργανώσεων 
κάθε έτους; Αδύνατο; Απραγματοποίητο; Μη βιάζεστε... Ρωτήστε καλύτε¬ 
ρα όσους έχουν ασχοληθεί με το ΟΗαπιριοίΐ^ίρ Μαηα96Γ 97/98.0 τίτ¬ 
λος αυτός κυκλοφόρησε στις αρχές της περιόδου '97- 98 και σε ένα τυ¬ 
χαίο παιχνίδι μπόρεσε να "πέσει μέσα" στις τρεις από τις τέσσερις μεγά¬ 
λες διοργανώσεις που ακολούθησαν στη συνέχεια του έτους: Κυπελλού- 




χων: τελικός ΟΗοΙδοσ-δίυϊί^Γί, τροπαιούχος η ΟΗοΙ^οα, ϋΕΡΑ: τελικός Ιπ- 
ίβΓ'Ιαζίο, τροπαιούχος η Ιηίοη Μουντιάλ: τελικός Γαλλία-Βραζιλία, τροπαι¬ 
ούχος η Γαλλία! (Οι γραμμές αυτές γράφονται με υπόκρουση τη μουσική 
της "Ζώνης του Λυκόφωτος"). Μόνο στο 0Ηαητρίοπ$ 1βα9υθ έβγαλε νική¬ 
τρια τη ΜαπεδβϊίβΓ, αγγλικής προέλευσης γαρ... 

Αυτή η σύντομη εισαγωγή είναι αρκετή, πιστεύω, για να σας προϊδεάσει 
για το π πρόκειται να επακολουθήσει με το 0Μ3. Αναμένεται νσ κυκλο¬ 
φορήσει κατά τις αρχές του νέου έτους και θα αποτελεί σημαντική βελ¬ 
τίωση του προηγούμενου, θα περιλαμβάνει τα πρωταθλήματα και τις 
διοργανώσεις σε Αγγλία, Γαλλία, Δανία, Βέλγιο, Γερμανία, Ιταλία, Ολλαν¬ 
δία, Νορβηγία, Πορτογαλία, Σκοτία, Ισπανία, Σουηδία, Βραζιλία (!), Αργε¬ 
ντινή (I!), Ιαπωνία [!!!), ΗΠΑ (!!!!] καθώς και όλες τις διοργανώσεις της ΡϊΓΑ 
και της ΚΕΡΑ, ακόμη και το ΙπΙοτ-Τοίο! Υπάρχει επίσης πρόβλεψη για πιθα¬ 
νή μελλοντική προσθήκη νέων χωρών με τη μέθοδο του αάά-οη (Ελλάδα, 
γερά...]. Το σημαντικότερο όμως είναι ότι θα υπάρχει σημαντική αλληλεπί- 



Εη£ϋ5ΐι $βαοπιΙ Οϊνϊεϊοη 


δράση μεταξύ των πρωταθλημάτων των 1 ό χωρών. Θα μπορείτε π.χ. να εί¬ 
στε προπονητής σε ομάδα της Αγγλίας και να πάρετε μεταγραφή για ομά¬ 
δα της Ιταλίας. Οι "Βετεράνοι" του ΟΜ θα χαρούν ιδιαίτερα με το ανωτέ¬ 
ρω, αφού έτσι ανοίγονται νέοι δρόμοι καταξίωσης και παύει να υπάρχει 
αυτή η μονοδιάστατη εικόνα εγκλωβισμού στο πρωτάθλημα μιας χώρας. 

Μια επίσης σημαντική βελτίωση προβλέπεται στον τομέα της τακτικής 
και των οδηγιών που θα δίνονται στην ομάδα σας και σε κάθε παίκτη ξε¬ 
χωριστά. θα υπάρχουν οι δυνατότητες για Γηαη ίο πηαη σε συγκεκριμένο 
παίκτη, για επιλογή εκείνου που θα εκτελεί τις στημένες φάσεις (ήδη 
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Οι πρ(Η>φ«ρ«ς ισχύουν μί)ψί 31/12/90 Λ μοίρ* ί-^ανιΛηαϊΜΗ; 'ου ιΗκΚ, Μ πιίφοκ ηιθϋνηίκ ν^η τυΜίν ΑΰΐΜι βι*αϋ ιου «ντΛιυυ Γκι «νορ#ς μκ Μ9ν«ΛΜ()»ΐί1β<Κΐι»ο «ι*ι>τι μιη«ι«, ιιμΜΟΐβΟαΜ πιμΛμιι 80% ιμιι 1111 0,2 Μ*Ι 
Οηιμίς μαρσιοίς 6ον ^Λί|^^1ϊ■-ρ4^αμ0ΰυο4^ , "Τ' Μ Α, ■ Οι ιιμίς μι Δόσεις ουμίίτρμΥιμΔήνϋνν Φ.Γ3 Α 



Κάντε ΕηΙβτ στο Ηοιηθ ΤβοΚηοΙοςγ 



Κάντε βοΐΒΓ στην Οικοτεχνία και αιιι καταστήματα ΟΝΕ ΗΛΥ ΙΕΟΗΝ08ΤΟΒΕ5 Ανοίξτε ίο πια ουγχρονο «πηάαΝ τπς τεχνολογίας και κοντέ τις τεχνολογικές επιθυμίες σας πράγματι κάιητοί 
Τα ΟΝΕ \ΗΑΥ ΊΈΟΗΝΟ8ΤΟΒΕ0 διαθέτουν τα καλύτερα ΙσσΙυ: Εξειδικευμένο προσωπικό, Τα πια εξελιγμένα προϊόντα. Υπεροχή στις τιμές. Φιλικό χρηματοδοτικά προγράμματα. Άψογη 
εξυπηρέτηση. Ολοκληρωμένη ενημέρωση. Ελάτε στά ΟΝΕ ΜΑΥ ΤΕΟΗΝ00ΤΘΒΕ0 και κάντε άβίαΐα στους διπταγμούς σσς! 


ζρ.υϊΒ'/. 


ΡΙίοπΙοπγ* 3300 Χ 


Ηθςαίιιΐίοπ: 
ΟοΙβιιγ ΒβρίΗ; 
5 ολ π Ατρκ 

ιηίΒΓϊ»εβ: 

ΟϊΓηεηίίοηϊ: 

3θΗ**Γβ: 



*ϋ 


300 χ δΟΟάρι. ίπίκτροίαΐδό 4800όρΐ 
306Κ (330εχ) & 361^1 (336αχ) 
2Ι6 γπιϊι χ 294πντι (Μ)· 

Βίαηάατά στ Εηϋαηεβά ΡαταΙΙβΙ Ροτΐ 
416 χ 264 χ 43 ππγτ< 

3ε3πΥνϊζ3ΓΕΐ {άπνκτΚ Βεβπδυϋά 
(5£3ΙΠΪΟΟΙ) Γ ϋίθ3ΰ ίΡίΤΟίοΕχρΓΘ^ 
(ττψΒΐίΐβΧ υίβαά ΡΜιΜοϊυιΗ, 

03ΦΓ6 0ΓΠΠΪΡ366 (ΟΤβ$Κ 0€Κ) 


47.900 


ΟρΠαης: 


300 χ βΟΟαΙρί, ϊηΐΦΓροΙβ,ΐβά 4800άρί 

(9600 ορΐϊοπαΐϊ 

3Η»ΐ 

216πνπ χ 294Π1Π1 (Α4> 

£€3! 

416 χ 264 χ 43 γγιιπ 
5 θΜ#βΐ 3 Τ£ΐ (άηνβΓ], δοαίϊ&Αβ, 
ηοεοβπίΐα (ΟτββΚ 0€Β) 1)163(1 
ίΡήοΐΰΕχρΓβεε (ίαια^η®), 

11β«) ΡΗοίοΑδδβίβηΙ 
Τγ 3π$ρ3Γ3ίχχ ΜάεΙΟ ΛάΒρίοτ (ΤΜΑ), 
ΑΟΡ-6Ο0 ($Η) ιϊίοχ 10 ρ,τβ6$ 


ΡΗΙΙΙΡ 5 

ΡεΑ362Κν\( - €0 8β~*η(80Ϊ9 λ/ί 

Περιέχει το ΟΟΒνν όιϊνε €00 3610 με 6Χ ταχύτητα ανάγνωσης και 2Χ εγγραφής 00 & 
ΟΟΒ Υί Τ ο πρόγραμμα Εβ8Υ €τΜατ της Αάρρΐ&ο και ένα 00 ΗΜ ΟϊεΚ. 0 _ 

Ιύίθτίιοβ: ΙηΐετηοΙ, ΑΤΑΡΙ ο Ρ - 500 

Ρ0Α350ΡΜ & Ρ0Α3638 IV - €0 Ην-ννήίαόΐε Μίί 

Περιέχει τα ΟΟΒλΛί όΓίνα €00 3600 με 6Χ ταχύτητα ανάγνωσης και 2Χ εγγραφής 00 & 
00Β V/. Τα πρόγραμμα Εε^γ Οτβαΐατ της Αόαρίβε και ένα 00 Β\Λ/ Οιεκ. 


Μ&Γί3ϋ&ΡϋΑ35ΰ8Ψ: ηβτπαΙ. 3001II 
ΙηΙβΠ9ΰθΡ€Α3δ3ΒΜ: ΕχΐειτιεΙ, ΡατυΙΙβΙ 




Ρ0Α35ΒΒΜ 88.900 
Ρ0Α363Μ 107.000 


105ΜΒ 

15· 001.08 - 0.243 ΗογΌοΙΡϊΚΠ, ΒΙ30Κ ΜβΙγιχ, 
1230x1024 Μβχ. Ρβ5 ΗθίπβδΙί Μί 85Ηζ 
(1024x768), Ηογ, Ρπη. 30-70ΚΗΖ, νβίτ. Ρζες 50- 
ΙβΟΗζ, ΜΡΒ-ΙΙ, 150 9241-3. Νί/ΙΚ, ΕΡΑ, ΡπΡ, 
ΑιΛκμγ, 030,3ρβ8ΐ«ίΓ5 ί2χ2'Λ': ΜίοταρίκιπΕ, 

73.000 




ΙΟΕ Ροννβτ Ιίηβ ΙηίβΙ 

Επεξεργαστής: 

Μνήμη ®ΑΜ 
Μ/Β: 

¥ΒΑ: 


Ρθ\λ/ΕΚ Ι_ΪΝΕ 


1 Οβίβτοη ™ 333Α ΜΗζ 


Ιπΐβί ΟάΙετοη 333 Μΐιζ 
32ΜΘ 80ΒΑΜ/100ΗΚ 
ΙΟΟΜΗζ/ΐΓϊίεΙ ΒΧ0ΗΙΡ3ΕΤ 
ΑΤΙ 30 Α6Ρ 4ΜΒ 


ΗδίάΒΜ: 

ΟΒ-Βοτη: 
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υπάρχει στο ΟΜ 97/98) καθώς και για τη θέση κάθε παίκτη, σε περίπτω¬ 
ση που η μπάλα είναι στην κατοχή της ομάδας σας ή όταν αυτή αμύνεται. 
ΠροΒλέπεται προπόνηση των παικτών σε τομείς που εσείς κρίνετε ανα¬ 
γκαίους όπως η ομάδα των νέων, οι τερματοφύλακες η φυσική κατάστα¬ 
ση ή η τεχνική των παικτών, το σύστημα της ομάδας και πολλά άλλο. Σε 
περίπτωση που θα έχετε μαζέψει αρκετούς αναπληρωματικούς τότε θα 
μπορείτε να διεξάγετε παιχνίδια με τη δεύτερη ομάδα σας Νομίζετε ότι 
δεν δα καταφέρετε να ανταποκριθείτε στο μεγάλο αριθμό των καθηκό¬ 
ντων σας Μην ανησυχείτε, μπορείτε να προσλάθετε Βοηθό προπονητή*,. 

Τελειώνοντας σημαντική θεωρείται η βελτίωση στα στοιχεία του παίκτη 
και το μηχανισμό των μεταγραφών. Μεταξύ άλλων, ο παίκτης θα έχει στα¬ 
θερό νούμερο φανέλας για όλο το έτος θα διαθέτει νέα χαρακτηριστικά 
-όπως το με ποιο πόδι προτιμά να σουτάρει (!)- καθώς και στοιχεία γιο την 
απόδοσή του σε διάφορες (νέες) κατηγορίες διοργανώσεων* Οσον αφο¬ 
ρά στις μεταγραφές, π,χ. ο Αγγλος παίκτης θα προτιμά να παίρνει μετα¬ 
γραφή σε ομάδα της Αγγλίας, γιατί εκεί θα μπορεί να προσαρμοστεί κα¬ 
λύτερα. Αν θέλετε να δελεάσετε τον παίκτη να έρθει στην ομάδα σας θα 
έχετε την ευχέρεια να διαπραγματευτείτε ακόμη και τα πριμ και τα μπό- 
νους του συμβολαίου του, ενώ επιπλέον θα μπορείτε να καθορίσετε τη 
δημόσια ή μη ανακοίνωση της μεταγραφής του. 

Οπως καταλαβαίνετε, η βάση δεδομένων του ΟΙκιιπΓίρίοπ^Κίρ Μαπσ^ει 
3 θα είναι τεράστια. Αραγε αυτό θα σημαίνει μεγαλύτερο χρόνο για φόρ¬ 
τωμα, ανάλογο εκείνου στην έκδοση 97/98, όπου για να ενημερωθούν 
τα δεδομένα από σαιζόν σε σαιζόν χρειάζονταν περίπου 25 λεπτά (σε 
Ρ133 με 32ΜΒ βΑΜ); Μάλλον... Πάντως οι απαιτήσεις που έχουν ανακοι¬ 
νωθεί είναι Ρ133 με 32ΜΒ ΡΑΜ. 

του Νόσου Μπελλου 


νικυ$ 2000 

από την ΟγοΙιθγ ΙηίβΓα&ΐνβ 

οςί Μια λέξη που μας φέρνει στο μυαλό μόνο άσχημες σκέψεις, αρ¬ 
ρώστιες ταλαιπωρία, κακή υγεία και χειρότερη διάθεση, καμιά φορά 
και θάνατο. 0 όρος δεν υπάρχει μόνο στην ιατρική αλλά και στην Πληρο¬ 
φορική. Πάσες φορές τα απΙίνΪΓυ5 προγρσμματά μας δεν έχουν σημάνει 
συναγερμό, εντοπίζοντας έναν ιό που έχει ήδη "ρουφήξεΓ και καταστρέ¬ 
φει κάποια δεδομένα μας 

Ηρθε η ώρα όμως να εκδικηθούμε τους μισητούς ιούς και να πάρουμε 
το αίμα μας πίσω. Με το νίιυ5 2000 (ή ν2000], την πρόταση της ΟγοΙιογ 
ΙπίθΓοεΙίνβ, θα μας δοθεί η ευκαιρία, μέσα από ένα παιχνίδι καταιγιστικής 
δράσης αλλά και επιτυχούς στρατηγικής να πολεμήσουμε μια στρατιά 
εξωγήινων που καταστρέφει τους κόσμους όπου κατοικούν άνθρωποι, μο- 
λύνοντάς τους με έναν θανατηφόρο ιό. Ετσι καταφέρνουν να βρουν ένα 

φιλικό προς αυ¬ 
τούς "σώμα" για 
να μπορέσουν να 
εξαπλωθούν, τα¬ 
ξιδεύοντας οπό 
κόσμο σε κόσμο. 
Οπως πάντα, η 
κατάσταση έχει 
φτάσει σε απελ¬ 
πιστικά σημείο 
και μόνον ένας 
έμεινε για να τη 
σώσει; 



Εσείς! Ας σημειω¬ 
θεί πως ο εν λόγω 
τίτλος είναι δημι¬ 
ουργία του Ρονιά 
Βιοάβη και απο¬ 
τελεί ίοΙΙσνν υρ 
μιας επιτυχίας της 
δεκαετίας του 
'80, που δεν είναι 
άλλη από το 
νίΐΌϊ. Οι παλαιό- 
τεροι θα θυμού¬ 
νται. 

Ιο 90 ΓηθρΙαγ του νίτυ* 2000 είναι αρκετά καλό. Χειρίζεστε ένα 
σκάφος του μέλλοντος το οποίο πετά σε πολύ χαμηλά ύψη σε όμορ¬ 
φους τρισδιάστατους κόσμους αλλά από συγκεκριμένη οπτική γωνία, 
η οποία δεν αλλάζει. Καλείστε λοιπόν να εξολοθρεύσετε τους εξωγήι¬ 
νους και τα σιλό που δημιουργούν, ενώ παράλληλα θα πρέπει να σώ¬ 
σετε τους κατοίκους του εκάστοτε κόσμου και να αποτρεψετε την πε¬ 
ραιτέρω εξάπλωοη του ιού. Το παιχνίδι διαθέτει όλα τα στοιχεία ενός 
αείϊοη τίτλου, καθώς πέρα από τη δράση και την αδυσώπητη, χωρίς 
σκέψη ανταλλαγή πυρών, θα μπορείτε να συλλέγετε από διάφορα ση¬ 
μεία καύσιμα, πυραμαχικά, κουτιά πρώτων βοηθειών και άλλα για να 
επισκευάζετε τις ζημιές του σκάφους. Οι μάχες διεξάγονται σε έξι 
διαφορετικούς τύπους κόσμων, όπως Ογοοπ Μ/όΗά* (εκεί είναι οι Πα¬ 
ναθηναϊκοί - ΟΛΕ!), ϋπάβΓ^αϊβί ΜογΙΘ$, βοςβ $ν/απιρ Ματ)ά$ 

και Αΐΐβπ ΜΛ>Ηά$, 
Κάθε κόσμος εί¬ 
ναι ξεχωριστός 
και έχει τα δικά 
ταυ φυσικά χαρα¬ 
κτηριστικά αλλά 
και ομορφιά. 

Πέραν του γεγο¬ 
νότος πως το νίιυ$ 
2000 είναι ένα αε- 
Ιίοπ 90 ^ 1 ®. διαθέ¬ 
τει και στοιχεία 
στρατηγικής. Οι 
επιζώντες θα πρέ¬ 
πει να χρησιμοποιούνται προς όφελος σας, δηλαδή να μετά φέρονται 
στη Βάση σας και εκεί να εργάζονται και να δημιουργούν νεότερα και 
αποτελεσματικότερα όπλα, ούτως ώστε να διευκολύνεται η δουλειά 
σας. Από εκεί και μετά, ο καθένας θα εφαρμόσει τη δική του στρατηγι¬ 
κή για να τα καταφέρει, έχοντας πίσω του λυσσαλέα τέρατα να τον κα¬ 
ταδιώκουν. 

Ο σκοπός σας θα έχει επιτευχθεί όταν καταφέρετε να περάσετε μέσα 
από τους έξι κόσμους και νο ολοκληρώσετε τα τριάντα επίπεδα που δια¬ 
θέτει το παιχνίδι. Στο μεταξύ αρκετές νίκες και επιτυχίες θα συνοδεύονται 
από μετάλλια και προαγωγές, ανάλογα Βέβαια με την κρισιμότητα κάθε 
αποστολής. Η έκβαση των αποστολών επηρεάζει άμεσα το παιχνίδι, γεγο¬ 
νός που το καθιοτά ϊπΙοΓαείϊνο. 

Τα γραφικά είναι πολύ όμορφα και οι ήχοι με τη σειρά τους καλής ποιό¬ 
τητας. Ολα τα εφε είναι εντυπωσιακά; οι εκρήξεις, οι πυροβολισμοί.,. 

Αλλά εκείνο που μου άρεσε περισσότερο ήταν η απεικόνιση του νερού 
- πράγματι εξαιρετική. Σε γενικές γραμμές, τα γραφικά χαρακτηρίζονται 
από πολύ καλή, λεπτομερή σχεδίαση και ανήκουν σίγουρα στα θετικά του 
τίτλου. Μπορώ να αναφέρω πως το άβηηο του νϊτυί 2000 μας άφησε πο¬ 
λύ θετικές εντυπώσεις. Αυτό που μένει είναι να δούμε την πλήρη έκδοση 
του τίτλου, ώστε να τον αξιολογήσουμε εκτενέστερα, αν και ο εγκυρότε¬ 
ρος κριτής δεν είναι άλλος από εσάς, 

του Μανώλη Φσυρνιστάκη 




'ΡΟ Μα$ΐβΓ 









δΟΝΥ 


Θέλετε μια σχέση που ν’ αντέχει στο χρόνο; 





Η 3οηγ βρίσκεται σχεδόν σε 
κάθε σπίτι με μια τηλεόραση 
ΤππΗτΟΠ®, ένα νναΙ^πίδπ" ή 
ένα ϋί50ΠΊβη\ 

Και αυτό γιατί το όνομα 3οπγ 
σημαίνει τεχνολογική 
πρωτοπορία, ποιότητα και 
μεγάλη διάρκεια ζωής. Είναι 
λοιπόν απόλυτα φυσικό να 
εμπιστεύεστε μια οθόνη 3οπγ 
και για τον υπολογιστή σας. 
Αλλωστε, ξέρετε ότι όσα 
χρόνια κι αν περασουν, εσείς 
θα μπορείτε πάντα να λέτε: 
Είναι $οηγ. 


Αγοράστε την. 
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\Λ/νννν.5θηγ-θρ.ΟΟΓΤΙ 








Φίλοι μας, σε αυτές τις σελίδες θα βρίσκετε κάθε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας 
παιχνιδιών, το οποίο διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δικές σας προτιμήσεις. 
Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που δα βρείτε στη σελίδα 210 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για Ρ0 Οαπίθδ που προέρχεται 

από εσάς, τους αναγνώστες του Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ! 
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Τ ΟΡ 5 Καταστήματα^ 


1 

Νββς] ίοτ 5ρθθ^ III 

(ΕΙβείΓοηις Αίϊδ) 

2 

Ουπ© 2000 

(ννθϊίννοοΰΐ 5ίι/ίϋθ5) 

3 

0οηιιηαη^θ5 

(Εϊ4ο$) 

4 

Χ-ΡΐΙβ5: ΤΗβ Οογπθ 

(Ροχ ΙηίβΓαίίίνβ) 

5 

5ϊαΓ€ταίί 

{ΒΙίζζαΓοΙ) 

Ευχαριστούμε τα καταστήματα ΜυίΗταητα, Παπασωτηρίου, Υβιΐίςο, Μετράν, Βκ 0 Οιΐγ και 

ΟοιπρυΙβΓ 0απτβ5 ΟυΒ για τη συνεργασία τους στην κατάρτιση αυτού του ΤΟΡ 5, 


Ρ€ ΜαίίβΓ 
















































ΡΕΠΟΡΤΑΖ 


3 Ο Α =1 


Α Γ Ο Ρ Α Ζ 


ΑΝΤΩΝΗΣ ΝΙΚΟΛΟΥΔΑΚΗΣ 


“Η φιλοσοφία του Τβηί&δγ δΗορ' είναι να αποτελέσει 
στέκι όλων των φίλων του χώρου του φανταστικού.” 

Συνέντευξη: ίιάννης Κωστάκης, εοΙ#γη@£θΗ)ρυίιηίί$ί 


Διαπιστώνοντας πόσο δημοφιλή είναι και 
στην Ελλάδα τα επιτραπέζια παιχνίδια ρόλων, 
τα παιχνίδια μ£ κάρτες καθώς και η φανταστική 
λογοτεχνία, αποφασίσαμε αυτό τσ μήνα να σας 
ξεναγήσουμε σε έναν από τους χώρους όπου 
μπορείτε να βρείτε μεγάλη γκάμα όλων των 
σχετικών προϊόντων. Εντούτοις εκτός από τα 
ΒΡθ5, τα εατά ή τις μινιατούρες, στο 

"ΡαηΙα5γ 5Ησρ" {Γ Σεπτεμβρίου 130, τηλ.: 
8231072) προσφερσνται και άλλες υπηρεσίες, 
όπως ίηίοΓΠθΙ εαίά, ενώ οι μεγάλοι χώροι του 
ενδείκνυνται για να παίξετε τα αγαπημένα σας 
επιτραπέζια παιχνίδια, να κουβεντιάσετε με 
τους φίλους σας ή, τέλος πάντων, να περάσετε 
ευχάριστα. Το "Ραπ1α$γ 5Ηορ* άνοιξε τις μαγι¬ 
κές πύλες του και σας περιμένει, Επισκεφθείτε 
το και μπείτε σε έναν συναρπαστικό κόσμο φα¬ 
ντασίας. 

Κ Μαίίθη Ποια ήταν η βασική ιδέα για 
τη δημιουργία του "ΡαπϊαΒγ 5Ηορ"; 

Αντώνης Νικολουδάκης: Η δημιουργία 


του "Ραη1α5γ 5Ριορ" Βασίστηκε στην ανάγκη να 
υπάρξει ένας χώρος πολλών επιπέδων, όπου οι 
φίλοι των παιχνιδιών φαντασίας και πνεύματος 
και της φανταστικής λογοτεχνίας θα βρίσκουν 
μια μεγάλη ποικιλία προϊόντων σχετικών με όλα 
τα ενδιαφέροντα τους και, παράλληλα, κατάλ¬ 
ληλα διαμορφωμένους χώρους για να ασχολη¬ 
θούν με τα χόμπι του χώρου του φανταστικού. 

Ακολουθώντας αυτή τη φιλοσοφία, στο 
"Ραπίαδγ $Ηορ* θα βρει κάποιος την πληρέστε¬ 
ρη γκάμα από βιβλία με παιχνίδια ρόλων (τοΙ© 
ρΙαγίπ9 9^πΐ05), παιχνίδια με συλλεκτικές κάρ¬ 
τες [εατά 9 σΓΤ1 ® 5 ) καθώς και μινιατούρες για 
παιχνίδια στρατηγικής και μαχών (νατΗαηπΓΠθΓ 
ίαηϊαδγ όαϊίΐοϊ, ιστορικές μινιατούρες κΑ). 

Εκτός από αυτά, πολύ δυναμικά αντιπροσω¬ 
πεύεται η φανταστική λογοτεχνία (1Κ.Κ, ΤοΙΙαβπ, 
ΜοοτεοεΙί κΑ) και φυσικά η λογοτεχνία επιστη¬ 
μονικής φαντασίας, τα εοιπία και ο χώρος των 
ΟΟ-ΚΟΜδ και των Ρ€ 9απΊθ5 + 

Ομως η φιλοδοξία του "ΡαπΙαίγ 5Ηορ" είναι 
όχι μόνο να αποτελέσει χώρο πωλήσεων, αλλά 


ταυτόχρονα να καταστεί ένας δημιουργικός πυ¬ 
ρήνας, μια κυψέλη που θα σφύζει από δημι¬ 
ουργικότητα και φαντασία. Για να το επιτύχου¬ 
με αυτό, δημιουργήσαμε σε δύο διαφορετικά 
επίπεδα του "Ραπία$γ $Ηορ" ισάριθμους χώ¬ 
ρους; το Ραηϊα$γ ΝθΙΟοΡθ, ένα Ιηίθτπβ^ εαίο 
για τους φίλους του κυβερνοχώρου και των 
Ρ0$, και το Ραηΐα&γ Ουό, ένα εΙυΒ μέσω του 
οποίου οι φίλοι των φανταστικών παιχνιδιών 9α 
μπορούν να ασχοληθούν με το χόμπι τους και 
να παίξουν με τους συμπαίκτες τους. 

ΚΜ: Πείτε μας λίγα λόγια για τα παιχνίδια 
φαντασίας και πνεύματος. 

Α.Ν.; Τα παιχνίδια φαντασίας και πνεύμα¬ 
τος προσφέρουν στους φίλους τους μια ευρύ¬ 
τατη επιλογή από υπέροχους κόσμους, στους 
οποίους ο παίκτης μπορεί να κινηθεί, να ζήσει 
συγκλονιστικές περιπέτειες και να αποκτήσει 
φίλους με κοινά ενδιαφέροντα, που μαζί θα ξε¬ 
χωρίσουν και θα ξεφύγουν από την κοινοτοπία 
των καθημερινών ενασχολήσεων. Διαθέτουν 
όλα πολύ όμορφη αισθητική, υπέροχα αΓΪνοΓΐί5 
καθώς και ευρύτατο ΒαεΙι^ουηά σε αμέτρη¬ 
τους κόσμους είτε φσνταστικούς-μεσαιωνικούς 
είτε φουτουριστικούς - ίαβπεβ ίίείίοπ είτε ακό¬ 
μα ιστορικούς ή σύγχρονους. 

ΚΜ; Ποιο είναι το κοινό στο οποίο στοχεύ¬ 
ουν τα παιχνίδια φαντασίας και πνεύματος; 

Α,Ν,ϊ Κάθε σκεπτόμενος άνθρωπος με ευ¬ 
αισθησία, μεράκι, φαντασία και διάθεση νσ ξε- 
φύγει από την κουραστική καθημερινότητα 
ανήκει σε αυτούς που θα αγαπήσουν τα παιχνί¬ 
δια φαντασίας και πνεύματος, το "Ραπία5γ 
$Ηορ" και τις δραστηριότητες του. 

ΚΜ: Τι μπορεί να κάνει κάποιος στους χώ¬ 
ρους του "ΡαηϊαΞγ 5Ηορ"; 

Α.Ν.: Στο ΡαπΙα5γ ΝεΚόίέ μπορούν όσα θέ¬ 
λουν να έχουν μια πλήρη σειρά υπηρεσιών ΙπΪθγ- 
πεΙ και ρήσης Ρ€. Στο ΡαπΚ35γ Ουδ διαμορφώ¬ 
σαμε ειδικούς χώρους για να παίζουν οι φίλοι των 
ίαπίσϊγ ΗοΒΒίοδ παιχνίδια ρόλων (ΡΡΘβ), 
ΜΐΓ9αττιβ5 με μινιατούρες φανταστικές και ιστορι- 
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κές, παιχνίδία με κάρτες (εαιτΙ ερηΐθ*] αλλά και 
όποια άλλα πνευματικά παιχνίδια της αρεσκείας 
τους* Και φυσικά, στο "ΕαπΙαίγ $Ηορ" θα βρουν 
μια πλήρη γκάμα παιχνιδιών φαντασίας και πνεύ¬ 
ματος για να ασχοληθούν* 

Ρ€Μ: Με ποιους τρόπους σκοπεύετε να 
κρατήσετε αμείωτο το ενδιαφέρον του κοινού 

σας; 

Α,Ν,: Η φιλοσοφία του "Ραηία5γ 5Βορ" εί* 
ναι να σποτελέσει, εκτός από εμπορικό χώρο 
πωλήσεως, ένα στέκι όλων των φίλων του χώ¬ 
ρου του φανταστικού. Θα φιλοξενεί εκδηλώ¬ 
σεις λόγου κοι τέχνης, θεματικές παρουσιάσεις 
Ελλήνων συγγραφέων και θεμάτων από το χώ¬ 
ρο αυτό και, ακόμη, συνεχή τουρνουό και δια¬ 
γωνισμούς για όλα τα χόμπι που αντιπροσωπεύ¬ 
ονται στο "ΡαπΙαίγ 5Ηορ". Ηδη πραγματοποιή¬ 
σαμε με επιτυχία την πρώτη μας Εκθεση Γνωρι¬ 
μίας στις 22 Νοεμβρίου, ενώ οργανώνουμε σε 
εβδομαδιαία βάση μια ευρύτατη σειρά από εκ¬ 
δηλώσεις και τουρνουά μέσα στους χώρους 
του Ίάηία5γ 5Ηορ", στο ΟυΒ και το ΝβίΟαίβ. 

ΚΜ: Πείτε μας λίγο περισσότερα για το 
Ραπίοχγ Νθί€αίέ, 

Α,Ν,: Το Γαπία^γ Νθΐ€αίό παρέχει πρόσβα¬ 
ση και μια πλήρη σειρά από υπηρεσίες Ιηϊθτηβί, 
προσωπική α-ηπαίΙ αε)0Γβ55 καθώς κοι τη δυνα¬ 
τότητα χρήσης των Ρ€$ για προσωπική εργα¬ 
σία, επεξεργασία κειμένου, φύλλα υπολογι¬ 
σμών, εκτύπωση, σκανάρισμα, για εκείνους που 
δεν έχουν υπολογιστή ή κάποια απαραίτητα πε¬ 
ριφερειακά για την εργασία τους* Στην πράξη, 
πολλά νέα παιδιά, φοιτητές και μαθητές, ανή¬ 
κουν στην κατηγορία εκείνων που μπορεί να 
βρουν πολύ χρήσιμες όλες αυτές τις υπηρε¬ 
σίες μέχρι να έχουν την οικονομική δυνατότη¬ 
τα να αποκτήσουν δικό τους εξοπλισμό και 
πρόσβαση στο ΙπΙθγπθΚ 

ΡζΜ: Πώς ένας φανατικός Ρ€ ραιπβί μπο~ 
ρεί να συνδυάσει τα Ρ€ βαπιεζ με το χώρο της 
οαντασίας και τη μαγεία των παιχνιδιών αυτών; 

I ^ 


Πρόγραμμα Εκδηλώσεων Δεκεμβρίου '98 


• ό Δεκεμβρίου: ν/ατΗαηπηπθΓ Ραηία$γ 

ΒαίΐΙοί Οθ55θνβΓ 

• 12 & 13 Δεκεμβρίου: ννΗίΤβ νΥοΙί ΙϊοΙο 
ΡΙαγίΠ0 Οο$5θνθΓ (ΥαπηρίΓο-Μ&ΓοννοΙί- 
Μα9«) 

• 20 Δεκεμβρίου: δίατααθ Τουτηαιηβηί 

• 27 Δεκεμβρίου: Μα^ε ϊΗβ ΘαΤΗοπη9 
001 ΤουπταπΊβηΤ (Εχίοπάοά Τγρο) 


Α,Ν,: Πρώτα από όλα, έχει τη δυνατότητα 
να παίξει συναρπαστικά ΠΊυΙίιρΙαγβΓ παιχνίδια 
οτο ΙπΙοτποί αλλά και σε τοπικό δίκτυο, πλάι 
πλάι με τους φίλους του, κάτι που κάνει διπλά 
συναρπαστικά τα παιχνίδια και προωθεί την 
άμεση ανθρώπινη επαφή* Αυτό δεν είναι δυνα¬ 
τό όταν κάποιος παίζει μόνος στο προσωπικό 
Ρ€ του στο σπίτι* Ακόμα, έχει τη δυνατότητα να 
γνωρίσει και να παίξει παιχνίδια που ήδη παίζει 
στο Ρ€ με ζωντανούς συμπαίκτες και οε μορφή 
γοΙο ρΙαγίπ9, 5ίΓαί09Υ νατ 9 αΓΠ€5 και ^ατά 
900165* Πάνω από όλα όμως, θα γνωρίσει φί¬ 
λους με κοινά ενδιαφέροντα και θα διευρύνει 
τον κύκλο των ενδιαφερόντων του, σε έναν χώ¬ 
ρο που προωθεί την ανθρώπινη επαφή και τη 
δημιουργική φαντασία* 


Ρ€Μ: Ποια είναι τα μελλοντικά σχέδια του 
"ΡαπίαϊΥ 5Ηορ*; 

Α,Ν,: Βασικότερος στόχος μας είναι η γνω¬ 
ριμία του κοινού με όλα τα υπέροχα χόμπι του 
φανταστικού χώρου* Σύντομα θα επεκταθούμε 
σε περισσότερα χόμπι του χώρου, πολλές πα¬ 
ράλληλες θεματικές εκδηλώσεις και την κυ¬ 
κλοφορία ενός μικρού ίαηζίπβ. 

Ε 

Στη στήλη αυτή 9α βρίσκετε 
μίνι συνεντεύξεις από στελέχη του χώρου της 
ελληνικής αγοράς Πληροφορικής, οι απόψεις 
των οποίων σίγουρα παρουσιάζουν 
ξεχωριστό ενδιαφέρον. 



ΡΟ Μα 5 ϊθγ 
































ΟΝΕ ν/ΑΥ 


Τα καταστήματα "Οπθ \Λ/αγ ΤβΰΚηοδίΟΓβδ" είναι γνωστά σε 
όλους. Με το όμορφο διαφημιστικό σποτάκι και τη 
χαρακτηριστική φράση "Μονόδρομος στην Τεχνολογία" μας 
προκαλούν να ακολουθήσουμε το μονόδρομο αυτό, 
διαλέγοντας προϊόντα από τους ειδικούς. Αλήθεια, τι έχει 
κάνει τα "Οηβ Μαγ" τόσο ξεχωριστά, ώστε μέσα στον έναν 
χρόνο της ύπαρξής τους έχουν εξαπλωθεί σε κάθε γειτονιά; 

Θελήσαμε να το μάθουμε, και 
έτσι κατηφορίσαμε προς τη 
Νέα Σμύρνη, για να δούμε από 
κοντά ένα από τα πλέον 
"φρέσκα" καταστήματα της 
αλυσίδας. 

του Γιάννη Κωστάκη 
<;οΙ\νγπ@£θΐηρυϋπ1ί,9Γ 




ράγματι, το κατάστημα της 
αλυσίδας 'Όπο \Υαγ'' Η ηου 
βρίσκεται στη Ν. Σμύρνη, 
μας έδωσε μια καθαρή ει¬ 
κόνα του λόγου για τον 
οποίο αυτά τα καταστήματα έχουν κατακτή¬ 
σει το κοινό και βρίσκονται σχεδόν οε όλες 
τις κεντρικές περιοχές της Αττικής. Εξωτερι¬ 
κά έδειχνε σαν ένα κατάστημα που... ήρθε 
από το μέλλον. Ιδιαίτερη σημασία έχει δο¬ 
θεί στη δια κόσμηση του χώρου έξω και γύ¬ 
ρω από το κατάστημα. Το είναι εκ¬ 

πληκτικό, με καλά δομημένη βιτρίνα, που 
επιτρέπει στους περαστικούς να δουν όλα 
τα προϊόντα, ενώ οι αποχρώσεις του γκρι 
και του κίτρινου (τα χαρακτηριστικά χρώμα¬ 
τα της εταιρίας) είναι διάσπαρτα παντού, 
συνθέτοντας έται μια εικόνα που μαγνητίζει 
και τους απλούς περαστικούς. 

Το εν λόγω κατάστημα είναι σχετικά νέο, αφού άνοιξε 
στις 15 Σεπτεμβρίου, κάνοντας έτοι τα καταστήματα της 
αλυσίδας να φτάσουν τα 21 εντός Αττικής και Θεσσα¬ 
λονίκης μέσα σε έναν χρονο, Πραγματικό ρεκόρ, πιστεύ¬ 
ουμε, και ευχόμαστε ολόψυχα να... τα εκαταστήσουνί 
Το εσωτερικό του καταστήματος είναι το ίδιο εκπληκτικό 
με το εξωτερικό του. Με τις ίδιες αποχρώσεις του γκρι 
και του κίτρινου, ο βασικός χώρος πώλησης είναι μεγά¬ 
λος, ευρύχωρος, γεμάτος με κάθε είδους προϊόντα. Το 
φιλικό προσωπικό είναι έτοιμο να σας βοηθήσει στις 
επιλογές σας και πρόθυμο να αος συμβουλέψει και να 
σας προτείνει λύσεις. 

Το κατάστημα είναι τριώροφο. Στο ισόγειο θα βρείτε τα 
πάντα γύρω οπό την κινητή τηλεφωνία, ραάε)^ και άλ¬ 
λα αξεσουάρ, που θα αφήσουν εσάς και φυσικό το... κι¬ 
νητό σας ιδιαίτερα ικανοποιημένους. Στον ίδιο χώρο 
υπάρχει και το δΟΓνίεβ του καταστήματος, Ετοι, ο πελά¬ 
της πηγαίνει κατευθείαν εκεί, σε περίπτωση που το μόνο 
που χρειάζεται είναι να "φρεσκάρει" λίγο το μηχάνημα 
του ή το κινητό του. Στο υπόγειο υπάρχει μια τεράστια 
ποικιλία από 5 ο(ίν/αΓ 6 , που θα ικανοποιήσει και τους πιο 
απαιτητικούς. Πράγματι, βρήκαμε ό,τι κυκλοφορεί από 
πλευράς παιχνιδιών για όλες τις πλατφόρμες (ΡΟδ και 
κονσόλες), χωρίς να υπολογίσουμε τους εκπαιδευτικούς 
τίτλους, που τώρα τελευταία έχουν κατακτήσει και το 
ελληνικό κοινό. Ενας χώρος αποκλειστικά αφιερωμένος 
στα ΟΥ0 μας άφησε με το στόμα ανοιχτά. Κάνετε την 
επιλογή σας ανάμεσα από όλους τους τίτλους που κυ¬ 
κλοφορούν στην αγορά όπως επίσης από εξειδικευμέ¬ 
νες ταινίες για λίγους. Δεν πρέπει να ξεχάσουμε να σας 
αναφέρουμε ότι στο υπόγειο υπάρχουν όλες οι δημοφι¬ 
λείς κονσόλες καθώς και η πλήρης γκάμα των αξεσου¬ 
άρ που τις συνοδεύουν. Ο πρώτος όροφος είναι αφιε¬ 
ρωμένος στο ΚαιτΙνναΓθ, Εκεί θα βρείτε ό,τι καλύτερο 
έχει να επιδείξει η τελευταία λέξη της τεχνολογίας. 

Αυτό όμως που κάνει ξεχωριστά τα καταστήματα της 
Οηβ νναγ, και ειδικότερα το καταστημα της Μ. Σμύρνης, 
είναι η πολιτική του αίΐοτ 5αΙθ5 δβΓνίεο που προσφέρει. Τι 
σημαίνει αίϊθΓ $αΙθ 5 δβΓνίεθ; Είναι άλες εκείνες οι υπηρε¬ 
σίες που παρέχονται στον πελάτη και μετά την αγορά 
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Τ ο «σατιρικό του καταστήματος 
είναι το ίδιο εκπληκτικό με το 
εξατερικό του. Με τις ίδιες 
αποχρώσεις του γκρι και του 
κίτρινου, ο βασικός χάρος 
πώλησης είναι μεγάλος, ευρύχωρος, 
γεμάτος με κάθε είδους προϊόντα. 
Το φιλικό προσωπικό είναι έτοιμο 
να σας βοηθήσει στις επιλογές σας 
και πρόθυμο να σας συμβουλέψει 
και να σας προτείνει λύσεις. 


των προϊόντων που επιθυμεί. Ειδικότερα, μπορείτε να 
πάτε εκεί το κινητό σας για επισκευή, αφού το κατάστη- 
μα είναι εξουσιοδοτημένο από τις σντιπροσωπίες για τη 
συγκεκριμένη υπηρεσία. Αλλαγές μπαταρίας και άλλα 
μικρά Βάσανα που έχουν τα κινητά είναι παιχνιδάκι για 
τα 'Όπθ νναγ". Οι προσφορές δεν σταματούν εδώ. Εχε¬ 
τε τη δυνατότητα έκδοσης πιστωτικής κάρτας χωρίς πο¬ 
λύ κόπο, μέσα σε είκοσι λεπτά. Ολα αυτά, σε συνδυα¬ 
σμό με το τεράστιο στοκ σε 9σθ9 β ^ κινητή καρτοτηλε¬ 
φωνία (Α Ια ^αΓΐθ - Οπβ Μαγ] αποκλειστικό σε συνερ¬ 
γασία με την Ραπαίοπ καθώς επίσης έτοιμα συστήματα 
υπολογιστών ΡΙαϊο, Ιεο, Ραε^αιά ΒβΙΙ και €οεπραρ με 
προεγκαταστημένα προγράμματα, τρία χρόνια εγγύηση 
καθώς και δωρεάν μεταφορά, εγκατάσταση και επίδειξη 
στο σπίτι, δα ήταν αρκετά για να μας πείσουν ακόμα και 
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μας ανεφερε πως στόχος της αλυσίδας είναι να επεκτα- 
θεί ακόμα περισσότερο. Ηδη την ώρα που γράφονται 
αυτές οι γραμμές και μέχρι το τέλος Νοεμβρίου 9α 
έχουν ανοίξει κσι άλλα "ΤβεΗη05Ϊ0Γ05\ Μας είπε επίσης 
πως η επιδίωξη είναι οι πελάτες να αισθάνονται όσο το 
δυνατόν πιο άνετα και ευχάριστα στο κατάστημα. Για 
αυτό στο μέλλον 9α υπάρξουν και άλλα Καρρθπίηρ$, με 
σκοπό την καλύτερη σχέση μεταξύ καταστήματος κοι 
πελατών. 

_ Σε γενικές γραμμές, η επίσκεψή 

μας στο 'Όπβ Μαγ" Ν. Σμυρ- 
νης μας άφησε πολύ θετικές 
Πιστέ 


στην περίπτωση που είχαμε αμφιβολίες. 

Οι τιμές των προϊόντων είναι ιδιαίτερα ανταγωνιστικές 
και παρέχουν στους πελάτες τρόπους διακανονισμού 
για την εξόφληση των αγορών τους μέχρι και οε 28 μη¬ 
νιαίες δόσεις. 

Εκτός από τις υπηρεσίες που προσφέρουν,, τα 'Όπβ 
\ναγ" φροντίζουν και για τη διασκέδασή μας. Το κοινό 
έχει τη δυνατότητα να δοκιμάσει προεγ καταστημένα 
παιχνίδια σε κονσόλες (δοκιμή πριν από την αγορά| Γ ενώ 

κάθε τόοο γίνονται διάφορα | _ 

Βαρρθπίπ^ εντός του καταστή- |Ζ_ 

ματος με κληρώσεις δώρων. 

Ζητήσαμε από τον κ. Βασίλειο 


εντυπώσεις. Πιστεύουμε οτι 
πρόκειται για ένα κατάστημα 
που δεν θα μείνει απαρατήρη¬ 
το, καθώς συνδυάζει πολλές 
κατηγορίες προϊόντων και κα¬ 
λύπτει ένα ευρύ φάσμα πελα¬ 
τών από όλες τις ηλικίες. Εκεί ο 
καθένας μπορεί να Βρει αυτό 
που του ταιριάζει, είτε πρόκει¬ 
ται για επαγγελματία είτε για 
χομπίστα. Ακολουθήστε το 
δρόμο που Βγάζει ατα Όπθ 
νναγ" και δεν θα χάσετε. Αλλω¬ 
στε τι άλλες επιλογές έχετε, 
αφού πρόκειται για μονόδρομο; 

ί>€ 


Οπβ ννογ ΤεεΚηο&ΐΟΓβε 

Πώληση υπολογιστών* 
περιφερειακών, 
5οΗν/ΒΓθ, υπηρεσιών 
κινητής τηλεφωνίας 
και _ 

Ομήρου 73, 

171 21 Ν. Σμύρνη 

9370205*7 
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Μδ νΪ39Γ3 

Μετά το 005, τα Ψίηάοτνδ, τα 
ποντίκια και τα ασύρματα 
τηλέφωνα, ο ΟαΙβε έβαλε χέρι 
και στο διάδοχο τον νίαρι β! 

ο χαμό που έγινε με το μαγικό 
χαπάκι ονόματι νίαςίΓα τον 
γνωρίζετε* Τα μέσα μαζικής 
ενημέρωσης φρόντισαν να νιώσουμε στο 
πετσί μας την -τις περισσότερες φορές κατά 
φαντασία- ανδρική ανικανότητα και τα άγχη 
του λεγάμενου ισχυρού φύλου. Μετά το 
πρώτα παρατράγουδα (όπως ο παππούς που 
έπαθε συγκοπή έπειτα από υποΒοηθούμενη 
με νία^Γα ερωτική συνομιλία) το μαγικό 
χαπάκι απέκτησε και μία άλλη υπόσταση: 
έγινε ανέκδοτο. Τώρα πια τη λέξη "νία^α" 
τη συναντάς περισσότερο σε ανέκδοτα παρά 
σε ιατρικές συνταγές. 

Ο δαιμόνιος επιχειρηματίας ΒίΙΙ Οαϊβ5 (ναι, ο 
γνωστός ΒίΙΙ της Μίετοδοθ) έβλεπε το χαμό 
αυτόν και δεν μπορούσε να συγχωρήσει τον 
εαυτό του που άφησε αυτή την ευκαιρία να 
πάει χαμένη* Οχι γιατί ήθελε να πάρει ο ίδιος 
το νία^Γα -άλλωστε οι επιδόσεις του στον 
ερωτικό τομέα δεν ενδιαφέρουν κανέναν 
παρά μόνο τη γυναίκα του-, αλλά διότι 
άφηοε να του ξεφύγει μια τέτοιο ευκαιρία 
γρήγορου πλουτισμού* Βλέπετε τα Υία^α 
πουλιούνται σαν καραμέλες, πολύ 
περισσότερο από τα πιο τρελά όνειρα της 
ΡίίζβΓ (της κατασκευάστριας εταιρίας). 

Εσείς και εγώ 8α λέγαμε "ωχ, αδερφέ, δεν 
βαριέσαι" και 8α το αφήναμε να πάει στο 
καλό για να μη μας μείνει και κανένα 
κατάλοιπο. Οχι όμως και ο Οαίθ5, ο οποίος 
το 'Βαλε αχμέτι μωχαμέτι να πλουτίσει από 
τα σεξουαλικά προβλήματα των ανδρών του 
πλανήτη* Φαίνεται ότι ο ισχυρός άντρας της 
ΜίεΓθ5θΛ έχει βάλει στο μάτι τους άνδρες: 
Από τη μια εισέβαλε στο περιβάλλον 
εργασίας τους, στα χόμπι τους (οι 
υπολογιστές είναι ανδροκρατούμενος 
χώρος, ας μην το ξεχνάμε) και τώρα σκοπεύει 
να εισβάλει στην προσωπική τους ζωή. 

Αφού έχασε την ευκαιρία του νία^α, 
στράφηκε στο ανταγωνιστικό του, πολλά 
υποσχόμενο χαπάκι 10351 της Ιεο5, το οποίο 
όμως δεν πρόκειται νο κυκλοφορήσει σε 
διάστημα μικρότερο των δύο χρόνων* 

Χαράς ευαγγέλια λοιπόν για τους άνδρες, 
αλλά κυρίως για τον Οαίβ5 ο οποίος έχει το 
12,6% των μετοχών της Ιεο5 - σιγά μην 
κάτσει να σκάσει,,. 

Μάλιστα, το 10351 (πρόκειται για κωδικό 


όνομα καθώς δεν έχει ακόμα δοθεί εμπορική 
ονομασία) λέγεται ότι 8α είναι καλύτερο από 
το νία^Γα καθώς δεν 8α έχει καθόλου ή 
ελάχιστες παρενέργειες* Το νίαξ^α, βλέπετε, 
εκτός από τις δυσάρεστες συνέπειες που 
έχει στους καρδιοπαθείς, εμφανίζει και άλλα 
"αστεία" συμπτώματα: Κάποιοι αναφέρουν 
ότι κατά τη διάρκεια της**, επήρειας του 
φαρμάκου δεν μπορούν να ξεχωρίζουν το 
πράσινο χρώμα από το μπλε! Το κακό είναι 
ότι με παρόμοιες υποσχέσεις μάς έχει 
φλομώσει ο πρόεδρος της Μισοίσβ, 
μιλώντας για αξιόπιστα προϊόντα χωρίς 
προβλήματα, πάντα πριν από την 
κυκλοφορία τους. Οταν πια κυκλοφορήσουν 
και τα αγοράσουμε, είναι πια αργά,,* Λέτε να 
έχει κανένα Βυ9 και το χάπι της Ιεο&; Κλάμα 
που έχει να πέσει,,. 

Προσοχή 
στο ΝΒΑ Ιιϊνβ! 

Το έχουμε επισημάνει στο 
παρελθόν, ίο ξαναλέμε για να 
μην ξεχνιόμαστε: Εδώ είναι 
Βαλκάνια! 

ριν από λίγα μόλις τεύχη είχαμε 
επισημάνει μια μανία των 
καταστημάτων που πωλούν 
παιχνίδια υπολογιστών να μας εντάξουν στην 
ασιατική ήπειρο. Πολλά από τα παιχνίδια που 
βρίσκονται στις βιτρίνες τους το λένε 
καθαρά και ξάστερα ότι η συγκεκριμένη 
έκδοση προορίζεται για πώληση μόνο στην 
Ασία και απαγορεύεται η πώληση της σε 
Ευρώπη και Β* Αμερική. 

Το τι γίνεται στην ελληνική αγορά, η οποία 
είναι "μπάτε, σκύλοι, αλέστε και αλεστικά μη 
δίνετε", το γνωρίζετε πολύ καλά. Μύλος* Ο,τι 
θέλει ο καθένας κάνει. Και το κακό είναι ότι 
δεν ενημερώνει και τον καταναλωτή. "Βρε 
μπας και το ΝΒΑ Ιίνσ 99 που βλέπω στη 
βιτρίνα και προορίζεται για πώληση μόνο 
στην Ασία έχει μόνο τις ασιατικές ομάδες 
μπάσκετ;" (λέμε τώρα). Λες το ΝΒΑ να είναι 
μεν το ΝαΗοπαΙ ΒαίΙςθίθαΙΙ Α55οειαίίοπ 
[Εθνική Ομοσπονδία Καλαθοσφαίρισης) 
αλλά του,*. Αφγανιστάν και όχι των ΗΠΑ; 

Και δεν είναι μόνον το ΝΒΑ Ιίνβ 99* Εχει γίνει 
συνήθεια στα καταστήματα τον τελευταίο 
καιρό να μας πουλάνε ασιατικά πακέτα* Ας 
ενημερώσει και εμάς κάποιος τι γίνεται με 
αυτό το "Α5ϊα δροαίιε θάίίίοπ: ΝΟΤ ίοτ 5αΙθ 
ίπ ΝοιίΚ ΑπίΘπεα ογ Ευτορβ", διότι θα 



αρχίσουμε να ενημερώνουμε εμείς τις 
ενδιαφερόμενες εταιρίες ότι κάτι σάπιο 
υπάρχει στο Βασίλειο της Δανιμαρκίας*., 


Μγ 5ροσ1< 

ΙυπΐΟΓ 

Ενας νέος Μγ 5ροοΚ 
γεννιέται; Δεν ξέρω, αλλά το 
πάθος τον κάτι μου θυμίζει... 

□ ον Μγ δροείς πιστεύω να τον 

θυμάστε. Είναι ένας από τους πιο 
τακτικούς φίλους της στήλης και 
από τους πιο αγαπημένους, 8α μου 
επιτρέψετε να συμπληρώσω, ον κρίνω από τα 
κύματα επιστολών που ακολουθούν κάθε 
δική του δημοσίευση. Φανταστείτε όμως την 
έκπληξή μου όταν διάβασα την ακόλουθη 
επιστολή κσι ιδιαίτερα την υπογραφή της* 

"Αγαπητή ομάδα σύνταξης, γεια σου. 

Μπορεί εδώ και αρκετά χρόνια να διαβάζω 
το αγαπημένο μας περιοδικό , αλλά ποτέ δεν 
είχα οκεφτεί καν να εκφράσω τις απόψεις 
μου δημόσια. Φέτος όμως πέρασα στο τμήμα 
Πληροφορικής του Πανεπιστημίου Αθηνών 
και μέσα σε μερικούς μόνο μήνες είδα 
πράγματα που με έκαναν να αναθεωρήσω 
ριζικά κάποιες έως τώρα απόψεις μου και να 
νιώθω την ανάγκη να μιλήσω στον 
ψυχαναλυτή μου . θέλω να φωνάξω από 
αγανάκτηση και να πολεμήσω την αδικία - οι 
εξωγήινοι στο ΟϋΑΚΕ II το έμαθαν από 
πρώτο χέρι * Προσωπικά, θεωρώ ΤΕΛΕΙΩΣ 
ΑΠΑΡΑΔΕΚΤΑ τα έξης πράγματα που είδα: 

1 . Να διαλέγει κάποιος να σπουδάσει 
Πληροφορική , και μάλιστα να δίνει 
πανελλήνιες τρία χρόνια για να το 
καταφέρει , χωρίς να έχει σε ολόκληρη τη 
ζωή του δει από κοντά ένα μσρσφετι οπό 
αυτά που λέγονται υπολογιστές, λεν ξέρω αν 
θσ μπορούσατε να το πιστέψετε , αλλά είδα 
φοιτητή του τμήματός μου να μην μπορεί να 
ανοίξει τον υπολογιστή , Μάλιστα έβριζε το 
κράτος γιατί λέει δεν αγοράζει καινούρια 
μηχανήματα , Απ' ο,τι κατάλαβα είχε πατήσει 
το ροννβί στο Ρ€ αλλά δεν σκάφτηκε να 
πατήσει το ροννετ και στην οθόνη!!! Βέβαια, 
το κράτος φταίει για όλα, 

2 . Μου 'ρχεται να κατεβάσω πολλά 
καντήλια, όταν για να κάνω μία δουλειά που 
απαιτεί ελληνικές γραμματοσειρές, πρέπει να 
περιμένω τον παραπάνω συμφοιτητή, ο 
οποίος έχει καταλάβει εδώ και κάποιες ώρες 





έναν από τους λίγους 5ίΙΝ που υποστηρίζουν ελληνικά και κάνει 
ώαί στο Ιηίθτπβί ΟΧΙ[ ΡΕ ΦΙΛΕ!!! Είναι αμαρτία να έρχεσαι στο ■ 

πανεπιστήμιο και να χρησιμοποιείς ένα μηχάνημα της τάξης των 
εκατοντάδων χιλιάδων για να κουτσομπολεύεις την κυρό-Κατίνα * 

στο $Γοονγ ώαί, επειδή το μόνο που σου 'μαθαν οι φίλοι σου για 
το ΙηίΘΓΠθΐ είναι ότι είναι για να σπας πλάκα. 

3. Δεν πιστεύω στα αυτιά μου όταν ακούω άτομα να λένε ότι δεν 
τους αρέσουν καδόλου οι υπολογιστές και ότι πονάνε τα μάτια 
τους ύστερα από ένα τέταρτο μπροστά στην οθόνη, αλλά θέλουν 
να πάρουν το πτυχίο της σχολής γιατί η Πληροφορική έχει μέλλον. 

Η ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΧΕΙ ΜΕΛΛΟΝ. ΕΣΕΙΣ, ΠΑΙΔΙΑ , ΟΜΩΣ ΟΧΙ , 

ΓΙΑΤΙ ΣΕ ΛΙΓΑ ΧΡΟΝΙΑ ΘΑ ΕΙΠΕ ΕΝΑ ΜΑΤΣΟ ΑΠΟΤΥΧΗΜΕΝΟΙ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣΠΟΥ ΘΑ ΚΛΑΙΝΕ ΤΗ ΜΟΙΡΑ ΤΟΥΣ ΑΝΤΙ ΝΑ 
ΚΛΑΙΝΕΜΕ ΤΗ ΒΛΑΚΕΙΑ ΤΟΥΣ ΠΟΥ ΔΕΝ ΔΙΑΛΕΙΑΝ ΣΩΠΑ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 

4 * ΠΕΙΤΕ ΜΟΥ είναι να μην αγανακτά κανείς όταν από την πρώτη 
κιόλας εργασία που μας ανατέθηκε σε Ρα$εαΙ, το 80% των νέων 
φοιτητών, που δεν έχει ιδέα από υπολογιστές, αντί να κοιτάξει να 
βγάλει τα στραβάδια του και να την κάνει , προσπαθεί να ξεφύγει 
με τους γνωστούς τρόπους; Το ανησυχητικό στην όλη υπόθεση 
είναι ότι αυτοί οι άνθρωποι αργά ή γρήγορα 8α πάρουν ένα 
πενταράκι και με το πτυχίο τους θα δηλώνουν επιστήμονες του 
χώρου , καταλαμβάνοντας μια θέση και συμβάλλοντας στην 
υπολειτουργία του τομέα τους. Τελειώνοντας, δεν καταλαβαίνω 
γιατί έχει περάσει η άποψη ότι , εάν σπουδάσει κάποιος 
Πληροφορική, λύνει όλα τα προΒλήματά του . Αφού, φίλε , δεν σου 
αρέσει ο χώρος και δεν έχεις ενδιαφέρον να τον ανακαλύψεις, 

ΓΙΑΤΙ καταδικάζεις τον εαυτό σου και τους καημένους που κάποτε 
θα βασιστούν στη δουλειά σου; Δεν έχει σημασία αν κάποιος φοιτά 
σε ΤΕΑ ή Α.ΕΑ ή ΙΙΧ Αν έχει πάθος να γνωρίσει τον κλάδο , είναι 
σίγουρο ότι θα πετύχεκ 
Φιλικά 
5ροεΙ( Λ ιπίοτ 

ΥΓα Μτδροά, πού χάθηκες; Βγες να τους αλλάξεις τα φώταΛ 


Η αλήθεια είναι ότι ο Μγ δροοίί ο... νεότερος είναι ολίγον ψιλο- 
απόλυτος. Πιστεύω γενικά ότι το να μην ξέρεις κάτι, αλλά να ξέρεις 
πως δεν το ξέρεις, δεν είναι κατ' ανάγκη κακό. Κακό είναι να μην 
ξέρεις, αλλά να ιιην ξέρεις πως δεν το ξέρεις - για να 
παραφράσουμε λίγο τον Κίπλινγκ. Οι νέοι άνθρωποι πηγαίνουν στο 
πανεπιστήμιο για να μάθουν. Αν γεννιούνταν γνωρίζοντας, τα 
πανεπιστήμια θα ήταν άχρηστα και η ζωή μας ευκολότερη. 

Δυστυχώς, το σημερινό σύστημα Παιδείας (αν μπορεί κάποιος να το 
οποκαλέσει "σύστημα") δεν εκπαιδεύει το μαθητή του Λυκείου για 
τους ορίζοντες που ανοίγονται μπροστά του, Η έννοια 
"επαγγελματικός προσανατολισμός" είναι κάτι που υπάρχει στο 
σχολικό πρόγραμμα μεν, μεταφράζεται όμως ως "ώρα του χαβαλέ" 
και όχι μόνον από τους μαθητές. 

Ετσι, οι μαθητές αποφασίζουν με βάση αυτά που ακούνε. Πριν από 
τριάντα χρόνια, για παράδειγμα, αν κρίνουμε από αυτά που 
βλέπουμε στα ελληνικά έργα, το πλέον δημοφιλές επάγγελμα ήταν ο 
πολίτικος μηχανικός. Ε, σήμερα είναι τα επαγγέλματα Πληροφορικής. 
Αύριο μπορεί να είναι οι κατασκευαστές διαστημικών σταθμών,,. 



Υπολογιστές 
α σχολεία 


Μέσα στον επόμενο χρόνο όλα δείχνουν ότι 
τα αχολεία θα αποκτήσουν το πρώτο 
εκπαιδευτικό τους δοβτνυτβ. Επιτέλους! 
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Αν θελήσετε να επικοινωνήσετε μαζί μας / μη διστάσετε 
να μας γράψετε στη διεύθυνση του περιοδικού ή να στείλετε 
σ·/πσιί (ωα£ΐΒΓ@€θτηρυΙίηΚ*9Γ)* 
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Ο διαγωνισμός έχει ήδη προκηρυχθεί, οι ελληνικές 
εταιρίες 5 θίΐ*αΓθ και τα ελληνικά εκπαιδευτικό 
ιδρύματα έχουν ήδη δηλώσει συμμετοχή και τώρα 
Βρισκόμαστε στη φάση εκείνη που οι "διαγωνιζόμενοΓ 
ετοιμάζουν πυρετωδώς τις προτάσεις τους και ιδιαίτερα το 
προγράμματα επίδειξής τους (γνωρίζουν ότι ένα μεγάλο μέρος 
της θετικής αξιολόγησης της ηροαφοράς τους εξορταται οηο 
αυτό). Εντός του Δεκεμβρίου οι προτάσεις δα κατατεθούν, το 
Παιδαγωγικό Ινστιτούτο του Υπουργείου Εθνικής Παιδείας και 
Θρησκευμάτων θα τις αξιολογήσει με βάση συγκεκριμένα και 
λιγότερο συγκεκριμένα κριτήρια και μέσα στον επόμενο χρόνο 
θα ξεκινήσει αυτό που πολλοί μαθητές ονειρεύτηκαν αλλά 
κανένας δεν κατόφερε να απολαύσει: εκπαιδευτικό 5θίϊν/αΓε, 
που έχει δημιουργηθεί αποκλειστικά για χρήση στα σχολείο, το 
οποίο μπορεί νσ Βοηθήσει τους μαθητές να κατανοήσουν τη 
διδακτέα ύλη και τους καθηγητές να διδάξουν 
αποτελεσματικότερα αυτό που ξέρουν. 

Εκπαιδευτικό προγράμματα 8ο αναπτυχθούν για τα μαθήματα 
των Μαθηματικών, της Φυσικής, της Ψυχολογίας, της 
Φιλοσοφίας, της Οικιακής Οικονομίας, των Θρησκευτικών 
και, φυσικά, της Πληροφορικής. 

Τα ΟΟ-ΕΟΜβ που θα περιέχουν τα εκπαιδευτικό 
. προγράμματα αρχικά θα παραμένουν στο χώρο ταυ 
σχολείου. Μόνον εκεί θα μπορεί να τα τρέχει ο μαθητης. 
Στόχος όμως είναι στο τελικό στάδιο να μοιράζονται σε κάδε 
; μαθητή όπως τα βιβλία στην αρχή κάθε χρονιάς. Ετσι ο 
' ; μαθητής θα μπορεί να το παίρνει σπίτι του και να ασχολείται 
* με αυτά στον ελεύθερο χρόνο του, σαν παιχνίδι, 
ί* Δεν λέω, καλό οκούγεται ως ιδέα. Μακάρι να γίνει έτσι και 
στην πράξη, αν και διατηρώ μερικές αμφιβολίες. Στη 
> ■ συνέντευξη Τύπου που διοργάνωσε το Παιδαγωγικό 
; Ινστιτούτο, ένα ήταν σίγουρο, απ' ό τι έμαθα: ότι οι ομιλητές 
Γ; στην πραγματικότητα δεν ήξεραν τι ήθελαν και έβαλαν τους 
1 % 'διαγωνιζόμενους 1 να βγάλουν το φίδι από την τρύπα. 

Γ,' Ιδιαίτερα, λέει, στην περίπτωση των "άσχετων" μαθημάτων 
** * το τι ακούστηκε δεν περιγράφεται. Θα με ρωτήσετε τώρα 
*■ ποια είναι τα "άσχετα" μαθήματα. Ε, τώρα, χωριό που 
"ΐ φαίνεται... Δεν μπορώ, αν δεν τα πω θα σκάσω ίσον Κατίνα 

ί; κάνω ώρες-ώρες), Είναι δυνατόν να ζητά η πολιτεία διά 

στόματος του Παιδαγωγικού Ινστιτούτού να αναπτυχθούν 
2; εκπαιδευτικοί τίτλοι γιο τα Θρησκευτικά, την Ψυχολογία, 

^ ^ τη Φιλοσοφία και., την Οικιακή Οικονομία; Στο κάτω κάτω 
+ * ΤΓ Κ ΥΡ α Φ% Φ τί δξε πρώτα εκπαιδευτικά προγράμματα για 
^ το μαθήματα που σε "παίρνει" Φυσική. Φυσική 
+ *; Πειραματική. Χημεία Οργανική. Χημεία Ανόργανη. 

Πειράματα Χημείας, ακόμα και Αρχαία Ελληνικό. 

2*; Φανταστείτε πόσο πιο εύκολη 8α ήταν η μελέτη των 
£>2, αρχαίων ελληνικών κειμένων από τον.., ίδιο το 

. συγγραφέα! Να σας παρουσίαζε, λεει. την Αντιγόνη όχι ο 
καθηγητής κ. Πολύξερος, αλλά ο τραγικός ποιητής κ. 
ί£ *; Σοφοκλής! Υπάρχουν τόσα και τόσα που μπορούν να 
2*7; γίνουν με τη βοήθεια της νέας τεχνολογίας! 

. Τέλος πάντων,, ας μην είμαι γκρινιάρης, Η προσπάθεια 
ίΣΧ' είναι αξιέπαινη. 


*Τ··« 


; ■*· 

**■ 

**■ 
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ΡΟ ΓΙΑ5Η 


Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


3ϋ ΒΙΑδΤΕΚ 
ΒΑΝ5ΗΕΕ 

Το νέο ατού της Οτβαΐίνβ 

7ου Βαγγέλη Παλάντζα 
νσ$ο548Φ€θΠΊρυΙιηΙς,$Γ 

□ ον Οκτώβριο κυκλοφόρησε στην 
Ελλάδα η πρώτη από τις κάρτες 
γραφικών που φέρουν το νέο 
20/30 οΗιρ της 30ίχ, νοοάοο 
Βαπ^Ηββ. Δεν είναι άλλη από την ΟοαΗνο 30 
ΒΙα$Ιβτ Βαπίδβθ, που, όπως και με το Υοοάσο 
2, πρόλαβε τη μεγάλη αντίπαλό της Οίαπποπό 
στον αγώνα δρόμου για την κυκλοφορία του 
νέου προϊόντος. Βέβαια αυτό δεν σημαίνει ότι 
αποτελεί και την πρώτη παγκοσμίως τέτοια 
κάρτα, καθώς η ΟυίΙβιποί και η Ουαπίυπι 
έχουν ήδη κυκλοφορήσει κάρτες Βαπ5Ηββ, αλ¬ 
λά δυστυχώς αυτές δεν τις βλέπουμε συχνά 
στη χώρα μας. 

Είναι ξεκάθαρο πως το ΒαηδΗββ επιχειρεί να 
διορθώσει ορισμένες αδυναμίες του νόοείοο 
2, όπως είναι η ανικανότητα προβολής αναλύ¬ 
σεων πάνω από 800x600 [χωρίς 5ϋ), ο περιο* 
ριομός της μνήμης στα 12ΜΒ και η μη υποστή¬ 
ριξη του ΑΘΡ, 

Ετσι, το ΒαπδΗθΘ υποστηρίζει αναλύσεις 
έως 1.920x1,440, ενώ έρχεται με ΙόΜΒ 
50ΡΑΜ ή 5ΘΡΑΜ μνήμης, ανάλογα με το εί¬ 
δος του Βυ&, ΡΟ ή ΑΘΡ Σε όλα αυτά προστίθε¬ 
νται 128-Βίί μηχανή γραφικών και 250ΜΗζ 
0Α0. Η 30ίχ ισχυρίζεται πως το εΗίρ είναι ό,τι 
πιο γρήγορο κυκλοφόρησε σε 20 επεξεργα¬ 
στές γραφικών. 

Στον τομέα του 30 υποστηρίζει όλες τις Βα¬ 
σικές λειτουργίες του νοοάοο 2 προσθέτοντας 
μερικές νέες, διατηρώντας όμως το ποηάθΓίπ9 
στα Ιόόιϊ. Επίσης παρουσιάζει μεγαλύτερο ίίΙΙ 
ταίο, που μπορεί να φτάσει και τα 110-120 



ΜρΐχβΙ$/$βε, παίρνο¬ 
ντας προβάδισμα 
έναντι του νοοάοο Ζ 

Για να χωρέσουν 
όμως όλα αυτά πάνω 
σε μία κάρτα, η 30ίχ 
έπρεπε να κάνει θυ¬ 
σίες. Ετσι, το Υοοάοο 
ΒαηδΗοβ έχει μόνο 
ένα ΤΜ0 [Τβχίυτθ 
Μογβογυ ϋηίί), σε 
αντίθεση με τα δύο 
του νόοάοο 2, Αυτό 
σημαίνει ότι στα παι¬ 
χνίδια που υποστηρί¬ 
ζουν ΓηυΙίίϊσχίυππ^ 
όπως το ΟυσΙςο 2, το 
νοοςίοο 2 Θα είναι 
γρηγορότερο. Ο αριθμός των παιχνιδιών αυτών 
τώρα είναι σχετικά μικρός, αλλά στο μέλλον 
ίσως αυξηθεί σημαντικά Σε κάθε περίπτωση 
όμως, το μεγάλο ίίΙΙ ταίο της κάρτας μπορεί να 
αντεπεξέλθει. 

Η κάρτα που δοκιμάσαμε ήταν σε δίαυλο 
ΡΟ και σε σύστημα Ρβπίίυπι 233 ΜΜΧ με 
96ΜΒ ΚΑΜ. Η εγκατάσταση της 30 Βίαίΐοί σε 
Μβηάονν$ 98 ήταν πανεύκολη και πολύ γρηγο¬ 
ρότερη από όσο θα περιμέναμε. Στο 20 μέρος 
η κάρτα αποδεικνύεται ταχύτατη. Σε μετρήσεις 
στο Μπΐυηβ 97 η κάρτα "σκόραρε" γύρω στις 
τέσσερις φορές περισσότερο από μια 53 
νίΓ9β. 

Πράγματι εντυπωσιακή διαφορά. Στο 30 μέ¬ 
ρος, αν και το ΒαπίΗββ είναι συμβατό με όλα 
τα ΑΡΙ -ΘΙίάβ, Ορβπ^ και 030-, αντιμετωπίσα¬ 
με κάποια προβλήματα σε ΟΙϊάο με το ΝΕ$3 
και σε ΟρβηςιΙ με τα ΩυαΙίβ, ΩυαΙςο 2 και 5ϊπ. 
Πολύ σύντομα όμως και με τα ανάλογα ραΐεδ- 
05 τα προβλήματα αυτά εξαφανίστηκαν. Αποτέ¬ 
λεσμα; Περίπου 15*20 ίρ5 περισσότερα από 
εκείνα μιας Υοοάοο 1 στο Ορβι^Ι και ΘΙίίΙθ. 
Εντυπωσιακότατο νούμερο όντως, αν λάβουμε 
υπόψη το σύστημα 
της δοκιμής. Στο 030 
δοκιμάσαμε το Ιπεοιπ- 
ίπ9, που έρχεται μαζί 
με την κάρτα στη συ- 
σκευασία, το οποίο 
ήταν ομαλότατο και 
με πολύ όμορφα γρα¬ 
φικά, Εδώ πρέπει να 
σημειώσουμε ότι το 
ΒαπίΗβο είναι πιο 
γρήγορο από το 
νοοάϋο 2 σε 030 χά¬ 
ρη στο μεγαλύτερο ί*ΙΙ 
ΓΟίθ. Μάλιστα σε με¬ 
ρικές περιπτώσεις και 
για μεσαία συστήματα 



30 Θ135ΪΘΓ 




Φ ΡΙπ ΐΙ «μ* 

Ρ Γβ^ΚΙ Μ 


3Ηΰρρ#ί.ϋΗίΙ 




^ατβιπιϊης ΡβιΐοηκίΛΐΐοβ βΐ * ΚΙΙΙβΓ ΡΗ εη | 

■ Α ΕθΓπ-ρΐ&ί& 20/30 αημίιΐΕ^ Μΐυΰιιη 
Βΐ89ΰ ΟΠ ΙΠΐ ΤίνννΟΜίοα Β&ίϊί&ίβ™ 

£ ηϋριϋ·&ϊ ΓηΟΓΓί 30& Μκκϋηβ 

* Γββΐυρβ* 4 Μ ΐ2β Μ ΟΓΐρΙνΙ» (ίίβ 941(3 
1Μ 55Μ 30 Γ&ΠίΙβηπΗ ΐβ^Γνηοίο^ν Μ5 μ3 
ιη ίηβ ΓΛΤίΓί^ννίηΓΥΐηί νοούοοϊ 

■ 16ΜΒ Ο^ΐ0ΪΊ·Βρ&9ϋ 80ΗΑΜ ϊίΐι3 · 2&0#Ηζ ΌΑΖ ΪΒΐ|ν^ 
Μβ-Ιηβ.ρΐπη.3 Γβ^οίϊΛίΟϊΊ^, ηοε^ίϋΐΚΓ η*··* Γΐιΐβΐ., βΐυηηΐπβ 


ΤΛβ 30 Β1β«·Γβ*ΙΜίΐΙ)0 #ΐΒ1ΙΓϊ1&+ίβΓ 

8 ΐ 0 η υρ Λ>τ οογ γώκΙΕΙπβ ΗϊΙ βϊί<| «ωΐϋιη9ίΐε8ΐΙ* ίί πΟΪΙΙΐύ ΐΐί 

ΙΗίΐΙΙΙ ΙίΐΡΠ ΙΤΒΐ4άΙ1ίΐΒΙ ίίΗΒΤιΙ^ΐίΐΚ ίΐί ΙΜή ΙίΒ ίίΙΪΜΙ ΒΒΙΪ 


0ΓΜμΕΗ€ϊ ρΓοΙυΐΐι 


Ε£4ηηκ Ρ?ο 


©τορΝει ΚβϊίΕΓ 30 
301 


^ΐΐΙΜΐ ΡΤΜΠϋϊΒ 


μπορεί να ξεπεράσει ακόμα και το πολυδιαφη¬ 
μισμένο ΪΝΤ της Κίνα! 

Εκεί όπου η 30 ΒΙοβΙθγ Βαπ$Ηβθ πράγματι 
μας απογοήτευσε ήταν στους οδηγούς. Στάθη¬ 
κε αδύνατο να ρυθμίσουμε το Οαητιπ>α στο 30 
μέρος, με αποτέλεσμα όλο να φαίνονται ιδιαί¬ 
τερα σκοτεινά, ενώ υπήρχαν προβλήματα με το 
νίάβο καθώς και το άθ$Ι(!ορ των Μ/ιηάο*$. Ας 
είναι καλά η 30ίχ, που *αν και όχι επίσημα- κυ¬ 
κλοφόρησε οδηγούς που μας επέτρεψαν να 
ρυθμίσουμε τη φωτεινότητα. Επίσης παρατηρή¬ 
θηκε ασυμβατότητα με τα 05Ρ1 Μγκ)ο* 5 95, 
η οποία όμως καταπολεμήθηκε στις επόμενες 
εκδόσεις των οδηγών. Για την ώρα πάντως συ- 
νιστάμε να μείνετε μακριά από τους οδηγούς 
της ΟοαΗνβ, καθώς φαίνεται ότι έχουν δρόμο 
μπροστά τους. 

Η πρώτη εντύπωσή μας από την 30 ΒΙαίίοτ 
ΒαπδΗοο είναι σίγουρα θετική. Κοστίζει λίγο 
περισσότερο από 40.000 δρχ. μαζί με τον 
ΦΠΑ, τιμή την οποία δεν μπορούν να ανταγωνι¬ 
στούν οι κάρτες Υοοάοο 2 και ΤΝΤ, ενώ προ¬ 
σφέρει σχεδόν ίδια απόδοση με αυτές. Από την 
άλλη, σε πολύ γρήγορα συστήματα το ΙΝΙ ξε¬ 
φεύγει σημαντικά, ενώ μαζί με τσ 0200 της 
ΜαΙτοχ είναι τεχνολογικά ανώτερα, έχοντας 
καλύτερο ίπκ^ο ηυσίϊίγ από τψ Βαπ^Ηοο και 
υποστηρίζοντας πλήρως το ΑΘΡ. 

Εντούτοις η συμβατότητα της τελευταίας με 
το ΘΙίόβ σε συνδυασμό με την εξαιρετικά χα¬ 
μηλή τιμή την καθιστούν σοβαρό διεκδικητή 
στο 30 στερέωμα. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Οθαΐίνθ ΙαΒ$ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρθηίϊυηι90ΜΗζ, ΙόΜΒ 
ΚΑΜ, €!>ΚΟΜ, Ρ012.1, Υίιηάον* 
95/98 - ννίηάον/5 ΝΤ 4.0 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Από την προσωπική 
συλλογή του συντάκτη 


Ε0 ΡΟ Μα5ί6Γ 
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Η ν«α πρόταση 
της Ραο^ατό ΒβΙΙ 
στα Ρ€$ χαμηλού κόστους 

Του Θανάση Διόγου 


Ά 


νώνυμο ή επώνυμο; Πάντα είχα αυ¬ 
τή την απορία, όπως πιστεύω και 
πολλοί από εσάς. Τι είναι καλύτε¬ 
ρο, η αγορά ενός Ρ€ συ- 
ναρμολογημένου από κα¬ 
τάστημα της Στουρνάρη 
ή άλλου που προέρχεται 
από επώνυμη εταιρία; Το 
δεύτερο είναι ως επί το 
πλείστον ακριβότερο 
σπό το πρώτο και σίγου¬ 
ρα πρέπει να προσφέρει 
κάτι περισσότερο για να 
δικαιολογεί την αξία του* 

Ετσι, ήθελα να δω αν το 
νέο ΡΟ της ΡαεΙΐατό ΒβΙΙ 
διαθέτει ιδιαίτερα χαρα¬ 
κτηριστικά που θα εκτιμη- 
8ούν από το χρήστη, είτε 
πρόκειται για ερασιτέχνη 
είτε για επαγγελματία. 

Ιεκίνησα λοιπόν ανοί- 
γσντας τα κιβώτια που πε* 
ριείχαν το σύστημα [αυτά 
Βέβαια δεν διακρίνονταν 
από κάποιο πρωτότυπο 
χαρακτηριστικό). Τοποθε¬ 
τώντας τα επψέρους κομ¬ 
μάτια επάνω στο γραφείο, 
παρατήρησα ότι τα καλώ¬ 
δια εκτός αυτών της τρο¬ 
φοδοσίας είχαν διαφορετικό χρώμα μετα¬ 
ξύ τους. Παράλληλα στην πίσω μεριά του γπϊπι 
ϊο^θγ υπάρχουν τα αντίστοιχα χρώματα στις 
υποδοχές των βυσμάτων, άρα η σύνδεση των 
κομματιών μεταξύ τους γίνεται παιχνιδάκι ακό¬ 
μα και από έναν μη γνώστη! Επεσα σύνδεσα το 
πληκτρολόγιο, στο οπαίο συ μ περιλαμβάνεται 
ένα αφαιρούμενο πλαστικό μαξίλαράκι των 
καρπών, που μπορεί να τοποθετηθεί σε δύο 
διαφορετικές θέσεις ανάλογα με το μήκος των 
χεριών. Τα ηχεία τοποθετούνται παραπλεύρως 
της οθόνης με δύο Βίδες σε κάθε πλευρά, 
ώστε να φαίνονται ως συνέχεια της* Πίσω από 
κάθε ηχείο υπάρχει χαρακτηριστικό διάγραμ¬ 
μα, που εξηγεί σε ποια μεριά της οθόνης πρέ¬ 
πει να τοποθετηθεί το καθένα. Μα§ περιέχεται 
ένα μικρόφωνο με τη δάση του, η οποία επιτρέ¬ 
πει τη ρύθμιση της θέσης του, 

Η οθόνη είναι 15" και στο καλώδιο σύνδε¬ 


σης υπάρχει ενσωματωμένο το καλώδια των 
ηχείων. Με αυτό τον τρόπο γλιτώνουμε κάπως 
από τον πανικό που γίνεται στην πίσω μεριά του 
γραφείου μας από τα καλώδια, που πολλές φο¬ 
ρές μάς έχουν ταλαιπωρήσει. Η οθόνη περι¬ 
λαμβάνει επίσης το ρυθμιστικό έντασης του 
ήχου (ένα ιδιαίτερα μεγάλο κουμπί) καθώς και 
τρία λειτουργικά πλήκτρα. Εδώ να αναφέρω ότι 
δεν υπάρχει ρύθμιση για πρίμα/μπάσα. Προτού 
πατήοω το ΟΝ, παρατήρησα την ιδιαίτερα κα¬ 
μπυλόγραμμη πρό¬ 
σοψη, 



που εί¬ 
ναι σφαιρούμενη, 
προφανώς σε μια προ¬ 
σπάθεια της εταιρίας να προσεγγίσει όλα τα 
γούστα. 

Το πρώτο που είδα ήταν μια μαύρη οθόνη, 
στο κέντρο της οποίας υπήρχε το λογότυπο της 
ΡαεΙωτά ΒβΙΙ. Προχωρώντας στη διαδικασία 
της εκκίνησης, μου δημΐουργήθηκε η εντύπωση 
ότι ο υπολογιστής παρουσίασε κάποιο πρόβλη¬ 
μα και κόλλησε. 

Αυτή η εντύπωση εξαφανίστηκε μόλις είδα 
ότι η λυχνία του δίσκου αναβόσβηνε, άρα ο δί¬ 
σκος δούλευε, απλώς δεν ακουγόταν καθόλου, 
όπως άλλωστε και το τροφοδοτικό. Επιτέλους 
ένα ήσυχο και διακριτικό ΡΟί Στη συνέχεια 
έδωσα υίεΓηαΓηε και ξεκίνησαν κανονικά τα 

\νϊπ 98. 


Ετσι, κατόπιν μπροστά μου είχα ένα εκπλη¬ 
κτικό ΗΤΜί όαεΙ^ΓουικΙ (απίηπαΤθά) και την πα¬ 
νευρωπαϊκή έκδοση των Μΐπ 98. Εδώ βέβαια 
έχει δοθεί σημασία στο ότι το μηχάνημα προο¬ 
ρίζεται για πώληση στην Ελλάδα, οπότε αυτή 
είναι δηλωμένη στις Τοπικές Ρυθμίσεις, ενώ και 
η ελληνική γλώσσα υπάρχει ήδη για το πλη¬ 
κτρολόγιο. 

Προχωρώντας να σταθούμε στο πιουίε, που 
παρέχει τη δυνατότητα για πολλές ευέλικτες 
ρυθμίσεις* Σε αυτές συναντάμε ένα εκτενέστα¬ 
το δβΐυρ, που αυτό που κατα¬ 
φέρνει είναι να κάνει τη ζωή 
μας ευκολότερη. 

Το σύστημα έρχεται με 
πληθώρα εφαρμογών, εγκα- 
ταστημένων ή μη, όπως Μοιά 
97, ΕπεαΠα, (ΖοπιηηυηίεαΙοΓ, 
ΜβΒ ΕαΗγ, ΡΚοπθ ΤοοΙί και 
πολλές άλλες, που συνθέ¬ 
τουν μια πράγματι τεράστια 
συλλογή. Θα αναφερθώ σε 
δύο εφαρμογές της ΡαεΡατά 
ΒβΙΙ, την ΡΒ δοθΒατ και την ΡΒ 
Τυίοπα!** Η πρώτη εμφανίζει 
μία μπάρα στην οθόνη για εύ¬ 
κολη πρόσβαση σε όποια 
εφαρμογή θελήσουμε, Η δεύ¬ 
τερη περιέχει καταπληκτικούς 
ίυίοπαΙ* πολυμέσων, για να ξε¬ 
κινήσουμε από τις απλούστε- 
ρες λειτουργίες ενός υπολογι¬ 
στή. 

Κατολήγοντας, το σύστημα 
ήταν ιδιαίτερα ικανοποιητικό 
και δεν παρουσίασε κανένα 
πρόβλημα κατά το διάστημα 
της δοκιμής* Τώρα, όασν αφορά 
στην απάντηση στο αρχικό ερώ¬ 
τημα, αυτή την αφήνω σε εσάς, 

ΣΥΝΘΕΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 
011ΙΒ 40/ΜΚ 

·€γηχΜ11300 

• 32ΜΒ ΡΑΜ 

• 3,2ΘΒ Η0 (Ρυ[Μ 

• 4ΜΒ νίεΙβο ΜβπιοΓγ 
·32χ€0-ΡΟΜ(δοπγ) 

• δουπάεστά (ίυΙΙ εΐυρίβχ) 

• Μίε, δρβαΡθΓ5 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΡάεΙίατά ΒβΙΙ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Ενβιίβείι, Ελ* Βενιζέλου 
184, Καλλιθέα, τηλ*: 9574233 
ΤΙΜΗ: 334.000 δρχ ; + ΦΠΑ 
(συμπεριλαμΒανεται οθόνη 15* της 
Ραάατά \ " 
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ϋΙΟΓΓΑΙι δΟϋΝϋ 
5Ύ5ΤΕΜ 80 

Ηχεία από τη... Μκγο5οΗ! 

Του Νόσου "ΟαόπβΙ" Μηέλλου 
ηα5$ο$@ίΓθ&τηο}ί,§Γ 

Μίσοιοβ, όπως όλοι γνωρίζουμε, 
€ίναι η δημιουργός εταιρία του 
"περιβόητου" λειτουργικού συστή¬ 
ματος. Ενίοτε κυκλοφορεί και ορι¬ 
σμένα προγράμματα ίοΐί^ατε, πού και που 
ένα-δύο περιφερειακά. Ομως τώρα μας προ¬ 
τρέπει να αποκτήσουμε το νέο δημιούργημά 
της, που δεν είναι άλλο από... ηχεία. Ηχεία; 
Ηχεία! Ονόματι ΜιεπΜοίϊ Οί^ϊαΙ 5ουπό ίγ&Ιοπι 
80. Η συσκευασία περιλαμβάνει δύσ ηχεία με 
μοντέρνο 0011911 , ένα "θηρίο" $υΕηνσσίβτ και 
ένα €0 που περιέχει το απαραίτητο ίοθνατα 
για τον έλεγχο του ήχου. Οπως αναφερεται στο 
ιΐίβ της Μίσοιοθ, το 05580 "τιθασεύει τη δύ¬ 
ναμη των ννίηάο *5 98, ενώ το υηινβτιαΙ 5βτίαΙ 
Βυι σε συνδυασμό με την τεχνολογία της 
ΡΗϊΙίρι κάνουν τα Ρ0 σας ισάξιο με ένα τεχνο¬ 
λογικά εξελιγμένο ηχητικό σύστημα". Με τη 
βοήθεια του ΪΙ5Β μπορείτε να γράψετε στα πα- 
λαιά των υποδημάτων σας την πιθανώς ξεπερα¬ 
σμένη κάρτα ήχου σας και να το αφήσετε να 
ανταποκριθεί αυτόνομα στις όποιες ηχητικές 
απαιτήσεις σας. Αν σε άλα αυτά προσθέσετε 
τα 80 ννάί! του και το βηυαίιζατ με τις δέκα 
μπάντες, που εγκαθίσταται στη θέση του ΥάΙ- 
υπιβ €οπ!γοΙ των ΥΑπάονι, να είστε σίγουροι 
ότι θα προκαλέσετε παράπονα για διατάραξη 
της κοινής ησυχίας. 


Οπως προαναφέρθηκε, σημαντικά ρόλο στη 
δημιουργία του 05580 είχε η ΡΗίΙίρι, η "μαμά" 
των 005, Εδωσε στη Μίσο&οθ τη δυνατότητα 
να χρησιμοποιήσει την τεχνολογία ψΟΟχ και 
την προηγμένη ηχητική ενίσχυση Οα $5 0 στο 
05580, που μόνο ηχητικό σύστημα για Κ δεν 
θυμίζει. Τι είναι ννΟΟχ είπατε; Αντί νο υπάρχει 
ένα ιυΒνοοίοΓ, η Μίετοιοθ τοποθέτησε μαζί 
ένα ενεργά ννοσίβτ ένα παθητικό ταάίαίοΓ. Ετσι 
παράγεται λιγότερος θόρυβος και τσ μπάσα εί¬ 
ναι αρκετά ευκρινή, ενώ ο συνδυασμός των 
δυο φέρει ως αποτέλεσμα το μικρότερο όγκο 
του μηχανήματος. Μια και ανέφερα τα μπάσα, 
το 05580 χαρακτηρίζεται για την εντυπωσιακή 
και "έξυπνη" παραγωγή των μπάσων ήχων. 
Οπως θα ξέρετε, όταν η ένταση του ήχου είναι 
χαμηλή, υπάρχει δυσκολία στο να σκούγοντσι 
τα μπάσα. Εδώ όμως στα χαμηλά επίπεδα γίνε¬ 
ται αυτόματα αύξηση των μπάσων από το σύ¬ 
στημα, ενώ όσο αυξάνεται η ένταση του ήχου 
μειώνονται τα μπάσα, αποφεύγοντας έτσι τα 
γνωστά προβλήματα στη σχέση μπάσων-μεγα- 
λης έντασης. 

Ενα γεγονός άξιο αναφοράς είναι η εφαρμο¬ 
γή της τάσης της Μίσο&οίί για πρακτικότητα σε 
δοθν/ατσ και Ηστάν/ατθ, ακόμη και στον τομέα 
των ηχείων. Πρώτο και κύριο, δεν χρειάζεστε 
ειδικές διεργασίες για να εγκαταστήσετε το 
05580 στο σύστημά σας, αφού αρκεί απλά να 
κάνετε τη σύνδεση και τα νΥίπάονι 98 θα το 
εγκαταστήσουν αυτόματο. Δεν υπάρχει καμία 
παραπομπή στο €0 που συνοδεύει τη συσκευ- 
ασία, αφού οι άπνεπ βρίσκονται στη βάση δε¬ 
δομένων του λειτουργικού συστήματος. Επίσης, 
μετά την εγκατάσταση του 05580 κάθε ρύθμι¬ 
ση του ήχου που κάνετε από τα κουμπιά που 
βρίσκονται πάνω στο ηχείο αντικατοπτρίζεται 
στο ΥοΙυιπο ΥοπΙγοΙ των Υνίπάονι, έτσι δεν 


χρειάζεται να κάνετε διπλές ρυθμίσεις (και από 
το ηχείο και από το νοίυπίθ ΟοπϊιόΙ στην 
ΤαιΙςΙχίΓ). Τέλος, θα πρέπει να αναφερθεί μία 
παράμετρος που φαίνεται μεν ασήμαντη αλλά 
προκαλεί προβλήματα σε αρκετούς από εμάς: 
τα μήκος των καλωδίων και η τοποθέτηση των 
ηχείων σε θέση της αρεσκείας μας δίπλα στον 
υπολογιστή. Επειδή το ιυΐΜοοίβτ είναι αρκετά 



Το νοίυιηο ΟοπΤτοΙ των ΗίΐκΙαΜΒ 
αντικαθίσταται από αυτό το εντυπωσιακό 
βςυαίίιοτ. 

ογκώδες, τα καλώδια είναι αρκετά μακριά 
ώστε να μπορείτε να το τακτοποιήσετε κάπου 
όπου δεν θα καταλαμβάνει πολύτιμο χώρο - 
απευθύνεται κυρίως σε χρήστες με πολλά περι¬ 
φερειακά, ΚαΓίλνΌίο και έλλειψη χώρου. 

Επειδή όμως τίποτα δεν είναι τέλειο, το 
05580 έχει ορισμένα ελαττωματάκια, που 
όμως δεν αμαυρώνουν τη γενική εντυπωσιακή 
εικόνα του. Ενα από αυτά είναι η αδυναμία να 
τρέξει αυάίο 00ι αν υπάρχει 00-ΡΟΜ που 
να υποστηρίζει ά\φαΙ ου^ιο. Βέβαια μπορείτε 
να συνδέσετε το αναλογικό καλώδιο στην κάρ¬ 
τα ήχου οας και έτσι να ακούτε τα αγαπημένα 
σας τραγούδια. Επίσης, το 05580 φορτώνει 
ανά τακτά χρονικά διαστήματα και ελαττώνει - 
ελάχιστα μεν αλλά ελαττώνει- την ταχύτητα του 
υπολογιστή σας (δοκιμάστηκε οε Ρ-ΙΙ 350ΜΗζ 
με 64ΜΒ ΡΑΜ, 16-ΒίΙ δουπάΒΙαίϊθτ και Ιόχ 
ΟΟ-ΚΟΜ). Τέλος, ακόμη δεν μπορώ να καταλά¬ 
βω πού βρίσκεται ο διακόπτης ΟΝ/ΟΕΕ... 

Οπως θα έχετε καταλάβει, το Ο^ιΙαΙ 5ουπά 
δγιίβιπ 80 της Μίετοιοίϊ είναι ένα μηχάνημα 
"τερατώδους" απόδοσης, με χαρακτηριστικά 
που θα ζήλευε ακόμη και ένα τεχνολογικά εξε¬ 
λιγμένο σύστημα ήχου Ηοιπε ϋπεπια. Τα μπά¬ 
σο που παράγει είναι άκρως εντυπωσιακά και 
σε συνδυασμό με την ευκρινή αναπαραγωγή 
ψηφιακού ήχου οδηγούν στο συμπέρασμα ότι 
πράγματι αξίζει τα λεφτά του. Τελειώνοντας, θα 
πρέπει να ομολογήσω ότι είναι το πρώτο σύ¬ 
στημα ηχείων που συναντώ το οποίο έχει απαι¬ 
τήσεις σε Πατάγατε: Ρ166, 2χ ΟΟ-ΚΟΜ, θύρα 
ϋδδ και (εννοείται) νΥίηάοννι 98.« 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μίειυ&οΒ 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Μίσο$οΑ ΗβΙΙα$, Κηφισίας 
56, τηλ: 6806775 (μόνο χονδρική) 
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ΡΟ ΡΙΑδΗ 


ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΑ 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ 
ΑΠΟ ΤΑ ΑΛΛΑ! 

ΜυΙΗητβύία δΙβΓβο 
ΚβγΒοαηΙ (Μ5Κ-200) & 
Μβύία ΤουοΗ ΚβγΒοαηί 
(5Κ-2500) 

Του Γάννη Βογιατζή 
Ιο5Η$οίβηθΙ$Γ 

α πιυΐίίππαάΐα ενσωμα¬ 

τώνουν λειτουργίες άλλων περιφε¬ 
ρειακών πάνω στο πληκτρολόγιο κι 
έτσι.,, σας λύνουν το χέρια. Τα δύο 
πληκτρολόγια που παρουσιάζουμε, σν και δια¬ 
φέρουν μεταξύ τους, μπορούν επάξια να 6ιεκ- 
δικήσουν τη δέση του συμβατικού λογΒοαιά 
σας, καδώς αποτελούν δύο πολύ σπουδαίες 
προτάσεις. 

ΜιιΙΙιπίηΙκι 5ϊογθο ΚογΒοατά 

(Μ5Κ-200) 

Αν δεν έχετε ξαναδεί αυτό το περίφημο 
Ι<βγΐ3οαιχ1, τότε δεν ήσαστε ανάμεσα στους παί¬ 
κτες του Οιαπά Ρπχ III, αφού το εν λόγω πλη¬ 
κτρολόγιο αποτελούσε το βραβείο για το δεύτε¬ 



ρο νικητή σε κάδε παιχνίδι. Το Μ5Κ-200 είναι 
μια παραγωγή της εταιρίας ΡΙαϋπυη δουπά και 
συνδυάζει το πληκτρολόγιο με ένα πολύ δυνατό 
σετ ηχείων για το Ρ€ σας. 

Το πληκτρολόγιο είναι μαύρου χρώματος με 
λευκά και γκρίζα πλήκτρα. Πάνω του είναι ενσω¬ 
ματωμένα δύο ηχεία 16Μ, τα οποία έχουν την 
κατάλληλη "ενίσχυση" από έναν ενισχυτή 13Μ, 
Ανάμεσα στα ηχεία βρίσκονται τέσσερα ποτεν¬ 
σιόμετρα, τα οποία ρυθμίζουν την ένταση, τα 
μπάσα και το ΙγθΒΙθ καθώς και την ΒοΙαποβ των 
δύο ηχείων. Πάνω από τα ποτενσιόμετρα μπο¬ 
ρείτε να δείτε ΙΕΟ για την απόδοση κάθε ηχείου, 

Η εγκατάσταση του συγκεκριμένου πληκτρο¬ 
λόγιου είναι τόσο απλή όσο και όταν συνδέετε 
ένα απλό πληκτρολόγιο. Συνδέετε το βύσμα του 
πληκτρολόγιου στην κατάλληλη έξοδο της γποΗί- 
6Γ0οαιχΙ (υπάρχει και ειδικός αάαρϊοΓ, σε περί¬ 
πτωση που έχετε καινούρια πιοίΗθΓΒοαΓά με "μι¬ 
κρό" βύσμα] και μπορείτε να το χρησιμοποιήσε¬ 
τε ως ένα απλό Ιίθ/όοακί Για να εκμεταλλευτεί¬ 


τε όλες τις δυνατότητες του, το μόνο που έχετε 
να κάνετε είναι να συνδέσετε το πληκτρολόγιο 
με την ηλεκτρική πηγή (ναι, βρε, για την πρίζα 
λέμε) και με την κάρτα ήχου. Τα ηχεία του πλη¬ 
κτρολόγιου μπορούν να χρησιμεύσουν και ως μι¬ 
κρόφωνα (με ειδικό "διακοπτάκι", που επιλέγει 
λειτουργία), επομένως το Μ5Κ-200 συνδέεται 
τόσο με ιην έξοδο δρβαλβτ της κάρτας όσο και 
με την έξοδο ΜιεΓορΙιοηΘ. Το πληκτρολόγιο πα¬ 
ρέχει τη δυνατότητα να συνδέσετε πάνω του και 
ακουστικά (παρέχονται -ως δωράκι- στη ουσκευ- 
ασία) και εξωτερικό μικρόφωνο. Οταν τα κάνετε 
όλα αυτά, είστε έτοιμοι να απολαύσετε τις επι¬ 
δόσεις του Μ5Κ-200, χωρίς να... σκοτίζεστε με 
πολύπλοκες εγκαταστάσεις %οΗψατβ και άλλα 
τινά. 

Το Ι^εγόοακ) απέδωσε καταπληκτικά σε όλα 
τα εξαντλητικά τεστ στα οποία το υποβάλαμε. 
Ως απλό πληκτρολόγιο είναι ικανοποιητικό, έχο¬ 
ντας ως μειονέκτημα την έλλειψη των γνωστών 
τριών επιπλέον πλήκτρων των \Μ\ηάοψ% 95 και 
98, δηλαδή τα δύο 5ίαι1 και το πλήκτρο που 
ισοδύναμε! με το δεξί κλικ του ΠΊου$β (τουλάχι¬ 
στον για όσους τα χρησιμοποιούν). Η απόδοση 
των ηχείων είναι φανταστική και ο έλεγχος που 
έχετε επάνω τους άψογος. Τόσο σε ψηφιακό 
ήχο, όπως αυτός των παιχνιδιών, όσο και σε 
ρίαγδσεΐί μουσικών 005 τα ηχεία του Μ5Κ-200 
απέδωσαν πολύ καλά και χωρίς κανένα πρόΒλη- 
μα. 

Μοάία ΤουεΗ ΚθγΒοα. ά ($Κ»2500) 

Εβγαλα το Μ5Κ-200 και στη θέση του τοπο¬ 
θέτησα το 5Κ-2500. Η εγκατάστασή του από 
την πλευρά του Πατά νατό είναι σαφώς πιο 
απλή, αφού συνδέεται κανονικά, όπως ένα 
απλό πληκτρολόγιο (χωρίς δηλαδή να χρειάζε¬ 
ται ρεύμα κ,λπ.), Παρ' όλα αυτά το Μβάία 
ΤουεΗ απαιτεί την εγκατάσταση του κατάλληλου 
λογισμικού (περιέχεται σε δύο δισκέτες) για να 
αξισποιήσετε όλες τις λειτουργίες του. Ποιες εί¬ 
ναι αυτές; Οχι, αυτή τη φορά δεν περιέχονται 
ηχεία... 

Ιο 5Κ-2500 διαθέτει μια σειρά επιπλέον 
βυΗοπ* στη δεξιά πλευρά του, δηλαδή επάνω 
και δεξιά από το αριθμητικό πληκτρολόγιο. Τα 
πλήκτρα αυτό είναι επιφορτισμένα με την αυτο¬ 
ματοποίηση ορισμένων κοινών λειτουργιών του 
εοπφυΐοΓ σας, ώστε να μην ψάχνετε στα τυφλά. 
Ετσι, τα βασικά πλήκτρα του είναι εκείνα που 
ελέγχουν τις αυάίο λειτουργίες του €0 και είναι 
τα ίδια με εκείνα που θα είχε ένα κανονικά €0 
ρίαγβτ. Αντί λοιπόν να χειρίζεστε με το ποντίκι 
(και το κλασικό €0-ΡΙαγθΓ των νΥίιπσΙονν») το 
μουσικό 00 σας μπορείτε να το κάνετε με τα 
Βυ^οπδ του πληκτρολόγιου. Ολα βρίσκονται 
εδώ: Ρΐαγ/Ραυ5θ, 5ίορ, ΝβχΙ, Ρτονίουδ, Ε)βεί, 
Μιέβ και ειδικό ΒυίΙοπ για την ένταση (νοΙυπιβ 
ελληνιστί). Πέρα από τα πλήκτρα για το 00 
υπάρχουν διάφορα άλλα για τις καθημερινές 
ανάγκες οας. Ενα από αυτό έχει ένα σχεδιάκι 



Ρ€ Μαχίθτ 



που αναπαριστά ένα φλιτζάνι καφέ. Οχι, το 
πληκτρολόγιο δεν ψήνει τον καφέ σας! Εκείνο 
που κάνει είναι να ενεργοποιεί αυτόματα τον 
5εΓθοπ 5ανοΓ και να σας αφήνει το.» πεδίο ανοι¬ 
χτό για να εγκαταλείψετε τη θέση σας χωρίς 
κίνδυνο για την οθόνη. Επίσης υπάρχει ένα πλή¬ 
κτρο που ενεργοποιεί το ΟαΙευΙαίοΓ των Υ/\η* 
άον/5 και ένα που μεταφέρει το αποτέλεσμα της 
πράξης στο ΟίρΒοακΙ για να το αντιγράψετε, 
αν θέλετε, σε άλλη εφαρμογή. Επίσης η ενεργο¬ 
ποίηση του άοίαυίϊ ΜοΒ δτσν^ΟΓ του υπολογι¬ 
στή σας το κλείσιμο ενός παραθύρου, η εναλ¬ 
λαγή μεταξύ παραθύρων [Αΐΐ-ΤαΒ] γίνονται με 
το πάτημα του ανάλογου ΒυίΙοπ, Το πλήκτρο με 
την ένδειξη Ιΐοεο τά ενεργοποιεί (και σταματά) 
την ηχογράφηση των Μϊπάον$ και το Ρονίηά 
γυρνά στην αρχή το αρχείο που μόλις ηχογρα- 
φήσατε. Τέλος το πλήκτρο δυ^ροπά σβήνει το 
ΓΠοπίίΟΓ έπειτα από ένα διάστημα μη χρήσης 
του υπολογιστή για την κατανάλωση λιγότερης 
ενέργειας. Ολα τα πλήκτρα του 5Κ-2500 (εκτός 
από το Μυϊβ, το νό!ύπτιο και εκείνο που εναλ¬ 
λάσσει παράθυρο) μπορούν να προγραμματι¬ 
στούν για διαφορετικές λειτουργίες, όπως το 
τρέξιμο εφαρμογών, ή και να απενεργοποιη- 
θούν πλήρως (μέσω του ειδικού δοίίναΓβ). Πα¬ 
τώντας το πλήκτρο Μβπυ/?, μπορείτε να αλλά¬ 
ξετε τις λειτουργίες αυτών των πλήκτρων πολύ 
εύκολα. Γενικά, το Μβάίύ ΤουεΗ ΚεγΒοαΓεΙ ως 
πληκτρολόγιο αποδίδει πολύ καλά, αφού η αί¬ 
σθηση των πλήκτρων και η εργονομία του είναι 
ικανοποιητικές. 


ΜυΙΗιποεΙία ΐίβτβο ΚβγΒοατεΙ 
(Μ5Κ-200) 

ΕΤΑΙΡΙΑ: ΡΙαίιηυΓη 5ουηεΙ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Συμβατοί υπολογιστές 
δεν απαιτεί συγκεκριμένο λειτουργικό 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΤΑΝ, Μπουσγου 2, 
τηλ: 6462445,6423648 
ΤΙΜΗ: 11.900 δρχ, + ΦΠΑ 

Μικϋα ΤουεΗ ΚβγΒοαπΙ (5Κ-2500) 
ΕΤΑΙΡΙΑ: Μβάία ΤουεΗ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Συμβατοί υπολογιστές 
νΥϊπεΙονγ$ 95 

ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜυΙίίταιηα Γερμανός Λ. 
Βουλιαγμένης 534, τηλ.: 9966660 
ΤΙΜΗ: 8.000 δρχ. + ΦΠΑ 
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ΜΙΝΙΑΤΟΥΡΑΣ - ΠΛΙΧΝΙΑΙΑ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ ΚΑΙ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ!· 
ΒΙΒΛΙΑ - Π) ΚΟΜ\^ΕΠψΛΠΕΖΙΑ - €4Κϋ 0ΑΜΕ8 - 
1 και φυσικά Κ0ίΙ(^β9Υ.(^(9·Χ(Α ΜΒ&χαί πολΜ άλλα 

,» 0α βρκιη^· π0ταβ^^7Βί^νκά<ιαιΗ το)ν 
^ ' Φαντασία.^ και Στρατηγικήν 
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ν 0 ΒΙΓί(ί 0 ? 

ΊίΟΙ' 






Ίΐαι 


ΨΟΒΙΟ ΟΡ ΗΟίΐΒΥ ΟΛΜΕ5 



Ι*ι από/.»™ Οιιϋ για να παίξετε όλα τα φανταστικά 
παιχνίδια της αρεσκείας σας (ΚΡ€λ ΟατΙ Οιιιικ'ίί, 
Μϊοίβίυπί \ν>Γ|βηΐ£$) σ’εναν οργανωμένη, 
προσεγμένο και ειδικά διαμορφωμένο χώρο από 
/ομ πίστες για χομπίστες ϋ 1 

Αης Σ ί:πτι:μβρίον 103 , 77/, Βικτωρίας 


ΠΙΟΥ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΑΚΟΜΑ: 



Ίαξιδέψτε στον κυ|Ιεμνο/ωμη !Γίνετε Και σεις 
ηοίίιιΗττϋ ! 

Παίξτε ιιπιΙΙίμΙανοΓ μοηιωί στο δίκτυό |ΐας ! 
Ειδικευμένο προσωπικά, όλοι αφοσιωμένοι 
/ομπίστες! σας μαθαίνουν τα μυστική των 
παιχνίδι ιόν φαντασίας και του ΓΝΊΈΚΝΕΤ !!! 

ί 104.14, τηλ:82310 72βιχ:#25243 6 



Ρί ΡΙΑ8Η 
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Το κεντρικό εοπϊτοΙ ραηεΙ του ΚαάΐοΤταεΙί θυμίζει αρκετό 
ραδιοκασετόφωνο αυτοκινήτου, μόνο που 8α το Βλέπετε σε 
κάποια γωνία του ιώοπϊΙόγ του υπολογιστή σας. 


ΚΑΡΙΟΤΚΑΟΚ 

Η μπάντα τον ΡΜ 
στο... Ρ€ σας! 

Του Αντώνη Μαρίνου 

ια κάρτα που κάνει τον υπολογιστή 
σας ραδιόφωνο; Πάει, τρελάθηκε 
ο κόσμοςί Που ακούστηκε αυτό; 
Σε λίγο δα γίνει πραγματικότητα 
ακόμα και εκείνο που χρησιμοποιούσαμε (και 
χρησιμοποιούμε) ως αστείο: Οι υπολογιστές 
μας Θα μπορούν να φτιάχνουν ακόμα και καφέ! 

Επειδή στο δωμάτιό μου δεν έχω ραδ ιοκασε- 
τόφωνο με ψηφιακά εοπίτοΐί στο ραδιόφωνο, 
πολλές φορές κάνω αρκετά λεπτά μέχρι να κα¬ 
ταφέρω να βρω τσ σταθμό που θέλω (συνήθως 
ΕΡΑ δροιΐ ή ΕπβΓ 9 γ). Ετσι αναγκάζομαι αρκετά 
συχνά να καταφεύγω στο μεγάλο στερεοφωνι¬ 
κό που βρίσκεται στο σαλόνι, το οποίο όμως 
αναγκαστικά ακούγεται όχι μόνο σε όλο το σπί¬ 
τι αλλά σχεδόν σε ολόκληρη την πολυκατοικία. 

Από την άλλη, τόσο εγώ όσο και αρκετοί 
από εοάς (είμαι σίγουρος) κάποια στιγμή έχου¬ 
με ευχηθεί να μπορούσαμε εύκολα και γρήγο¬ 
ρα να ακούμε ραδιόφωνο -ή να βλέπουμε τηλε¬ 
όραση, νϊάθο κΛπ.- χωρίς να αποχωριζόμαστε 
τον πολυαγαπημένο μας υπολογιστή. Οχι μόνο 
αυτό, αλλά ίσως να μπορούσαμε ακόμα και να 
ακούμε ραδιόφωνο χωρίς να χρειάζεται να 
απομακρυνθούμε ούτε καν μερικά εκατοστά 
από αυτόν. 

Μη φοβάστε και μην απελπίζεστε; Η λύση 
υπάρχει και αποτελεί την απάντηση σε όλα τα 
ανωτέρω προβλήματα και όνειρα. Το Ρα- 
άΐοΐϊοςβ είναι εδώ για να μείνει, και μπορεί να 
υλοποιήσει όλα τα προαναφερθέντα και στο 
δικό σας υπολογιστή. 

Τι είναι όμως το βαθίοΤταοΙς; Τίποτα λιγότερο 


και τίποτα περισσότερο από 
μια κάρτα ραδιόφωνου για τον 
υπολογιστή σας. Πώς είπατε; Τι 
είναι αυτό; Πολύ απλά, πρόκει¬ 
ται για μια εξαιρετικά μικρή 
κάρτα ΙόΒίί, η οποία μπαίνει 
σε ένα απλό Ι5Α &Ιοί της πιοίΚ- 
βΓάοατά του υπολογιστή. Οι 
έξοδοι/είσοδοι της κάρτας εί¬ 
ναι μόλις δύο: είσοδος για κε¬ 
ραία και έξοδος ήχου (λογικά 
αυτή πρέπει να πάει κατευθείαν 
στο Ιίπβ-ιπ της κάρτας ήχου του υπολογιστή 
σας). Η λειτουργία της κάρτας απαιτεί ακόμα 
ένα βήμα, αυτό της εγκατάστασης του συνο¬ 
δευτικού δοΙ^ναΓΟ στον υπολογιστή σας. Μην 
περιμένετε φυσικά κάποιο 00 ή αμέτρητα ΜΒ$ 
προγραμμάτων. Μια δισκέτα 1.44ΜΒ είναι όλη 
κι όλη, η οποία περιέχει το 5ο)ΤναΓ0 που απαι- 
τείται για να δουλέψετε με το βαάϊαΤπχΙί, 


Τι συμβαίνει όμως από εκεί και πέρα; Τρέχο¬ 
ντος το πρόγραμμα, βλέπετε μπροστά σας ένα 
εοπΐΓοΙ ραηθΙ που θυμίζει αρκετά ραδιοκασε¬ 
τόφωνο αυτοκινήτου. Υπάρχουν όλα τα απα¬ 
ραίτητα εοπίΓοΙ* για νοίυππο, ανίχνευση σταθ¬ 
μών, αποθήκευση συχνοτήτων, ππυίβ, αλλά και 
εοπίΓοΙδ για το ενσωματωμένο αΙαΓΠΊ που δια¬ 
θέτει το βαεΙίοΤΓαοΙζ. 

Η λειτουργία του προγράμματος και της 
κάρτας βαΘίοΤταεΙί είναι εξαιρετικά 
απλή και στην ουσία δεν διαφέρει 
από αυτή ενός κανονικού ψηφιακού 
ραδιοφώνου: Επιλέγετε το σταθμό 
που θέλετε μέσω των εοπΐΓθΙ$ για τη 
συχνότητα, κάνετε ίίηβ-Ιυπβ για να 
ηιάσετε καλύτερο σήμα, ρυθμίζετε το 
νοΙυΓΠβ στο επιθυμητό επίπεδο και αυ¬ 
τό ήταν όλο. Μπορείτε πλέον εύκολα 
και άνετα να ακούτε τους αγαπημέ¬ 
νους σας σταθμούς απολαμβάνοντας 
την άνεση του υπολογιστή σας, χωρίς 
να χρειάζεται να ανακατεύεστε -όπως 
εγώ- με αναλογικά εοπΐτοΐδ και 17 
διαφορετικές συσκευές. 

Το πρόγραμμα -αλλά και η κάρτα- 
προσφέρουν ακόμα μία πολύ σημαντι¬ 
κή δυνατότητα: Μπορείτε να επιλέξε- 
τε την αυτόματη αναζήτηση ρυθμίζο¬ 
ντας ανάλογα την ευαισθησία του 


$εαπποΓ, έτσι ώστε να βρίσκετε εύκολα και 
άμεσα όλους τους σταθμούς που μπορεί να 
ανιχνευσει το βαάϊοΤπχί Αμέσως μετά έχετε 
τη δυνατότητα να αποθηκεύσετε όλους ή 
όσους από τους σταθμούς θέλετε στα ΜοπποΓγ 
Ρτβ$βϊ ΒυίΙοηδ του ΟοηϊίϋΙ ΡαηβΙ και έτσι να 
μπορείτε με το πάτημα ενός πλήκτρου να ακού¬ 
τε τον σταθμό της επιλογής σας. 

Είναι όμως όλα "καλά και 
άγια"; Δυστυχώς όχι. Οσο και 
αν προσπάθησα, η ενσωματω¬ 
μένη κεραία δεν απέδωσε κα¬ 
θόλου καλά, έτσι με τη μέγιστη 
ευαισθησία δεν μπόρεσα να 
βρω περισσότερους από 30 
σταθμούς στην περιοχή μου, 
όταν ξέρω ότι μπορούν να λη- 
φθούν τουλάχιστον 45-50. 
Εκτός αυτού, ακόμα και στους 
γνωστότερους και δυνατότε¬ 
ρους σταθμούς το σήμα δεν ήταν σχεδόν ποτέ 
τελείως καθαρό, έχοντας μονίμως παράσιτα, 
τα οποία προφανώς προέρχονταν από τα κυ¬ 
κλώματα της ίδιας της κάρτας (αφού δεν 
έφταιγαν ούτε οι σταθμοί ούτε ο υπολογιστής 
μου ούτε φυσικά η κεραία). Τέλος, η έλλειψη 
δυνατότητας επιλογής των σταθμών που θέλω 
να αποθηκεύσω μόνο σε ένα βήμα [πρέπει να 
επιλέξετε κάθε σταθμό ξεχωριστά) με ενόχλη¬ 
σε (πάντως όχι σημαντικά, αφού πρόκειται για 
μια ενέργεια που θα κάνετε μόλις μία φορά). 

Εντούτοις συνολικά το βαθΐοΊταο^ είναι σί¬ 
γουρα μια πολύ ευχάριστη, λειτουργική και 
αποδοτική προσθήκη στον υπολογιστή σας. Ει¬ 
δικό στην τιμή που μπορείτε να το αποκτήσετε, 
αποτελεί μια αγορά που δύναται να γίνει εντε¬ 
λώς σβίαστα και εύκολα, ενώ παράλληλα απο¬ 
δίδει τα μέγιστα και μπορεί να λύσει πολλά 
προβλήματα (όπως αυτά που προανέφερα ατην 
εισαγωγή). Αν λοιπόν έχετε και εσείς παρόμοια 
προβλήματα ή ανάγκες, τότε μην το σκέφτεστε; 
ΚαόιοΤταεΙς. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΑΙΜ5 Ια1θ5 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜυΙΐίταπια Γερμανός, 

Α. Βουλιαγμένης 534, τηλ,: 9966660 
ΤΙΜΗ: 7.600 δρχ. + ΦΠΑ 



Το παράθυρο του ΑυΗ» δεαπποΓ περιέχει όλο το 
απαραίτητα για να κάνει τη ζωή σας ευκολότερη, αλλά 
δυστυχώς δεν μπορείτε να επιλέξετε τους σταθμούς που 
θέλετε σε μόνο ένα Βήμα. 




Σίγουρα οι λειτουργίες ΜυΙο και ΑΙογπι δεν είναι κάτι που 
μπορείτε να Βρείτε εύκολα σε οποιοδήποτε ραδιόφωνο. 


ΕΕίΡΟ Μα&ίθΓ 

















































































Από το 1969, το Πλαίσιο είχε στόχο την καλύτερη εξυπηρέτηση του επαγ 
γελματία. Σήμερα, 29 χρόνια και έξι καταστήματα μετά, προσφέρει ό,τι χρει 
^ άζεται ένα σύγχρονο γραφείο για την οργάνωσή, του: ι=-τ-- 

· ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΗΑΚΟ / 8ΌΡΤ Γ»ωρα ΚΟΙ ΟΤΙ 

I , ^ · ΜυΐΤΙΜΕΡΙΑ · ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΗΎ · ΜΗΧΑΝΕΣ .1 I ΕΏ 

ψ ;; γραφείου · είδη γραφείου· βδη ράδιου- 

I '* ο ΖΩΓΡΑΦΙΚΗΣ. Πέρα, όμως, από τα\| 4.000 προίό- 

■ν. ·.-·· · ' ντα του, το Πλαίσιο με τους 145 συνεργάτες του 

προσφέρει μια άρτια οργάνωση, μια απόλυτα εξει- ΗΙ ν 4 Γ ιβρΙ 
δικευμένη εξυπηρέτηση και τιμές στην καλύτερη 
σχέση με την ποιότητα. Αυτά, δεν έχουν όρια. ■ 

Ζητήστε τους καταλόγους μας, για να βρβίΒ βξυπηρέτηοη χωρίς όριαΐ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΝ ΠΛΑΙΣΙΟ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΣΤΕ Η ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΕ ΡΑΧ ΠΡΟΣ: ΠΛΑΙΣΙΟ 00ΜΡΙΠΈΠ8 ΛΕΕ 

ΦΑΒΙΕΡΟΥ 5 - 144 52 - ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΤΗ ΡΑΧ: 2892289 


ΕΠΟΝΥΜΟ:. 

ΟΝΟΜΑ: . 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: . ΕΤΑΙΡΙΑ:.. 

ΟΔΟΣ: . ΑΡΙΘΜΟΣ: 

ΠΟΛΗ: . Τ.Κ.: . 

ΤΗΛ.:. 


Παρακαλώ να μου οποσταλεί 
ο τιμοκατάλογος 
ΝΕΑ ΕΠΟΧΗ ΓΓΟ 
ΓΡΑΦΕΙΟ 

Παρακαλώ να μου απόστολε ί 
ο τιμοκατάλογος 
ΟΟΜΡυΤΕΗ 
50Π7ΗΑΗ0 νΐΑΒΕ 


• ΣΥΓΚΡΟΤΗΜΑ ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗΣ - ΦΑΒΙΕΡΟΥ 5, 

ΤΗΛ. ΚΕΝΤΡΟ: 2892000 

• ΑΘΗΝΑ - ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 24 - ΤΗΛ.: 3844001-4 

• Ν. ΨΥΧΙΚΟ - ΟΜΗΡΟΥ 5 - ΤΗΛ.: 6779200-3 

• ΓΛΥΦΑΔΑ - ΛΑΖΑΡΑΚΗ & Λ. ΑΘΗΝΩΝ 5 - ΤΗΛ.: 8981700 

• 3ΕΡΜ0Ε & υΡΘΠΑΟΕ: ΖΑΪΜΗ 10. ΑΘΗΝΑ, 

ΤΗΛ.: 3846483, 3846433, 3844001 - ΕΑΧ: 3806928 

• ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ - Π.Π. ΓΕΡΜΑΝΟΥ 111ΤΣΙΜΙΣΚΗ · 

ΤΗΛ.: 031-2*0491, 262949 ΝΕΟ (ΙΜ ΔΐΠ(·>ίι·> 
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ΙηΙετρτε» 







































ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


Ολα όσα 
αφορούν στις 
νέες αγορές σας 


Επιμέλεια: ίασονας Δούζας 


ΟΌ ΚΕΟΟΚΟΕΗδ 

Λύσεις για εύκολο και 
γρήγορο ΒαεΙε υρ 





Πληθώρα συσκευών 
κυκλοφορούν στην ελληνική 
αγορά στο χώρο του 00 
ΓβεοΓάίικ)» Καθώς το 00 αποτελώ 
πλέον τον πιο ενδε&ειγμένο και 
συνήθη τρόπο πραγματοποίησης 
μεγάλων ΒαεΙί υρ, πιστεύουμε 
πως μια περιήγηση στα μοντέλα 
του είδους σίγουρα δα ενδιαφέρει 
αρκετούς από εσάς* Πάμε λοιπόν! 


ΗβινΙβΗ-ΡαέΙωτά παράγει εδώ 
και καιρό ένα από τα πιο αξιόπι¬ 
στα και δοκιμασμένα 00 
Γβε0Γ0βΤ5. Το δυρβΓδίοΓβ 
ΜπΙβΓ Ρ1υ$ 7200 διατίθεται σε δύο εκδόσεις 
(εσωτερικό και εξωτερικό), που διαθετουν τα 
ίδια τεχνικά χαρακτηριστικά. Το εσωτερικό 
χρησιμοποιεί το 
πρωτόκολλο 
επικοινωνίας 
ΑΤΑΡΙ, ενώ το 
εξωτερικό 
διασυνδέεται 
μέσω της πα¬ 
ράλληλης θύ- 
ρας, οπότε μειο- 

νεκτεί σε επιδόσεις. Η τα¬ 
χύτητα ανάγνωσης 
των ΟΟ-ΚΟΜϊ 
ανέρχεται 
σε όχ, ενώ 
η μεγίστη 
ταχύτητα 
εγγραφής 
εντοπίζε¬ 
ται σε 2χ τόσο για τους δίσκους όσο και 
για τους επανεγγράψιμους (0ΜΜ), Ο ΒυΡίστ 
του άιϊνβ είναι μεγέθους 1ΜΒ, ενώ ο μέσος 
χρόνος πριν από την εμφάνιση βλάβης (ΜΤΒΡ) 
συναντάτσι ατο εντυπωσιακά νούμερο των 
150*000 ωρών. Η νεότερη συσκευή της ΗΡ στο 
χώρο ονομάζεται 5υρ©Γ5ΐθΓσ €0ΛΝπίΘΓ Ρ1υ5 
81 ΟΟί και διατίθεται μόνο σε εσωτερική Ε-Ι0Ε 
(ΑΤΑΡΙ) έκδοση* Το άπνε αυτό είναι ικανό να 
διαβάζει τα δεδομένα με μεγίστη διαμεταγωγή 



24χ, ενώ πραγματοποιεί εγγραφή των δίσκων 
€0-β στην ταχύτητα 4χ και των επονεγγράψι- 
μων στην ταχύτητα 2χ~ Παρά τις βελτιωμένες 
επιδόσεις του, το νέο άπνο εξακολουθεί να 
διαθέτει 1ΜΒ ΒυΕίετ, ο οπαίος ενδέχεται να 
αποδειχτεί ανεπαρκής σε ορισμένες περιπτώ¬ 
σεις. Σημειώνουμε τέλος πως το αεεεδδ Ιίτηο, 
σύμφωνα με τον κατασκευαστή, βρίσκεται στα 
150 ™. 

Η ΛΛίί$υπτιι διαθέτει στην αγορά 
ίσως το φθηνότερο 00 τθεοιάετ* Ο 
μικρός ΒυίίθΓ του άτίνβ (μεγέθους 
512ΚΒ), η μη υποστήριξη όλων των τρόπων εγ¬ 
γραφής καθώς και η αδυναμία χρήσης επανεγ- 
γράψιμων δίσκων δεν προδιαθέτουν για κάτι 
το σημαντικό. Οντως, το Οΐ-2801 ΤΕ μπορεί να 
μη Βασίζεται στην αιχμή της τεχνολογίας, παρ' 
όλο αυτά πραγματοποιεί αναπαραγωγή στην 
ταχύτητα 8χ, ενώ συνοδεύεται από ικανοποιητι¬ 
κό δοθινατσ, που το καθιστά ελκυστικό χάρη 
στη χαμηλή τιμή του. Το νεότερο μοντέλο της 
Μίϊ 5 υηιϊ, με τον κωδικό 0Κ-4801ΤΕ, υποστηρί¬ 
ζει όλους τους τρόπους έγγραφης, ενώ διατί¬ 
θεται, όπως και ο πρόγονός ταυ, αποκλειστικά 
για τα Ε-ΙΠΕ (ΑΤΑΡΙ) ίηΙειΤαεβ. Η ταχύτητα ανα¬ 
παραγωγής του άπνσ παραμένει στην τιμή 8χ, η 
ταχύτητα εγγραφής ωστόσο έχει φτάσει την τι¬ 
μή 4χ και ο ΒυΡίετ έχει μεγαλώσει στα 2ΜΒ. 
Δυστυχώς ούτε το 0Κ-4801ΤΕ αναγνωρίζει 
τους επανεγγράψιμους δίσκους, ενώ εντύπωση 
δημιουργεί η μικρή τιμή ΜΤΒΡ (μόλις 50*000 
ώρες), που προκαλεί ερωτήματα για την αξιοπι¬ 
στία της συσκευής. 

Η φθηνότερη συσκευή τετραπλής 
ταχύτητας εγγραφές ανήκει στην 
" Ραηα5οηίε. Το μοντέλο ΟΝ-7502 
ακολουθεί το πρωτόκολλο 5051, διαθέτει 
ΒυίίθΓ χωρητικότητας 1ΜΒ, ενώ πραγματοποιεί 
ανάγνωση στην ταχύτητα 8χ. Η χαμηλή τιμή ταυ 
έγκειται πιθανότατα στην απουσία συνοδευτι¬ 
κού 5 θθ*αΓσ καθώς και στη μη υποστήριξη 
επσνεγγράψιμων (00-ΐίν^ δίσκων* Εάν τα 
ανωτέρω δεν σας απασχολούν, τότε η 
συσκευή της Ρόπαίοπιε ίσως αποδειχτεί 
ένας υπερπολύτιμος σύντροφος, δεδο¬ 
μένης και της αξιοπιστίας της. 

^ Η ΡΗίΙίρ* διαθέτει στην αγορά 
^Ιν το μοντέλα ΡΟΑ302ΙΜ και 
Ρ€Α3ό3Κνν Γ , σε εσωτερική και 
εξωτερική μορφή αντίστοιχα* Η εγγραφή και η 
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επανεγγραφή πραγματοποιούνται στην ταχύτη¬ 
τα 2χ, ενώ η ανάγνωση στην περίεργη ονομα¬ 
στική ταχύτητα 6,5*. Ο μέσος χρόνος προσπέ¬ 
λασης δεδομένων βρίσκεται στα 290™$, ενώ ο 
Βυίίστ των άπνο$ είναι μεγέθους 1ΜΒ. Αξίζει 



να σημειωθεί πως τα μοντέλα αυτά παραγονται 
και υπό την επωνυμία της ΝονΙβή-ΡαεΙωτά (σει¬ 
ρά δυρβτδίοΓβ ΡΙυ$ 7200), με καλύ¬ 



τερο συνοδευτικό ΒοΛννατβ και υψηλότερη τιμή. 
Τέλος, το μοντέλο Ρ0Α330Κνν διαθέτει τα ίδια 
τεχνικά χαρακτηριστικά, αλλά συνεργάζεται με 
το πρωτόκολλο 5€5Ι. 

Το ΡΙβχίοτ ΡΧ-Ρ412^ είναι από τις 
λίγες συσκευές του είδους που 
χρησιμοποιούν το δύσχρηστο αλλά 
και ασφαλέστερο εαόάγ για την εισαγωγή των 
00$, Η μεγίστη ταχύτητα εγγραφής που υπο¬ 
στηρίζει είναι 4χ, ενώ αυτή της ανάγνωσης αγ¬ 
γίζει τα 12χ, Η αξιοπιστία του άπνσ κυμαίνεται 
σε κορυφαία επίπεδα, ενώ με τον ΒυΙΤοτ των 
2Μ8 σπάνια θα καταλήξετε με κάποιο "καμέ¬ 
νο" Το ΡΧ-Κ41 2€ δεν προσφέρει δυνατό¬ 
τητα επανεγγραφής, ακολουθεί το πρωτόκολλο 
5051-2, ενώ διατίθεται σε εσωτερική και εξωτε¬ 
ρική έκδοση. 



Η ΚιεοΗ παράγει τη σειρά επανεγ- 
γράψιμων άπνοδ ΜΡ6200, που 
σπστελείται από τσ μοντέλα 
ΜΡ6200Α και ΜΡ62005, για το Ε-Ι0Ε και το 
5€5Ι ιπίβτίαεο αντίστοιχα, Η ταχύτητα εγγρα¬ 
φής ανέρχεται σε 2χ, ενώ αυτή της ανάγνωσης 
σε όχ. Συνεπώς έχουμε να κάνουμε με σχετικά 



παλαιές σχεδιάσεις, κάτι που επιβεβαιώνεται 
και από το μετριότατο αεεο$$ ΐίπιβ των 350™$, 
Ο ΒυίίθΓ των άιϊνθ5 είναι μεγέθους 1ΜΒ, ενώ 
το συνοδευτικό $οίΐΜ3Γθ δεν υστερεί σε κά¬ 
ποιο τομέα. Το κορυφαίο ΓθνπΙαΒΙο άπνβ της 
ΚϊεοΗ που παρουσιάστηκε τον τελευταίο καιρό 
έχει την κωδική ονομασία ΜΡ7040Α-0Ρ και 
προς το παρόν διατίθεται σε εσωτερική έκδο¬ 
ση μόνο για το Ε-Ι0Ε (ΑΤΑΡΙ) ΐπίβτίαεθ. Το νέο 
μοντέλο πετυχαίνει εγγραφή και επανεγγραφή 
με ρυθμό μεταφοράς δεδομένων 4χ, ενώ προ¬ 
σφέρει διαμεταγωγή 20χ κατά την ανάγνωση 
00-ΚΟΜ$ (με αεεο$$ ίϊπιβ μόλις 120τπ$) και 8χ 
κατά την ανάγνωση Επιπλέον διαθέτει 

ΒυίίβΓ με χωρητικότητα 2ΜΒ. Το κορυφαίο 
όιϊνσ της ΡϊεοΗ λοιπόν αποτελεί αυτή τη στιγμή 
την αιχμή της τεχνολογίας, 

Η δοπγ με το μοντέλο 0009485 
προσφέρει ταχύτητα εγγραφής 4χ 
και ταχύτητα ανάγνωσης 8χ. Η συ¬ 
σκευή ακολουθεί το πρωτόκολλο 5051-2, δια¬ 
θέτει ΒυίίβΓ με χωρητικότητα 2ΜΒ, ενώ δεν 
υποστηρίζει επανεγγραφή. Επίσης, η εισαγωγή 
των 00$ γίνεται με εαάάγ που θα προβληματί¬ 
σει το μέσο χρήστη* Το νεότερο άπνσ της εται¬ 
ρίας δεν χρησιμοποιεί το δύσχρηστο εαόόγ, 
ενώ διατίθεται αποκλειστικά για το πρωτόκολ¬ 
λο ΑΤΑΡΙ Οι επιδόσεις που επιτυγχάνει χαρα¬ 
κτηρίζονται εντυπωσιακές, αφού η ανάγνωση 
των ΟΙ>ΒΟΜ5 πραγματοποιείται με μεγίστη τα¬ 
χύτητα 24χ, ενώ η εγγραφή των δίσκων 00-Κ 
με ταχύτητα 4χ. Οι επανεγγράψιμοι δίσκοι [0Ι> 
Κν/) εγγράφονται με ταχύτητα 2χ. Το 0?Χ100Ε 
διαθέτει ΒυίίβΓ μεγέθους 1ΜΒ και μέσα χρόνο 
προσπέλασης δεδομένων [αεεΘ$$ Νπΐθ) ίσο με 
150 ™$. 

Η Τβαε προσφέρει το 00-Ρ555, 
που διακρίνεται από καλές επιδό¬ 
σεις. Με 12χ ταχύτητα ανάγνωσης 
και 4χ ταχύτητα εγγραφής, το συγκεκριμένο 
άπνε δεν θα ικανοποιήσει μόνο όσους αναζη¬ 
τούν μια συσκευή με δυνατότητες επανεγγρσ- 
φής, Ο όυ%Γ του Τοαε διαθέτει 1 ΜΒ χωρητι¬ 
κότητα, ενώ το αεεο$$ ύπΐθ βρίσκεται στα 
Ιό5ιπ$. Δυστυχώς η συσκευή ακολουθεί απο¬ 


κλειστικά το πρωτόκολλο 5051-2, που είναι 
ασύμφορο για το μέσο χρήστη, ενώ το ΜΪΒΡ 
που παραθέτει ο κατασκευαστής εντοπίζεται 
σε μόλις 50.000 ώρες. 

Η ,ΐν€ παράγει δύο συσκευές του 
είδους, Η πρώτη διαθέτει δυνατό¬ 
τητα εγγραφής-επανεγγραφής στην 
ταχύτητα 2χ και ανάγνωσης στην ταχύτητα όχ, 
ενώ η δεύτερη γράφει με μεγίστη ταχύτητα 4χ 
και διαβάζει με 12χ, δίχως όμως να υποστηρί¬ 
ζει επανεγγράψιμους δίσκους. 

Η κορυφαία στο χώρο ΥαπτισΗσ πα¬ 
ράγει πληθώρα μοντέλων, ώστε νο 
καλύπτει όλες τις απαιτήσεις. Η 
σειρά ΟΚΜ2216 (5051 και Ι0Ε) πραγματοποιεί 
εγγραφή-επανεγγραφή με ταχύτητα 2χ και 


;ει επανο 

* 



ανάγνωση με ταχύτητα Ιόχ, ενώ διαθέτει 
ΒυίίοΓ 1 ΜΒ. Τα μοντέλο €β^22όΟΤΙΡα γράφει 
με ταχύτητα 2χ, υποστηρίζει επανεγγραφή και 
διαβάζει με ταχύτητα όχ, ενώ συμβαδίζει με το 
πρωτόκολλο 5051-2, Τα μοντέλα 



ακ^400ΐτΐρς και ΟΜ42ό1ΤΙΡα (για το Ε¬ 
ΙΘΕ ϊηΜαεθ] διαθέτουν ΙουίΤβΓ 2ΜΒ για μεγα¬ 
λύτερη ασφάλεια, πραγματοποιούν εγγραφή 
των με ταχύτητα 2χ και των 00-Ρ με 

4χ, ενώ η ταχύτητα μεταφοράς δεδομένων κα¬ 
τά την ανάγνωση φτάνει την τιμή όχ. Το μοντέ¬ 
λο ΟΡνν42όΟ διαφέρει από τα προηγούμενα 
μόνο στη χρήση του πρωτοκόλλου 5051-2, ενώ 
διατίθεται τόσα σε εσωτερική όσο και σε εξω¬ 
τερική έκδοση. Η κορυφαία σειρά της ΥαπιαΗα 
διακρίνεται στα μοντέλα ΟΡΥ/44165 και 
0ΚνΥ441 όΕ, για το 5€5!-2 και Ε-Ι0Ε ϊηΙθίΤαεσ 
αντίστοιχα. Τα άιϊνο$ αυτά πραγματοποιούν εγ- 
γραφή-επανεγγραφή με ταχύτητα 4χ και ανά¬ 
γνωση με ταχύτητα 1 όχ, ενώ διαθέτουν 2ΜΒ 
ΒυίίοΓ. 
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ΡΟ Μα$ίθΓ 




























Τον τΐλευταίο καιρό, ορισμένες 
εταιρίες και καταστήματα 
εμφανίζονται να μη γνωρίζουν τι 
πουλάνε, με αποτέλεσμα να 
εξαπατούν τους αγοραστές - 
άθελα τους τις περισσότερες 
φορές αλλά και ηθελημένα σε 
ορισμένες περιπτώσεις. Η πέτρα 
του σκανδάλου αυτήν τη φορά 
ονομάζεται Μαίιοχ Μγίίίηυβ 
6200 και πρόκειται για ένα θέμα 
το οποίο χρειάζεται ιδιαίτερη 
προσοχή. 


Του Γιάννη Πατρικού 
ΐϊΐαδΙβτΦεοΓτιρυΙ ί πΙζ^Γ 


ΠΡΟΣΟΧΗ ΣΤΙΣ 
ΜΑΤΚΟΧ ΜΥδΤΙΟϋΕ! 


Τ ι κάρτα γραφικών έχετε στον υπολογιστή 
σας; Αν πιστεύετε ότι έχετε ΜοΙγοχ 
ΜγδΙϊηυο 0200, μη Βιαστείτε νο πάρετε 
όρκο. Βλέπετε, αυτό που κυκλοφορεί ευρέως 
στην ελληνική αγορά διαφημίζεται εντόνως και 
παρουσιάζεται μετά Βαιών και κλάδων οπό "ει¬ 
δικά" περιοδικά της Πληροφορικής τις περισ¬ 
σότερες φορές ουδεμία σχέση έχει με τη Μα- 
ίτοχ ΜγδΙΐρυε 0200. 

Το γεγονός αυτό μου επισήμανε πρόσφατα ο 
Αντρεας Τσουρινάκης, ο οποίος είναι γνωστός 
"ψείρας" ■ με την έννοια ότι την "ψάχνει" πολύ 
προτού παραδώσει τα όπλα. Ετσι έγινε και στην 
περίπτωση αυτή. Ο Αντρεας με ενημέρωσε γιο 
την κατάσταση που επικρατεί στην αγορά και 
την αντιμετώπιση από μέρους των ελληνικών 
καταστημάτων και εταιριών στις οποίες απευ¬ 
θύνθηκε. 

Οταν παρουσίασε σε ένα "εοιτιρυίΘΓ δΚορ" 
[διαφημίζει την κάρτα ως "Μαίτοχ Μγδίιηυβ 
Θ200") στοιχεία που αποδεικνύουν ότι η Μα- 
ίΓοχ Μγδίϊηυσ 0200 διαθέτει ΤΥ-ουΙ, ενώ η 
διαφημιζόμενη κάρτα δεν διέθετε, το κατάστη¬ 
μα ισχυρίστηκε ότι φταίει ο αντιπρόσωπος, ο 
οποίος τους την πούλησε ως Μγδΐίηυβ (καλά, 
το κατάστημα δεν ξέρει τι πουλάει;). Το κατά¬ 
στημα επικοινώνησε με τον αντιπρόσωπο, ο 
οποίος στην αρχή ισχυρίστηκε ότι πρόκειται για 
παλιότερη έκδοση της Μγδίίηυθ. 0 Αντρεας 
επικοινώνησε και με μια άλλη μεγάλη εταιρία 
που εισάγει προϊόντα της ΜοΙγοχ, η οποία ανέ¬ 


φερε ότι πρόκειται για μια ειδική έκδοση της 
ΜγδΙίηυβ για την ευρωπαϊκή αγορά. 

Εξαιτίας της σύγχυσης που επικρατεί στους 
ίδιους τους αντιπροσώπους και τους μεταπω¬ 
λητές στο θέμα της ΜαΙτοχ ΜγδΗρυβ Θ200, 
με αποτέλεσμα ο τελικός χρήστης να μην παίρ¬ 
νει αυτό που νομίζει όπ αγοράζει, το "ΡΟ Μα$- 
Ιοτ" επικοινώνησε μέσω β-ητιαϊΙ τόσο με την 
εταιρία ΜαΙτοχ όσο και με τον υπεύθυνο ενός 
ανεξάρτητου δίϊβ, το οποίο ασχολείται απο¬ 
κλειστικά με τα προϊόντα της Μαίιοχ. Ακο¬ 
λουθούν το ο-πιαϊΙ που στείλαμε, καθώς και οι 
αντίστοιχες απαντήσεις. Οι μεταφράσεις από 
τα αγγλικά είναι όσο πιο πιστές γίνεται. 

Αγαπητοί κύριοι , 

Ονομάζομαι Γιάννης Πατρικός και είμαι δι¬ 
ευθυντής Σύνταξης του περιοδικού 'Ρ€ Μα$- 
Ιθγ', του πρώτου περιοδικού στην Ελλάδα στο 
χώρο των εοπιρυίΘΓ οατηο$ και του άοτηβ εοτπ- 
ρυΐιπ ^ εδώ και εννέα χρόνια. 

Απευθύνομαι σε εσάς για να δώσετε μια 
απάντηση σε ένα πρόβλημα που έχει προκύψει 
εδώ στην Ελλάδα σχετικά με την κάρτα γραφι¬ 
κών Μαίτοχ Μγείίηυβ. Πολλά αοπιρυίΘΓ $Ηαρ5 
αλλά και μεγάλες εταιρίες πωλούν μια κάρτα 
γραφικών την οποία ονομάζουν 'Μαίτοχ 
Μγ$ϊίψβ 0200 1 αλλά η κάρτα αυτή, παρ ' όλο 
που ενσωματώνει μνήμη 50ΚΑΜ, δεν είναι εξο¬ 
πλισμένη με έξοδο ΪΥ-ουΙ όπως θα έπρεπε. Επι¬ 
κοινωνήσαμε με τα καταστήματα για το θέμα 
αυτό , αλλά λάβαμε 
αντιφατικές απαντή¬ 
σεις. Αλλοι αναφέ¬ 
ρουν ότι πρόκειται 
για ειδική έκδοση 
της Μγζίίηυβ 0200 
για την ευρωπαϊκή 
αγορά, άλλοι ότι 
πρόκειται για μια πα- 
λαιότερη έκδοση της 
Μγ$Κηυθ, η οποία 
δεν διέθετε ΐν-ουί 
και άλλοι ισχυρίζο¬ 
νται ότι η κάρτα αυτή 
ουδεμία σχέση έχει 
με τη Μαίτοχ 
ΜγϊΙιηυθ 0200. 

Θα σας είμαστε 
υπόχρεοι αν μος δί- 



'Ρ€ ΜαδΙθΓ 




ΡΟννΕΡ 



νότε κάποια απάντηση. Οι αναγνώστες μας 
έχουν το δικαίωμα να γνωρίζουν τι γίνεται. 

Ευχαριστώ εκ των προτερων 

Γιάννης Πατρικός" 

Η επίσημη απάντηση της Μαϊτοχ ήταν η εξής: 

"Αγαπητέ κ. Πατρικό , 

Η κάρτα στην οποία αναφέρεστε φαίνεται ότι 
είναι η Μαίτοχ ΜΘΑ-0200 50, μια κάρτα με 
8ΜΒ 50ΡΑΜ χωρίς συνδέσεις για νίόθο-ουί και 
με Κατπάαε στα 230ΜΗζ. Το προϊόν αυτό αφορά 
στην ολοκλήρωση συστημάτων Λεν το πουλάμε 
δηλαδή στη λιανική αγορά, παρά μόνον στη χον¬ 
δρική ώστε οι κατασκευαστές υπολογιστών ιης 
μεσαίας κατηγορίας να το συμπεριλάβουν στα 
μηχανήματα τους. Ενσωματώνει 
το ίδιο γρήγορο ΜΟΑ-0200 Ου* 
αΙΒυ$ 128-βίί ώίρ που περιέχει 
την αρχιτεκτονική δγπνπβϊπε 
Ρεπάοπηρ και το μοναδικά χα¬ 
ρακτηριστικό 32-θίί 30 Ρεπάετ- 
ΐηρ ν'ώταηΐ €ο!οτ ΟυαΙϊίγ που 
υπάρχει στις κάρτες ΜϊΙΙοηηίυτπ 
0200, Μγζϊίηυθ 0200 και Ματ- 
ν&Ι 0200 ί Το κόστος του προϊό¬ 
ντος αυτού είναι πολύ χαμηλότε¬ 
ρο από το αντίστοιχο της ΜιίΙ&π- 
πϊυτπ 0200 με 8ΜΒ 50ΡΑΜ ή 
της Μγδίίηυθ 0200 8ΜΒ 
50ΡΑΜ, ώστε να σντεπεξέλθου- 
με στις ανάγκες των ΟΕΜ$ και 
των συναρμολογητών υπολογι¬ 
στών. 

Εν κατακλείδι, η κάρτα αυτή 
ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ούτε Μγ5ίιηυε 
0200, ούτε Ματν&Ι 0200, ούτε 
κάποια μεταποιημένη ΜίΙΙοππϊ- 
υτπ 0200. Είναι ένα ειδικό προϊ¬ 
όν ΟΕΜ που Βασίζεται στην τε¬ 
χνολογία ΜΘΑ-0200. Αν θέ¬ 
λουν οι αναγνώστες σας, μπο¬ 
ρούν να επισκεφθούν το $ι!θ 
της Μαίτοχ στη διεύθυνση 
νίψφ.ΓπαίΓΟχ.εοτη/ π)ρα/ 
ίθα{_5ίθΓγ/5θρϊΘτη66Γ98/εΙαπϊί- 
εαϊΐοπ_ϊαόίβ.δΐΓη, για να βρουν 
τις πληροφορίες που χρειάζο¬ 
νται. 

Οταν ο τελικός χρήστης πη¬ 
γαίνει σε ένα κατάστημα για να 
αγοράσει μια κάρτα Μαίτοχ βα¬ 
σισμένη στο εδιρ ΜΟΑ-0200, 
έχει τρεις επιλογές; 

- Τη Μγ$ίίφθ 0200, η οποία 
πωλείται μόνο στη ΛΙΑΝΙΚΗ, κά¬ 
τι που σημαίνει όη θα πρέπει να 



Μ ΜΟΑ-0200 5α Δεν διο&τει ΤΥ^ου!. 


περιέχεται σε ένα κουτί που θα αναγράφει 
Μγϊίίηυο 0200 και να συνοδεύεται από 
$ο8φοτθ, το οποίο θα περιλαμβάνει μεταξύ άλ¬ 
λων: ΜοϊοτΗβαά, Ιτκοωΐπρ, Τοπίο ΤτουβΙβ. 

- Τη ΜατνεΙ 0200, η οποία πωλείται μόνο στη 
ΛΙΑΝΙΚΗ\ κάτι που σημαίνει ότι θα πρέπει να 
περιέχεται σε ένα κουτί που θα αναγράφει 
ΜατνθΙ 0200 και να συνοδεύεται από $οΗφοτβ, 
το οποίο θα περιλαμβάνει μεταξύ άλλων: Μβάι- 
αδίυώο 5/0 νΕα, Ρδοίο Εχρτο 55 2.0, νΰο- 
Ρδοπβ, Τοπίο ΤίουόΙθ (η ΑΟΡ νοπίοπ συνοδεύε¬ 
ται και από τον ΜΡΕ02 &οΒφογθ ρίαγ&τ Ιοταπ 
$οΗθνθ, ενώ η ΡΟ νειτΐοπ όχι}. 

- Τη ΜϊΙΙοηπίυπ τ 0200, η οποία πωλείται σε 
τρεις εκδόσεις: 

α. ΜίΙΙθπηίυτη 0200 ΑΟΡ 
(8ΜΒ 50ΡΑΜ, ΑΟΡ 2Χ, Ραωάαε 
250ΜΗζ), σε εκδόσεις για λιανι¬ 
κή και χονδρική πώληση, 
β. ΜΐΙΙθπηίυτη 0200 50 ΑΟΡ 
(8ΜΒ 50ΡΑΜ, ΑΟΡ 2χ, Ρατπόαε 
250ΜΗζ), έκδοση μόνο για χον¬ 
δρική πώληση. 

γ. ΜίίΙβηηΐυπ) 0200 50 ΡΟ 
(8ΜΒ 50ΡΑΜ, ΡΟ, Ρατηάαε 
250ΜΗζ), έκδοση μόνο για λια¬ 
νική πώληση. 

Ελπίζω οι πληροφορίες αυτές 
να απαντούν στις ερωτήσεις 
σας. Μη διστάσετε να επικοινω¬ 
νήσετε μαζί μου για περαιτέρω 
πληροφορίες. 

Χαιρετισμούς 
ναΙθήβ Ογοθπ 

Υπεύθυνη Μαάβίϊηρ/Επικοι- 
νωνίσς για την Ευρώπη " 

Ιδού και η απάντηση του Απ- 
ίΗοπγ ΡίΜ από το Μαίτοχ Ιΐ5βΓ$ 
Ρσίουτεθ €©ηΙτβ: 

"Θα πρέπει να μιλήσεις με τη 
Μαίτοχ για την επίσημη απάντη¬ 
ση στο θέμα αυτό , Το ετίθ 
Φψν.ΜαίΓοχυϊεπ,εοπι διευθύνε¬ 
ται από έναν χρήστη με στόχο 
να ενημερώνει σλΛοί/ς χρήστες 
της Μαίτοχ και δεν έχει καμία 
σχέση με την εταιρία Μαίτοχ στη 
διεύθυνση ΦΦΦ.πιαίΓΟΧ,εοτη. 

Ομως, από την εμπειρία μου 
μπορώ να σε ενημερώσω για το 
θέμα αυτό, το οποίο ήταν ένα 
μεγάλο πρόβλημα για τους χρή¬ 
στες. Υπάρχουν καταρχήν οι εκ¬ 
δόσεις των καρτών σε κουτί, αυ- 



Η επίσημη απάντηση που λάβαμε από τη Μαίτοχ. 


Ρ€ Μα5ίθΓ 



















τές στις οποίες γίνονται τα τβνΐθΨΒ, για παρά - 
δείγμα ΜΐΙΙοηπιυτη 0200, Μγ$ϊιψθ 0200. Με¬ 
τά υπάρχουν και οι εκδόσεις ΟΕΜ καρτών χω¬ 
ρίς κουτί, οι οποίες ηωλούνται κάτω από διαφο¬ 
ρετικά ονόματα, άλλες φορές από άγνοια και 
άλλες φορές επίτηδες από μεταπωλητές που 
προσπαθούν να 'πασάρουν' τη φθηνότερη 
ΟΕΜ έκδοση ως την ακριβότερη έκδοση που 
προορίζεται για λιανική πώληση. 

Σου παραθέτω τα επίσημα ονόματα και τις 
συνθέσεις των καρτών με το ώίρ 0200 της 
Μαίτοχ. Η κάρτα που μου περιγράφεις φαίνεται 
ότι είναι η ΜΰΑ-0200 50 και πρέπει να πωλεί¬ 
ται με αυτό ακριβώς το όνομα και όχι ως 
'ΜγΒϋψβ'ή 'ΜίΙίθηηίυω', 

Προϊόντα σε κουτί για λιανική πώληση 
Ονομα ΚΑΜΟΑΟ Τύπος 

ΜιΙΙθηηιυτη 0200 250ΜΗζ 508ΑΜ 

Μγ$0ηυθ 0200 230ΜΗζ 50ΚΑΜ + Ό/ουί 


Ματν6ΐΘ200 230ΜΗζ ΜΑΜ 

ΜατνβΙ 0200-ΐν 230ΜΕζ 50ΚΑΜ + IV Ιυηβι 

Προϊόντα ΟΕΜ χωρίς κουτί 
Ονομα ΕΑΜΜΓ Τώτος μνήμης 

λΟχηντη 620050 25(Μίζ 50ΚΑΜ 

Μ6Α-Ο2005Ο 230ΜΗζ 50ΚΑΜ 

Στις περισσότερες περιπτώσεις η κάρτα ΟΕΜ 
είναι στην πραγματικότητα η ΜΘΑ-Θ20050, η 
οποία πωλείται κάτω από μια σωρεία εσφαλμέ¬ 
νων ονομάτων , Ελπίζω οι πληροφορίες αυτές να 
σε βοήθησαν : 

ΑπώοπγΡΐη 

Μαίτοχ ϋ$θτ$ ΡθΒουτεβ Οθπϊγθ 
ψννν/Μ αίτοχυ$&Γ$.€θπι" 

Από τα ανωτέρω είναι εύκολο να καταλάβει 
κάποιος ότι γ*α να λέγεται μια κάρτα γραφικών 
"Μαίτοχ Μγδίίηυθ 0200" 8α πρέπει να πληροί 
πς ακόλουθες προϋποθέσεις: 


• Να έχει τα τσιπάκι Μ6Α-6200 της 
Μαίτοχ 

• Να έχει Καππάαε 230 ΜΗζ 

• Να έχει 50ΚΑΜ 

• Να έχει έξοδο ΊΥ-ουί 

• Να έρχεται σε κουτί το οποίο να πε¬ 
ριέχει άτίνΰτϊ αλλά και το ακόλουθο 
5θίνναΓο; ΜοΙοιΉοαό, Ιικοπιιπς), Τσακ 
ΤτουΒΙο, 

Αν έστω και ένα από τα χαρακτηριστικά λεί¬ 
πει από την κάρτα που αγοράσατε, τότε σίγου¬ 
ρα δεν είναι Μαίτοχ Μγ5ίίθ|υσ Θ200, Είναι κάτι 
άλλο. Διαθέτει μεν το τσιπάκι ΜΘΑ-0200 αλλά 
δεν είναι Μγδίίςυσ. 

Λοιπόν; Τι έγινε; Το κατάστημα που 
σας πούλησε την κάρτα για Μαίτοχ 
Μγ$ϊιηυο 0200 σας κοροΐδεψε; Αυστη¬ 
ρά μιλώντας, ναι. Σας πούλησε κάτι το 
οποίο δεν ήταν αυτά που ζητήσατε και 
αυτό που οας έλεγε ότι είναι. Ομως, 
μπορεί και το κατάστημα το ίδιο να μη 
γνώριζε για τη διαφορά αυτή 4 εδώ δε* 
γνωρίζει ο αντιπρόσωπος... Εππλέον. εξαρ- 
τάται από την τιμή στην οποία σας πούλησε την 
κάρτα. Η προτεινόμενη λιανική τιμή της Μαίτοχ 
Μγκϊΐηυβ 0200 στην Αγγλία είναι 129 λίρες - 
γύρω στις 04.000 δρχ. Αν δώσατε κάποιο ποσά 
που πλησιάζει την τιμή αυτή αλλά η κάρτα που 
πήρατε δεν έχει Τν-ουί ή δεν συνοδεύεται από 
το %οΗψοτβ που 8α έπρεπε, τότε μάλλον 8α 
πρέπει να μιλήσουμε για,., ενέργεια εκ του πο¬ 
νηρού, Αν όμως το ποσά που πληρώσατε είναι 
αρκετά χαμηλότερο, τότε θα πρέπει να μιλή¬ 
σουμε μάλλον για άγνοια εκ μέρους του κατα¬ 
στήματος: Η κάρτα που αγοράσατε πράγματι 
κοστίζει τόσα όσα πληρώσατε, όμως δεν είναι η 
Μαίτοχ Μγϊίίηυσ 0200. 

Απ' ά,τι γνωρίζουμε, η σύγχυση αυτή υπάρχει 
και σε άλλες κάρτες της Μαίτοχ και όχι μόνον 
στη Μγ$ίίηυβ. Ετσι, το ένα από τα δυο μεγάλα 
ελληνικά περιοδικά του χώρου παρουσίασε την 
Μ6Α-Θ20050 ως Μαίτοχ ΜιΙίβηπίυπι, επειδή 
έτσι του είπε ο αντιπρόσωπος, ωστόσο ο συντά- 
κτης είχε σημειώσει ότι η συγκεκριμένη κάρτα 
ΔΕΝ είναι η ΜίΙΙοππίυηι με τα χαρακτηριστικά 
που δίνει η Μαίτοχ. Το δεύτερο από τα δύο 
μεγάλο περιοδικά παρουσίασε αβασάνι¬ 
στα την Μ6Α-62005Ο ως Μαίτοχ 
Μχϊίΐηυο, χωρίς κανένα επιπλέον σχό¬ 
λιό. Τι να πεις... 

Προσοχή λοιπόν στο εξής! Αν θέλετε 
να πάρετε σώνει και καλά Μαίτοχ 
Μγ5ίΐηυο 6200, μην αρκεστείτε μόνον 
στο λόγο του πωλητή. Εξετάστε αν η κάρτα 
βρίσκεται σε κουτί που αναγράφει "Μαίτοχ 
Μγέίίηυθ 0200", αν διαθέτει ΐν-ουί, αν -φυσι¬ 
κά- έχει το τσιπάκι ΜΘΑ-Θ200 και αν συνοδεύ¬ 
εται από το 5οίίναΓθ που πρέπει. 



Η απάντηση από τον ΑπΗηπγ ΡτΗ του Μαίτοχ υ$@τ$ Κβκκητβ Οβηίτβ, 
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Μα5ϊθΓ 
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παιχνίδια λ φιγούρες 


καισσα 


στρατηγικής 


φαντασίας 


• Καλλιδρομίου 8 & Ιπποκράτους 

• Δεριγνύ 23, Πλ. Βικτωρίας 

• Φοί6ης 11 Δ I. Μέταξα, Γλυφάδα 

• Υψηλάντου 174-176, Πειραιάς 

• Πατριάρχου Ιωακείμ 8, Θεοσολονίκηι 

• Κσνδύλη 7 (Ταχυδρομείο), Μαρούσι 

• Τιμοθέου 8 & Υμηττού, Παγκράτι 

• Πλ. Αγ, Αικατερίνης 21, Ηράκλειο 

• Κυδωνιάς 107, Χανιά 


Τηλ.: 3606488 
Τηλ.: 8813990 
Τηλ.: 8082067 
Τηλ,: 4296636 
Τηλ,: 257397 
Τηλ,: 6141675 
Τηλ,: 7266435 
Τηλ,: 285659 
Τηλ,: 0821-88996 

















Ρϋ ΕΧΡΕΒΤ 


Για να γίν€« 
"ίξηέρ" στη χρήση 
των ΡΟί 



Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 

Ιθ5ί@θίθΠθΙ.βΓ 
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Η ΣΥΝΘΗΚΗ 
ΤΟΥΣΕΝΓΚΕΝ 

Οταν τα Ρ€δ γίνονται... κατάσκοποι! 


Αυτό το μήνα αποφασίσαμε να 
ασχοληθούμε με ένα θέμα που 
έχει έμμεση σχέση με την 
τεχνολογία. Αναφερόμαστε στη 
Συνθήκη του Ιένγκεν, η οποία 
αξιοποιεί τις δυνατότητες τον 
νέων τεχνολογιών με σκοπό την 
αστυνόμευση και το "φακέλωμα 11 
των πολιτών των χωρών που την 
υπογράφουν, Η Συνθήκη έχει 
υπόγραφα και επικυρωθεί με 
νόμο από τη χώρα μας και, 
σύμφωνα με το άρθρο 28 του 
Συντάγματος, "αποτελά 
αναπόσπαστο μέρος του 
ελληνικού δικαίου" και 
"υπερισχύει των αντίθετων 
νόμων". 


Ο Τζορτζ Οργουελ στο περίφημο 
βιβλίο του "1984" είχε προβλέ- 
ψει ένα ζοφερό μέλλον αστυνό¬ 
μευσης και απολυταρχίας, όπου 
σε κάδε χώρο μία τηλεοπτική οθόνη παρακο¬ 
λουθούσε τους ανθρώπους και τις σκέψεις 
τους. Μπορεί όλα αυτά να φάνταζαν κάποτε 


ιστορία επιστημονικής φαντασίας και να απεί¬ 
χαν πολύ από την πραγματικότητα, σήμερα 
όμως, εν έτει 1998, δεν είμαστε και πολύ σί¬ 
γουροι για το ον μπορούμε να τα αγνοήσουμε. 
Ο Μεγάλος Αδελφός είναι σίγουρα πολύ καλά 
κρυμμένος για να τον υποδείξουμε, και δα ήταν 
έτσι κι αλλιώς αφελές να τον αναζητήσουμε σε 
ένα και μοναδικό πρόσωπο (όχι, ο ΒΐΙΙ 6 αίθ 5 
δεν έχει διεκδικήσει και αυτό τον τίτλο - υπομο¬ 
νή!). Τα στοιχεία που μας δίνει όμως η σύγχρο¬ 
νη κοινωνία συνηγορούν στο γεγονός ότι ανα¬ 
τέλλει μια εποχή ολοένα μεγαλύτερης κατα¬ 
στολής και ολοκληρωτισμού... ’ 

Δεν είναι στις προθέσεις μου να περιγρά¬ 
φω εδώ ένα ζοφερό και τρομακτικό μέλλον. 
Κάτι τέτοιο μόνο γραφικό δα μπορούσε να 
χαρακτηριστεί; Η πραγματικότητα όμως είναι 
αρκετά ύποπτη. Εδώ και ενάμιση χρόνο ισχύει 
























και στην Ελλάδα η εφαρμογή της 
Συνθήκης του Σένγκεν, η οποία εί¬ 
ναι μια πρώτη προσπάθεια για τη 
δημιουργία του μεγαλύτερου ηλε* 
κτρονικού φακελώματος που γνώ¬ 
ρισε ποτέ η ιστορία. Σίγουρα θα 
θυμάστε τις φοβερές διαδηλώ¬ 
σεις (παρα)θρησκευτικών οργα¬ 
νώσεων έξω από τη Βουλή, με αί¬ 
τημα την κατάργηση των ταυτοτή¬ 
των του 666. Οι διαδηλώσεις γί¬ 
νονταν με αφορμή την κύρωση 
της Συνθήκης του Σένγκεν από το 
ελληνικό κοινοβούλιο. Ετσι, όλοι 
είδαμε παπάδες να διαρρηγνύουν 
τα ιμάτιά τους καθώς και έναν 
αστυνομικό που αποφάσισε να γί¬ 
νει... κληρικός. 

ΕΥΡΩΦΑΚΕΛΩΜΑ 
ΓΙΑ ΤΗΝ.** ΑΣΦΑΛΕΙΑ ΜΑΣ 

Στο μικρά Λουξεμβούργο υπάρχει μία ακόμη 
μικρότερη πόλη, το Σένγκεν. Στην πόλη αυτή 
υπογράφτηκε η ομώνυμη συμφωνία, η οποία 
έχει ως στόχο την "κατάργηση των ελέγχων 
στα εθνικά σύνορα των κρατών-μελών της Ευ¬ 
ρωπαϊκής Ενωσης". Επίσης εξασφαλίζει την 
ελεύθερη κυκλοφορία των πολιτών των κρα- 
τών-μελών της Ενωσης στις χώρες που εφαρμό¬ 
ζουν τη Συνθήκη. Πρακτικά η εφαρμογή της 
Συνθήκης επιτρέπει στους κατοίκους των χω¬ 
ρών που την υπογράφουν να μετακινούνται 
ελεύθερα σε οποία δήποτε από τις άλλες χώ¬ 
ρες, Αντιθέτως, κάτοικοι "τρίτων χωρών", δη¬ 
λαδή εκτός των κρατών της Συνθήκης, θα πρέ¬ 
πει να λάβίουν ειδική βίζα Σένγκεν, αφού πρώ¬ 
τα περάσουν από- χίλια κύματα ελέγχων. Με 
την απόκτηση όμως της βίζας θα μπορούν να 
κινηθούν σε όλες τις χώρες της Συνθήκης του 
Σένγκεν, στοιχείο φυσικά θετικό, αφού δεν θα 
απαιτείται ξεχωριστή βίζα για κάθε κράτος. 

Τα ανωτέρω όμως είναι απλώς το ιδεολογικό 
ένδυμα αυτού που ονομάστηκε "θεσμοποιημέ* 
νο ηλεκτρονικό φακέλωμα χωρίς προηγούμε¬ 
νο". Στα περίχωρα του Στρασβούργου αυτή τη 
στιγμή λειτουργεί ένας τεράστιος υπερυπολογι- 
στής "προοφορά" του ομίλου Σεμα, ο οποίος 
αποτελείται από τη δΐθπιβη* και την ΒυΙΙ. Ο 
υπολογιστής ονομάζεται δεη^βη ΙπΙοτπιαΙίση 
$γ5ίθπι και διατηρεί απαθήκευμένα στοιχεία 
που του παρέχουν συνεχώς οι εθνικές αστυνο¬ 
μικές αρχές κάθε κράτους. Οι προβλέψεις 
αναφέρουν ότι μέχρι το τέλος του έτους τα κα- 
ταχωρισμένα πρόσωπα Θα ξεπερνούν τα 
9.000,000!!! Οι αστυνομικές αρχές κάθε κρά¬ 
τους εφοδιάζουν συνεχώς το σύστημα με νέα 
στοιχεία, με στόχο τον καλύτερο έλεγχο για την 
απομάκρυνση των "ανεπιθύμητων" από τις χώ¬ 
ρες του Σένγκεν (ό,τι κι αν σημαίνει αυτό.*,)! 


ΕΝΟΧΟΣ.** ΜΕΧΡΙ ΑΠΟΔΕΙΙΕΩΣ 
ΤΟΥ ΕΝΑΝΤΙΟΥ 

Η πανανθρώπινη κατάκτηση της Γαλλικής 
Επανάστασης του 1789, η οποίο αναφέρει ότι 
"κάδε άνθρωπος θεωρείται αθώος μέχρι απο- 
δείξεως της ενοχής του", στην πραγματικότητα 
καταργείται από τη Συνθήκη του Σένγκεν. Μπο¬ 
ρεί η εν λόγω αρχή να άργησε σημαντικά να 
εφαρμοστεί στην πράξη (και μάλιστα να ισχύει 
μόνο για το 1/3 του πλανήτη μας), θα μπορού¬ 
σαμε όμως να πούμε ότι στη Δυτική Ευρώπη ένα 
μίνιμουμ αυτής της αρχής ισχύει - παρά τα όσα 
προβλήματα. 

Με το άρθρο 99 της Συνθήκης ορίζεται ότι: 
"Τα στοιχεία σχετικά με τα πρόσωπα ή τα οχή¬ 
ματα [„,] εισάγσνται με στόχο τη διακριτική πα¬ 
ρακολούθηση ή τον ειδικό έλεγχο". Δηλαδή θε¬ 
σμοθετείται -ίσως για πρώτη φορά- η ΠΑ¬ 
ΡΑΚΟΛΟΥΘΗΣΗ προσώπων από τις αστυνομι¬ 
κές αρχές - και μάλιστα, όπως φαίνεται σε άλλο 
σημείο της Συνθήκης, χωρίς συνοριακό περιορι¬ 
σμό [μιλάμε για διεθνές δίκτυο χαφιέδων!). Οι 
ανωτέρω ενέργειες μπορούν να διενεργηθούν 
"για την καταστολή ποινικών παραβάσεων και 
την πρόληψη απειλών της δημόσιας ασφάλει¬ 
ας". Πιο συγκεκριμένα: 

"α) Σε περιπτώσεις που υπάρχουν πραγματι¬ 
κές ενδείξεις που δημιουργούν υπόνοιες ότι το 
συγκεκριμένο πρόσωπο προτίθετοι να διαπρά- 
ξει ή διαπράττει πολυάριθμες και εξαιρετικά σο¬ 
βαρές αξιόποινες πράξεις ή: 

β) Στις περιπτώσεις που η συνολική εκτίμηση 
για το συγκεκριμένο άτομο, και ειδικότερα με 
βάση τις αξιόποινες πράξεις που έχει διαπράξει 
μέχρι τη συγκεκριμένη στιγμή, επιτρέπει να υπο¬ 
τεθεί ότι το υπόψη πρόσωπο θα διαπράξει και 
στο μέλλον εξαιρετικά σοβαρές αξιόποινες 
πράξεις." 

Δηλαδή αν εσείς, "κακά παιδάκια", κάνετε το 
φοβερό λάθος να πάτε να αγοράσετε το Οατ- 
τηα^βάάοη και υποπέσετε στο σφάλμα να πλη¬ 


ρώσετε με την πιστωτική κάρτα 
σας (γεγονός που δα καταγράψει 
την αγορά), τότε αυτομάτως θα θε¬ 
ωρηθείτε ύποπτοι για παράνομη 
οδήγηση, υπερβολική ταχύτητα και 
ανθρωποκτονία! Αν μάλιστα είχε 
τύχει να πάρετε και μια κλήση για 
υπερβολική ταχύτητα [βλ* (Β}], τότε 
είστε δύο φορές ύποπτοι και πρέ¬ 
πει να αισθάνεστε τυχεροί που δεν 
σας έχουν συλλάβει ακόμη!!! Πού 
να είχατε αγοράσει το ΠίαΒΙο.» 
(Μη μου πείτε ότι τόσο καιρό δεν 
είχατε καταλάβει τι ήθελε αυτός ο 
ψηλός με την καμπαρντίνα και το 
καβουράκι που σας ακολουθούσε 
παντού!) 

Για πρώτη φορά θεμελιώνεται ο 
ορισμός του "υπόπτου" και η ενοχή στη βάση 
των ενδείξεων και των υπονοιών - και όχι των 
αποδείξεων - και με το... φιλοδώρημα της παρα¬ 
κολούθησης* Σκεφθείτε για λίγο τι μπορεί να γί¬ 
νει με όσους έχουν πολιτικά φρονήματα διαφο¬ 
ρετικά από τις πλειονότητες με όσους συμμετέ¬ 
χουν οε πολιτικές ή άλλες εκδηλώσεις (συναυ¬ 
λίες αθλητικά γεγονότα κΛπ.), τελικά με όσους 
μπορεί για οποιονδήποτε λόγο (αφού δεν καθα¬ 
ρίζεται σαφώς) να θεωρηθούν ύποπτοι, δηλαδή 
ΕΝΟΧΟΙ* Πιστεύετε ακόμη ότι ο Μεγάλος 
Αδελφός είναι ανύπαρκτος 

Η ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΕΚΔΟΧΗ 

Τα πράγματα δεν εξαντλούνται με τα ανωτέ¬ 
ρω. Τον Μάρτιο του 1997 το ελληνικό κοινο¬ 
βούλιο ψήφισε νόμο για την "Προστασία του 
ατόμου από την επεξεργασία δεδομένων προ¬ 
σωπικού χαρακτήρα"* Στο νόμο αυτό -ο οποίος 
αποτελεί απαραίτητη προϋπόθεση για την επι¬ 
κύρωση και την ισχύ της Συνθήκης στη χώρα 
μας- διαχωρίζονται τα "δεδομένα προσωπικού 
χαρακτήρα" από τα "δεδομένα ευαίσθητου χα¬ 
ρακτήρα". Στην πρώτη κατηγορία περιλαμβά¬ 
νονται τα δεδομένα που αφορούν στο πρόσω¬ 
πο που καταχωρίζεται, όντας γνωστή η ταυτό¬ 
τητά του. Από την άλλη, στη δεύτερη κατηγο¬ 
ρία περιλαμβάνονται στοιχεία που αφορούν 
στις θρησκευτικές ή φιλοσοφικές πεποιθήσεις, 
την ερωτική ζωή, τα πολιτικά φρονήματα, τη 
συμμετοχή σε κοινωνική ή πολιτική οργάνωση 
και σε άλλες δραστηριότητες όπου κάθε άν¬ 
θρωπος συμμετέχει στην προσωπική ή κοινωνι¬ 
κή ζωή του [άρθρο 2). 

Η συλλογή των "προσωπικών" στοιχείων και 
επιτρέπεται και ευνοείται [στο πλαίσιο της δια¬ 
κριτικής παρακολούθησης), αντίθετα η επεξερ¬ 
γασία τους δεν είναι ελεύθερη και χρειάζεται 
τη συγκατάθεση του προσώπου στο οποίο αφο¬ 
ρούν το στοιχεία (!), Και όμως ύστερα από αυτή 
τη διάταξη, ο νόμος δηλώνει τις εξαιρέσεις της. 
















ΡΟ ΕΧΡΕΒΤ 



Ετσι, οι εξαιρέσεις αυτής της αρχής 
θεμελιώνονται πάνω σε ασαφείς και 
νομικίστικους όρους, όπως "δημό¬ 
σιο συμφέρον" και "έννομο συμφέ¬ 
ρον", οι οποίοι μπορούν να λάβουν 
πολλαπλές ερμηνείες και περιεχό¬ 
μενα. Για παράδειγμα, αν το άτομο 
που έχει "φακελωθεί" επιθυμεί νσ 
συνάψει μια σύμβαση (όπως σε πε¬ 
ρίπτωση που 8α πιάσει δουλειά), το 
άλλο μέρος της σύμβασης (ο εργο¬ 
δότης) έχει το δικαίωμα να επεξερ¬ 
γαστεί το απόρρητα στοιχεία. 

Η παράνοια του νόμου, όμως, εκ¬ 
φράζεται εκεί όπου αναφέρονται τα 
"ευαίσθητα" δεδομένα, δηλαδή 
εκείνα που είναι άκρως σημαντικό 
και οφείλουν να είναι τελείως απόρ¬ 
ρητο. Στο άρθρο 7, λοιπόν, ο νόμος αναφέρει 
ότι: "Απαγορεύονται η συλλογή και η επεξεργα¬ 
σία ευαίσθητων δεδομένων" (παρ. 1). Στην αμέ¬ 
σως επόμενη παράγραφο, όμως, τα ανωτέρω 
αναιρούνται! Μια (αρκετά μεγάλη) σειρά εξαι¬ 
ρέσεων ακολουθεί. Το πρόβλημα είναι ότι κά¬ 
ποιες από τις εξαιρέσεις αυτές είναι δυνατόν νο 
χρησιμοποιηθούν για οποιονδήποτε λόγο -που 
δεν θέλω να φανταστώ!- από την εκάστοτε 
εξουσία. Χαρακτηριστικότερη περίπτωση είναι η 
πέμπτη, κατά την οποία ορίζεται ότι για λόγους 
"εθνικής ασφάλειας" και γιο τη "διακρίβωση 
εγκλημάτων" επιτρέπονται η συλλογή και η επε¬ 
ξεργασία των "ευαίσθητων" δεδομένων, θυμη¬ 
θείτε ότι κάποτε όποιον δεν συμφωνούσε με το 
κατεστημένο, την κυβέρνηση ή την κυρίαρχη 
ιδεολογία τον έτρωγε το», μαύρο σκοτάδι (ή αλ¬ 
λιώς Μακρονήσι.»). Και τότε για λόγους "εθνι¬ 
κής ασφάλειας".» 

ΑΛΛΟΔΑΠΟΙ,.*., 

ΝΕΟ ΑΠΑΡΤΧΑΙΝΤ; 

Δεν θα μπω σε πολλές (και ανούσιες) λεπτο¬ 
μέρειες γύρω από αυτή την εξαιρετικά σοβαρή 
πτυχή του θέματος. Το βασικό στοιχείο είναι ότι, 
ενώ στο εσωτερικό η κυκλοφορία των ανθρώ¬ 
πων διευκολύνεται, δήμιουργείτοι παράλληλο 
ένα τεράστιο τείχος για τους "αλλοδαπούς", 
δηλαδή τους πολίτες κρατών που δεν συμμετέ¬ 
χουν στη Συνθήκη, Προτού σναφερθσύμε σε 
λεπτομέρειες, σκεφθείτε πόσοι μετανάστες και 
πρόσφυγες κατακλύζουν καθημερινά τις χώρες 
της Δύσης και ειδικά τη χώρα μας, αναζητώντας 
ένα καλύτερο μέλλον, ψάχνοντας για ένα πιάτο 
φαϊ ή αναζητώντας προστασία από τους διώ¬ 
κτες τους. Μπορεί άραγε κανείς νσ αρνηθεί 
στους κυνηγημένους Κούρδους μισ φιλόξενη 
στέγη; Μπορεί κανείς να αρνηθεί το δικαίωμα 
στην εργασία και στη ζωή των "λαθρομετανα¬ 
στών"; 

Είναι γεγονός ότι η παρουσία των οικονομι¬ 
κών μεταναστών (εκείνων δηλαδή που μετανα¬ 
στεύουν για να βρουν εργασία) στις χώρες της 


Δύσης έχει προκαλέσει αρκετά προβλήματα. Σε 
καμία περίπτωση όμως δεν μπορεί ένα τέτοιο 
επιχείρημα να χρησιμοποιηθεί για την εφαρμογή 
ενός θεσμοποίημένου ρατσισμού. Αντί να δημι- 
αυργηθσύν οι κατάλληλες συνθήκες για την 
υποδοχή (με την έννοια του "καλωσορίσματος") 
και την απορρόφηση των μεταναστών, αυτό που 
γίνεται είναι ο στυγνός αποκλεισμός τους. 

Η Συνθήκη του Σένγκεν αναφέρει δύο περι¬ 
πτώσεις κατά πς οποίες ένας αλλοδαπός θεω¬ 
ρείται "ύποπτος" για την απειλή της δημόσιας 
τάξης και της κρατικής ασφάλειας που ενδέχε¬ 
ται νσ προκαλέσει η παρουσία του στο έδαφος 
των χωρών της Συνθήκης: 

α) Οταν έχει καταδικαστεί για "αξιόποινη 
πράξη" που τιμωρείται με ποινή τουλάχιστον 
ενός έτους (κάτι που σημαίνει ότι για ένα πλημ¬ 
μέλημα που δεν απειλεί καθόλου τη δημόσια 
τάξη θα φακελώνεται, ακόμη κι αν καταδικά¬ 
στηκε τελικά μόνο για έναν μήνα!) 

β) Οταν οε βάρος του αλλοδαπού υπάρ¬ 
χουν βάσιμες υπόνοιες ότι διέπραξε σοβαρές 
αξιόποινες πράξεις ή υπάρχουν σε βάρος του 
πραγματικές ενδείξεις ότι προτίθεται να εκτε- 
λέσει παρόμοιες πράξεις (άρα για τις ελληνικές 
αρχές κάθε Αλβανός, Ρουμάνος, Βούλγαρος, 
Ρώσος κ.λπ, θεωρείται ύποπτος, δηλαδή 
ΕΝΟΧΟΣ, και θα αποκλείεται από κάθε χώρα 
της Συνθήκης). 

Πέρα οπό τα τεράστια ηθικά και νομικά προ¬ 
βλήματα που προκαλούν οι όροι "υπόνοιες", 
"προτίθεται", "ενδείξεις", όπως είπαμε και 
προηγούμενα, σημαντικό ηθικό θέμα δημιαυρ- 
γείται όταν ο αλλοδαπός είναι πολιτικός πρό¬ 
σφυγας και έχει ζητήσει πολιτικό άσυλο από κά¬ 
ποια χώρα. Φυσικά στη χώρα του θεωρείται 
εγκληματίας, είναι όμως κυνηγημένος για λό¬ 
γους πολίτικους, θρησκευτικούς και άλλους οι 
οποίοι έχουν να κάνουν με τις ιδέες και τις πε¬ 
ποιθήσεις του. Η Συνθήκη του Σένγκεν νομιμο¬ 
ποιεί έναν τεράστιο φυλετικό και κοινωνικό ρα¬ 
τσισμό και καθιστά αδύνατη τη συμφιλίωση και 
την αλληλεγγύη μεταξύ των λαών! 


ΕΥΕ$ ΕνΕΚΥννΗΕΚΕ? 

Δεν ήταν στις προθέσεις μου να 
γράψω ένα άρθρο γεμάτο νομι¬ 
κούς όρους, το οποίο όχι μόνο θα 
σας κούραζε αλλά και δεν θα βοη¬ 
θούσε ιδιαίτερα στην κατανόηση 
των κινδύνων που ελλοχεύουν κά¬ 
τω από τις "όμορφες" και "αθώες" 
εκφράσεις της Συνθήκης. Ελπίζω 
από τα ανωτέρω να έγινε σχετικά 
κατανοητό το μεγάλο ηθικό πρό¬ 
βλημα που υπάρχει μέσα στην ίδια 
τη Συνθήκη, το οποίο και εκφρά¬ 
στηκε σε ευρωπαϊκά και εθνικό επί¬ 
πεδο. Στα ηλεκτρονικό μέλλον μας, 
το οποίο ήδη ξεπροβάλλει, κάθε 
ενέργεια μας (ιδιαίτερα στον οικο¬ 
νομικό τομέα) Θα διεκπεραιώνεται μέσω των 
υπολογιστών. Επομένως θα καταγράφεται. 

Φυσικά για όλα αυτά δεν ευθύνεται η τε¬ 
χνολογία αλλά εκείνοι που τη χρησιμοποιούν 
με αυτό τον τρόπο. Οι ενδείξεις ενός μέλλο¬ 
ντος παρακολούθησης και φακελώματος, το 
οποίο έχουν προβλέψει πολλοί συγγραφείς 
επιστημονικής φαντασίας, ίσως να μην είναι 
πολύ μακριά. Οσοι έχουν δει την εκπληκτική 
ταινία "δβνβπ" θα θυμούνται ότι οι αρχές φτά¬ 
νουν κοντά στον 5οπα1 ΙίϊΙΙβΓ από τσ αρχεία 
της Βιβλιοθήκης, ερευνώντας τους τίτλους που 
πιθανόν διάβασε γιο νσ εμπνευστεί τσ εγκλή- 
ματο του. Σκεφθείτε για λίγο ανάλογες συνέ¬ 
πειες στην εποχή του Σένγκεν. Φανταστείτε να 
συμμετέχετε σε μια διαδήλωση (έστω εναντίον 
της μόλυνσης του περιβάλλοντος) ή σε κάποια 
άλλη μορφή διαμαρτυρίας. Επειτα σκεφθείτε 
να ζητήσετε δουλειά σε μια εταιρία (εμ, όλοι 
μας πρέπει να βγάλουμε το.» ψωμάκι μας!) και 
οι υπεύθυνοι να μη "γουστάρουν" τους ομφι- 
σΒητίες ή να μην τους αρέσει το γεγονός ότι 
αγοράζετε πολλά εοΓπρυίβτ 9απιβ5 το μήνα, 
επειδή τάχα θα πέσουν οι επιδόσεις σας στη 
δουλειά, ή, ακόμη, οι υπεύθυνοι να μη "γου¬ 
στάρουν" όσους είναι από την Αθήνα ή όσους 
οδηγούν μηχανή ή... Πολλά και διαφορετικά 
"ή" θα μπορούσαν να προστεθούν σε αυτή 
την "τραβηγμένη" περιγραφή, η οπαία σίγουρα 
δεν απέχει και τόσο παλύ από τη μέλλσυσα 
πραγματικότητα. 

Τελειώνοντας, πρέπει να αναφερθεί ότι το 
θέμα είναι τεράστιο και δεν μπορεί νσ εξαντλη¬ 
θεί με ένα και μοναδικό άρθρο. Εκείνο που 
προσπαθήσαμε να πετύχουμε είναι μια πρώτη 
ενημέρωση και μια σχετική ευσισθητοποίηση 
γύρω από το θέμα. Το σημαντικό είναι να ανοί¬ 
ξει ο διάλογος - και για να γίνει αυτό, πρέπει το 
κοινό να αποκτήσει σαφή γνώση της Συνθήκης, 
Αν υπάρξει ενδιαφέρον από εσάς (α-ηηαίΙ: 
Ιθ5ΐ@οίοη€ΐ.9Γ), δα ασχοληθούμε ξανά με το ζή¬ 
τημα. Εως τότε, όπως Θα έλεγε και ο Οράτιος: 
"δαρβΓο αυάο!" ("Τόλμα να μάθεις*"). 23 
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/ Εαν όμως το προτιμάτε ... 
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ΗΑΚϋ^ΑΚΕ 

ΤΕδΤ 


ΜΟΝΙΤΟΚ8 

Για τα μάτια σας μ< 

Αυτόν το μήνα, όπως είχε εξαγγελθεί-είμαστε πάντα συνεπείς στις 
εξαγγελίες μας-, το "ΗατεΙννατβ Τβίϊ" ασχολείται με τα "μάτια του 
υπολογιστή", με ένα από τα πλέον ακριβά αλλά και σημαντικά 
εξαρτήματα ενός Ηοιπβ ΡΟ τις οθόνες (ή ΠΊοηιίοτί), στο ρίχβΐς 
των οποίων καρφώνουμε το Βλέμμα για πολλές ώρες ι4Βε μέρα. 

Η επιλογή της οθόνης έχει Βαρύνουσα σημασία, 
αναφερόμαστε σε ασφαλή χρήση του υπολογιστή, 



Τον Ηλία Βουτσά 
& Αντώνη Μαρίνου 




Η ΜΕΘΟΔΟΣ 

Για την αξιολόγηση των οθονών χρησι¬ 
μοποιήσαμε τη έκδοση του 

προγράμματος ΟϊίρΙαγ Μαίσ ΟΐίΙιΐιβ;, 
που Βοηθά το χρήστη να ρυθμίσει σωστά 
το ιτιοηί ίσε, εκτελεί δε συγκεκριμένα 
ϊβίϊδ που στόχο έχουν την αξιολόγηση 
επιμέρους χαρακτηριστικών (ευκρίνεια, 
χρώματα, αναλύσεις, εοπΪΓαίϊ κΑπ.), Το 
ΟΜΙΙ περιλαμβάνει ορισμένες από τις 
πλέον "δύσκολες" ψηφιακές εικόνες, 
προκειμένου να δοκιμάσει τις αντοχές 
του ΓποπίΐοΓ στο έπακρο. Ο υπολογιστής 
που χρήσιμο ποιήθηκε ήταν ένας ΡσπΗ- 
υπι II 400ΜΗζ με 64ΜΒ μνήμης και Υΐρ* 
ρθΓ κάρτα γραφικών. Τα ίο$ΐ£ πραγματο¬ 
ποιήθηκαν σε διάφορες αναλύσεις, κατά 
προτίμηση στη μεγίστη που υποστηρίζει 
το εκάστοτε γποπιΙόγ, αλλά και σε αυτές 
που Θεωρούνται ιδανικότερες για εκτενή 



και πολύωρη χρήση για 
τον καθένα. Το πρόγραμμα, Βέβαια, δεν 
εμφανίζει κάποιον ενδεικτικό αριθμό στο 
τέλος, οπότε η αξιολόγηση βασίζεται 
στην εντύπωση που δίνει η τελική εικόνα 
στο χρήστη. Οθγπο έκδοση του προγράμ¬ 
ματος μπορείτε να βρείτε στη διεύθυνση 
νννν^άΪ5ρΙαγπΊαΐΈ.εοηι. 

Σημαντικό ρόλο για την τελική αξιο¬ 
λόγηση έπαιξαν τα ονομαστικά νιάοο 
χαρακτηριστικά κάθε οθόνης, καθώς και 
παράγοντες όπως ο τρόπος ρυθμίσεων, η 
ευκολία στο χειρισμό τους αλλά και τα 
εργονομικά, ενεργειακά ή άλλα πρότυπα 
που πιστοποιεί κάθε οθόνη όπως τα ΚΟ 
^95, ΜΡΚΙΙ κ,λπ, Συνυπολογίστηκαν επί¬ 
σης τα επιπλέον ιπυθίτηβάία χαρακτηρι¬ 
στικά που μπορεί να έχει κάποια οθόνη 
(π.χ. ηχεία, μικρόφωνο) αλλά και η γενι¬ 
κότερη ποιότητα κατασκευής, το άε&ίςιη, 
η ευκολία προσαρμογής της βάσης 


κΑπ·, στοιχεία που μαρτυρούν την προ¬ 
σοχή που επέδειξαν οι κατασκευαστές 
για τα προϊόντα τους. Κάθε ιποηιίοΓ δο¬ 
κιμάστηκε για αρκετή ώρα, προκειμένου 
να έχουμε την καλύτερη δυνατή εντύπω¬ 
ση για παρατεταμένη χρήση σε διάφορες 
εφαρμογές (εφαρμογές γραφείου, 
9ατηβ5, ΟΤΡ). Κατόπιν όλων αυτών νομί¬ 
ζουμε πως φτάσαμε σε όσο το δυνατόν 
αντικειμενικότερα συμπεράσματα για 
την ποιότητα και την πραγματική αξία 
κάθε οθόνης. 

Η ΕΞΕΛΙΞΗ 

Προ τριετίας οι οθόνες που κυριαρ¬ 
χούσαν στην αγορά ήταν αυτές τον 14 
ιντσών, με αναλογικά ρυθμιστικά και 
σημαντικά υποδεέστερα χαρακτηριστικά 
από τις σημερινές. Οι οθόνες άρχισαν 
να μπαίνουν, τελευταίες είναι αλήθεια, 
στους "τρελούς πτωτικούς ρυθμούς" 
των τιμών της αγοράς όπως όλα σχεδόν 
τα περιφερειακά. Σήμερα η οθόνη του 
μέσου χρήστη μπορεί να είναι κάλλιστα 
17" καθώς οι 15" άρχισαν να φαίνο¬ 
νται μικρές και σταδιακά θα αποσυρ- 
θουν. Η γενικευμένη χρήση του Οπ 
δετθθπ ΟιςρΙαγ (050), από την άλλη, 
μπορεί να προσφέρει πολύ περισσότερες 
ρυθμίσεις στους χρήστες, με μεγαλύτερη 
ευκολία χειρισμού και βελτιστοποίησης 
της εικόνας, ιδιαίτερα αν οι ρυθμίσεις 
αποθηκεύονται για κάδε ανάλυση. Η με¬ 
γαλύτερη ωστόσο εξέλιξη τα τελευταία 
χρόνια είναι η χρήση νέων τεχνολογιών 
απεικόνισης, που ξεφεύγουν από την πε- 
πατημένη του καθοδικού σωλήνα, μίας 
τεχνολογίας που μετρά σχεδόν 100 χρό¬ 
νια από την εφεύρεσή της. Οι βελτιώσεις 
που έγιναν στον καθοδικό σωλήνα είναι 
πάρα πολλές. Ετσι, έχουν εμφανιστεί νέ¬ 
οι τύποι (Ρ5Ϊ, ϊπηίΪΓΟπ, ΟίαπΊοηάίΓοη 
κΑπ.) που επέφεραν σημαντικές Βελτιώ¬ 


σεις στην τελική απεικόνιση. Το μεγαλύ¬ 
τερο ωστόσο Βήμα είναι η εξέλιξη της 
100 τεχνολογίας, κάνοντας πραγματικό¬ 
τητα τις λεπτές οθόνες που εμφανίζο¬ 
νται όλο και περισσότερο στην αγορά. Η 
ΚΟ τεχνολογία Βασίζεται στην ιδιαιτε¬ 
ρότητα τον υγρών κρυστάλλων να εμ¬ 
φανίζουν τις ιδιότητες τόσο των στερεών 
όσο και των υγρών σωμάτων. Το μεγάλα 
πλεονεκτήματά τους είναι, εκτός οπό το 
μέγεθος, η πλήρης κάλυψη της οθόνης 
(η ονομαστική διαγώνιος είναι και η 
πραγματική διαγώνιος του ορατού πλαι¬ 
σίου), η πολύ καλύτερα εστιασμένη, όρο 
και ποιοτικότερη, απεικόνιση, καθώς 
και το σχετικά μικρότερο κόστος παρα¬ 
γωγής που συνεπάγεται και το μικρότε¬ 
ρο τελικό κόστος για το χρήστη όταν η 
παραγωγή μαζικοπσιηθεί. Μέχρι τότε 
όμως, οι καλύτερες επιλογές για Ηοπιο 
συστήματα παραμένουν οι οθόνες 15" 
και 17" (σύντομα και αυτές των 19"), 
όπως αυτές που σας παρουσιάζουμε στις 
επόμενες σελίδες. 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΜΟΝΙΤΟΚ5 

Ευχαριστούμε τις ακόλουθες εταιρίες 
και καταστήματα που μας πρόσφεραν 
τις οθόνες της δοκιμής: 

Ετερόαία, 

Πραξιτέλσυς 40-44, Αθήνα, 
τηλ.: 9510922 
ΙπίοπτιαΤίε5, 

Εργασίας 2, Ν. Ιωνία, 
τηλ.: 2710340 
Μαεβάοπϊαπ ΡόπρΗσεαΙ*, 

Σφίγγας 36, Αθήνα, 
τηλ.: 9218050 
Πλαίσιο, 

Στουρνάρη 24, Αθήνα, 
τηλ.: 2892145 


ΕΝΑ Ρ0, ΠΟΛΛΑ ΜΟΝΙΙΌΚ5! 

Μία εξαιρετικά χρήσιμη δυνατότητα των Μ/ιπάο^ί 98 είναι η παράλληλη ερ¬ 
γασία σε δύο (ή περισσότερα) ιηοπϊΤοΓί, ώστε να επεκτείνετε την επιφάνεια εργα¬ 
σίας σε μεγέθη που ούτε οι πιο μεγάλες οθόνες δεν μπορούν να απεικονίσουν. 
Μοναδική προϋπόθεση είναι να υποστηρίζεται η λειτουργία πιυίϊίρΙο άϊδρΙαγ 
από τις κάρτες γραφικών (μία για κάθε πίοπιΤογ) που 8α χρησιμοποιηθούν. Σε 
περίπτωση ύπαρξης ΡΟΙ καρτών, δεν υπάρχει κανένα πρόβλημα. Αν όμως η μία 
εκ των καρτών είναι ΑΟΡ και θέλετε να τη χρησιμοποιήσετε ως πρωτεύουσα, 
χρειάζεται ανάλογη ρύθμιση από το ΒΙ05 για όσες πιοίΚοΓάσαΓά* την υποστηρί¬ 
ζουν (π,χ. αυτές με το εΗιρςοΙ 440ΒΧ ΑΟΡ$©Τ). Για τη λειτουργία της δευτερεύου- 
σας κάρτας γραφικών είναι απαραίτητοι Βελτιστοποιημένοι ν/ίπάο\ν5 98 άηνβΓ$ 
(η πρωτεύουσα μπορεί να χρησιμοποιεί και Μίηάον*& 95 άπνθΓ*), ενώ όλες οι 
απαραίτητες ρυθμίσεις επιτυγχάνονται με ευκολία από τα άί^ρίαγ ρτοροτΤίοδ των 
\Λ/ίηάονν 5 9Β, Οι περισσότερες από τις σύγχρονες κάρτες (και όσες πρόκειται να 
εμφανιστούν στο εξής) υποστηρίζουν τη πτυΙΗρΙβ άί^ρΙαγ λειτουργία. 


όϊ 



ΗΑΚΙΝνΑΚΕ 



ΤΕ5Τ 



ΑΜΑΟΑ 15" -17 


πως μπορείτε να διαπιστώσετε, τόσο από τον πί¬ 
νακα των τεχνικών χαρακτηριστικών όσο και από 
τις τιμές των δύο αυτών ητοηϊίοΓ*, πρόκειται για 
οθόνες που στοχεύουν κυρίως στο ίον-σπά κομ¬ 
μάτι των ΗοΓΠβ υ5θπ, αφού δεν εντυπωσιάζουν ούτε με τις δυ¬ 
νατότητες τους αλλά ούτε και με την εμφάνισή τους. 


ο 





ΑΜΑΟΑ 17" 

Αμ! 

Μεγίστη μτϊχ 

λυση/Συχνότητα 

1,280x1.024/851 

4ζ 1, 600x1.200/75Ηζ 

Μεγίστη Αίφ 

Γοτητα/Ανάλυση 

85Ηχ/1.280x1.024 85Ηι/1.280x1.024 

ιηίγεσος ιιια 

γονιού (ίντσες) 

15 

■ - · Λ Α - 

17 



“52Γ 

ΤΤΟ" 


30-7ΰΚΗι 

4Μ36Ηι 


0,26 

Ϊ5δ 

30 ·* 5 ΚΗζ 


ΓΕΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Μοντέλο 





ΑΜΑΟΑ 15" 

ΜΡΚ-ΙΙ, 1Έ0 92 


47-ΐ3ί)Ηι 


ΑΜΑΟΑ 
ΑΜΑΟΑ 17" 


050 


ΜΡΒ-ΙΙ, κο η 

050 


ΕόόδοΓ 

Κατανάλωση 

Διάβΐβη 

Τιμή 

Απο6οβΐ)/Τιμή 


Οχι 

νΜαοΚΟΒ 


Ναι 


15ν\Γ 


ΥΜβοΚΗ 

120 νν 


Βέβαια, σε καλύτερη μοίρα βρίσκεται 
η οθόνη των 17 ιντσών, αφού έχει αρ¬ 
κετές δυνατότητες και πολύ καλό 050. 
Το Βαπά^ΐάΐΙτ της I Ζάρας είναι μεταξύ 
των τριών υψηλότερων που είδαμε στα 
τηοπιίοΐΈ της παρουσίασής μας, ενώ 
έχει μεγίστη ανάλυση 1,600x1.200 και 
γενικά πολύ καλά ΓβίΓΟδΗ ΓαΙθ5, Επίσης, 
έχει πολύ καλά χρώματα, ενώ το μαύρο 
και οι διαβαθμίσεις των Βπ^ίπβ** και 
εοπΪΓα$ί είναι από τις καλύτερες που 
είδαμε. 

Δυστυχώς όμως τη γενική εικόνα 
αμαυρώνει το πολύ έντονο ιϊιοιγθ θί- 
ίσε!, το οποίο μάλιστα είναι ορατό σε 
αρκετές αποχρώσεις του γκρι (ευτυ¬ 
χώς όχι του λευκού), Η γενική εικόνα 
επιβαρύνεται ακόμα περισσότερο 
όταν διαπιστώσετε ότι δεν υπάρχουν 
καθόλου εοπίΓοΙ* για μείωση του 
ΓΠΟίΓβ βΗβεί, καθιστώντας έτσι την ερ¬ 
γασία σε αυτό το πιοηίΙοΓ για μεγάλο 
χρονικό διάστημα κουραστική. 

Η εικόνα για το ΑΜΑΟΑ 17" συ¬ 
μπληρώνεται από τα 27 πιοάθ5 (ό ρΓβ5βί, 
21 υ$θΓ-άθίίπβεΙ1, τη σχετικό μικρή ορατή 
επιφάνεια της οθόνης αλλά και την παράξενη αίσθη¬ 
ση που προκαλείται ότι το πίοπιΙογ παρουσιάζει μια ελαφρά 
απώλεια ευκρίνειας στα 3/5 της απόστασης της περιμέ¬ 
τρου από το κέντρο, κάτι όμως που δεν μπορέσαμε να επιβε¬ 
βαιώσουμε με αριθμούς. Ωστόσο την ίδια αίσθηση είχαν και 
όλοι οι συνεργάτες που είδαν την οθόνη. 

Οσο καλό όμως είναι το ΑΜΑΟΑ 17" άλλο τόσο κακό είναι 
το ΑΜΑΟΑ 15". Χωρίς καμιά υπερβολή, τσ συγκεκριμένο 
ηποπίΙΟΓ είναι ίσως το χειρότερο που είδαμε στην παρουσίαση 
αυτή. Με αρκετά προβλήματα γεωμετρίας (συμβάλλει και η 
πολύ καμπύλη οθόνη), με χαμηλή γενικά φωτεινότητα, με 
άσχημη ευκρίνεια σε όλη την επιφάνεια της οθόνης (ειδικότε¬ 
ρα στις γωνίες, όπου εμφανίζονται και προβλήματα με τα χρώ¬ 
ματα) και με μια γενικότερη αίσθηση φθηνής κατασκευής, η 
συνολική εικόνα για το ΑΜΑΟΑ 15" δεν είναι και πολύ θετική. 

Στα θετικά συγκαταλέγονται τα σχετικό εύχρηστα εοπίιοΙ$ 
(παρ' όλο που έχει πολλά πλήκτρα και λίγες ρυθμίσεις, μπορεί¬ 
τε να κάνετε αυτό που θέλετε εύκολα και γρήγορα), αλλά και 
η διατήρηση των 5&ίΗη9&, όταν αλλάζετε αναλύσεις (επιστρέ- 
φοντας σε κάποιο προηγούμενο πισόα, γυρνάτε αυτόματα στις 
αντίστοιχες ρυθμίσεις). 

Ωστόσο το εν λόγω πίοπιΙογ είναι ένα από αυτά που πρέπει 
να αποφύγετε, αν θέλετε μια σοβαρή οθόνη για να δουλέψε¬ 
τε. Η αγορά του συνιστάται μόνο στην περίπτωση που το χρει¬ 
άζεστε για κάποιον 5 θτνοΓ, για να βλέπετε τι κάνει ο υπολογι¬ 
στής ή για κάποιο ΡΩ που κάνει δουλειές δευτερεύουσας ση¬ 
μασίας. 

Αν λοιπόν δεν έχετε σοβαρά οικονομικά προβλήματα, το 
ΑΜΑΟΑ 15" είναι μια λύση ανάγκης. Δεν ισχύει όμως το ίδιο 
για το ΑΜΑΘΑ 17", το οποίο είναι ένα αρκετά καλό και ταυ¬ 
τόχρονα οικονομικό ΓΠΟΠΪίΟΓ- 


Μαεθάοηίαπ ΡθπρΚεΓαΙϊ 
54.000 δρχ. 84.900 δρχ. 
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ΗΑΚΌΜΓΑΚΕ 


ΤΕδΤ 
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αμερικανική Α0€ δραστηριοποιείται πολλά 
χρόνια στο χώρο της κατασκευής πιοηίΐοα, ενώ 
τελευταία έχει μπει και στο χώρο των μικρών 
περιφερειακών κατασκευάζοντας $εαηπθΐ 
ΙίΘγΒοαΓάΐ και πτιουίοδ, Ελέγξαμε τα Γποηϊίοτ 5 5ΕΙγ και 
70 Ιγ της σειράς $ροεΐΓυιτι στις 15" και 1 7" αντίστοιχα, 
με κύριο χαρακτηριστικό το χαμηλό κόστος σε σχέση 
με την απόδοσή τους. Σε αντίστοιχα μοντέλο που κυ¬ 
κλοφόρησε, το δρβεΐΓυιπ 5 ΕΙγΑ στις 15" και το $ροο* 
ϊαιπι 70 ΙγΑ στις 17", η εταιρία συμπεριέλαΒε και 
ηχεία. 

Το μοντέλο δρεεϊΓυηι 5 ΕΙγ έχει πραγματική 
διαγώνιο ορατού πλαισίου 13.8" και μεγίστη 
ανάλυση 1.024x768 στα όΟΗζ, ενώ η προτεινό- 
μενη είναι αυτή των 800x000 στα 85Ηζ. Το αντί- 
στοιχο μοντέλο δρβείΓυιτι 7 ΘΙγ στις 1 7" έχει 
πραγματική διαγώνιο 16" και υψηλότερη ανάλι 
1.600x1.200 στα όΟΗζ, η οποία είναι πλησίον της 
προτεινόμενης 1.280x1.024 στα 85Ηζ. Παρ' όλα | 
αυτά, με τους ρΙυ9 από ρΙαγ άπνοΓδ των ν/ϊπ- 
όο\ν5 98 ο ρυθμός ανανέωσης παρεμεινε το ίδιο 
υψηλός [85Ηζ] ακόμα και στη μέγιστη ανάλυ 
(εκτός προδιαγραφών;), κάτι που έχει ίσως άμεση σχέ¬ 
ση με την υποστήριξη της κάρτας γραφικών. 


ΑΟΟ δΡΕΟΤΚϋΜ 
5ΕΕΚ-70ΕΚ 



Για το μοντέλο των 15" ο ρυθμός κάθετης ανανέωσης κυ¬ 
μαίνεται μεταξύ 50-120 Ηζ και το νίθοο Βαη&νιάΗι έχει εύρος 
85 ΜΗζ και κόκκο 0,28 γππι. Τα αντίστοιχα μεγέθη για το 7 ΘΙγ 
είναι κάθετη ανανέωση 50-120 Ηζ, μέγεθος κόκκου μόλις 
0.20ΓΠΠΊ και νΐάθο Βαπάν/κΜι μέχρι 100 ΜΗζ. 

Η εγκατάσταση των πιοηϊϊοΉ της ΑΟΟ είναι εύκολη υπόθε¬ 
ση, αφού και τα δύο μοντέλα είναι ρΐυ^π'ρίαγ και η σύνδεση 
γίνεται μέσω ενός 15ριπ Ε)-5υΒ Βύσματος, Η σχεδίαση είναι 
αρκετά καλή και εργονομική, ενώ οι Βάσεις στήριξης είναι 
εξαιρετικά σταθερές και ευέλικτες. Παρατηρούμε αισθητή 
διαφορά Βάρους από τα πιοηίίοΓδ της παρουσίασής μας, κα* 
θώς και οι δόο οθόνες είναι αρκετά ελαφριές, χωρίς όμως να 
υστερούν σε ποιότητα κατασκευής. 

Οι ρυθμίσεις της οθόνης επιτυγχάνονται με άϊ$ύα\ εοηϊτοΐδ 
για το 5ΕΙπ Τα πλήκτρα υρ/άο^η και {υηεϊιοη επιλέγουν τον το¬ 
μέα που επιθυμούμε να ρυθμίσουμε. Παρέχεται η δυνατότητα 
επιλογής για ρύθμιση των εοηΓταδΙ, φωτεινότητας, οριζόντιας 
και κάθετης τοποθέτησης της εικόνας, μεγέθους του πλαισίου, 
καθώς και των επιλογών ΡϊπευΐΗϊοπ και ΤΓαρβζοϊά για τον 
έλεγχο του σχήματος της εικόνας. 

Η ΑΟΟ εφόδιασε το 7 ΘΙγ με Οπ δετεθη ΘίδρΙαγ για τις ρυθ¬ 
μίσεις του γποπΪΙόγ, ενσωματώνοντας παράλληλα ένα ρυ$Η από 
5 ρϊπ ΒυΚοπ, εξαιρετικό στη χρήση του, το οποίο Βοηθά στην 
άμεση επέμβαση επί της εικόνας. Περιλαμβάνονται 18 διαφο¬ 
ρετικές ρυθμίσεις, ενώ υποστηρίζονται 15 υ50Γ ρΓβ5βϊ$. 

Οι εντυπώσεις που αποκομίσαμε από τη χρήση της 70 Ιγ εί¬ 
ναι ιδιαίτερα θετικές καθώς το ιτιοιγθ ήταν ελάχιστο, τα χρώ¬ 
ματα ομαλά διαβαθμισμένα και ευκρινή, η ευκρίνεια καλή, ενώ 
μειονέκτημα αποτελεί ο κακός διαμοιρασμός της φωτεινότη- 


τας σε κέντρο- 

άκρες του ορατού πλαισίου. Το εοπίισ^ είναι μέτριο. Η οθόνη 
των 15" εμφάνισε σε γενικές γραμμές τα ίδια χαρακτηριστικά, 
αν και αι χρωματικές διαβαθμίσεις και οι αποχρώσεις του 
γκρίζου παρουσίαζαν ανομοιομορφία. 


νΐΟΕΟ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

5ΕΙΚ 

761Κ 

Μέγεθος Διαγώνιου 

15" 

17" 

Πραγματική Διαγώνιος 

13,8" 

16" 

Μέγιστη Ανόλυση/Ζυχνότητο 

1.024χ768/60Ηζ 

1.600x1.200/80Ηζ 

Μέγιστη Συχνότητα/Ανόλυση 

800χ600/85Ηζ 

1.280x1.024/85Η* 

Οριζόντια Συχνότητα Ανανέοοης 

30-54ΚΗζ 

30-85ΚΗζ 

Κάθετη Συχνότητα Ανανέωσης 

50-120Ηζ 

50*130Ηζ 

νίάβο ΒαηιΚνιιΙΐΙι 

80ΜΗζ 

ΙΟΟΜΗζ 

ΟοΙ ρνΙοΙι 

0.28νπνη 

0.26ηιηι 

ΓΕΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ? 

Κατασκευαστής 

ΑΟΟ 

ΑΟΟ 

Μοντέλο 

5ΕΙγ 

70ΐϊ 

Πρότυπα 

μρκιι, τυν 

ΤΟΟ'95, ΜΡΚΙΙ, ΤΟΥ 

Τρόπος ρυθμίσεων 

ΟοπΙγοΙ ΒυΗοπ$ 

050 

ΡΓυα'η'ρΙαγ 

Ναι 

Ναι 

ΜυΙΐίπιεάία 

Οχι 

Οχι 

Συνδέσεις 

0-51ΙΒ 15ρϊπ 

0-5υΙ> 15ρίη 

Κατανάλωση 

- 

100\ΜαΜ ιτιαχ. 

Διάθεση 

Πλαίσιο 

Πλαίσιο 

Τιμή 

84.900 8ρχ. 

199.900 δρχ. 

Απόδοοη/Τιμή 

8/10 

9/10 


Ρ€ Μα$ΐίθΓ^ 




















ΗΑΚΙΜΑΚΕ 


ΤΕ8Τ 



μολογία, ενώ καθένα μόνο του αποτελεί μία από τις 
ιίες επιλογές για τη διάστασή του* 
ινάμε από το 10 50 80, το οποίο είναι 15 
σών. Στην περίπτωση αυτή δεν έχουμε ένα απλό 
ιιΙογ, όπως ίσως 9α έχετε καταλάβει και από τη 
ιτσγραφία, αλλά έναν συνδυασμό οθόνης-ηχείων, 
οποίος καλείται να ολοκληρώσει ένα ηηυΙίΪΓησάία 
ημα μέτριων απαιτήσεων και δυνατοτήτων [ένας 
ης που θέλει κάτι παραπάνω δεν 9α αρκεστεί 
στα μικρά ηχεία και τη χαμηλή απόδοση μιας τόσο 
"φθηνής" λύσης, αλλά θα στραφεί προς ενισχυτές, 
καλά ηχεία κ,ο.κ*). 

Το 10 50 80 έχει αρκετά καλά χαρακτηριστικά, 
όπως πραγματική διαγώνιο 14 ιντσών, μέτρια γθ- 
τα!θ$ [μέχρι και 85 Ηζ), πολύ καλά εοηΐτοΐί 
[πλήρες 050 με πολλές ρυθμίσεις και εύκολη δια- 
ίριση), σχετικά καλή ποιότητα κατασκευής, πολύ 
καλή βάση και μέτρια απόδοση αΙΙ-αισυπά* 

Κάποια προβλήματα παρουσιάζονται με το ρίπ* 
ΐ55Ϊοπ (ό,τι και αν κάνετε, 9α υπάρχει πάντα μια 
μικρή καμπυλότητα], τα ανόμοια βήματα στα εοπ- 
ϊτα$Ι και δΓί^ΚίπΘ^, τη σχετικά μικρή φωτεινότητα 
της οθόνης αλλά και τα επίπεδα του γκρι, τα οποία εμ¬ 
φανίζονται (από κάποιο σημείο και μετά) σχεδόν όμοια. 
Τέλος, η απόδοση των ενσωματωμένων ηχείων είναι ικσνο- 
παιητική [συνυπολογίζοντας φυσικά το μέγεθος και την ισχύ 
τους), προσφεροντας έτσι μια εύκολη λύση για ένα ιπυΙϊΪΓηαάϊα 


ΒΕΙιΙΝΕΑ 

10 50 80 - 10 70 50 



ίγουρα πρόκειται για ένα από τα καλύτερα "ζευ¬ 
γάρια" αυτής της παρουσίασης, αφού και τα δύο 
Γηοπίίοτδ βρίσκονται πολύ υψηλά στη γενική βαθ- 


νΐΟΕΟ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

ΒΕΙΙΝΕΑ 10 50 30 

ΒΕΙΙΝΕΑ 10 70 50 

Μεγίστη Ανάλυση/Συχνότητα 

1.280χ1.024/60Ηι 

1,600χ1.200/75Ηζ 

Μέγιοτη Ζυχνάτη τα /Ανάλυση 

85Ηζ/800χ600 

85Ηζ/1.280x1.024 

Μέγεθος Διαγώνιου (ίντσες 

“ ϊϊ~ 

17 

Πραγματική Διαγώνιος (ίντοες) 

14 

16 

0οί ρίΚΗ 

0,28 

0,25 

ΒαπάννίάΐΚ 

— 8Γ - 

160 

Οριζόντια Συχνότητα Ανανέωσης 

30-70ΚΗζ 

30-95ΚΗΖ 

Κάθετη Συχνότητα Ανανένοης 

50-120Ηζ 

50-160Ηζ 

ΓΕΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Κατασκευαστής 

ΜαχΟαία 

ΜαχΟαία 

Μοντέλο 

10 50 80 

ΤΟ 70 50 

Πρότυπα 

ΜΡΚ-ΙΙ,ΚΟ 95 

ΜΡΙΜΙ, ΤΪ095 

Τρόπος Ρύθμισης 

050 

050 

ΡΙυα'η'ρΙαγ 

Ναι 

Ναι 

Μυίΐΐηιοεϋα 

Ναι 

ο» 

Είσοδοι 

νΠβοΤϊβΒ 

νίόβοΚΟΒ 

Κατανάλωση 

125ΜαΗ 

130«άίί 

Διάθεση 

Τιμή 

Εταοάαία 
75.000 δρχ. 

ΕτςοεΙαία 
160.000 δρχ. 

Απόδοση/Τιμή 

8/10 

8/10 


σύστημα. Η μέγιοτη ισχύ τους είναι 35 Μ για το νοοίετ και 
2.5 V*/ για τα ίκββίβίΒ, ενώ η ισχύς του ενσωματωμένου ενι¬ 
σχυτή είναι αντίστοιχα ό και 2.5 Μ. 

Σε ό,τι αφορά τώρα το 10 70 50, το πιοπίΐοτ των 17 ιντσών, 
πρόκειται για μια άριστη κατασκευή, η οποία θο λύσει πολλά 
προβλήματα σας αν ζητάτε ένα καλό πίοπιΙογ στη διάσταση 
αυτή* Δεν μπορεί φυσικά να ανταγωνιστεί τα κορυφαία γποπ- 
ϊίθΓ 5 της κατηγορίας, αλλά δεν παύει να είναι μια αξιόπιστη, 
φθηνή και σχετικά αποδοτική λύση* 

Το τεράστιο θαπάνίάΐΗ (1 όΟΜΗζ), τα υψηλά τοίΓΟδΗ ιχιϊε5, η 
μέγιοτη ανάλυση 1.000x1*200, η μεγάλη πραγματική διαγώ¬ 
νιος [Ιό ίντσες), το εξαιρετικά χαμηλό άοί ρίίεΗ (0*25πίγπ), το 
σχεδόν τέλειο 050 με τις πολλές ρυθμίσεις (αλλά και τα μέ¬ 
τρια εοπίΓοΙδ), η ποιότητα κατασκευής, οι δύο είσοδοι (νίςίεο 
βΘΒ 0-5υθ αλλά και ξεχωριστά &-0-8), αλλά και γενικότερα η 
αίσθηση που δίνει το γποπϊΙογ οδηγούν σβίαστσ στο συμπέρα¬ 
σμα ότι το 10 70 50 αξίζει και με το παραπάνω τα λεφτά του. 

Τα -λίγα- προβλήματα που συναντήσομε με το 10 70 50 
εντοπίζονται κυρίως στα επίπεδα του γκρι, τα οποία ήταν λίγο 
δύσκολο να τα διακρίνει κάποιος, ενώ εμφανίστηκαν και κά¬ 
ποιες μικρές παραμορφώσεις στις γωνίες της οθόνης [ήταν 
σχεδόν ανεπαίσθητες και πρέπει να τις ψάξετε για να τις εντο¬ 
πίσετε)* Κατά τα άλλα, η οθόνη αποδίδει πολύ καλά χρώματα, 
έχει σχεδόν άριστη φωτεινότητα και εοπίία^, ενώ οι ταχύτατες 
αλλαγές στους χρονισμούς καθιστούν την εργασία με αυτό το 
πτοπιϊογ εξαιρετικά ξεκούραστη. 


21 Ρ€ ΜαδίαΓ 



























ΕΚΑΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 




πληροφορικής στην 

ΤΑ ΝΕΑ 




συνέχεια ήρθε το πρώτο ελληνικό παιχνίδι 
Μας αγκαλιάσατε με την 


για να ταράξει τα ήρεμα νερά της 
σας και εμείς συνεχίσαμε. Όλα τα ΜΜΕ 


αλλά και μεγάλες εφημερίδες του εξωτερικού Χί 31Ϊ0Πάί: ασχολήθηκαν με μας. Πανεπιστήμια του 



έχουν την εταιρεία μας υπόδειγμα στους φοιτητές τους. Τολμήσαμε να ανταγωνιστούμε 


εξωτερικού 


ΟΕ ΜΟΝΤΡΟΗΓ 
υΜ(νκ»5ΐτγ 


με μεγάλες εταιρείες του εξωτερικού 


σεβόμενοι πάντα την εθνική μας παράδοση και 


Οι εκπαιδευτικοί μας τίτλοι. 


κληρονομιά 


Κερδίζουμε πρώτα βραβεία σε 


χρησιμοποιούνται σε εκατοντάδες σχολεία της 


τσ χαίρονται χιλιάδες οικογέ- 


διεθνείς διαγωνισμούς 


Συνεχίσαμε για να σας προσφέρουμε ακόμα καλύτερους 


και πιο πρωτοποριακούς τίτλους με βελτιωμένα γραφικά 


καλύτερο 93ΐτιβρΐ3γ και τεχνολογία 30 


Προσθέσαμε και άλλους εκπαιδευτικούς τίτλους 


ακριβώς όπως ζητήσατε 


καθώς και μια ακόμα ολόκληρη κατηγορία τίτλων 


Συνεργαζόμαστε και προσφέρουμε πλέον τεχνογνωσία σε πολλές γνωστές εταιρείες του εξωτερικού ·ΐ£ υχ; 
Οι πιο πρωτοποριακοί παιδικοί τίτλοι 


με τη δική μας φροντίδα 


στον 


Πρωτοστατούμε στην προσπάθεια των ελληνικών εταιρειών πληι 


Συμμετέχουμε σε ελληνικές και διεθνείς εκθέσεις 8ΝΗΙ 


να επεκταθούν στο διεθνή χώρο 


Δημιουργούμε διαρκώς νέα τεχνολογία 


Δουλεύουμε 


με πίστη στις ικανότητες 


Καταφέραμι 


νέους τίτλους και την ελληνική έκδοση των καλύτερων 


βιβλίων πληροφορικής 


Είμαστε πια ένας από τους μεγαλύτερους δημιουργούς 


στον 


Ολα αυτά με δικές μας δυνάμεις και τη δική σας 


ιο^ Ην«ι ο πρι»Ηοηόρο<? ΛΗολουθόοτν ιονΙΙ 


ΕΚΑΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 

Πρωτοπορία στην τεχνολογία της γνώσης 
Λ. ΕΙΡΗΝΗΣ 7, 16345 ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ ΤΗΛ.: 9937645-6 ΡΑΧ: 9937211 »ΕΒ.: κκν.αβπβάΙοβ.Μΐυ.ι 



Μαθαίνω μά**ΐ>ς μ*»* ■ 































































ΗΑΚϋ^ΑΚΕ 


ΤΕ8Τ 



* 


ύο σχετικά καλές Χύσεις 
αποτελούν τα τηοηϊίοΓ* της 
Ηγυπάαί, τα οποία εξετάζο¬ 
ντας μεμονωμένα δα παρατηρήσετε αρκετά εν¬ 
διαφέροντα πράγματα. Αν και μοιάζουν να έχουν φτιαχτεί 
από το ίδιο καλούπι, δουλεύοντας με το καδένα ξεχωριστά 


ανακαλύπτετε τις μεταξύ τους διαφορές. Το 
7770 διαθέτει γενικά πολύ καλά χαρακτηρι- 
ίά, αποτελώντας αρκετά καλή λύση στις 
ίντσες, ενώ δυστυχώς δεν μπορεί να ειπω- 
το ίδιο και για το 5870. 

Εεκινώντας με το 5870, το οποίο είναι 15 
σών, με την πρώτη ματιά δίνει μιο σίσδηση 
Δυστυχώς άμως όταν τεθεί σε 
ιτουργία, τα πράγματα δεν είναι τόσο ευχά¬ 
ριστα. Καταρχήγ, τα εοπίτοΐδ είναι δύσχρηστα 
και αργά, προκαλώντας εκνευρισμό στο χρή¬ 
στη, Αν και η οθόνη είναι εκπληκτικά φωτεινή, 
οε σημείο που μηδενίζοντας τελείως θιϊ^Ηί- 
ηβ55 και εοπΙταΒί να μπορείτε να δείτε σχεδόν 
τα πάντα, εντούτοις η ρύδμιση γίνεται με 
ανομοιόμορφο τρόπο, δυσχεραίνσ- 
ντσς ακόμα περισσότερο τα πράγματα. 
Κάποια μικρά προβλήματα με τη γεωμετρία 
άρχουν, αλλά ωχριούν μπροστά στην απώ¬ 
λεια ευκρίνειας και ίοευ* που παρατηρήσαμε 
ις γωνίες του γγιοπιϊογ, οι οποίες απώλειες 
καθιστούν την "ανάγνωση" της οθόνης δύ¬ 
σκολη υπόθεση. Και όλα αυτά ενώ τα τεχνικά 
χαρακτηριστικά του Γποηϋοί προδιαθέτουν 
γιο τουλάχιστον καλές επιδόσεις (95 ΜΗζ θαηόννίάίΐΊ, 
150 Ηζ νοιίιεα! ΓθίΓβδβ κ.άΙ 


ΗΥυΝϋΑΙ ϋΕΐυΧδΟΑΝ 
5870-7770 


νίΡΕΟ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

ΗΥ11Ν0Α1 5870 

ΗΥυΝϋΑΙ 7770 

Μεγίστη Ανάλυση/Ινχνότητα 

1.280x1.024/όΟΗχ 

1.280x1.024/60Ηζ 

Μεγίστη Σνχνάτηιο/Ανάλνση 

120Ηχ/640χ480 

120Ηχ/640χ480 

Μέγεθος Διαγώνιου (ίντσες) 

15 

17 

Πραγματική Διαγώνιος (ίντσες) 

14 

~Ίξ~ 

ΟοΙρίΚΗ 

0,28 

0,27 

Βαπά\νίάΗι 

95 

108 

Οριζόντια Συχνότητα Ανανέωσης 

30-70ΚΗΖ 

30-70ΚΗΧ 

Κάθετη Συχνότητα Ανανέωσης 

50-Ι50ΗΖ 

50-150Ηχ 

I ΓΕΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Κατασκευαστής 

Ηγυπάαί 

Ηγυπΐΐσί 

Μοντέλο 

5870 

7770 

Πρότυπα 

ΜΡΛ-ΙΙ, ΤίΟ 95, ΤΙΐν 

ΜΡΒ-ΙΙ, ΚΟ 95, Τυν 

Τρόπος Ρύθμιαης 

050 

050 

ΡΙυα'π'ρίαγ 

Ναι 

Ναι 

Μυ(ίίιηβ<ϋα 

Οχι 

Οχι 

Είσοδοι 

νίάωσΚΟΒ 

ΥίόθοΚΟΒ 

Κατανάλωση 

75\ΑίαΗ 

901/ΥαΗ 

Διάθεση 

Τιμή 

Απόθοση/Τψή 

ΙηΐοππαΙίεε 
59.900 θρχ. 
6/10 

ΙηίοππαΙίΐ! 
104.900 θρχ. 
8/10 


Από την άλλη, το 7770 είναι ένα ευχάριστο στη χρήση και 
"δυνατό" ηιοπϊΙογ. Με σχετικά υψηλές τεχνικές προδιαγραφές 
(αν και όχι καλύτερες από αυτές του 5870), τα 7770 κατα¬ 
φέρνει να ξεχωρίσει χάρη στο πολύ καλό 050, τα εκπληκτικό 
εοπίΓοΙ* (δύο άλα κι άλα), τα σχεδόν τέλεια χρώματα, τη σω¬ 
στή διαΒάθμιση διΐ9Ηίηα55 και εοπϊΓΟδί, αλλά και τη σχεδόν 
παντελή έλλειψη ηποΪΓβ οίίεεί. 

Ο κατάλογος των καλών στοιχείων του συγκεκριμένου ηηοη- 
ιίοτ συνεχίζεται με την πολύ καλή &άση που διαθέτει, την άρι- 
στη ποιότητα κατασκευής, αλλά και τα μέτρα προστασίας 
(όταν το σήμα υπερβεί τις δυνατότητες της οθόνης, εμφανίζε¬ 
ται ένα μήνυμα που σας ενημερώνει σχετικά). Τα αρνητικά 
στοιχεία του 7770 αφορούν στην αδυναμία εξαφάνισης του 
Γπαιτσ θΗ&οϊ (τα εοπίΓοΙδ Βοηθούν αλλά όχι πολύ), τα κάποια 
μικροπροβλήματα με τα επίπεδα του γκρι, τη μικρή μεγίστη 
ανάλυση των 1.280x1.024 (υπεύθυνο είναι το σχετικά μικρό 
Βαπά^ιάΐΗ) αλλά και στο αρκετά παράξενο καλώδιο νΟΑ, το 
οποίο σχηματίζει γωνία με το γποπιΙογ (δηλώνει τοπολογικά 
προβλήματα στην εγκατάσταση του τηοπιίοι*). 

Συνολικά όμως το 7770 είναι σίγουρα καλύτερο πποηίίοΓ 
για τις 17 ίντσες απ' ό,τι το 5870 για τις 15 ίντσες. Το 7770 
διαθέτει όλα τα χαρακτηριστικά που θα περιμένατε από ένα 
καλό Γποηΐίοτ, ενώ το 5870 μπορεί να χαρακτηριστεί -στην κα¬ 
λύτερη περί πτωση- ένα μάλλον μέτριο πίοπϊΙογ. 



Ρ€ ΜαδϊοΓ 
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ΛΘΓοηΐηΊΟ 

*0τ 

Παναγή Τσαλδάρη 24 & Νικολάου Πλοσχήρα, 151 27 Μελίσσια Τηλ.: 613 4444 Ρεχ.: 803 2562 


ΙθΪ5 . 1.01$ ΟΚΕΑΤίνΕ δηίΟΙΟ ΤΗΛ.: 01. 97$ 5516 



ΗΑΚϋ\νΑΚΕ 



ΤΕ3Τ 



ΙΙΥΑΜΑ νΐδΙΟΝ 
ΜΑδΤΕΚ 350-ΡΚΟ 400 


ιαπωνική (ιγαπια εμφανίζεται στο συγκριτικό μας 
με δύο ιτΐοηϊΙΟΓδ: το Υίδίοη Μα5ΐ0Γ 350 και νί 5 ίοη 
ΜοΕίβΓ Ργο 400, στις διαστάσεις των 15" και 17" 
με πραγματική διαγώνιο ορατού πλαισίου 14" και 
Ιό" αντίστοιχα. Η μεγίστη ανάλυση που μπορεί να απεικονι¬ 
στεί είναι για την 15άρα οθόνη 1.280x1 .024 στα όΟΗζ, ενώ η 


Η 


νΐΟΕΟ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

νΐ5ΙΟΝΜΑ5ΤΕΒ 350 

ΡΚΟ 400 ;ί 

Μέγεθος Διαγώνιου 

15" 

17" 

Πραγματική Διαγώνιος 

14" 

16" 

Μεγίστη Ανόλυση/Συχνόιητο 

1.280x1. 024/6ΟΗι 

1.600x1,200/80Ηι 

Μεγίστη Σχνότητα/Ανάλυση 

1.024χ768/75Ηι 

1.280x1.024 85Ηι 

Οριζόντια Συχνότητα Ανανέωσης 

27-69ΚΗι 

27-96ΚΗζ 

Κάθετη Συχνότητα Ανανέωσης 

50-ΙόΟΗι 

50-160ΗΖ 

νίάβοΒαπΏΓΐ. 

Ι20ΜΗζ 

160ΜΗζ 

0ο! ρϋίΗ 

0.28πηπ 

0.25 πιπι 

ΓΕΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Κατασκευαστής 

ΙΙΥΑΜΑ 

ΙΙΥΑΜΑ 

Μοντέλο 

νΐϊΐοπ Μαϋβτ 350 

νΐίΐοπ ΜαίίβΓ Ρτο 400 

Πρότυπα 

ΜΡκιι,τυν 

ΚΟ '95, ΜΡκιι,τυν 


ον 


050 


050 


Ίι*9 

ΑυΚιι 


'η'Ρίογ 


Ναι 


Οχι 


Συνδέσεις 

0-$υΒ 15ρΐπ 

Ο-δυΒ,ΘΝΟ 

Κατανάλωση 

85νναΗ πμχ. 

ΙΙΟΜ/αΗ ιηαχ. 

Διάθεση 

Πλαίσιο 

Πλαίσιο 

Τιμή 

84.900 δρχ. 

199.900 8ρχ. 

Απόδοση/Τιμή 

7/10 

7/10 

ΜσϊίβΓ 


προτεινόμενη ανάλυση είναι αυτή των 1,024x708 
στα 75Ηζ που ενδείκνυται γιο πολύωρη εργασία. 
Για το μεγαλύτερο μοντέλο χρησιμοποιείται Οία- 
ιπαηεΐΐτοη καθοδικός σωλήνας, που ανεβάζει την 
τιμή αλλά και το αισθητικό αποτέλεσμα, Η μεγίστη 
ανάλυσή του ανέρχεται στα 1 .600χ 1,200 στα 
85Ηζ. Οι ρυθμοί κάθετης ανανέωσης ποικίλλουν 
από 50 -160 Ηζ και για τα δύο μοντέλα, το νίάβο 
ΒαάνγϊεΙίΗ έχει εύρος 120ΜΗζ και 160ΜΗζ (!) 
αντίστοιχα, ενώ το άοΐ ριΙοΓι είναι 0.28 πίγγι και 
0,25πιηι για την καλύτερη δυνατή ευκρίνεια στις 
συγκεκριμένες διαστάσεις. Οι οθόνες δεν Θσ 
σας προβληματίσουν κατά την εγκατάσταση, κα¬ 
θώς είναι ρΙυ9 από ρΙαγ και συνδέονται μέσω 
απλού 15-ρίπ 0-5υθ βύσματος, ενώ η Ρτο 400 
διαθέτει κσι ΒΝ€ Βύσματα [ξεχωριστό ΡΟΒ] για 
καλύτερη απόδοση. Η κατασκευή τους είναι προ¬ 
σεγμένη και οι Βάσεις αρκετά σταθερές. 

Και στα δύο μοντέλα οι ρυθμίσεις επιτυγχάνο¬ 
νται μέσω Οπ $σθβπ 0ι$ρ1αγ, που ελέγχεται μέσω τριών 
απλών ΒυΗοπ 5 στο εμπρόσθιο μέρος της συσκευής. Οι πα¬ 
ρεχόμενες ρυθμίσεις για την 350 αφορούν στο εοπίΓα&ί και τη 
φωτεινότητα, την οριζόντια κοι κατακορυφή τοποθέτηση του 
πλαισίου, ενώ υπάρχουν και τρεις ρυθμίσεις [Ρίη-αΐίΗίοπ, 
ΤΓαροζοϊά, ΤΐΙί) που επεμβαίνουν άμεσα στη γεωμετρία της 
οθόνης, προκειμένσυ να έχουμε τα καλύτερα δυνατά αποτελέ¬ 
σματα. Μπορείτε επίσης να ελέγξετε τη φωτεινότητα του κόκ¬ 
κινου και του μπλε, ενώ υπάρχουν επιπλέον ρυθμίσεις για τον 
απομαγνητισμό, τη θέση του 050, την παροχή πληροφοριών 
σχετικά με το ρυθμό οριζόντιας και κστακόρυφης ανανέωσης 
και την επαναφορά των αρχικών ρυθμίσεων. Η νϊδϊοπ ΜαδΤβτ 
Ργο 400 έχει τέσσερα κυρίως Γϊΐβπυ* με πολλές υποεπιλογές 
για πολλαπλάσιες ρυθμίσεις για όλα τα προαναφερθέντα, αλ¬ 
λά και ρυθμίσεις για τη μείωση του πιοίτο, τη θερμοκρασία του 
χρώματος, την επιλογή Βύσματος κλπ. Μειονέκτημα αποτελεί 
η μικρή χρονική διάρκεια παραμονής του 050 στην οθόνη, 
ωστόσο υποστηρίζεται η αποθήκευση 10 διαφορετικών 5βί 
ρυθμίσεων. 

Οι εντυπώσεις που αποκομίσαμε κατά τη χρήση των οθονών 
είναι θετικές. Η γεωμετρία τους ήταν αρκετά καλή, ενώ οι 
όποιες μικροπαραμορφωσεις ελαχιστοποιούνται με τη χρήση 
των προαναφερθέντων ρυθμιστικών. Παρατηρήθηκε ελαφρό 
πιοίΓβ [κυματισμοί, τρεμόπαιγμα) στις υψηλές αναλύσεις της 
400, αλλά η εικόνα ήταν αρκετά ευκρινής χωρίς να κουράζει 
ιδιαίτερα. Στα ρίχοΙ τοίοΙυΗοπ ίθ5ί5 οι οθόνες ανταποκρίθηκαν 
ικανοποιητικά, απεικονίζοντας ευδιάκριτα και τα πλέον πολύ¬ 
πλοκα γεωμετρικά σχήματα των ΟΛΑ. ϋΐΐΐίίίβδ με την 400 να 
υπερέχει σαφώς. Ια χρώματα και των δύο πιοηϊίοίΒ είναι ιδιαί¬ 
τερα καθαρά και η μείξη τους γίνεται με μεγάλη ομαλότητα. 
Οι ρυθμίσεις για μία ακόμη φορά θα Βοηθήσουν στη Βελτι¬ 
στοποίηση προς το επιθυμητό αποτελέσμα. Το εοπίΓΟδί είναι 
καλό (καλύτερο για την 400), αφού δεν παρουσιάζεται γεωμε¬ 
τρική παραμόρφωση όταν γίνεται έντονο και δεν κουράζει το 
μάτι. Η φωτεινότητα, τέλος, ήταν ομαλά διαμοιρασμένη, χωρίς 
απόκλιση από το κέντρο στις άκρες. Οι οθόνες ενδείκνυνται 
γιο κάθε είδους εφαρμογές γραφείου (και για 90 ^ 109 ) καθώς 
επιτυγχάνουν ιδιαίτερα καλές επιδόσεις σε όλες σχεδόν τις 
αναλύσεις, κάτι που δικαιολογεί και την τιμή τους. Η δε 400 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί κάλλιστο κσι για πιο απαιτητικές 
εφαρμογές (ηηυΐίίπιοάία, 0ΤΡ κΑπ,). 
























ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ! 


Με το νέο, εξελιγμένο πρωτόκολλο πον φτάνει με άνεση 
στα 57 ·όοο Βρε και απολαύστε την εμπειρία της τέλειας 
πλοήγησης στο Ιηΐβϊηβί! Αποκτήστε το σήμερα και συν¬ 
δεθείτε από το σπίτι ή το γραφείο σε λίγα λεπτά! 


ΕΠΙΛΕΧΤΕ ΤΩΡΑ ΤΟ ΠΑΚΕΤΟ 
ΤΗΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΣΑΣ! 

3 ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 24.000 δρχ. 
6ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 45-000 δρχ. 
12 ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 86.000 δρχ. 

Οι τιμές συνδρομής δεν περιλαμβάνουν ΦΛΑ, 18%. 


δυΡΕΚ ΡΑΟΚ ν. 90 ! Σίγουρα η πιο γρήγορη σύνδεση! 


ΞΕΚΙΝΑ Η ΤΕΛΕΙΑ ΠΛΟΗΓΗΣΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


και σας προσφέρει 


διιρθϊ ΡδοΙ< ν.90 


κορυφαίες ταχύτητες 57·6θΟ &ρ$ & υψηλά εΤαηάλτάε σύνδεσης 


Ηρθε το 


ΙχύβπβΙ 


α η ο α 


Μ» 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 9249761-8, υπεύθυνος κ. Παλάντζας 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ&ΗΟΡ, Σου Ατά νη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801487. 


















ΗΑΚΟνΤΑΚΕ 


ΤΕ8Τ 



5ΗΑΜΚΟΟΚ 17" 


Αλλα προβλήματα του $8αΓΠΓθε1ς αφορούν 
στην πολύ κακή Βάση του (θέλει μεγάλη δύνα¬ 
μη για να περιστραφεί), στη μικρή γ€νικά φω- 
τονότητα της οθόνης, στην απώλεια των ρυθ¬ 
μίσεων ύστερα από αλλαγή ανάλυσης (κάθε 
φορά που αλλάζετε ανάλυση 8α πρέπει να 
ξαναρυθμίζετε την οθόνη), στην ύπαρξη μό¬ 
λις δύο διαφορετικών θερμοκρασιών για το 
άσπρο αλλά και στη μικρή μεγίστη ανάλυση 
(1.280x1.024), η οποία οφείλεται φυσικά 
στο σχετικά χαμηλό (χιπάνίάϊΗ και το με* 
γάλο άοί ρίίεΗ (0.28). 

Στα θετικά σημεία του συναντάμε τη 
σχετικά καλή γεωμετρίο και την ευκρίνεια 
|εκτός από τις γωνίες), τις πολλές ρυθμί¬ 
σεις του 050 (παρά το ότι είναι σχετικά 
δύσχρηστο), τη γενική αίσθηση στιβαρά- 
τητας της κατασκευής (δεν φαίνεται 
όμως πολύ ποιοτική) και φυσικά την 
εξαιρετικά χαμηλή τιμή του. 

Η προσπάθεια όμως της εταιρίας να 
κρατήσει χαμηλά την τιμή του ΓποπίίοΓ 
έχει περισσότερες επιπτώσεις απ' ο,τι 
φαίνεται με μια πρώτη ματιά. Εκτός 
του γεγονότος ότι η οθόνη δεν μπορεί να 
πιάσει ούτε υψηλές αναλύσεις ούτε υψηλά γθ- 
ΪΓ65Η Γαΐθ5, η σχεδόν παντελής έλλειψη προ¬ 
τύπων και διεθνών ^αηθαιά* ποιότητας και πιστοποί¬ 
ησης αφήνει μια μάλλον άσχημη εντύπωση, αφού το 
ιηοπΐίοΓ φαίνεται "γυμνό" από ασφαλιστικές δικλίδες. 
Ετσι, έχετε ένα ΓπσηίίοΓ που είναι μεν φθηνό και με 
σχετικά καλές επιδόσεις, αλλά δεν ξέρετε κατά πόσο μπο¬ 
ρείτε να το δουλέψετε για σχετικά μεγάλο χρονικό διάστη¬ 
μα. Βέβαια, μπορείτε πληρώνοντας κάτι παραπάνω να έχε¬ 
τε όλα τα βχ*ΐΌ5 που επιθυμείτε (όπως μικρότερο άο! ρίίεΕι 
και πιστοποίηση ΤΟΟ 95 ), ωστόσο με αυτά τα δεδομένα το 
5 ΗαητΐΓοε!κ δεν εμπνέει τον Ηοπίθ υδβπ 


Η 


δΗαΓΠΓοεΙς αρκετό καιρό τώρα έχει ρίξει στην 
αγορά αρκετών χωρών της Ευρώπης αλλά και 
στις ΜΠΑ τα ΓΠοηϊΙθΓ5 της στις 14,15,17 αλλά 
και στις 19 ίντσες, τα οποία διακρίνοντα» για 
ένα κυρίως πράγμα: τη χαμηλή τιμή τους. Πρόκειται για 
οθόνες που σίγουρα δεν διεκδικουν δάφνες ποιότητας ή 
δυνατοτήτων, αλλά χτυπούν το "ευαίσθητο" σημείο των 
περισσότερων αγοραστών: τη σχέση αποδοσης/τιμής. 

Το ΓποπίίοΓ των 17 ιντσών που είχαμε στη διάθεσή μας 
για αυτή την παρουσίαση αποτελεί ακριβώς τέτοια περί¬ 
πτωση. Είναι σχετικά μέτριων τεχνικών χαρακτηριστικών και 
δυνατοτήτων, καταφέρνει όμως να παράγει ικανοποιητική 
εικόνα, διατηρώντας ταυτόχρονα εξαιρετικά χαμηλή τιμή, 
συνδυασμός που το φέρνει πάρα πολύ ψηλά στη σχετική 
κατάταξη. 

Η οθόνη παρουσιάζει αρκετά προβλήματα ιδίως στις 
γωνίες (τόσο με τα χρώματα όσο και με την ευκρίνεια και 
το ίοευ$), ενώ παρουσιάζει το πιο έντονο γποϊγο θίίεεί που 
είδαμε στα γποπιΙογβ της παρουσίασης, κάτι που κουράζει 
έπειτα από πολύωρη εργασία με το συγκεκριμένο ιποηιίοΓ. 
Εξίσου αρνητική εντύπωση μας άφησαν τα οοπΙγοΙ^ αλλά 
και το ίδιο το αφού και τα δύο ήταν μέτρια και εξαι¬ 
ρετικά δύσχρηστα. 


I ΥΪΟΕΟ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

5ΗΑΜΚΟΟΚ 17" 

Μεγίστη Ανάλυση/Συχνότητα 

1.280χ1.024/60Η 

Μεγίστη Χυχνότητσ/Ανάλυση 

120Ηι/640χ480 

Μέγεθος Διαγώνιου (ίντσες) 

17 

Πραγματική Διαγώνιος (ίντσες) 

15,7 

Οο! ρϊΙίΗ 

0,28 

ΒαπόνΐόίΗ 

110 

Οριζόντια Συχνότητα Ανανέωσης 

30-69ΚΗι 

Κάθετη Συχνότητα Ανανέωσης 

47-130Ηζ 

ΓΕΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Κατασκευαστής 

$ΚαιτΐΓθΐΙε 

Μοντέλο 

• 

Πρότυπα 

ΜΡΚ-Μ 

Τρόπος Ρύθμισης 

050 

Ρΐυα'η'ρΙαν 

Ναι 

Μυΐΐίιηόάια 

Οχι 

Είσοδοι 

νίάβοΚΟΒ 

Κατανάλωση 

115» 

Διάθεση 

Τιμή 

Απο&οαη/Τιμή 

Μαΐβόοπΐαπ ΡοπρΗοΓαΙι 
107.000 δρχ. 

7/10 


Μαδΐθτ 






















ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΟ 



ΣΕ ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΕΗΙ 



Λν. " 


ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ 




ΙΜ.γ. .·· - 

*ο δΡ* 5 ΤΟΥ Λ'ΕΘΗΟΥ* 


,. ν 1 1 


ΛΩΡΟ 


ΠΡΟΣΒΑΣΗ 
ΣΤΗΝ 
ΒΒ5 ^ 


ΜΑΖΙ 

ΜΙ\Η) 


και μπείτε κατευθείαν 
στο Ιηΐβτηβΐ 



ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 9249761-8, υπεύθυνος κ. Παλάντζα 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΜΙ3ΗΟΡ (ΣουΑτήνη 17, Εξάρχεια, τγ|Λ + : 3Β01487)* 

ΣΗΜΕΙΑ ΠΩΛΗΣΗΣ : ΠΛΑΊΣΙΌ (Στουρνάρη 24, Εξάρχεια), ΟΟΜΡυΤΕΠ 3υΡΡΟΠΤ (Τζωρτζ 20-22, Εξάρχεια), ΝΕΥΥ ΟΒΕΑΤΙΟΝ (Στουρνάρη 27Γ, 
Εξάρχεια), 008ΜΟ5 ΟΟΗΡΟΤΕΒΒ (Στουρνάρη 21, Εξάρχεια), ΝΙΝ© £ΟΜΡυΤΕΗ8 (Σολωμού 24, Εξάρχεια), ΜϋΕΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΜΤΕΗ (Ιολωμσύ 34, Εξάρχεια), Μί0Η0ΡΟΙ_Ι3 (Στουρνάρη 
45 τ Εξάρχεια), ΪΝΡϋ¥ίΟΒΙ_Ι> (Βεϊκου 62-64, Γαλάτσι, Μετσάβαυ 26, Εξάρχεια), ΜΙΟΗΟΡΟΜΕ 2 {Μίτου μπαυλϊνας 24, Πειραιάς), ΟΟΡΥ 3ΕΒνΐθΕ (Κολοκοτρώνη 101 , Πειραιάς), ΜΚΗΌΟΗίΡ 2 
(Αποστόλη 47-49, Πειραιάς), ΡΕΝΤΑ 3Υ5ΤΕΜ3 (Τσαμαδού 67, Πειραιάς), ΟΑΤΑ ΗΗ5Τ (Δεληγιώργη 120, Πειραιάς), ΜΙΟΗΟΟΗΙΡ 6 {Πέτρου Ράλλη 114, Νίκαια), ΟΟΜΡυΐΕΗ ΙΑΝΟ {Αγ, 
Παννούρη 9, ΚέραταΙνι), ΚΙΟΝΕΤ (Σχολείου 2, Αγ, Παρασκευή), ΝΕΤΝΑΙΚΕΚ 00ΜΡ0ΤΕΒ3 (Αγ. Ιωάννσυ 18-20. Αγ. Παρασκευή), ϋΝΙΟΑ (Μεσογείων 206, Χολαργός). ΟΟΜΡυΤΕΠ ΡΟΝΥΕΡ 
(Αμαλιάδος 8, Αμπελόκηποι), 003 (Μιλτιάδου 2, Αιγάλεω), ΙΝΤΒΑ3Ε0 ΗΕΙ_Ι_Α3 (Νικολάου Πλαατήρα 87, Αιγάλεω), ΜΙΟΡΟΟΗΙΡ 5 (Ιερά Οδός 289, Αιγάλεω), ΜΙ ΟΡΟ ΑΟνίΟΕ (Αιμ. Βεάκη 29. 
Περιστέρι), ΡΟ ΟΕΝίΤΕΒ (Αιμ, βεάκη 49, Περιστέρι), ΜΪΟΒΟΟΗΙΡ 11 (Μεσογείων 245, Ν, Ψυχικά), ΟΝΕ ΜΑΥ {Κασσαβέτη 9, Κηφισιά), Α3ΤΠΑ ΕΙΕ0ΤΙΪ0Ν105 (ΤατοϊΟυ 122 + Νέα Ερυθραία), 
3ΜΜ (Λεωφ. Βουλιαγμένης 401 , Ηλιούπολη), ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 4 (ΠρωτΡπατπτα 69, Ηλιούπολη), 3Υ3ΤΕΜ3 ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ (Βίαντος 16, Νέα Σμύρνη), ΜΙΟΠΟΟΗΙΡ 9 (Βϊαντος 14, Νέα Σμύρνη), 
ΜΕΟΙΑ 3ΤΟΒΕ {Λυκούργου 97, Καλλιθέα), ΜΙΟΚΟΟΗΓΡ 1 (Αργυρουπόλεως 42, Αργυρούπολη), ΜΙ€ΒΟ€ΗΙΡ 7 (Χαμοστέρνας 4, Πετράλωνα), ΡΙΙΕ 64 (Ηρώων Πολυτεχνείου 64, Ζωγράφου), 
Αν ΙΑ εΟΜΡΠΤΕΒ ΟΕΝΤΕΠ (Αλέκοο Πσναγούλη 37, Νέα Ιωνία), ΜΙΟΗΟΟΗΙΡ16 (Λ. Ηρακλείου 389, Ν. Ηράκλειο), ΙΝΤΕΗ3ΗΑ0Ε (Εθνάρχου Μακαρίου 29-91, Δάφνη), ΜϋΙΤίΜΕΟΐΑ ΟΕΝΤΕΒ 
(Βασ. Κωνσταντίνου 7, Παγκράτι), ΚΟΣΜΟΝ ΕΠΕ (Περγάμου 9, Ν. Φιλαδέλφεια), Β5Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ (Βαα. Παύλου 102-104, Βούλα) 










ΗΑΚϋν/ΑΚΕ 


ΤΕδΤ 



ΤΕΛΙΚΑ ΤΙ ΓΙΝΕΤΑΙ ΜΕ ΤΙΙ ΟΘΟΝΕΣ; 

Είδαμε πριν οπό εσάς για σας αρκετές ο&όνες 15 και 17 
ιντοών και είμαστε σε δέση να λύσουμε τις απορίες σσς κσι 
νσ σσς προτείνουμε τις καλύτερες λύσεις για αυτές τις κατη- 
γορϊες. 

Πριν από λίγο καιρό (μόλις 5-ό μήνες) οι οθόνες χωρίζο¬ 
νταν σε δύο κυρίως κατηγορίες σε ό,τι αφορούσε την τιμή 
τους: στις προσιτές (14, 15, άντε και μερικές των 17 ιντσών) 
και τις απρόσιτες (δηλαδή άνω των 19 ιντσών). Οπως όμως 
και καθετί άλλο σχετικό με τους υπολογιστές, οι τιμές των 
οδονών άρχισαν να παίρνουν την κατιούσα και να σημειώ¬ 
νουν ρυθμούς πτώσης απολύτως ανταγωνιστικούς με τα υπό¬ 
λοιπα ΚακΚναΓβ κομμάτια ενός ΡΟ 

Ετσι λοιπόν φτάσαμε στο σήμερα, όπου οι περισσότερες 
οθόνες των 17 ιντσών είναι προσιτές από οποιονδήποτε, ενώ 
ακόμα και οι τιμές των ο&ονών 19 και 21 ιντσών κυμαίνονται 
σε πολύ χαμηλά επίπεδα. Εκτός αυτού, εντός των επόμενων 
μη|νών η παραγωγή ακόμα και των οθονών 15 ιντσών θα στα¬ 
ματήσει, καθιστώντας έτσι τις οθόνες 17 ιντσών το οπίΓγ ΙονοΙ. 

Ποιες είναι όμως οι δυνατότητες των οθονών που αποτε¬ 
λούν τη βάση ενός Ηοιπβ ΡΖ; Με ελάχιστες εξαιρέσεις, οι 
οθόνες των 15 και 17 ιντσών έχουν πολλά να προσφέρουν 
στον Κοηίο ιΐ 56 Γ, τόσο από πλευράς τιμής όσο και από πλευ¬ 
ράς ποιότητας και δυνατοτήτων. Από τις οθόνες της παρου¬ 
σίασής μας δεν ήταν λίγες αυτές που μπορούσαν να ανεβά¬ 
σουν ανάλυση 1.600x1.200 με πολύ καλά Γβίτβ^ τσίοδ (το 
ΒαπάνΐάΐΗ αρκετών ήταν πολύ μεγάλο). 

Τα γποπϊΤογϊ που ξεχωρίσαμε από αυτά του συγκριτικού μας 
ήταν τα ΒβΙίπβα των 17 ιντσών κσι ΑΟ€ της ίδιας διάστασης, 
κορυφαία από πλευράς δυνατοτήτων, αναλύσεων αλλά και τι¬ 
μής. Πρόκειται για δύο οθόνες που αξίζουν τα λεφτά τους, 


αφού προσφέρουν πάρα πολλά με σχετικά λίγα χρήματα. 
Μπορούν να φθάσουν σε πολύ υψηλές αναλύσεις (για τα άλ¬ 
λα πιοπϊίσΓ5 αυτές οι αναλύσεις είναι απλησίαστες, ειδικά τα 
ΓοίτσδΗ ταίοδ), ενώ η εργασία με αυτές είναι εξαιρετικά ξεκού- 
ραστη. Τέλος, και οι δύο οθόνες διαθετουν εξαιρετικά εσπ- 
ΙγοΙ* που καθιστούν την εργασία με αυτές ακόμα πιο εύκολη 
και άνετη. 

Κατά πόδας ακολουθούν η νί5ϊοηΜα5ίθΓ 400 (17"), η 
οποία σημειώνει αρκετά καλές επιδόσεις αλλά σχετικά δύ¬ 
σχρηστο 050, η ΑΜΑΘΑ 1 Τ με τα καλά ίβΙτοδΗ ταίοδ και τις 
υψηλές αναλύσεις (δυστυχώς με πολύ πιοίτβ βίΐβεί και μέτρια 
εοηίΓοΙ*), αλλά και το Ηγυηάαί ΟβΙυχδεαη 7770, με τα σχε¬ 
δόν τέλεια χαρακτηριστικά του αλλά και την περιορισμένη με¬ 
γίστη ανάλυση (λόγω χαμηλού ΒαηάννίάίΗ). 

Στη συνέχεια συναντήσαμε ένα παράδοξο: Το ΒθΙϊπβα 10 
50 80 των 15 ιντσών, η ΑΟ€ 15"και η νίδίοηΜαδίΘΓ 350 συ¬ 
ναγωνίζονται ισάξια το 5ΗαηΊΓοεΙκ των 17 ιντσών, το οποίο 
έχει προβλήματα τόσο με τη γεωμετρία όσο και με το πίοιγθ 
βΚβεΐ αλλά και το 050, Αν λοιπόν έπρεπε νο διαλέξετε μετα¬ 
ξύ μιας φθηνής 17άρας και μιας καλής 15άρας, θα σας προ- 
τείναμε την οθόνη των 15 ιντσών. 

Αφήσαμε τελευταίες τις οθόνες της Ηγυπάαί κσι της Αηια- 
90 στις 15 ϊντσες, σφού πρόκειται γισ δύο τρανά παραδείγ¬ 
ματα του πώς δεν πρέπει να είναι σι οθόνες. Πολύ κακή γεω¬ 
μετρία, εντελώς λανθασμένη φωτεινότητα και αντίθεση, δύ¬ 
σχρηστα εοηϊΓοΙ$ αλλά και μπόλικο πτιοίίε σίίσεϊ καθιστούν 
αυτά τα δύο τηοπίϊοΓδ σχεδόν επικίνδυνα για το χρήστη. Βέ¬ 
βαια οι τιμές τους είνοι αρκετά χαμηλές (σε σημείο αυτές οι 
δύο οθόνες να είναι φθηνότερες από τις αντίστοιχες 14άρες 
πριν από έναν χρόνο!), ωστόσο δεν συνιοτώνται σε κάποιαν 
που θέλει να δουλέψει σοβαρά με αυτά. Ως φθηνές λύσεις 
για $σινβΓ 5 ή για Ρ€$ που δουλεύουν ως (αχ ίπαεΗίηβ£, ρτίπΐ- 
ογ$ ή και τηλεφωνικά κέντρα είναι σχεδόν τέλειες, αλλά για τί¬ 
ποτε άλλο. 

Τι μας έμεινε τελικά; Το εκπληκτικό θαπάνίάίΐΊ και η γενι¬ 
κότερη απόδοση της ΒβΙίπεσ 10 70 50, τα εοπίΓοΙί και το 
050 της ΑΟΟ αλλά και του ΗΥϋΝΟΑΙ των 17 ιντσών, η καλή 
συνολική απόδοση του ΒβΙίπβα 10 50 80, η ποιότητα κατα¬ 
σκευής του ΗΥΙΙΝΟΑΙ17" [με την καλή έννοια) και η ποιότη¬ 
τα κατασκευής του ΑΜΑΟΑ 15" (με την κακή έννοια), αλλά 
και η σχέση απόδοσης/τιμή των ΗΥϋΝΟΑΙ 7770 και 5ΗΑΜ- 
ΚΟ€Κ 17". 

Συνοψίζοντας, θα επαναλάΒουμε τη διαπίστωση ότι οι 
14άρες έχουν ήδη εκλείψει κσι αντικσταστάθηκαν από τις 
οθόνες 15", ενώ σε λίγο θα μιλάμε μόνο για 17αρες και άνω. 
Κρίνοντας από τις δυνατότητες μερικών από τα πποηϊίοΓ* 17" 
που είδαμε, θα σσς προτείναμε να μην καταλήξετε απαραίτη¬ 
τα στην αγορά μιας οθόνης αυτής της διάστασης και να προ¬ 
τιμήσετε μία καλή 15". Επίσης, αν έχετε οικονομική άνεση, 
μην επιλέξετε να αγοράσετε ένα "φθηνά" 17άρι, αφού σίγου¬ 
ρα αξίζει να δώσετε κάτι παραπάνω και να πάρετε ένα γποπ- 
ίίοΓ με υψηλά ΓσίΓΟϊΗ ταΐβδ, μεγάλα θαηάνΐάίΗ και πολλές δυ¬ 
νατότητες. 

ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ 

Για το πρώτο τεύχος της νέας χρονιάς, σειρά στις παρουσιά¬ 
σεις μας έχουν οι κάρτες γραφικών και ήχου. Μεγάλη σίγουρα 
η γκάμα των προϊόντων που κυκλοφορούν στην αγορά κσι από 
τσ δύο είδη, όμως το "Ρ€ Μα&ίβτ" θα σσς Βοηθήσει, όσο είναι 
δυνατόν, νσ ξεκαθαρίσετε την κατάσταση. Ραντεβού λοιπόν 
τον επόμενο μήνα! Μ 


ιΡΟ ΜοϊΙ&γ 
















ΚίνΑ ΤΝΤ νδ νΟΟϋΟΟ 2 

3Ρ μάχες ζωής ή θανάτου 


Δεν έχουν περάσει ούτε τρία χρόνια από τότε που μία άγνωστη στους 
πολλούς εταιρία, η 30ΡΧ, παρουσίασε στην αγορά ένα εΗίρ το οποίο 
επρόκειτο να αλλάξει την πορεία των ΡΟ 9αηιβ5. Ηταν ένα εΚΐρ 
"αφιερωμένο" αποκλειστικά στην επιτάχυνση 30, το περίφημο Υοοάοο 
ΟταρΗκε που προοριζόταν για κάρτες αάά οπ. Επρεπε δηλαδή, αν 
θέλαμε να εκμεταλλευτούμε τις δυνατότητες του, να έχουμε στον 
υπολογιστή μας δύο κάρτες γραφικών, μία 20 για τις εφαρμογές μας 
και μία 30 για τα παιχνίδια. 

του Αλέξανδρου "Ι>| διηαΗΐβ ΑΙ" Φιλιππίδη 
ί I βχ υ $@α ΤΗ .ί ογϊΗ νιβΙ.ςρ 


Η 


ιδέα φάνηκε τότε πολύ τολμη¬ 
ρή. Παρ' όλο αυτά, αρκετοί 
κατασκευαστές καρτών γραφι¬ 
κών άρχισαν δειλά δειλά να 
παρουσιάζουν 30 κάρτες Βα¬ 
σισμένες στο νοσόαο ΟταρΗ- 
Οι καταναλωτές, με τη σειρά τους, αντιμε¬ 
τώπισαν επιφυλακτικά τη νέα αυτή “μόδα", αφ' 
ενός επειδή οι 30 κάρτες είχαν αρκετά τσου¬ 
χτερή τιμή και αφ' ετέρου γιατί δεν υπήρχαν 
πολλά παιχνίδια που να τις υποστηρίζουν. Η 
ύπαρξη και μόνο της 30 κάρτας δεν ήταν αρ¬ 
κετή. Επρεπε και ο κώδικας του παιχνιδιού να 
την υποστηρίζει. Σιγά σιγά, όμως, κυκλοφόρη¬ 


σαν όλο και περισσότερα παιχνίδια με υποστή¬ 
ριξη 30 καθώς και 30 ραίεΚο» γιο τσ παλαιό- 
τέρα. Η οπτική διαφορά μεταξύ ϊοίίναΓθ και 
30 ΗαίάνΟΓβ επιτάχυνσης ήταν τεράστια. Τα 
παιχνίδια έγιναν πολύ πιο γρήγορα και ρεαλι¬ 
στικά και άρχισαν να μοιάζουν στα αντίστοιχα 
εοίπ-ορ. Οι φανατικοί 90 ^ 0 ^ είχαν ήδη πειστεί 
ότι η απόκτηση μιας 30 κάρτας ήταν πια απα¬ 
ραίτητη. Πολλές άλλες εταιρίες κατασκευής 
γραφικών επιταχυντών προσπάθησαν να μπουν 
στο παιχνίδι, παρουσιάζοντας εΗϊρ5 κατάλληλα 
τόσο για 20 όσο και για 30. Μία από αυτές 
ήταν η ΝνίΟΙΑ, που με το Κίνα 128 έγινε γρή¬ 
γορα πολύ γνωστή στον τομέα των γραφικών. 



Το εΗίρ αυτό συνεχίζει έως σήμερα να αποτελεί 
την "καρδιά" πολλών πετυχημένων καρτών 
γραφικών, με πιο γνωστή τη ΟϊαπποηεΙ νίρβΓ 
330. Οι κάρτες αυτές ήταν ολοκληρωμένες 
(δηλαδή πρόσφεραν 20 και 30, χωρίς την 
ύπαρξη αάά οπ) και σχετικά φτηνές, αλλά 
υστερούσαν σημαντικά στον τομέα της ταχύτη¬ 
τας στα παιχνίδια. Επίσης, δεν υποστήριζαν τσ 
ΑΡΙ ΟΙΐάβ της 3ΡΧ και δεν ήταν δυνατή η χρησι¬ 
μοποίησή τους στα παιχνίδια που ήταν ήδη 
φτιαγμένα γΓ αυτό. Η 30ΡΧ, αντιλαμβανόμενη 
τον ανταγωνισμό, έκανε το επόμενο βήμα και 
παρουσίασε τον Νοέμβριο του '97 το διάδοχο 
του νοοάοο ΟταρΗίεδ, με το όνομα νοοάοο 2. 
Μέσα σε μικρό χρονικό διάστημα το εΗίρ αυτό 
έγινε ιδιαίτερα δημοφιλές και σχεδόν όλες οι 
γνωστές εταιρίες στο χώρο του ΓπυίίΪΓηοάίσ 
ΗαΓεΙναΓθ είχαν να προσφέρουν μία 30 κάρτα 
που μπορούσε να ενσωματώσει το νοοάοο 2. 
Η 30ΡΧ στα τρισδιάστατα γραφικά έχει γίνει 
αυτήν τη στιγμή κάτι ανάλογο με την ΟοαΙίνθ 
ίσόδ στον ήχο. Οπως δηλαδή έχουμε τα 
δουπείΒίαΐίβΓ συμβατά παιχνίδια, έτσι τώρα 
υπάρχουν και τα 30ΡΧ συμβατά. Η ΝνίΟΙΑ, 
όμως, δεν έμεινε με σταυρωμένα τα χέρια. Πα¬ 
ρουσίασε το περασμένο καλοκαίρι το διάδοχο 
του Ρίνα 128, το Ρίνα ΤΝΤ, Ηταν το νέο αυτό 
εΗίρ σε θέση νσ αντιμετωπίσει έναν ήδη κατα¬ 
ξιωμένο αντίπαλο; Για νσ δώσουμε μια ολοκλη¬ 
ρωμένη απάντηση, θα πρέπει να εξετάσουμε 
πιο αναλυτικά τσ υπέρ και τα κατά των δυο αυ¬ 
τών εΗίρ». 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Αρχικά, η ΝνίΟΙΑ είχε ανακοινώσει ότι το 
ΤΝΤ 8α Βασίζεται σε τεχνολογία 0.25 πιϊεΓοη 
και θα τρέχει στα 145 ΜΗζ. Ομως κάτι τέτοιο 
δεν έγινε και το τελικό προϊόν έτρεχε στα 90 
ΜΗζ-100 ΜΗζ, ανάλογα με τον κατασκευαστή 
της κάρτας. Οι δικαιολογίες ήταν αρκετές: πίε¬ 
ση χρόνου για την κυκλοφορία του εΗίρ, αστά¬ 
θεια και υπερθέρμανση σε ταχύτητες άνω των 
100 ΜΗζ, αυξημένο κόστος παραγωγής κΑπ. 
Και σαν να μην έφτανε αυτό, λίγα πριν από την 
επίσημη παρουσίαση του ΤΝΤ, η 3ΒΡΧ έκανε 
μήνυση στην ΝνίΟΙΑ, γιατί η δεύτερη χρησιμο¬ 
ποίησε στο νέο της εΗίρ την τεχνική ηπυΐΐϊ- 
Ι&χίυπης, την πατέντα της οποίας είχε η πρώτη. 
Αξίζει να σημειωθεί ότι παρ' όλο που και το 
ιπυΙίΗσχίυπηρ ήταν "ιδιοκτησία" της 30ΡΧ, δεν 
το χρησιμοποίησε στο νέο της εΗίρ, το ΥοοεΙοο 
ΒαηχΗοσΙ 






Λ 



Η παρδενική εμφάνιση του ΤΝΤ, όπως είδα- 
με, δεν έγινε με τις καλύτερες προοπτικές. 
Ποια ήταν όμως τα τελικά τεχνικά χαρακτηρι¬ 
στικά του; Επιτάχυνση 20/30 με χρήση αρχιτε¬ 
κτονικής 128 Βίί, με αποτέλεσμα αυτά να εκτε- 
λεί 36 δισεκατομμύρια λειτουργίες το δευτε¬ 
ρόλεπτο! Η 30 μηχανή του επιταχύνει έως 6 
εκατομμύρια τρίγωνα και περισσότερα 
από 180 εκατομμύρια ίυΙ 

Ιγ ΓβπάβΓβά 

ρϊχβΙ& το ^ 
δευτερό¬ 
λεπτο. Κι όλα ι 
αυτά με Βάθος 
χρώματος 32 
Βιί! Ολα αυτά εί¬ 
ναι αρκετά εντυπω¬ 
σιακά, αν αναλογι- 
στούμε ότι η 30ΡΧ δί- % γ 
νει για το νοοάοο 2 ικα- \ 
νότητα επιτάχυνσης 3*3 ▼ 

εκατομμυρίων τριγώνων το 
δευτερόλεπτο με Ιό Βϊϊ Βάθος χρώματος* Το 
ΤΝΤ υποστηρίζει Ιό ΜΒ μνήμης 50ΕΑΜ και, σε 
συνδυασμό με το ΚΑΜ0Α€ στα 250 ΜΗζ, ανε¬ 
βάζει αναλύσεις έως 1.600x1.200 σε 30 
(1*920x1*200 σε 20}, με υψηλές συχνότητες 
ανανέωσης. Το νοοάοο 2 υποστηρίζει 8 ή 12 
ΜΒ μνήμης ΕΟΟ (4 ΜΒ ίταπΊθ ΒυίίθΓ και 4-8 
ΜΒ ίθχίυτβ ΓΠβΓηοΓγ) και το ΚΑΜ0Α0 του δου¬ 
λεύει στα 130 ΜΗζ* Οι αναλύσεις που μπορεί 
να φτάσει είναι 800x600 ή 1 *024χ7ό8 οε σύν¬ 
δεση 511 (2 κάρτες μαζί). Οι κάρτες με ΤΝΤ κα- 
τασκευάζοντσι για δίαυλο ΡΟΙ ή για ΑΟΡ 
2Χ/] Ψ 0 ϊΙοί. Οι αντίστοιχες με Υοσάοο 2 είναι 
μόνο για Ρ€Ι* Και τα δύο εΗϊρδ υποστηρίζουν 
τις περισσότερες σύγχρονες τεχνικές τρισδιά¬ 
στατης απεικόνισης, όπως ΑίρΗα ΒΙθπάίπ^ Απ- 
1ΐ-αΙϊα5ΐη9, ΒίΙΐπβαΓ ίίΙΐβπη9, ίο99' η 9^ Ζ-ΒυΡίετ- 
ΪΠ9, ΤσχίυΓθ Μαρρίπ9 ί Τταη&ρατΘηεγ, Μϊρ Μαρ- 
ρϊη9 κ*λη. Ιο Ρίνα ΤΝΤ, επειδή είναι νεώτερο 
κατά περίπου έναν χρόνο, είναι και το πιο εξε¬ 
λιγμένο συνολικά. Ανταποκρίνονται, όμως, στην 
πράξη οι ισχυρισμοί για τις επιδόσεις των δυο 
εταιριών; Δεν είναι εύκολο να δοθεί μια απά¬ 
ντηση* Τα περισσότερα 30 ΒβπείίΓηαΓί^ δίνουν 
ενδεικτικές τιμές, έχοντας ως κριτήριο συγκε¬ 
κριμένες παραμέτρους. Εχουμε δει στο παρελ¬ 
θόν πολλές κάρτες γραφικών να "σκίζουν" σε 




κάποιο 30 ΒσηςίΐΓηαΓ|ς 5 , αλλά η απόδοσή τους 
σε συγκεκριμένο παιχνίδι να είναι επιεικώς μέ¬ 
τρια. Αυτό που ενδιαφέρει εμάς τους 9αιπ©Γ5 
είναι αποκλειστικά η απόδοσή τους στα αγαπη¬ 
μένα μας παιχνίδια. Γι' αυτό τα πιο αξιόπιστα 
δεπεΚπτιατΙίί είναι μερικά ιδιαίτερα απαιτητικά 
παιχνίδια, όπως το Ουαίίσ 2 


παραπάνω, αλλά σε ορισμένα απαιτητικά ση¬ 
μεία (π.χ. ύπαρξη πολλών εχθρών ταυτόχρονα) 
μπορεί να πέσει κάτω του 20, με αποτέλεσμα 
το παιχνίδι να "σέρνεται". Αρα, όσο μεγαλύτε¬ 
ρο είναι το μέσο ίρ$ τόσο λιγότερες πιθανότη¬ 
τες έχουμε να πέσουμε κάτω από το "μαγικό" 
24* Τα παιχνίδια με τα οποία θα ασχοληθούμε 
είναι το ΘυαΙίθ 2 και το ΙΙητοοΙ, τα οποία, κατά 
τη γνώμη μου, είναι και τα πιο αντιπροσωπευτι¬ 
κά του είδους, μια και τα περισσότερα άλλα 
Οσοπι-ΙϊΙςο παιχνίδια Βασίζονται στη μηχανή 
του ενός ή του άλλου. Οι μετρήσεις έγιναν με 
ΟθΙθγοπ 300Α και με τον ίδιο επεξεργαστή 
ονεΓοΙοελαεΙ στα 450 ΜΗζ. Η μνήμη του συστή¬ 
ματος είναι 128 ΜΒ 50ΚΑΜ ΡΟΙ00. Οι κάρτες 
30 είναι η Οιαιποηά ΜογκΙογ 3011 12 ΜΒ 
ΐνοοάοο 2) και η ΟβοΙινβ ΘΓαρΗίε* ΒΙα$ΙβΓ 
(ΚΙΥΑ ΤΝΤ). Χρησιμοποιήθηκαν οι Γείετοπεε 
άπνβΓ5 της 30ΡΧ και της 
ΝνίΟΙ Α αντίστοιχα* 

ΟϋΑΚΕ 2 

Στο 0υαΙ<6 2, 
το ίρ5 μετρήθη- 
κε με τη χρήση 
του ΓΠ 05 - 
5Ϊνε 1 .άπ)2 
που είναι 
αρκετά πιο απαιτητι¬ 
κά από τα άβπιο1.άπι2 και άθ- 
ιπο2*€ΐηι2 και, συνεπώς, τα αποτελέσματα του 
είναι αντιστσίχως μικρότερα, αλλά πιο κοντά 
στην πραγματικότητα. (Πίνακας 1) 


και το ϋηΓβαΙ. Για να μετρήσουμε την ταχύτητα, 
χρησιμοποιούμε το ίρ5 (ίΓ 0 Γϊΐβ$ ρβτ 5βεοπά}. 
Οσο υψηλότερο είναι το ίρ& τόσο πιο γρήγο¬ 
ρος είναι ο 30 επιταχυντής μας. Ομως, πολλοί 
είναι αυτοί που θέτουν το λογικό ερώτημα: 
υπάρχει λόγος σύγκρισης δύο επιταχυντών, 
όταν το ίρ$ τους είναι άνω του 24; Ετσι κι αλ¬ 
λιώς, το ανθρώπινο μάτι δεν μπορεί να αντιλη- 
φθεί τη διαφορά από αυτό το νούμερο και πά¬ 
νω. Αυτό είναι και το στάνταρ των κινηματο¬ 
γραφικών ταινιών. Το ίρ5 στα παιχνίδια, όμως, 
είναι ο μέσος όρος ενός συγκεκριμένου χρονι¬ 
κού διαστήματος* Ας υποθέσουμε ότι ένα παι¬ 
χνίδι μας δίνει 35 ίρ5. Αυτό σημαίνει ότι υπάρ¬ 
χουν στιγμές που μπορεί να φτάσει το 50 ή και 
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640x480 
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800x600 

43 ίρϊ 

57 (ρϊ 

1.024x768 

33 ίρί 

37 ίρϊ 

1.152x864 

26 (ρβ 

29ίρ$ 


Πίνακας 1 


Τα αποτελέσματα για το νοοάοο 2 ήταν μάλ¬ 
λον τα αναμενόμενα. Τα πήγε πολύ καλά και 
στις δύο αναλύσεις, αν και δα θέλομε να έχει 
τη δυνατότητα να ανέβει ακόμα ψηλότερα. Το 
ΤΝΤ, αν και υστερεί λίγο σε ταχύτητα αε 
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Πίνακας 2 


νοοοοο 2 

300 ΜΗχ 

450 ΜΗι 

640x480 

43 (ρ; 

49 ίρ* 

800x600 

28 ίρϊ 

29 ίρ5 

ΚΙΥΑΤΝΤ 

640x480 

32 Ιρϊ 

40 ίρϊ 

800x600 

25 ίρϊ 

27 ίρϊ 

1.024x768 

18 ίρϊ 

22 ίρϊ 


640x480, από τα 800x600 και πάνω δείχνει 
την ισχύ του* Το 9αηηερΙαγ ήταν άκρως στρωτό, 
ακόμα και στα 1*024x768* Σε ανάλυση 
1.152x864 άρχισε να καθυστερεί σε απόκρι¬ 
ση, αλλά μόνο σε λίγες, πολύ δύσκολες από 
άποψη υπολογιστικών απαιτήσεων περιπτώσεις* 
Επίσης, η ποιότητα απεικόνισης του ΤΝΤ ήταν 
εμφανώς καλύτερη από του νοοάοο 2, με πολ¬ 
λή ακρίβεια στα αντικείμενα που βρίσκονται 
στο βάθος του ορίζοντα* Το μόνο μειονέκτημα 
του ΤΝΤ είναι ότι δείχνει τα γραφικά πολύ σκο¬ 
τεινά, γι' αυτό και είναι αναγκαίες κάποιες ρυθ¬ 
μίσεις ( 90 ΐΤΊΓηα, αντίθεση και φωτεινάτητα της 
οθόνης) προτού ξεκινήσουμε το παιχνίδι* 

ΙΙΝΚΕΑΙ 

Εδώ αρχίζουν να κάνουν την εμφάνισή τους 
τα προβλήματα για το ΤΝΤ. Ο κύριος υπαίτιος, 
όμως, είναι το ίδιο το ϋπΓβαΙ, που υποστηρίζει 
μόνο Οΐάο και Ρο^ογ 501 Το ΤΝΤ τρέχει σε Οι- 
Γοεί30 και σε ΟρβηΟΙ, αλλά στα ΟΙϊάβ έχει 
την αποκλειστικότητα η 30ΡΧ. Υπάρχει κάποιο 




ΟροπΘΙ ραίεΗ σε όσία έκδοση, αλλά προς το 
παρόν δεν συνεργάζεται με το ΤΝΤ* Τελευταία 
κυκλοφόρησε άλλο ένσ ραίεΗ, πάλι σε όβία 
μορφή, για ΟιτθείθΟ. Με αυτά το ραίεΗ το ϋπ- 
ΓβαΙ συνεργάζεται με το ΤΝΤ, χωρίς όμως να 
λείπουν τα Θυ9*. Βέβαια, το παιχνίδι έχει από 
την κατασκευή του πολλά Θϋ95* Ακόμα και το 
νοοάοο Βαπ$Ηββ, το τελευταίο εΗίρ της 30ΡΧ, 
χρειάζεται ένα συγκεκριμένο ραίεΗ για να παί¬ 
ξει το ΙΙηΓβαΙ, παρ' όλο που υποστηρίζει το 
ΟΙίάο* Συνεπώς και οι μετρήσεις που έγιναν με 
το 030 ραίεΗ δείχνουν ότι υπάρχει ακόμα μέλ¬ 
λον μέχρι να συνεργαστούν άψογα τα ΤΝΤ και 
το ϋητβαΙ (Πίνακας 2)* 

Βλέπουμε ότι στο ΙΙηΓβαΙ το νοοάοο 2 βγαί¬ 
νει νικητής. Για να έχουμε, όμως, ένα πιο ολο¬ 
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κληρωμένο αποτέλεσμα, πρέπει να περιμένου¬ 
με την τελική έκδοση του 0ίτβεϊ30 ραίεΗ. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το κύριο προσόν του νοοάοο 2 αυτήν τη στιγ¬ 
μή είναι η υποστήριξη του θΐίάσ, Τα καινούριο 
παιχνίδια ήδη υποστηρίζουν το 0 ϊγο€ϊ 3Ρ και δεν 
μπορούν να κάνουν αλλιώς, μια και είναι δημι¬ 
ούργημα της ΜίετοδοΙΤ* Ομως, το Οΐίάο χρειάζε¬ 
ται λιγότερους πόρους από το σύστημα για να 
τρέξει και αυτό ευνοεί τους κατόχους φθηνότε¬ 
ρων υπολογιστών* Το ΤΝΤ, με τη σειρά του, προ¬ 
σφέρει πολύ καλή ποιότητα απεικόνισης, 32 ΕηΙ 
χρώμα και υψηλά (γόμο ιαίθ5, σε αναλύσεις που 
δεν μπαίνουν στο παιχνίδι του ανταγωνισμού. 

Ακόμα και δύο 30 
κάρτες με το νοοάοο 
2 σε σύνδεση 511 δεν 
μπορούγ να ανέβουν 
πάνω από τα 1024χ 
768. Ενα άλλο προτέ¬ 
ρημα του ΤΝΤ είναι η 
υποστήριξη διαύλου 
ΑΟΡ2χ. Από εδώ και 
στο εξής θα είναι 
απαραίτητη για τα νέα 
παιχνίδια -όπως το 
ΗαΙί Ιϊίο- που θα κά¬ 
νουν χρήση υψηλής 
ανάλυσης ίοχΐυΓβ*. 
Και γιο κάποιον που 
θέλει αυτόν τον καιρό 
να αγοράσει μια κάρ¬ 
τα 30 για παιχνίδια, ο κύριος παράγοντας για 
την τελική απόφαοη είναι ο οικονομικός. Αν θέ¬ 
λει τη φθηνότερη λύση, καλύτερα να προτιμήσει 
μια κάρτα με το ΤΝΤ* Ετσι, εκτός από τα παιχνί¬ 
δια θα έχε* και κορυφαία απόδοση σε 20. Για το 
φανατικό των ΟΙίάο παιχνιδιών που ήδη έχει μία 
κάρτα γραφικών, η μόνη λύση είναι μία αάά οπ 
κάρτα με το νοοάοο 2 και 12 ΜΒ μνήμη* Οποιος 
διαθέτει παραπάνω χρήματα μπορεί να πάρει 
δύο κάρτες, μία βασισμένη στο ΤΝΤ και μία 30 
με το Ϋοσάοο 2. Ετσι μπορεί να εκμετολλευθεί 
στο έπακρο τις δυνατότητες όλων των παιχνι- 
διών που υπάρχουν στην αγορά αλλά και αυτών 
που πρόκειται να κυκλοφορήσουν στο άμεσο 
μέλλον* Η μάχη ανάμεσα στους κατασκευαστές 
τρισδιάστατων επιταχυντών έχει ανάψει για τα 
καλά. Η ΝνίΟΙΑ θα παρουσιάσει στις αρχές του 
επόμενου χρόνου μια βελτιωμένη έκδοση του 
Κίνλ ΤΝΤ, Βασισμένη σε τεχνολογία 0*25 Γϊίί- 
οόπ, που δα λειτουργεί σε υψηλότερες συχνό¬ 
τητες και δα χρησιμοποιεί γρηγορότερη μνήμη* 
Η 30ΡΧ το ερχόμενο καλοκαίρι θα έχει έτοιμο 
το διάδοχο του νοοάοο 2, που, όπως λέγεται, 
δα είναι ολοκληρωμένος επιταχυντής (20/30)* 
Οι φήμες λένε ότι η μνήμη που θα υποστηρίζει 
θα φτάνει τα 32 ΜΒ! Ας αρχίσουμε λοιπόν τις 
οικονομίες οπό τώρα.,* 


0ΡΟ Μα5ΐθΓ 
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Ογιγπ ΡαηίΙοη^ο 

Το εώνβηίυΓε που σίγουρα θα σας 
μαγνητίσει μ* το πρωτότυπο σενάριο και 
τους χαρακτήρας του, 


£Μ ΚΚΝ0 2 

Η συνέχεια του έΙτσΙε^Υ Μ* τον πιο 


Νββά ίοΓ 5ρβ©ά 3 

Ταχύτητα επί τρία, εκπληκτικά γραφικά 
ατελείωτη δράση. 


ΑΪΜ €ο(ιπ ΜίΚα© ΚαΙΙγ 

Το ρεαλιστικότερο ΓαΙΙγ &ϊιτιυΙο!οτΙ Θα σας 


1x1 Οτουπά Ζθγο 

Το ΘυαΙεε 2 γίνεται ακόμα καλύτερο* 
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Ο-ΒΟ 

ΑΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΟ 

Μείνετε μακριά 
από αυτό το 
παιχνίδι, ακόμα 
κι αν οας πλη- 



61-70 

ΜΕΤΡΙΟ 

Χμ... το 'ΊΊαν 
Μίτραν Αρι- 
στον" μάλλον 
δεν ισχύει στην 


ρωσουν για να το πάρετε! περίπτωση αυτή*,. 


51-60 

ΚΑΤΙ! 

ΤΟΥ ΜΕΤΡΙΟΥ 

Λυπούμαστε, 
αλλά δεν 8α 


μπορέσουμε,.» 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει επιείκεια! 




71-80 

ΚΑΛΟ 

Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 


78 



81-90 

Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι 
που 8α σας κα¬ 
θηλώσει ώρες 
μπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας, 

3Ί —95 

Ενας τίτλος που 
σίγουρα 8α ψι- 
γουράρει στις 
λίστες με τα ίορ 
9αητο5 της χρονιάς. 




96-100 

ΑΙΙΤΙΜΪ 

Ενα κλασικό 
παιχνίδι που 
διεκδικεί επά¬ 
ξια τη θέση του στις σελί¬ 
δες του ΗαΙΙ οί Εαιτίθ. 
Αποκτήστε το χωρίς 
συζήτηση! 

Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί στις 
βαθμολογίες των παιχνιδιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται ατούς πίνα¬ 
κες των Οαιπί Κενί^νν*, κάτω από 
το γενικό τίτλο "Επιδόσεις", 


Ρ€ Μο^θγ 



































ΟΛΑ ΤΑ ΚΕνίΕνίβ ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΜΗΝΩΝ 

Παραθέτουμε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
στο περιοδικό τους τελευταίους τρεις μήνες, μαζί με τη βαθμολογία τους. 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΗΝΑΣ ΒΑΘΜ. 
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Οπως ασφαλώς 8α εί- 
ναι γνωστό στους περισ- 
αάτερους από σας, τα νέα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν κάδε 
μήνα είναι στην κυριολεξία δεκάδες. Φυ* 
σικά, όσες σελίδες και αν διαθέσει το 
"ΡΖ Μα$ΐβΓ", είναι αδύνατο να μπορέσει 
να τα καλύψει όλα με αναλυτικά τονίσω. 
Ετσι, κάθε μήνα από τη στήλη "Με δύο 
λόγια” 8α ενημερώνεστε συνοπτικά για 
όλα εκείνα τα παιχνίδια που είδαν οι συ¬ 
ντάκτες του περιοδικού και στα οποία 
δεν κρίναμε σκόπιμο να αφιερώσουμε 
αρκετές σελίδες για τη λεπτομερή πα¬ 
ρουσίασή τους. Διευκρινίζουμε πως αυτά 
δεν σημαίνει αναγκαστικά πως όλα τα εν 
λόγω παιχνίδια είναι "δεύτερης κατηγο¬ 
ρίας", απλά πως δεν πιστεύουμε ότι χρει¬ 
άζεται να επεκταθούμε ιδιαίτερα σε αυ¬ 
τά, αφήνοντας ενδεχομένως έξω από τα 
κεντρικά Γθνίβ\ν 5 κάποια άλλα, για τα 
οποία έχουμε πολλά να σας γράψουμε! 


^ \ Αν στην παρουσίαση ενός 

Πμι ' γ ν ' Τ Ι παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 
[Α Π!: ι. :ί- . : Βί σήμα, τότε μην το χάσετε 

με τίποτα! Οι συντάκτες του 
Ρε Μα^ϊετ" ενθουσιάστηκαν μαζί του. 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 




Το ΕαΙΙουί 1 ανακηρύχτηκί από τα περισσότερα 
περιοδικά του χώρου ως το ΛΡΟ της χρονιάς που 
πέρασε. Το γεγονός ότι η ΙπίβιρΙαγ κατάφερε, με τα δεδομένα 

του χώρου, να κυκλοφορήσει τη συνέχεια του μέσα σε έναν χρόνο αποτελεί ά9λο. Το ερώτημα 
όμας που πίστευα ότι σχεδόν όλοι θέτετε άναι αν όντας αξίζει αυτή την πρατιό. Χωρίς κανέναν 
δισταγμό θα απαντήσα πας την αξίζει, καθώς είναι πολύ Βελτιωμένο σχεδόν σε όλους τους 
τομείς. Θα άγγιζε ίσί»ς το άριστα, αν δεν είχε ένα μειονέκτημα που προσωπικά θεωρώ Βασικό: 
Είναι σχετικά μικρό για ΒΡΘ, αισθητά μεγαλύτερο Βέβαια από το ΕαΙΙουί, ωστόσο δεν παύει να 
είναι μικρό για κλασικό παιχνίδι ρόλον. Αν έχετε παίξει το ΜΜ6, το οποίο δίνει την εντύπωση 
ότι δεν θα τελειώσει ποτέ, το ΕαΙΙουί 2 θα σας φανεί ως αριστουργηματική ταινία μικρού 
μήκους. 




του Αντρέα - Παρασκευό Τσουρινάκη 





ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


ΜΕΣΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 

ΑΝΩΤΑΤΟ 


Ω ς λάτρης των ΕΡΘ$, 
θεωρώ ότι η θεματο¬ 
λογία που ταιριάζει 
στο είδος είναι αυ¬ 
τή των "φαντα 
στικών μεσαιωνικών κόσμων" 

Δεν μου αρέσει η σύγχρο¬ 
νη και πολύ περισσότερο η 
φουτουριστική τεχνολογία 
στα βΡΘ*. Πείτε με απαρ¬ 
χαιωμένο, αλλά τρελαίνο¬ 
μαι για άνατνβ5,Λαερπ5, 

ΙτοΙΙδ και τέτοια... 

Αυτή ήταν η Βασική 
αντίρρησή μου και για το 
ίάΙΙσυί 1. Γνωρίζω φυσικά 
ότι υπάρχει ένα μεγάλα 
ρεύμα υπέρ των λεγόμε¬ 
νον "κόσμων της αποκάλυ¬ 
ψης" ή "μετάπυρηνικών κό¬ 
σμων" (ρο5ί πυεΙοατ οι 

οπαδοί των οποίων λάτρεψαν και λα¬ 
τρεύουν το ΡαΙΙουΙ, θεωρώντας το ως το 
πιο αντιπροσωπευτικό δείγμα τους. Πι¬ 
στεύω να σεβαστούν τη διαφορετική γνώ 
μη μου, όπως και εγώ σέβομαι τη δική 
τους. Ομως όπως και να το κάνουμε, αν 


έχεις μεγαλώσει με ΗοΒόίΙ και τον Αρχο¬ 
ντα των Δαχτυλιδιών, βλέπεις αλλιώς τα 
πράγματα... 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η εισαγωγή του παιχνιδι¬ 
ού είναι εξαιρετική, αφού 
εκτός των άλλων εξηγεί 
μέσα σε λίγο χρόνο τη 
βασική ιστορία του παι¬ 
χνιδιού. Είναι σημαντι¬ 
κό το ότι το ΡαΙΙουϊ 2 
σε προδιαθέτει από 
την αρχή θετικά απέ¬ 
ναντι του. 

Το παιχνίδι εξελίσσε¬ 
ται στη Βόρεια Καλιφόρ- 
νια, έπειτα από έναν πυ¬ 
ρηνικό πόλεμο που κατέ¬ 
στρεψε τα πάντα στην πε¬ 
ριοχή. Σώθηκαν λίγοι, αυτοί 
που επέζησαν στα υπόγεια 
ναυίίδ, το οποία ήταν φτιαγμένα 
ειδικά για αυτό το σκοπό. 

0 σωτήρας ΥαυΙΐ 13 διώχνεται 
από τα λαό του. Τριγυρνώντας στην 

έρημο φτάνει σε ένα μακρινό 
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^ Ρ€ Μα$ϊβΓ 










μέρος, όπου σιγά σιγά δημιουργεί 
μαζί με άλλους μία μικρή κοινότη¬ 
τα, το ΑΓτογο. Για τους κατοίκους 
του Αιτογο ο ΥαυΙί Ο^θΙΙθγ είναι 
ένας θρύλος. 

Η ιστορία στο ΡαΙΙου! 2 εξελίσ¬ 
σεται 80 χρόνια μετά το τέλος του 
πρώτου τίτλου της σειράς. Σε επιλέ¬ 
γουν για να βρεις το μυθικό ΟΕΟΚ 
(Οαπίοη οί Ειΐβη Οβαϋοη Κίί( το οποίο 
επιτρέπει στον κάτοχό του να αηοκατα- 
στησεί την πατρική γη! 

Μετά ένα σύντομο τεστ των ικανοτή¬ 
των σου, το οποίο ως βασικό σκοπό έχει 
να σε εξοικειώσει με το χειρισμό του παι¬ 
χνιδιού, σου δίνουν την ιερή μπλε ΥαυΙί 
5υίί. Και η περιπέτεια σου ξεκινά™ 


ΠΟΙΕΙ ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΒΑΣΙΚΕΣ 
ΑΛΛΑΓΕΣ ΣΕ ΣΧΕΣΗ 
ΜΕ ΤΟ ΓΑΙΙΟυΤ; 

Επειδή η κυκλοφορία του ΒαΙΙουί (1) 
μόλις έχει κλείσει χρόνο, αξίζει να δούμε 
τις βασικές αλλαγές που έχουν επέλδει 
από το πρώτο στο δεύτερο αντιπρόσωπο 
της σειράς. 

1. Από τα πιο σημαντικά προβλήματα 
του ΡαΙΙσυί ήταν το ΑΙ (ΑτΗίϊααΙ ϊπϊοΙΙί- 
9βπ€6 - Τεχνητή Νοημοσύνη) των ΝΡ05 
χαρακτήρων αλλά και των εχθρών του 
παιχνιδιού. Σχεδόν όλοι όσοι έπαιξαν 
το ΡαΙΙουί είδαν τον θοςροαΙ να πη¬ 
γαίνει μόνος του στη γραμμή πυράς 
του εχθρού, τον Ιση να πυροβολεί 
πισώπλατα κΛ Γενικά το ΑΙ των χα¬ 
ρακτήρων ήταν για κλάματα. Αυτή 
η κατάσταση έχει διορθωθεί σε 
σημαντικό βαθμό, ώστε συνιστά 
αναμφισβήτητο τη βασικότερη 
αλλαγή του ΡαΙΙουί 2. Ως χαρα¬ 
κτηριστικές της αλλαγής ανα¬ 
φέρω τις δυνατότητες να εξο¬ 
πλίζεις τους συντρόφους σου 
με διαφορετική θωράκιση ή 
να καθορίζεις τη στάση τους 
κατά τη διάρκεια μιας μά- 

ΧΠζ’ 

2. Επίσης έχουν διορθω- 










































1 

Η ΘΩΡΑΚΙΣΗ ΣΟΥ (ΑΚΜΟΚ) 


1 

ΟΝΟΜΑ 

ΑΟ ΝοΓΠίαΙ ίαίΒΓ ίίτο 

ΡΙαϊΐηα 

Ε χρίστε 

Ι&αίΙιοΓ .Ια^βΐ 

8 0/20% 0/20% 0/10% 

0/10% 

0/20% 

1 ΟοητΒαΙ ϋαΐΐίε! 


ΙεσίΚβΓ Αγιπογ 


15 2/25% 0/20% 0/20% 


ΙεαίΚεΓ Αγιπογ πίΙκΗ 

20 

3/25% 

1/20% 

1/25% 

1/10% 1 

ΜβΙαΙ Αγιπογ 

10 

4/30% 

6/75% 

4/10% 

4/20% * 

Μβΐαΐ Αγγπογ ιηΙ*Μ 

15 

4/35% 

7/80% 

4/1 5% 

4/25% ί 

Τόϋία Αγγπογ 

15 

4/20% 

19/90% 

4/10% 

10/80% * 


0 / 20 % 
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20 

5/40% 

8/60% 

4/30% 

4/50% 

6/40% 

ΟοητόαΙ Αγιπογ 

20 

5/40% 

8/60% 

4/30% 

4/50% 

6/40% 

Ρονν&Γ Αγιπογ 

25 

12/40% 

18/80% 

12/60% 

10/40% 

20/50% 

ΗαΓόοηβά ΡοννβΓ Αγιπογ 

25 

13/50% 

19/90% 

14/70% 

13/50% 

20/60% 

Αόναηΐβό ΡοντθΓ Αγγπογ 

Αόναηίθά ΡοννθΓ γπΙϊΙΙ 
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Χρησιμοποιώντας την Τογ^ο^εΙ 5Ηο^ Τίχνικη μπορείς να 
διαλέξεις πού ακριβώς 8α χτυπήσεις τον αντίπαλό σου. 


θεί σε σημαντικό Βαθμό τα λόγια των χω¬ 
ρικών, σι οποίοι επαναλάμβαναν τα ίδια 
καί μετά το πέρας της αποστολής σου. 
Πολλές φορές, για παράδειγμα, σου μι¬ 
λούσαν για κά- 


ΟΗΕΑΤ - ΟΗΕΑΤϋ! 

Οταν δημιουργείς ένον νέο χαρακτήρα, 
ξόδεψε όλα τα εΗατ ροίπΗ και κάνε 5 ανο το 
χαρακτήρα σου* Τώρα, με τη βοήθεια ενός 
Ηοχ θάίίοΓ πήγαινε στο αρχείο που μόλις δη¬ 
μιούργησες [έχει θχίθηδίοη ^εεί) και άλλαξε 
τα περιεχόμενα της σειράς "ΟΗίοϊ" σε 
"0Α-: 


Οΐί&θί 

0 

ΒγΙοοιΙείΓβίί 

8 

Τγρβ 

5Τ 

10 

2 

ΡΕ 

10 

6 

ΕΝ 

10 

10 

ΟΗ 

20 

4 

ΙΝ 

20 

8 

ΑΟ 

30 

2 

ικ 


Ετσι όλα τα χαρακτηριστικά σου θα είναι 
10, και φυσικά αυτό θα έχει άμεση θετική 
επίδραση και στα 5ΐαΙΙ& σου. 


ποιον τον οποίο ήδη είχες σκοτώσει! 

3. Εχει γίνει πολύ καλύτερη κατανομή 
των αποστολών, ανάλογα με το φύλο, πς 
ικανότητες κΛπ., ανεβάζοντας έτσι την 
ποιότητα δράσης του παιχνιδιού. 

4. Διαθέτει πολύ πιο πειστικό Γπαρ σύ¬ 
στημα, Τώρα πολλές τοποθεσίες ή χαρα¬ 
κτήρες εμφανίζονται μόνο αν μάθεις για 
αυτούς. 

5. Το περιβόητο Ιςατπτια παίζει πλέον 
πολύ μεγάλο ρόλο στο παιχνίδι, όχι με 
την έννοια της μοιρολατρίας αλλά με αυ¬ 
τή του απόηχου των ττράξεών σου στους 
άλλους αλλά και σε σένα τον ίδιο. 

ό. Η έκταση δράσης του παιχνιδιού εί¬ 
ναι πολύ μεγαλύτερη. Σε αυτό το σημείο 
βέβαια χρειάζεται αρκετή συζήτηση, κα¬ 
θώς η Ιηίαφίαγ ισχυρίζεται ότι ένας 


ΐ 

* 1 .* 

Ί * 1 ·■■ 

* 


ί 


Βρίσκοντας και παίρνοντας ένα 
αντικάμενσ σ« ένα σϊντούκι. 


Ηατάεοτθ παίκτης θα χρειαστεί περί τις 
25 ώρες για να το τελειώσει. Δεν υπάρχει 
όμως καμιά πιθανότητα να το τελειώσει 
κάποιος σε αυτό το χρόνο. Με λίγο πιο 
χαλαρούς ρυθμούς χρειάζεσαι γύρω σπς 
40 ώρες, ενώ για μια διεξοδική λύση θα 
χρειαστείς περίπου 00, Ετσι, έχει αυξηθεί 
περίπου κατά 50% η διάρκεια δράσης 
του παιχνιδιού σε σχέση με το πρώτο της 
σειράς. 

Πώς συγκρίνογται όμως οι ώρες αυτές 
με τις 250-300 ώρες του ΜΜό; 

ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΙΛΟΖ ΠΑΝΤΩΝ 
ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΑΡΜΑ; 

Απλά, οι πράξεις σου καθορίζουν πια 
τη στάση των άλλων απέναντι ααυ και όχι 
μόνο. Οι χαρακτήρες μέσα στο παιχνίδι 
μπορούν να βλέπουν/μαθαίνουν αν έχεις 
θετικό ή αρνητικό Ιΐασπα. 

Ετσι, αν έχεις αρνητικό Ιοαπτια και μπεις 
σε μια εκκλησία, κανείς δεν θα σου μιλή- 




Απο την ΐκπληκτική αοαγωγη του παιχνιδιού. 


ΟΝΟΜΑ 

ΡΙοπΤ 5ρ<>ΐθ _ 

ΕΙογθ 


ΡοοΙΐ 


ΤΗΓοννίικ) Κπίΐβ 

ΜοίοΙον (ΙοίΜαίΙ 
Εγο^ ΟβΓπαό^ 
Ρΐο^πτο Ογ επαόο 


ΟΠΛΑ ΠΟΥ ΠΕΤΑΣ/ΡΙΧΝΕΙΣ 

Κπηι Οαητσ^ο 

_8_ 1-2 

15 Μ 


15 1-4 


_16 _ 3-6 

12 8 20 


82 Ρ€ Μα^ίοι 





















ΠΥΡΟΒΟΛΑ ΟΠΛΑ 



ΟΝΟΜΑ 
Ρΐρ^ ΒίΐΙβ 
ΊΟγϊίγπ ΡίΐΙοΙ 
1 Ογπγπ 5ΜΟ 
Ρ6$€γΕ Εθ9<& 
ΗυηΤϊηί} ΒϊίΙθ 
.44 Μα^πϋΐη 
14ηΐΓη ΡϊδΙοΙ 


Νε^ΙεΓ ΡΪ5Μ 


ΡΡΚ Ί 2 Οσυ 55 Ρί5»οΙ 
Μ72 Οαυ$$ ΚΐΕΙο 
ΪΟΓηηΐγ Ουη 
ΗΚ Ρ90 ε 

Μ3Α1 Ογ 0 Ο 5 € Ουη 

Α^ίαυΙΐ ΒιΪΙε _ 

Α$5αυ[ί ΒιίΙβ Εχϊεί 

ΕΝΕΑΙ _ 

ΒΗοίαυη 


Βαννβα Οίί ΒΗσΙαυη 


Οαηηααο 
5 12 
5- 12 
5-12 
10-16 
8-20 
12-1 8 
2 22 


20-30 
14-34 
12-24 
22-32 
32-43 
3-20 
12-16 
10 20 
8-16 
8-16 
9-18 
12-22 


Αγπγπο 

ΙΟγΛΠΊ 

1 Ογγιιπ 
ΙΟγπιτι 

■44 

223 

_ .44 

14ίτ»ιτϊ 

”Τ22Τ' 

.223 

Νο οοΙΙο 

2 
2 

■45 
10 ™ 
,45 
Βγπππ 
5ηηη>τ. 
7.62ηιηι 
1 2 αα. 


. 


Οοίτιβαϊ Βΐιοΐ^υτι 

22 

Η&Κ ζΑ\Λ/5 

30 

ΡαπίΟΓ ϋαΐΙΐίταηιηΊβΓ 

35 



Ανατινάζοντας τη μτταΧΧικη πόρτα μτ τα 
πλαστικά ίκρηκτικά. 


σο, ενώ αν έχεις αρνητικό (ςαππα και πας 
σε μια "κακόφημη" περιοχή, θα μάθεις 
σχεδόν οτιδήποτε θέλεις. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Ια γραφικό του ίαΙΙουί 2 μοιάζουν απί¬ 
στευτα, ειδικά στις σκηνές εξιστόρησης 
γεγονότων. Ειλικρινά ΔΕΝ μπορώ, αλλά 
και δεν τολμώ, να φανταστώ, με την τόσο 
μεγάλη εξέλιξη που υπάρχει στον τομέα 
των γραφικών στα παιχνίδια, πώς θα είναι 
αυτά σε δύο χρόνια· Γενικά πάντως το 
παιχνίδι παίρνει σχεδόν άριστα στον το¬ 
μέα αυτό. 

Στον ήχο προσωπικά δεν είδα σημαντι¬ 
κές βελτιώσεις. Οχι πως είναι άσχημος, 
απλά δεν βρίσκεται στα πολύ υψηλά επί¬ 
πεδα όπου βρίσκονται άλλα στοιχεία του 
παιχνιδιού. 

Ο χειρισμός παραμένει σε γενικές 
γραμμές ο ίδιος, με μικρές βελτιώσεις· Το 
πιο σημαντικό στοιχείο είναι να μάθεις να 
πολεμάς σωστά. Το ηπαηυα!, που αυτή τη 
φορά είναι εκπληκτικό, εξηγεί τα πάντα 
γύρω από το χειρισμό του παιχνιδιού, για 
αυτό διαβάστε το καλά προτού το ξεκινή¬ 
σετε. 


ΡΙαππεί' 

ΙΐΓψΓΟνβίΙ ΕίαίΠΕΓ 

Μίηϊ^υπ _ 

Αν&η^ΕΓ Μϊπίςυη 
Ι 19 ΗΙ ΒυρροτΙ Μ/βαρ 
Μ60 

Β&ΚΘΠ 


Η&Κ 011Ε _ 

Βοζατ 

ΙαυηεΚετ 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

Η βασικότερη λειτουργία στα ΚΡΟί. 
Στο ΡαΙΙουί 2 μπορείς να διαλέξεις ανάμε¬ 
σα στους τρεις χαρακτήρες που υπάρ¬ 
χουν έτοιμοι ή να φτιάξεις έναν δικό σου. 



45-90 
45-90 
7-11 
10-14 
20 30 
18-26 
10-20 


13-23 

25-35 

35-100 


ΡΙαηπί.·Γ 

ΡίοΓη^Γ 

5(ηιη 

5ητΊΓΗ 

,223 

7.62ιηιη 

4.7™™ 


4,7πη πτ 

.223 



Ξεκινώντας μπορείς να επιλέξεις ΜΟΝΟ 
δυο ΤιόιΚ Για κάθε τρία επίπεδα που θα 
ανεβαίνεις, θα μπορείς να διαλέγεις ένα 
καινούριο Ρ&ιΊί. 


ΟΠΛΑ ΓΙΑ ΣΥΜΠΛΟΚΗ ΕΚ ΤΟΥ ΣΥΣΤΑΔΗΝ 

ΟΝΟΜΑ Κη 9 ΟοΓπΰ^ίϊ Απίπιο ζ 

ΒΚοΓρ^πρά ΡοΙε _ 2 _ 2-9 ___ _ 

2 3-15 


ΟοηιΒαΙ Κηιίθ 

1 



ϋυό 

1 

ΜΙ 



Β^ϊΙ ΐΚ ΒΙαάθ 

5ΐι»ν 


ΟΓοννΒατ 1 


\ναΙ<οζοϋΓιί _ 1^_ 

Βΐο 09 θΗαηιηι&Γ _ 2 _ 

ΒυρβΓ Β!θ 09 β __ 2^ _ 

ΚίρροΓ _ 1_ 

1 = ΤΚγΟ&Ι $ = 5ννϊπ9 ο = ΟΪΓΤΙοά 


4 Βυς - &ιν μηορά να * 
χρησιμοποίησα 
1 


ΒπτιαΙί Ε 30 


Ρ€ ΜαίίθΓ β 


Ο» \θ* (π 
























ΜΑΧΕΣ 

Το ΡαΙΙοοΤ 2 είνσι Ιυίη-δαίβά ΚΡΘ. Αυτό 
σημαίνει ότι οι μονομαχίες σου δεν γίνο¬ 
νται σε κανονικό χρόνο (τεα! ίιπιβ), αλλά 
εξσρτώνται από ένα σύνολο χαρακτηρι¬ 


στικών σου. Ετσι, κάθε φορά μπορείς να 
κάνεις μόνο συγκεκριμένα χτυπήματα. 
Αφού περάσει η σειρά σου, πρέπει να πε¬ 
ριμένεις τον αντίπαλό σου για να χτυπή¬ 
σει και μετά πάλι εσύ κ.ο.κ. Για να πολε¬ 
μήσεις με όπλο πρέπει να έχεις τουλάχι¬ 
στον ένα και να το τοποθετήσεις, μέσω 
της επιλογής Ιηναπίοτγ, στο ένα χέρι σου. 
Σε κάθε μάχη Βέβαια κάποιος κάνει την 
αρχή: ή εσύ ή ο αντίπαλός σου. Σε κάθε 
περίπτωση, αυτός που ξεκινά πρώτος τα 
χτυπήματα έχει ΜΟΝΟ την πρώτη φορά 
μία επίδεση επιπλέον. Στη συνέχεια, κάνο¬ 
ντας κλικ στο κόκκινο κουμπί στην μπάρα 
στο κάτω μέρος, διαλέγει με ποιο χέρι, 
άρα και με ποιο όπλο, θα επιτεθεί. Ανά¬ 
λογα με το πόσα οείΐοπ ροιηΪ5 έχεις, 8α 
κάνεις τις αντίστοιχες κινήσεις. Πρόσεξε 
ότι για κάδε όπλο, κάνοντας πάνω του 
6εξί κλικ, αλλάζεις ιποάβ επίθεσης. Βασι¬ 
κά υπάρχουν δύο Γποάθ$ ( τα δίπ^θ και 
Βυ? 5 Ϊ, αλλά ανάλογα με τα όπλα που κρα¬ 
τάς μπορείς να έχεις και τα Πίγο* και 


1- 
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ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 

ΟΝΟΜΑ 

ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ 

ϋβ! 

Προσθέτει +2 ΑΡ για πολύ σύντομο χρονικό διάστημα. 

Μβηίαϊδ 

ΑνεΒάζει το ΙηΙοΙΜ^πεο για μικρό χρονικό διάστημα. 

ΒυΗουΐ 

Ανεβάζει το δίτση^ΐι γιο λίγο χρονικά διάστημα. 

ΡίγεΗο 

Ηγρο 

Ανεβάζει το επίπεδο αντίστασης στη ραδιενέργεια για μικρό χρο¬ 

ΒαΗ-Χ 

ΡαάΆνναγ 

νικό διάστημα. 

Καθαρίζει τον οργανισμό σου από τη ραδιενέργεια. 

]ε?1 ΑπίΙίοάε 

Αντίδοτο για το .ϊοϊ αάάίεΐίοη. 

ΙοεΙ< ρ κΙε5 

Για να κάνεις ΡϊεΙε 1οεΙ< (παραβιάζεις κλειδαριές). 

Εχϊοπάβθ ΙοεΙερίεΐε δοί 

Πα να κάνεις πολύ πιο σίγουρο ΡϊεΙε ΙοεΙε* 

Εΐ&εΐτοηιε ΙοεΙερίεΙί 

Για να παραβιάζεις ηλεκτρονικές κλειδαριές. 

Κορο 

Γιο όποια δράση το απαιτεί. 

£ΗσνβΙ 

Για όποια δράση το απαιτεί. 

* ΡγηαΓπϊίΟ 

Ανατινάζεις σχεδόν τα πάντα. 

1 ΡΙαίΗε ΕχρΙθ5Ϊν©5 

Ανατινάζεις σχεδόν τα πάντα. 



ΚεΙοαά Η αλλαγή ανάμεσα στα ηποάοδ 
γίνεται κάνοντας δεξί κλικ πάνω στο εικο¬ 
νίδιο του όπλου. Αφού επιλεξεις ιηοάβ, 
κάνεις αριστερό κλικ πάνω στο όπλο για 
να πάρεις την επίθεση, ενώ εν συνεχεία 
κάνεις πάλι αριστερό κλικ πάνω στον 
εχθρό σου. Μερικά όπλα επιτρέπουν να 
κάνεις ΤαΓ^ϊβθ δΗοίί. Σημείωσε ότι Βυι$ϊ 
και ΕχρΙοίϊνβ όπλα δεν έχουν Ται^βίοά 
5 Νοΐ 5 , Οσα όπλα όμως επιτρέπουν αυτό 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


( ΓΡΑΦΙΚΑ 



Με πολύ σημαντικές Βελτιώσεις 
σε σχέση με το πρώτο της 
σειράς, Βα ικανοποιήσει 
απόλυτα όλους τους φίλους 
τ«ν ροϊ! πικΙθογ κόσμον και 
όχι μόνο. Από τις πλέον 
αναμενόμενες κυκλοφορίες της 
χρονιάς, όνοι σίγουρο ότι 8α 
&ιεκ&»κήσει τον τίτλο του 
καλύτερου ΚΡΟ για το 1998. 

Το αν 8α τα καταφέρει είναι 
άλλο θέμα* 


8' 


^ Ρ€ Μο$ίβΓ 




























το πτκχΐβ είναι πολύ χρήσιμα, γιατί αφή¬ 
νουν τον παίκτη να χτυπήσει ακριβώς εκεί 
όπου επιθυμεί. 

Μπορείς κατά τη διάρκεια μίας μάχης 
να το βάλεις στα πόδια, χωρίς άλλες συ¬ 
νέπειες. Απλά πρόσεξε ότι, όταν απομα¬ 
κρυνθείς από μια τέτοια μάχη, πρέπει να 
κάνεις κλικ στο ϊεοπ της μάχης κάτω δε¬ 
ξιά για να απενεργοποιήσεις το ΑΐίαεΙ< 
ΠΊοάε και μετά να συνεχίσεις κανονικά τη 
διαδρομή σου. 

Τέλος, πρόσεξε το εξής: Αν δεν έχεις 
αρκετά αείιοη ροιηί$ για νο κάνεις μια 
επίθεση αλλά δεν θέλεις να εγκαταλεί¬ 
ψεις τη μονομαχία, τότε πατάς τη $ραεο- 
Βαπ Αυτό σημαίνει ότι βάζεις ένα τέλος 
στη σειρά της επίθεσής σου και έρχεται η 
σειρά του εχθρού σου* Αφού αυτός σε 
χτυπήσει με τη σειρά του, επανέρχεται η 
δική σου σειρά κ.ο*κ* 

Προκειμένου να θεραπευτείς έχεις διά¬ 
φορες δυνατότητες* Ολες όμως πρέπει 
να γίνουν εκτός μάχης* Κοινώς, αν θέλεις 
κάτι τέτοιο και πολεμάς, πρέπει πρώτα να 
φύγεις από τη μάχη και μετά να επιχειρή¬ 
σεις να γιατρευτείς. 

Η μία δυνατότητα είναι να προτιμήσεις 
το Ρίτ5ί Αίό %ί\\1 Η άλλη να χρησιμοποιή¬ 
σεις κάποιο άδικό φάρμακο (π,χ, ΚοοΙϊπ9 
ρα*άβΓ), 

Αν επιθυμείς να ξεκουραστείς, τότε κά¬ 
νε κλικ στο ΡΙΡ εφόσον φυσικά είσαι 
εκτός μάχης- και στη συνέχεια κάνε κλικ 
στο κίτρινο ρολόι που είναι ανάμεσα στις 
ημερομηνίες στην άνω αριστερή γωνία 
του ιπαηυ. Τώρα μπορείς να διαλέξεις την 
επιλογή Κθ5ί ϋηίϊΙ ΗεαΙοεί 

Μη σε απασχολεί ο χρόνος, γιατί -σε 
πλήρη αντίθεση με το πρώτο της σειρσς- 
στο ΡαΙΙουϊ 2 δεν υπάρχει ίίιπβ ΙϊπίιΙ στη 
δράση του. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας πρέπει να περάσεις το τε¬ 
στ που σου θέτουν. Μπες στο κτίριο και 
άρχισε να το εξερευνάς. Οι εχθροί σου 
θα βίναι γιγαντιαία μυρμήγκια και δηλη¬ 
τηριώδεις σκορπιοί* Δεν είναι ιδιαίτερα 
δύσκολοι, αρκεί να κάνεις τα εξής: Πο¬ 
λέμησε τους έναν έναν, απόφυγε να 
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Η μυθική φορίοιό του ηροα οπό το ίαΙΙουΙ 1, που πτριγροιρτιοι ατούς θρύλους αου. 


τους αντιμετωπίσεις δύο ή περισσότε¬ 
ρους μαζί. Υστερα από κάθε χτύπημα 
με το ακόντιό σου να απομακρύνεσαι 
από αυτούς όσο περισσότερο μπορείς* 
Αυτοί θα έρχονται προς τα σένα και 8α 
σταματάνε δίπλα σου, δεν θα φτάνουν 
όμως τα Γυτη ροϊπ^ τους και για να σε 
χτυπήσουν. 

Πρόσεχε καλά, γιατί και ένα μικρά 
πλάγιο βήμα να κάνεις, θα το κερδί¬ 
σουν σε χρόνο, έτσι θα σε χτυπήσουν 
κιόλας. Εσύ λοιπόν θα χτυπάς και θα 
φεύγεις συνέχεια* θα το κάνεις μέχρι να 
σκοτώσεις όλους τους εχθρούς* Ψάξε 
τα σεντούκια και τα Βάζο* Θα βρεις 
ΗθαΙϊπ 9 ρονκΙοί, απίίεΐοί©, ρΐαδίΐε βχρίο- 
$ίνβ5 και ακόμη ένα δροαΓ* Ειδικά για 
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τους σκόρπιους, αφού τους σκοτώνεις, 
να παίρνεις τις ουρές τους. Μια κλειστή 
πόρτα θα την ανοίξεις με το ΙοεΙς ΡιεΙε 
Αι\\ σου, ενώ τη μεταλλική θα την ανατι¬ 
νάξεις με τα εκρηκτικά* 

Για να τσ χρησιμοποιήσεις, τα βάζεις 
στο χέρι σου και μετά στην κανονική 
οθόνη κάνεις κλικ στο σχετικό εικονίδιο* 
Αφού ρυθμίσεις όσο χρόνο θέλεις, απο¬ 
μακρύνσου για να μη σε πιάσει η έκρη¬ 
ξη. Πρόσεξε τις "ανασηκωμένες πλά¬ 
κες* στο έδαφος. Είναι παγίδες - αν τις 
πατήσεις, θα εκτοξευθεί ένα ακόντιο ή 
βέλος. 

Στο τέλος παλεύεις με τον ΟυιτιαΓ* Κά¬ 
νε οπωσδήποτε 5 ανα προτού παλέψεις. 
Προσωπικά διαπίστωσα ότι κερδίζω το 
50% των μαχών. Ξεκίνησε με ένα γερό 
χτύπημα ποδιού ατο κάτω αριστερό πό¬ 
δι και συνέχισε με μία γροθιά* Αν τον 
χτυπήσεις πρώτος, το πιθανότερο είναι 
να τον κερδίσεις* Αφού νικήσεις, μη φύ¬ 
γεις αμέσως* 

Γύρισε λίγο πίσω και από το σεντούκι 
στα αριστερό της πόρτας πάρε τα πράγ¬ 
ματά αου* Τώρα βγες από την έξοδο 
που φρουρούσε ο ΟυππαΓ και θα βρε¬ 
θείς στο χωριό σου... 


Ρ€ ΜαΒίβτ β 






ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 




Στην "καρδιά" του Οπτή Ραπάαπρο υπάρχει η 
εκπληκτική ιστορία για το ταξίδι του Μαηηγ ζαΐανβτα στον 
σκοτεινά Αδη, μια ιστορία γεμάτη μυστήριο και ίντριγκες. 
Εμπνευσμένη από ταινίες-σταδμούς άπας οι "Οιίηαϊοννη", 
"ΟαεαδΙαηεα" και "ΤΗβ Βίμ δίοορ", η τετράχρονη ηρωική αφήγηση του 
παιχνιδιού πλέκει με μοναδικό τρόπο τη θεματολογία τον κλασικόν 
φιλμ νουάρ με την εξωτική μυθολογία του αρχαίου Μεξικό. Τα δύο αυτά 
είδη μοιράζονται μια σειρά στοιχείων που αποτελούν τον πυρήνα του 
αγώνα του Μαηηγ; κίνδυνος, δράμα, 
απληστία, το πέρασμα ενός αθώου από έναν 
σκοτεινό και επικίνδυνο κόσμο και, φυσικά, 
η τελική λύτρωση. 

ταυ Αντρέα - Παροσκευά Τσουρινάκη 


Τ ο τέλος της χρονιάς μάς επιφύ¬ 
λαξε μια έκπληξη. Η Ιυςα$Αι1$ 
κυκλοφορεί το Οτιππ ίάηάαη^, 
που είναι ΧΩΡΙΣ ΚΑΜΙΑ ΑΜΦΙ¬ 
ΒΟΛΙΑ το καλύτερο αάνσπίυτο 
των τελευταίων ετών στο είδος του. 

Βασισμένο σε πανάρχαίους μύθους 
των Αζτέκων για το τετράχρονο ταξίδι 
των νεκρών στον Κάτω Κόσμο αλλά και 
σε σύγχρονες μεξικανικές φολκλορικές 
δοξασίες, διαθέτει το πλέον εξαιρετικό 
σενάριο που έχω δει σε παιχνίδι όλα αυ¬ 
τά τα χρόνια. Πανέξυπνο, με φοβερά 
προσεγμένη και καλοσχεδιασμένη 
δράση και με μοναδικό ανατρεπτικό 
χιούμορ, υπηρετεί ΑΡΙΣΤΑ το σκοπό 
του; να μας διασκεδάσει με την πιο 
πλατιά έννοια του όρου, να μας χα¬ 
ρίσει πράγματι μοναδικές αισθητι¬ 
κές στιγμές, που έχουμε ξεχάσει μέ¬ 
σα στον καταιγισμό της κατανάλωσης και 
της μαζικής κυκλοφορίας δεκάδων άλ¬ 
λων παιχνιδιών. 


Και όπως μας 
φωνάζει συνέ¬ 
χεια από το μα¬ 
κρινό ΕΙ Μαι-το* 
ο ανεπανάλη¬ 
πτος Μαππγ 

ςσίανβτα: Υ1ΥΑ ΙΑ βΕΥΟΙΟΤΙΟΝ, 
ΟΟΜΡΑΟΕ5». 

Οπως προσνέφε- 
ρα το Οπγπ Εαπ- 
άαηερ είναι για μέ¬ 
να το καλύτερο αά- 
νοηίυτο των τελευ¬ 
ταίων χρόνων στο 
είδος του. Τι εν¬ 
νοώ με αυτό; 

Απλώς ότι μαζί 
με το βινβπ και 
το ΤΗθ Ραηάο- 
γο Οίίβείϊνο τα 
θεωρώ τα 
τρία καλύτε¬ 
ρα 30 


ι τ α ι ρ ι Α 

Αι1$ 

(ΠΙΐρ ://νννννν. I υο α ξογ! ξ 0 οιη/] 


V Π 0 Λ Ο Γ I I Τ Η I 

ΡβηΙίυπη στα 133ΜΗΖ, 32Μ6 ΠίΑΜ, Ά/ιη- 
άΟ^$ %ί%, ΟΪΓβοίΧ 6.0,4 κ 00·ί?0Μ 
ύπνβ, 2ΜΒΡΟΙ κάρτα γραφικών, Ιό-άίΐ 
ΟΐΓβΟίΧ συμβατή κάρτα ήχου, ηλη- 
κτρολόγιο, 30ΜΒ στον σκληρό και 
100ΜΒ ακόμη για το ννίηάθ*$ »αρ 
ίίΐθ και τα $αναά ^αητθ* 

Δ 1 Α Θ ΪΙΗ 

Το πακέτο περιλαμβάνει 2 00$ και 
μας στάλθηκε απευθείας απά τη 
ίυαα$ΑΓΐ5. 


Ή3 Ρ^ ΜαδίθΓ 














ΜΜΛΐΐν 


Πατώντας το πλήκτρο Μ βλίπος όλο 
το χειρισμό του παιχνιδιού. 


Βυ05 


1 V το παιχνίδι, στην πρώτη και κανονική έκδοσή 
V ί, του. φαίνεται να υπάρχουν μερικά μικρά και 

μιγαλα προβλήματα. Ιημειώστε άτι ακόμη -τουλάχι- 
Η στον Ινώ γράφονται αυτές οι γραμμές- διν ιχιι Βγει 
κάποιο ραίίΚ/υράαίο, ώστε να έχουμι πιο σφαιρική 
ΗΗΜβΜ^· γνώμη για τα όποια προβλήματα υπάρχουν. 
■ΜΜΑΒ Το πρώτο πρόβλημα, ' μεσαίου μεγιβους ', είναι άτι το 
Μβ^Η πρόγραμμα έκανε περίπου ιξι φορές εταϊΚ μέχρι να το 
Η τελειώσω και κάθε φορά μι έβγαζε στο άο$Μορ τον 

Η ννίπάονν*. Τια αυτό φροντίζετε να κάνετε συχνά *ονο*. 

Ιε μερικά σημεία φαίνεται να υπάρχει κάποιο προβλη 
μα ως προς το πώς να χειριστείτε καταστάσεις, και ου- 
■ το δεν οφείλεται σε εσάς άλλο σε αδυναμίες του προ- 
Η γράμματος. Ετσι, όταν π,χ. φτιάχνετε και παίρνετε το 
Η ^ΓΪπάοΓ. "παγιδεύεστε" και δεν επιστρέφετε στην κείνο- 
Η νίκη οθόνη παρα μονο αν περάσετε στην ειδική οΒονη 
του ίπνοπϊΟΓγ σας και μετά βγείτε απο αυτηί Παρόμοιες 
Μ^· καταστάσεις υπάρχουν και σε άλλα σημεία. 

Ηρ|· Στο τέλος του παιχνιδιού, τουλάχιστον οε δυο περιπτω- 
ΜΜΚ οεις, ο ηρωας χάνεται μέσα στα γραφικό του περιβαλλο- 
ντος χώρου. Οχι ιδιαίτερα σημαντικό πρόβλημα αλλα 
οπωσδήποτε αξιοπερίεργο. Χαρακτηριστικά αναφέρω ενα 
Η σημείο στο φινάλε του παιχνιδιού, οπού περνώντας μπρο- 
στα απσ το αμαξι και ανεβαίνοντας κάβετει το λοφο, ο 
Η ηρωας χάνεται κάτω από το γραεπδι! 

Η Πάντως προσωπικά παρατήρησα το σημαντικότερο προβλη- 
Η μα στα $ανο& του παιχνιδιού. Καταρχην, στην πράξη φαϊνε - 
Η ται να είναι άπειρος ο αριθμός των *ανο&, ΜΗΝ ΚΑΝΕΤΕ 

■ ΟΜΩΣ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΑΠΟ 100 . Ο λογος είναι ο εξής; Η οριθ- 
Η μηση των &βνβ$ γίνεται ως εξής: 9πηΊ00.9*ν, ^είπτΟί ·9$ν 

■ κ.ο.κ. Ετσι, όταν φτάσετε στο 100 ά, αυτό στον σκληρό κατβ- 

■ χωρίζεται μετά το ^ΓΪπτίΟΟ^ίν, με αποτέλεσμα να μην μπαίνει 

■ τελευταίο στη λίστα των 5αν&5 αλλά να πηγαίνει κάπου μέσα 
οτα άλλα! Οταν έφτασα λοιπόν στο *ανο 91111199.9* ν έκανα 

I ΟυίΙ, αντέγραψα τα &ονε& κάπου αλλού και μετά τα διέγραψα 
[ μέσω της επιλογής Ετα^ο δανοά Οαπτο, κρατώντας μόνο το τε¬ 
λευταίο (το 99 ), ώστε το πρόγραμμα να ξεκινήσει από την αρχή 
την αρίθμησή τους, καθώς εγώ συνέχιζα να παίζω. Ετσι έχω κρα¬ 
τήσει 193 πολύ αναλυτικά $ανό$ του παιχνιδιού, σημειώστε δε 
ότι, αν και συμπιεσμένα σε δύο αρχεία .ιϊρ, καταλαμβάνουν περί¬ 
που 170 ΜΒ! 

Τέλος, όσοι θέλουν να εντρυφήσουν στο πρόγραμμα περισσότερο, 
ας προσέξουν άτι οι διάλογοι που εμφανίζονται στην επιλογή Υιονν 
ΠϊαΙθ0 ΤΓαπςεηρΙ καταχωρίζονται στο άίτοείοτγ του παιχνιδιού ως 
.ΗΙπί αρχεία (!}. Σημειώστε επίσης ότι σε κάθε $ανβ του παιχνιδιού 
(π.χ. ερίητΑά.εμν] αντιστοιχεί ένα τέτοιο .Ηΐπτ αρχείο (π,χ. 9Η111- 
Ιο946.ΗΤπί). 


Παίρνοντας μία ψυχή από τον κόσμο των 
ζωντανών. 


Για μένα ένα είναι σίγουρο: Το Θπηπ 
ίαη 1 ση 90 θέτει νέα £ίαηθθΓ€ΐ5 στο χώρο 
των αάνβηΙυΓβ οαιηβί, ακριβώς όπως 
έκανε το ΜοηΙεβγ ΙίΙαηά 1 στην εποχή 
του, πριν από μερικά χρόνια. Ολοι όσοι 
υποστήριζαν ή υποστηρίζουν ότι τα αά- 
νβπίυΓβ 9 αίΤΊΘ5 έχουν πεδάνει δεν έχουν 
παρά νο δουν το Ογιγπ Εαηάαη 90 και, πο¬ 
λύ περισσότερο, ό,τι πρόκειται να ακο¬ 
λουθήσει την κυκλοφορία του, 
καθώς οι αντιδράσεις που 8ο 
προκαλέσει στο χώρο θα εί¬ 
ναι αλυσιδωτές. 

Τέλος, σημειώστε ότι δη¬ 
μιουργός του παιχνιδιού 
είναι ο περίφημος Τίιπ 
δεΗαίβΓ, επίσης δημιουρ¬ 
γός των πολύ καλών ΡυΙΙ 
ΤΡιγοΙΙΙθ και Οαγ οί ίΗο 
ϊβπΐαείβ. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία του παι¬ 
χνιδιού είναι βασι¬ 
σμένη σε έναν πο- 
νάρχαιο μύθο των 
Αζτέκων. Σύμφωνα 
με το μύθο, η Γη 


των Νεκρών ήταν ένα μέρος όπου πήγαι¬ 
ναν όλοι οι νεκροί για τέσσερα χρόνια, 
μέχρι να φτάσουν στον Ενατο Κάτω Κό¬ 
σμο (Αδη), που ήταν και ο 
ριομός τους. Για νο βοηθη 
χές στο μεγάλο τετράχρον 
οι νεκροί θάβονταν με χρΤ 
ακόμη και ζώα. 

Στο σύγχρονο Μεξικό γι 
Μέρα των Νεκρών, για την 
ράδοση αναφέρει ότι οι ν« 
φουν στον κόσμο των ζψνι 
δικοί καλεσμένοι", προκεη 
μπορέσουν να δουν για λη 
αγαπημένους τους. 

Το σενάριο του παιχνίδι* 
λεί ένα μείγμα των ανωτέρ 
και παραδόσεων, με στοιχι 
τις ταινίες του φιλμ νουάρ 
ετίαςτου 1940. 

Χειρίζεσαι τον ΜαπυσΙ ( 
βία, έναν... ταξιδιωτικό πρ< 
των νεκρών, δουλειά του ε 
είναι να παίρνει τις ψυχές ι 
κόσμο των ζωντανών, να π 
ταφερει στον κόσμο των νι 
και εκεί να τους προσφερε 
βέλτιστες δυνατές συνδι 
γιο τα τέσσερα χρόνια ποι 
παραμείνσυν στον κόσμο ( 
μέχρι να έρθει η ώρα να π< 
στον Ενατο Κάτω Κόσμο, τ 
τελικό τόπο της αιώνιας ον 
παύσής τους. 

Κάτι όμως φαίνεται να 
μην πηγαίνει καλά με τη 
δουλειά σου, στο ΟοραΓί- 
γβθπΙ οί ΟθαίΚ για το σποίί 
εργάζεσαι, αφού τους κα¬ 
λύτερους πελάτες παίρνει 
ο ανταγωνιστής σου 
ΟοΓπΙπα, ενώ σε εσένα 
φτάνουν μόνο οι "κατώ¬ 
τερες" περιπτώσεις. 

Ψάχνοντας τους λό¬ 
γους αυτής της αρνηττ 
κής για σένα τροπής 
των γεγονότων, δα 
αντιληφθείς ότι υπάρ- 


ποιος ειοαι 


9ΓαρΗί€5 αάνβπίυΓθί που έχω δει και παί¬ 
ξει όλα αυτά τα χρόνια, ϊεκαθαρίζοντας 
από την αρχή τις σκέψεις μου, τονίζω ότι 
δεν μπορώ να διανοηθώ πως ίσως υπάρ¬ 
χει έστω κι ένας φίλος των αάνοπίυΓβ 
90 Π 1 Θ 5 που δεν θα τρέξει να αγοράσει το 
παιχνίδι, για να τα απολαύσει με την ησυ¬ 
χία του. 






















χει ένα κύκλωμα διαφθοράς μέσα στο 
ΡβραιΤηηβηϊ οί ΟοαίΝ και ότι η μόνη διέ¬ 
ξοδός οου είναι να αντιδράοεις, Η αντί¬ 
δρασή σου 8α οδηγηοει τα μέλη της 'ΊΊιβ 
Ισ$ί 5ουΙ$ ΑΙΙιαηεβ 11 , μιας άγνωστης σε 
σένα ομάδας που σκοπό έχει να ανατρέ¬ 
ψει την κρατούσα τάξη των πραγμάτων 
και να Βάλει τέλος στη διαφθορά, να 


ΟΙ ΒΑΣΙΚΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


μεις σας ενάντια στο αφεντικό σου Οοη 
ΟοραΙ και το μυστηριώδη άνθρωπο (νε¬ 
κρό) που βρίσκεται πίσω του. 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι το ευ¬ 
ρηματικότερο που έχω δει τα τελευταία 
χρόνια, με εξαιρετική Βασική σεναριακή 
ιδέα, γεμάτο πρωτότυπες ιδέες, πολύ κα- 
λαδουλεμένο, με μοναδική εξελικτική 
δράση και απίστευτα σαρκαστικό-ανα- 
τρεπτικό χιούμορ. Πράγματι εντυπωσιάζει 
με τη μοναδική πληρότητα του. 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι εκπλη¬ 
κτικά, πραγματική ατί πουνβαυ. Αψογοι 
χαρακτήρες, σχεδιασμένοι με 30 πολύ- 
γωνα, ανεπανάληπτα απίπιαίοά 5©ηυ6Γκσ5 
και φοβερά άαε^Γουπάδ δημιουργούν το 
καλύτερο σύνολο των τελευταίων χρόνων. 
Εδώ να σημειώσω ότι η φαντασία που έχει 
υλοποιηθεί στη δημιουργία των μεταφορι¬ 
κών μέσων του παιχνιδιού, και ειδικά των 
αυτοκινήτων του φοβερού ΟΙοϋϊ$, ξεπερ¬ 
νά κάθε όρια και αφήνει τον παίκτη πράγ¬ 
ματι άφωνο, θα απολαύσεις τα γραφικά 



του σε 1 ό-Βίϊ χρώματα, ενώ να προσθέ¬ 
σω ότι υποστηρίζει και 


ΜΑΝΝΥ ςΑίΑΥΙΒΑ 
Ο Βασικός χαρακτήρας 
του Οπτή Γαπάαηςιο. Εί¬ 
ναι ένας μάλλον αυνηθι- μΛ 

σμήνος τύπος, ο οποίος |λ^ 

δουλεύει για το Οορατϊ- 
γπθπϊ οί ΠσαΐΗ στη Γη 
των Νεκρών. Ο Μαηπγ εί¬ 
ναι ένας ταξιδιωτικός 
πράκτορας που κανονίζει 
πολυτελή μεταφορά και 
διαμονή στον Ενατο Αδη 
για όσους έχουν ζήοε* | ^ 

ηθικά, ενάρετα. Δυστυ- ’ % 

χώς άλοι οι τελευταίοι πε¬ 
λάτες του φαίνεται να εί¬ 
ναι αποτυχημένοι, κάτι 
που σημαίνει επισφαλή 
θέση εργασίας και, φυσι¬ 
κά, ελάχιστα χρήματα. Υποψιάζεται ότι μέ¬ 
σα στην υπηρεσία του κάτι στραβό συμθαί 
νει, το οποίο μάλιστα τον αφορά. Τα θασι- 
κά ερωτήματα είναι: γιατί 
χάνει όλους τους καλούς 
πελάτες του και πώς εμπλέ- 
κεται οε αυτή την ιστορία; 

Ό* Τη φωνή του στον Μαηπγ 

λ 7 * ί έχει δανείσει ο Τοπγ ΡΙαπα. 


νεχώς; Εχει την παραμικρή 
τύχη ο Μαηπγ μαζί της; 

Τη φωνή της στη Μσεάο έχει δανείσει η 
ΜαΜα Οαηαίί. 


μο- 

νο αγάπη: Αγά¬ 
πη για την οδή¬ 
γηση και τα 

αμάξια. Αγάπη \ 

για οτιδήποτε £ 

μηχανικά τρέχει ^ 

υπερβολικά 
γρήγορα. 

Ειδοποίηση: Πο¬ 
τέ μην επιτρέ¬ 
ψετε στον 

ΟίσϊΙίί να μπει οε ένα "μαγαζί τζόγ 
γιατί ίσως να μην μπορέσετε να τον 
τε ποτέ ξανά απο αυτό. 

Τη φωνή του στον ΟίοΙίίδ 
Αίαη ΒΐυεηοηίοΙεΙ, 


ΟΟΜΙΝΟ ΗϋΒΙΕΥ 

Ο Βασικός ανταγωνιστής του Μειππγ, αυ¬ 
τός που φαίνεται να παίρνει άλα τα αξιόλο 
γα συμβόλαια. Τι τον συνδέει με τον Οοπ 
€οραΙ; Ποιο είναι τα μυστικό της επιτυχίας 
του; Και γιατί ένας σκελετός χρειάζεται 
έναν σάκο πυγμαχίας; 


δανείσει ο 


Είναι η γραμματέας του αφεντικού του 

- - Μαηπγ, του Οοη €ο 

ροΐ* Η Ενα είναι πα¬ 
νέξυπνη και πράγμα¬ 
τι λυπάται για τον 
Μαηπγ, Δείχνει πολύ 
ανήσυχη μήπως χά- 
σει τη δουλειά της. Τι 
^ 9 ^ τη συνδέει με τον 

Οση ΟοραΙ; Ποιος εί- 
ναι ο μυστηριώδης 
άντρας που φαίνεται 
ί . να υπάρχει στη ζωή 

/ V- της; 

Τη φωνή της στην 
χ ι Ενα έχει δανείσει η 
ΒαεΙιοΙ Βοσπ&ΐτα. 


ΜΕΒΟΕΟΕ 5 ΟΟΙΟΜΑΒ 
Γνωστή ως "ΜοεΚο", η 
ΜοΓεσάο^ είναι μια μυστη¬ 
ριώδης γυναίκα που ανα¬ 
τρέπει ριζικά τη ζωή του 
Μαηπγ. Το πέρασμά της 
ακολουθούν μερικά πολύ 
βασανιστικά ερωτήματα: Τι 
απέγινε η "αιώνια αμοιβή" 
της; Γιατί εξαφανίζεται συ- 


Τη φωνή του στον Οογπϊπο έχει δανείσει ο 
ΡαίπεΙε ΟοΙΙα^απ. 


ΕΙΟΤΤΙδ 

Οδηγός του Μαηπγ και πιστός σύντροφός 
του. Ο ΟΐοΗΐί είναι ένα τεράστιο, αλλόκοτο 
δαιμόνιο του Κάτω Κόαμσυ, στην καρδιά 
του οποίου δεν υπάρχει τίποτα άλλο παρά 










5ΑΐνΑΟΟΚ ΙΙΜ0ΝΕ5 
Ο επαναστάτης αρχηγός της μυστικής 
στρατιωτικής κίνησης ΤΗσ Ιο$ί 5ουϊ$' ΑΙ- 
Ιΐαπεο, Ποια είναι τα μυστικά σχέδιά του; 
Πώς ο Μαππγ εμπλέκεται αε αυτά; Και 
πώς εξηγείται η έμμονή του για τα αυγά 
των περιστεριών; 


ΗΐσΟΚ ΙΕΜΑΝ3 

Ο άνθρωπος που βρίσκεται πίσω από 
κάθε εχθρό που συναντά στο δρόμο του ο 
Μαππγ, Ο μοχθηρός και άπληστος αυτός 


- 


30 κάρτες γραφικών. Μη διαθέτοντας 
30 κάρτα δεν μπορώ να καταλάβω τι πε¬ 
ρισσότερό θα προσφέρει, καθώς επανα¬ 
λαμβάνω ότι τα γραφικά θα κερδίσουν 
με την πρώτη ματιά οποιονδήπατε καλο¬ 
προαίρετο τα δει. Ας σημειωθεί εδώ ότι 
ειδικά οι 30 κάρτες πρέπει να έχουν 4ΜΒ 

™ς· 

Από καθαρά αισθητική άποψη, τα γρα¬ 
φικά του Ογϊγπ Ράπάαηίρ είναι εμπνευ¬ 
σμένα από τη φολκλορική μεξικανική Μέ* 
ρα των Νεκρών, οπότε οι χαρακτήρες 
επανέρχονται στη ζωή ως σκελετοί. Ταυ¬ 
τόχρονα υπάρχει μεγάλη επιρροή από τα 
κτίρια και τη γενικότερη τεχνοτροπία των 
Μάγιας και των Αζτέκων, 

Η ποιότητα του ήχου είναι πράγματι 




σιο λατινοαμερικανική μουσική στο δσείς 
9 τουηά, εκπληκτικά ηχητικά εφέ και -το 
κυριότερο- απίστευτης ποιότητας και 
χρωματισμών ομιλίες όλων των χαρακτη 
ρων συνθέτουν μια φοβερή ηχητική παν¬ 
δαισία, Εδώ πρέπει να αναφέρω ότι ανε¬ 
πανάληπτη ατμόσφαιρα δημιουργούν τα 
εκπληκτικά ισπανικά που μιλούν αρκετές 
φορές οι χαρακτήρες. Ας σημειωθεί δε 
άτι υπάρχει η επιλογή να εμφανίζονται 
όλοι οι διάλογοι και σε κείμενο πάνω 
στην οθόνη. Ολα είναι σχεδόν τέλεια, και 
το "σχεδόν" μπαίνει μόνο και μόνο επει¬ 
δή δεν γνωρίζουμε το τέλειο, 

Ο χειρισμός της περιπέτειας είναι πρω 
τότυπος, τουλάχιστον για τα μέτρα της 
Ι_υεα$Αι1$, που ανατρέποντας το π€ρίφη- 
μοδϋϋΜΜ, δημιουργεί ένα καινούριο, 
πιο εθιστικό μεν αλλά και με αρκετά προ¬ 
βλήματα ϋϊβτ ίπίβΓίαεθ. 

Ο χώρος δράσης καταλαμβάνει όλη 
τηγ οθόνη. Για την κίνησή σου έχεις δύο 
ηποάθ£: το ΟΗαΓσείοΓ-ΓοΙαΗνο και το Οαπν 
βΐΌ-ΓοΙαίίνβ. Επιλέγοντας το πρώτο, κινεί¬ 
σαι κανονικά με τα αιτον Ιεσγ*, πάνω, κά¬ 
τω και αριστερά ή δεξιά με πλήρη περι¬ 
στροφή 360 μοιρών. Επιλέγοντας τα δεύ¬ 
τερο, η κίνησή σου αντιστοιχεί στη θέα 
που έχεις κάθε στιγμήν Ετσι το υρ πλή¬ 
κτρο λειτουργεί κανονικά, το άο*π δεν 

υηη'·/·· ηιΛ τή Ιαΐΐ γιπΙπ^ ν ΐΐ/Λπιι τΛι ; 


νες φορές που 
βλέπουμε τον ΟοραΙ είναι όταν βάζει 
τις φωνές στον Μαηηγ. Γιατί τα έχει συνέ¬ 
χεια με τον Μαηηγ; Είναι οι ημερομηνίες 
παράδοσης που του ζητά παράλογες; 

Τη φωνή του στον Οση έχει δανείσει ο 



ΜίεΗαοϊ δοτίεΗ 


Τη φωνή του στον 5αΙαναάθΓ έχει δάνεισε 
ο 5α I Ιορβι. 


ΟΟΝ €ΟΡΑΙ 

Το αδίστακτο, ασυνείδητο αφεντικά του 
Μαηηγ, Κάνει τη ζωή του υπαλλήλου του 
μια πραγματική ζωντανή κόλαση, μόνο 
που ο Μαηηγ δεν είναι ζωντανός. Οι μό- 


άνδρας είναι μπλεγμένος σε ένα πολύ με¬ 
γάλο, σκοτεινά σχέδιο, το μυστήριο του 
οποίου θα παραμείνει ανεξιχνίαστο σχεδόν 
μέχρι το τέλος της περιπέτειας. 

Τη φωνή του στον ΗβεΙοτ έχει δανείσει ο 
ϋαιπο5 Κ. \Λ/αιτΙ. 

















Ναός τον Αζτ€κον είναι, ο τελευταίος 
σταθμάς πριν από τον Ενατο ΑΒη είναι.» 
μακριά από μένα, και ό,τι θέλει ας είναι. 


Μέσο αυτής της επιλογής μπορείς να 
ξσναθεϊς όλα τα απίστομά ΐοηυβΓΚΉ 
του παιχνι&ιου. 


Και με μισό πλοίο... άμα το γκαζόαεις,.. κάπου θα φτάσεις 



Το τέλος του κόσμου - κυριολεκτικά. 


ξιά στρίβοντας σ€ συγκεκριμένες γωνίες 
κάδε φορά, οι οποίες καθορίζονται από 
την εκάστοτε θέα που έχεις. Στο πιοείο 
αυτό μπορείς να κινείσαι και διαγώνια, με 
τα πλήκτρα 1,3,7 και 9. Αλλάζεις από το 
ένα ηηοάθ στο άλλο με τα πλήκτρα 
ΟΓΚΙ+Μ. Ας σημειωθεί ότι επιπλέον μπο¬ 
ρείς να τρέχεις, κρατώντας πατημένο το 
πλήκτρο 5ΗΙΡΤ ενώ κινείσαι. 

Ιο αξιοσημείωτο για αάνσπίυΓΟ της Ιυ- 
€05 ΑγΚ είναι ότι δεν υφίσταται η χρήση 
πτου5θ. Ολα γίνονται με πλήκτρα. Ετσι, 
ΚΟίΤΩΝΙΑΙ προς τα κει που θέλεις και πα¬ 



τώντας τα πλήκτρα Ε ή $ (Εχαππϊηο/$οαΓεΗ), 
παίρνεις μία περιγραφή του ανπ κειμένου ή 
του προσώπου που κοιτάς. Πατώντας τα 
πλήκτρα Ρ ή Α (Ρίεΐί υρ ιϊεγτί) παίρνεις ένα 
αντικείμενο, αν κοιτάς προς αυτό, ενώ με 
τα πλήκτρα ϋ ή ΕπΙσι/ΡβΙυΓη (Αςί/ΙΙ^) 
δρας σε οτιδήποτε κοιτάς. Αν κάποιος άλ¬ 
λος χαρακτήρας είναι μπροστά σου, πατώ¬ 
ντας τα πλήκτρα της δράσης θα του μιλή¬ 
σεις. Με το πλήκτρο I (Ιπνβπίοτγ) περνάς 
σε μία ειδική οθόνη, όπου βγάζεις ένα ένα 
τα πράγματα μέσα από το σακάκι σου. 
Περνάς από το ένα αντικείμενο στο άλλσ 
με τα αριστερό ή το δεξί αιτονν Ιεβγ. Εμφα¬ 
νίζοντας ένα τέτοιο αντικείμενο και πατώ¬ 
ντας το πλήκτρο Ε παίρνεις μία περιγραφή 
του, ενώ πατώντας το πλήκτρο Ρ γυρνάς 
στην κανονική οθόνη δράσης κρατώντας 
το εν λόγω αντικείμενο. Από τα ανωτέρω 
πιστεύω ότι γίνεται αντιληπτό πως δεν 
μπορείς να χρησιμοποιήσεις δύο αντικεί¬ 
μενα μεταξύ τους στο ίηνβηΤΟΓγ σου. 

Οταν γύρω σου είναι περισσότερα από 
ένα αντικείμενα, πατώντας το πλήκτρο 
Οβίθΐο κάνεις τον Μαπηγ να στρέφει το 
κεφάλι του προς αυτά ένα ένα. Τώρα, κάδε 
φορά που θα στρέφει κάπου το κεφάλι 
του, πατώντας το πλήκτρο Ε θα σε πληρο¬ 
φορεί τι είναι αυτά προς το οποίο κοιτά. 

Πατώντας το πλήκτρο Ρ1 περνάς στο 
Μοιπ ητβπυ, Ιε αυτό υπάρχουν οι επιλογές 
ΟοηίΓοΙ ΗβΙρ, Ορϊίοπ5,5ανβ Θαίηβ, Ιοαά 
Οαητθ, ΕΐΌ5β δανοε) Θαητβ, νϊβνν ΡϊαΙθ9 
Τταηδεπρί, Υί©* Ουί5ε©ηο5, Οοάίί* και 
ΡοίυΓΠ Το 0αηΊ6, Ουίί. Το πρώτο περιέχει 
μία οθόνη που εξηγεί τα βασικά σημεία 
του χειρισμού. Το δεύτερο ρυθμίζει όλες 
τις λειτουργίες του παιχνιδιού, για αυτό 
μην παραλείψεις να ασχοληθείς μαζί του. 
Από εδώ ρυθμίζεις την ταυτόχρονη ύπαρ¬ 
ξη ομιλίας και κειμένων στην οθόνη. Στα 
5αν&$ πρόσεξε ότι όσο προχωρείς στο παι¬ 
χνίδι τόσο συμπληρώνεται το ανάγλυφο 
γραφικό που βρίσκεται στο άνω μέρος της 
οθόνης των *αν©$. Εντυπωσιακά! Στο Υίβντ 
0ία1θ9 ΤταηδαίρΙ θα δεις όλους τους πρό¬ 
σφατους διαλόγους του παιχνιδιού, κάτι 
σίγουρα χρήσιμο, αν θέλεις να θυμηθείς 


κάτι [δεν μπόρεσα να καταλάβω σε τι βά¬ 
θος τούς κρατά, πάντως δεν τους κρατά 
όλους), ενώ στο Υΐεν €υί5εοπθ5 μπορείς 
να δεις ξανά οποιοδήποτε από τα απί- 
ηταΙσά 5εηυοπεο5 του παιχνιδιού - προσω¬ 
πικό μέτρησα 35 χωρίς το τελικό φινάλε. 
Φυσικά εννοείται όπ πρέπει να έχεις δει 
καθένα από αυτά γιο να καταγραφεί στο 
εν λόγω ειδικό τμήμα. Ωυίί κάνεις και με 
τα Αΐί+Χ ή Αΐί+Ο, ενώ με το Εταίβ δανβε) 
Θαπιβ* μπορείς, αν θέλεις, να σβήσεις 
κάποιο από αυτά. 

Στην πράξη ο χειρισμός παρουσιάζει 
σημαντικά προβλήματα, που μπορεί είτε 
να εκνευρίσουν τον παίκτη είτε μερικές 
φορές να τον οδηγήσουν σε αδιέξοδο, 
αν δεν προσέξει ιδιαίτερα. Τα μεγαλύτε¬ 
ρα προβλήματα έχουν να κάνουν με την 
πορεία του χαρακτήρα όταν τρέχει [κινεί¬ 
ται σχετικά ανεξέλεγκτα), το γεγονός ότι 
ίσως μπεις κάπου κατά λάθος (π.χ. σε 
ένα ασανσέρ που σε μεταφέρει σε λαν¬ 
θασμένο σημεία) και κατόπιν απαιτείται 
αρκετός χρόνος για να επιστρέφεις, αλ¬ 
λά πάνω από όλα στο ότι τις περισσότε¬ 
ρες φορές ΠΡΕΠΕΙ να στέκεσαι σε ΠΟΛΥ 
ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΑ ΣΗΜΕΙΑ για να γίνει η 
δράση που επιθυμείς. Στην τελευταία δε 
περίπτωση μπορεί ακόμη και να πάρεις 
άσχετα μηνύματα (π.χ. ότι δεν λειτουργεί 
κάτι που χρειάζεσαι ή ότι πρώτα πρέπει 
να κάνεις κάτι άλλο), ενώ το μόνο πρό¬ 
βλημα είναι ότι πρέπει να σταθείς σε συ¬ 
γκεκριμένο σημείο γιο να γίνει η δράση 
που επιθυμείς. 



-ρν 


Γ ν-' 

* - _ _ _ * 

κ 1 4*0*. 

Κάθε αάνθαίυι-α έχει και έναν κακό. 
Νεκρός και κακός μήπως ξέρετε τι σόι 
κάνει; 



Ρ€ ΜαδίθΓ 



















Χαρακτηριστικά αναφέρω την π^ρίπτώ¬ 
ση να πρέπει να Βάλεις μπροστά το αυτο¬ 
κίνητο (Βοπε \Να 9 όπ, στο τέταρτο έτος) 
και να παίρνεις διάφορα μηνύματα χωρίς 
να μπορείς να κάνεις τίποτα, μόνο και μό¬ 
νο επειδή το πρόγραμμα απαιτεί να στέ¬ 
κεσαι σε απόλυτα συγκεκριμένο σημείο 
της οθόνης προτού πατήσεις το Αοίίοη 
πλήκτρο, ενώ κοιτάς 
τη βόμβα. Ακόμα ένα 
τέτοιο σημείο είναι 
εκείνο όπου θέλεις 
να διαβάσεις την πι¬ 
νακίδα που βρίσκε- 
ται στο άγαλμα της 
γάτας, για να δεις 
μία σημαντική ημερο¬ 
μηνία: Δεν πρόκειται 
να τα καταφέρεις, αν 
δεν κουνήσεις πρώτα 
το κεφάλι σου, παρ' 
άτι είσαι ακριθώς 
μπροστά της! 

Αν δεν υπήρχαν αυτά τα προβλήματα 
στο χειρισμό, θα έλεγα ότι το παιχνίδι αγ¬ 
γίζει το απόλυτα τέλειο. 

Τέλος, το κατά τα άλλα πολύ καλό 
ΓπαπυαΙ περιέχει μερικές ανακρίβειες. 

Ετσι, παίρνεις τα αντικείμενα πατώντας τα 
πλήκτρα 2-9 και όχι 2-0, όπως γράφει το 
ιηαηυαΙ, ενώ ο Μαππγ τρέχει όχι με το δι¬ 
πλό πάτημα του υρ ΟΓΓονν πλήκτρου αλ¬ 
λά μόνο με το πάτημα του ^Ηίθ πλή¬ 
κτρου, όπως έγραψα προηγουμένως. ^ 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του τίτλου; 

Το απόλυτο αάνοηΚιτο - ίίΐίπ 
ποϊγ, το απόλυτο χιούμορ, 
ανατροπές μέσα στις ανα¬ 
τροπές, χαρακτήρες εκπλη¬ 
κτικοί και επεξεργασμένοι 
σε μεγάλο βάθος και, πά¬ 
νω από όλα, ένα σενάριο 
τόσο τέλεια δομημένο, 
ώστε μπορείς να το σκέπτε¬ 
σαι με τις ώρες. Τίποτα δεν 


έχει αφεθεί στην τύχη. Δεν μπορώ να μετα¬ 
δώσω το π έζησα τις δύο μέρες που έπαι¬ 
ξα το παιχνίδι, αλλά θα γράψω το εξής: Αν 
γύριζαν το παιχνίδι σε ταινία, θα είχαμε σί¬ 
γουρα μία από τις τελειότερες ταινίες 
όλων των εποχών, στο είδος της φυσικά, 

Η δράση του είναι εξαιρετικά πλούσια, 
με πλήθος γρίφων που καλύπτουν όλο το 
φάσμα των επιπέδων δυσκολίας. Προσωπι¬ 
κά χρειάστηκα περίπου 17 ώρες για να το 
τελειώσω, αλλά πιστεύω ότι ένας μέσος 
χρήστης δα χρειαστεί περίπου 3(>40 ώρες 
παιχνιδιού. Εντούτοις να είστε σίγουροι ότι 
οι περισσότεροι, αφού το τελειώσετε, θα 
το παίξετε ξανά για να το χαρείτε περισσό¬ 
τερο - τόσο τέλειο είναι, τόσο πολύ ισχύει 
το ότι όσο και αν το βλέπει κανείς δεν το 
χορταίνει. Σημειώστε ότι κάτι ανάλογο έχω 
γράψει για ελάχιστα παιχνίδια, και το Οπγπ 
Εαπάαπ 9 ό είναι ένα από αυτά. 

Η δράση του παιχνιδιού περιλαμβάνει 
55 χαρακτήρες, περίπου 90 τοποθεσίες 
και περισσότερες 
από 7*000 γραμ¬ 
μές διαλόγων! 
Πράγματι απί¬ 
στευτο νούμερο* 
Η εξέλιξη της 
φάσης κρατά 
τέσσερα χρόνια 
κσι κάθε έτος 
εκτυλίσσεται σε 
άλλο μέρος. Τον 
πρώτο χρόνο βρί¬ 
σκεσαι στο ΕΙ 
Μαιτον, την πύλη που οδηγεί στον κόσμο 
των νεκρών. Από εκεί μέσω του απολι&ωμέ- 
νου δάσους δα φθάσεις στη ΙίυΒαεανα, τη 
μοναδική πόλη που δεν "έσβησε* ποτέ Εδώ 
έρχονται οι ψυχές από όλα τα μέρη της πε¬ 
ριοχής των νεκρών, τόσο για την περίφημη 
νυχτερινή ζωή της όσο και γιατί από εδώ ξε¬ 
κινούν την κρουαζιέρα τους για το τέλος 
του κόσμου. Σε αυτή την πόλη θα βρίσκεσαι 
το δεύτερο χρόνο και ίσως να γίνεις ο πλου¬ 
σιότερος άνθρωπος της περιοχής. 

Τον τρίτο χρόνο θα βρεθείς να τα¬ 
ξιδεύεις στην άκρη του κόσμου, να 
ανακαλύπτεις τη γυναίκα των ονεί¬ 
ρων σου, τη Μοεδε, για χάρη της 
οποίας θα τρέχεις απά το ένα μέρος 
στο άλλο, ενώ ταυτόχρονα εδώ 
θα ξεκαθαρίσεις τους λογα¬ 
ριασμούς σου με τον ανταγω¬ 
νιστή σου Οογπϊπο. Τον τέταρ¬ 
το και τελευταίο χρόνο θα κά¬ 
νεις ένα ταξίδι προς τα πίσω, 
προσπαθώντας να δώσεις 
ένα τέλος στη διαφθορά 
που επικροτεί στη ίή των 
Νεκρών, αφού πλέον έχεις 
εντοπίσει ποιοι είναι οι 


είναι σίγουρο: 
Οπιτι ΡαπΙσπ^ο θέΐει νέα 
δΙαηόαιΉδ στο χώρο των 
:Ιν6ηΙυΓθ 9ΡΓΠΘ5,.ακριβώς 
όπως έκανε το ΜοπΙεογ 
ΙδΙαπεΙ I στην εποχή του, 
από μερικά χρόνια. . 


υπεύθυνοι για την κατάσταση που επικρατεί. 

Τα φινάλε είναι εξαιρετικά, με μοναδική 
κορύφωση γεγονότων και δράσης. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Οσοι θέλετε βοήθεια δεν έχετε παρά 
να ανοίξετε το (παπυαΙ ταυ παιχνιδιού 
στις σελίδες 24-30. Από εκεί θα λυθούν 
όλες αι απορίες σας, 

ΕΞ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


ΕΞ_) 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Αναμφισβήτητα το κορυφαίο 
αάνβπίυΐΌ της χρονιάς* 
Εκπληκτικά σενάριο, απίθανα 
γραφικά, ανατρεπτικά χιούμορ 
και πολύ πλούσια δράση 
συνθέτουν ένα από τα καλύτερα 
αάνΐπΙυΓ05 άλαν των εποχών* 
Προσωπικά έχω να δω τόσο 
εξαιρετικό οάνβηΐυτο από την 
εποχή του Μαηλβγ ΙιΙαπά 1 και 
του Ιπάιαπα απά Ηιβ ΕαΙα αί 
ΑΙΙαπΙίε. 


Ρ€ Μα5ϊΘΓ0 





























Οσοι ασχολούνται με τα τβαΙ Ηπιθ $&αί&0ΐ&$ σίγουρα 8 α 
θυμούνται το αρχικά ΚΚΝΟ της ΜβΙδουτπβ* Παρουσίαζε σαφή 
πλεονεκτήματα, όσος ένα καταπληκτικό 30 σκηνικό, δύο 
φυλές με αρκετές διαφορές στα υπίΗ τους και διασκεδσστικό 
πτυΙΗρΙαγοη Από την άλλη, σοβαρά μειονεκτήματα, όπως η 
σχετικά μικρή ποικιλία σε υπίΗ και η απουσία ρϊαγαάϊΐίΐγ στο 
5 ΪΠ 0 Ι& ρΙαγΒΓ, μείωναν κατά σημαντικό ΒαΒμό την τελική 
εντύπωση του παιχνιδιού, Ιε γενικές γραμμές όμως 
συνοδεύτηκε από επιτυχία , κάτι που έκρινε το ΒβηυοΙ 
απαραίτητο, 


του Σωτήρη Μπέλλον 


Π ριν απο εκατό χρονιά πυ¬ 
ρηνικός πόλεμος ξέσπασε 
στον πλανήτη, διαλύα- 
ντας σχεδόν τα πάντα. 
Μόνο δύο ομάδες αν¬ 
θρώπων απέμειναν, οι 5υτνίνθΓ5, που 
κρύφτηκαν σε καταφύγια στο υπέδα¬ 
φος για να γλιτώσουν από τη ραδιε¬ 
νέργεια, και οι ΕνοΙνβά, που παρέμει- 
ναν στην επιφάνεια δεχόμενοι όλη την 



Εχθρικές \Μα»ρ &ογπ1»γ 5 ιφορμούν· Μήπως έχετε να 
μου δανασετε κανένα εντομοκτόνο; 



ακτινοβολία, με 
αποτέλεσμα να 
μεταλλαχτούν 
σε φρικτά πλά¬ 
σματα Το 2140 
οι δύο αυτές φυ¬ 
λές πάλεψαν για την κυριαρχία και 
υπέστησαν τρομερές απώλειες. Τώρα 
βρισκόμαστε στο 2179 και συναντώ- 
νται ξανά! Μόνο που αυτή τη φορά 
δεν είναι απόλυτα μόνες. Μια τρίτη 
φυλή, αποτελούμενη από ρομπότ (!), 
έχει κατά κάποιο τρόπο ουσταθεί και 
οκοπός της ύπαρξής της είναι να εκδι¬ 
κηθεί τους ανθρώπους. Οπως μαντεύ¬ 
ετε, το απαραίτητο,., ψιλομπάχαλο 
δεν θα αργήσει να ξεσπάσει. Για άλλη 
μία φορά, λοιπόν, ετοιμαστείτε για πά¬ 
λεμα. 


ΤΑΕΑΖΙΚΑ 

Και οι τρεις φυλές στηρίζονται σε 
μία και μοναδική πρώτη ύλη: το πετρέ¬ 
λαιο. Οπως και στο αρχικό ΚΚΝΟ, κοι¬ 
τάσματα πετρελαίου υπάρχουν διά¬ 




σπαρτα σε κάθε χάρτη, αλλά για να 
γίνουν εκμεταλλεύσιμα απαιτούνται 
αρχικά ένα κτίρι ο-βι υλιστήριο και ένα 
όχημα που μετατρεπεται σε κτίριο 
άντλησης όταν μεταφερθεί πάνω στην 
πετρελαιοπηγή. Από εκεί και έπειτα 
χρειάζονται και τα απαραίτητα φορτη- 
γά-εργάτες για να μεταφέρουν το πε¬ 
τρέλαιο. Επίσης, αε κάθε φυλή θα συ¬ 
ναντήσετε από: ένα είδος Βαιταε^ 
για τα πεζικό σας και ένα κτίριο για 
τις υπόλοιπες Βαριές μονάδες, ένα εί¬ 
δος επιστημονικού εργαστηρίου για 
τα Γβ$βαιχΚθ5 (όπως και στο ΚΚΝΟ, 
υπάρχουν τα ΤβεΗ ΙσνβΙε για κάθε κτί¬ 
ριο -τεχνολογικά επίπεδα, για όσους 
δεν γνωρίζουν-, που όταν τα διερευ¬ 
νάτε σας παρέχουν πρόσβαση σε νέ¬ 
ες κατασκευές και υπίΐδ), δύο είδη κτι¬ 
ρίων που αας παρέχουν βχίΓα 
Γθ5ουΓεβ$, τέσσερα είδη αμυντικών 
πυργίσκων κλπ. Τα κτίρια αυτά ουσια- 



Τα 9 επιτίθενται, για να 
διαπιστώσουν ότι ο λόφος όπου 
βρίσκεστε δεν είναι για τα δόντια τους. 


[51 Μα 5ίθΓ 













στιικσ παρέχουν όμοιες δυνατότητες 
οε κάθε φυλή, με μοναδική εξαίρεση 
το κτίριο ΑΙΙογ οί ΐΗβ δεουι^ο (τι; όχι, 
καμία σχέση με τα δεου^σ των Ζ 0 Γ 9 ), 
που ανήκει αποκλειστικά στους 
ΕνοΙνβά και θυσιάζει πέντε πεζικάρι- 
ους για την παραγωγή ενός δαίμονα!!! 

Σε γενικές γραμμές η ροή του 9 απΐθ- 
ρΙαγ όσον αφορά στη διαχείριση της 
αποικίας είναι ίδια και για τις τρεις φυ¬ 
λές, Αυτό σημαίνει ότι, με όποια και να 
παίξετε, οι βάσεις σας θα έχουν μεν 
εντελώς διαφορετική εμφάνιση, αλλά 
στην ουσία θα στηρίζονται στην ίδια 
λογική και θα αποτελούνται από τα 


ίδια κτίρια. Από την άλλη, όμως, υπάρ¬ 
χουν και διαφορές μεταξύ των φυλών. 
Ο λόγος φυσικά για τα υπίϊ$, 

ΙΙΝΙΤ5, €ΟΝ5ΤΚυθΙΒΙΕ5 
υΝΙΤ ΕΜΤΟΚΙΙΙ 

Τα υπΐΐ5 του Κπ>5|ίϊ/0 περιλαμβά¬ 
νουν πολλά από όσα είχαμε συναντή* 
σει στο αρχικό ΚΚΝΟ, όπως το τανκ 
Απαεοπάα των 5υτνΐνοΓ5 και το σκορ- 
ηιό-γίγαντα των ΕνοΙνθά, αλλά και 
έναν ολόκληρο κατάλογο με νέα οχή¬ 
ματα και πλάσματα. Τα υπίί5 των 
5υινίνοΓ5 είναι για άλλη μία φορά πα- 
νίαχυρα μηχανοκίνητα, στηριζόμενα 


ΤΕ€Η ΒΙΙΝΚΕΚ5 ΖΑΝΑ 


πως και στο ΚΚΝΡ, το 
Βυπ1α?Γ^ 9α σας χαρίσουν ορι 
σμένα θανατηφόρο "μηχανέικιο". 
Για όσους &ίν έχουν παίξο το 
ΚΚΝΟ, αναφέρω ότι τα Τοεϊι 
ΒυηΙοπ <ίναι καταφύγια στα 
οποία οι επιστήμονες έκρυψαν όρι¬ 
ό μένα πανίσχυρα όπλα, «στί να 
αίΐ<λίυθίρωθούν στην πτρίπτώση 
που ξ<σπάση πόλεμός, Ε, λοιπήν, 
κάτι μι τις κλειδαριές των ΒυπλοΓί 
πήγε στραΒό (τώρα τι επιστήμονες 


είναι αυτοί που δεν μπορούν να 
φτιάξουν μια κλειδαριά της προ 
κοπής,,,} και τα όπλα αυτό δεν 
χρησιμοποιήθηκαν ποτέ για τον 
σκοπό τους, παραμένοντας εγκλω¬ 
βισμέ να στο υπέδαφος μέχρις ότου 
κάποιος να τα απίλίυ8ίρώσ<:ι,„ 

Ιτο Κγο^Ειγο 9ο συναντήσετε τα 
Τε?εΚ ΒυαΙΐΟΓ^ Τγρο II, που πίριέ- 
χουν εκτός των άλλων και τα ακό~ 
λουθα (προσοχή: ανοίγονται μόνο 
από υπίί*-μηχανικούς): 





Να και <να ΚίηΚ ΝέΚ ΟιορίΙτίρ, 


Μέχρι και,,» υΡΟ 8α συναντήσετε* 
Α, φροντίστε να το βρείτε πριν 
απο τον εχθρό,.. 


σε τυπικούς γιο ΓοαΙ ίιπιο οπλισμούς, 
ενώ τα περισσότερα Βαριά υπίί* των 
ΕνοΙνεά είναι τεράστια ζώα και έντομα 
με κάποιες.,, εεε„, προσαρμογές. Τα 
υηίΓ$ των δβπβϊ 9, τέλος, ταιριάζουν 
απόλυτα σε μια φυλή ρομποτ. Εχουν 
εντελώς εγόβΓ 00519 η, ορισμένα δε εί¬ 
ναι οπλισμένα με πανίσχυρα ακτι νοβό¬ 
λα, έτσι, για να δείξουν στους υπόλοι¬ 
πους πως δεν πρέπει να μπλέκουν μαζί 
τους! Φυσιολογικά θα συναντήσετε 
και πεζικό, όπου αρχικά θσ παρατηρή¬ 
σετε ανάλογο οπλοστάσιο και για τις 
τρεις φυλές. Ετσι, σε καθεμία υπάρ¬ 
χουν μεταξύ άλλων οι απλοί πεζικάρι- 



Μια Βάση των ΕνοΙνοά. Τα αντιαεροπορικά στο Βόρειο 
τμήμα της καλύπτουν τυχόν εχθρικές εναέριες επιθέσεις* 



Τα υτΒαη σκηνικά είναι καταπληκτικά* 



Το παιχνίδι δεν ακολουθεί γραμμική πλοκή* Εδώ 
επιλέγετε την επόμενη αποστολή σας, όπως π.χ* στο 
€οπιιηαηθ & ζοπηυοτ* 


ΜαχΙθΓ ζ 


>3 

















οι, τύποι με φλογοβόλα στο χέρι, τε¬ 
χνικοί (αναλαμβάνουν ης επισκευές 
και το ξεκλείδωμα των ΒυηΙφτ*) αλλά 
και -αυτό είναι αληθινή έκπληξη- υηίί*- 
καμικάζι! θυσιάζονται πυροδοτώντας 
τα εκρηκτικά που κουβαλάνε και ό,τι 
έχει την ατυχία να βρίσκεται κοντά 
τους δέχεται τεράστια ^μιά! 



Μα &£ν άναι {«πληκτικό το Βΐαμο; 


ΑΙΚΒΟΚΝΕ 


Ε να ΓοαΙ ΙίΓηβ $ 1 ταΐ 69 γ άναι παντα ξλλιπίς χωρίς 
οιγΒογπρ υηίΐί. Ειδικά όταν αναφίρίται σί μια 
Κΐ^ίι Τ&ςΙι «ηοχη, το ανωτέρω στοιχίΐο ΐΐναι οχίδον 
κανόνας. Ευτυχώς οτο ΚΚΝΟ 2 δεν υφίοταται τέ¬ 
τοια έλλοψη* ΚάΒχ φυλή έχει τρία είδη αεροσκα¬ 
φών: ένα μεταγωγικό, ενα μαχητικό για όλες τις 
δουλειές και ένα βομβαρδιστικό* Να μερικά απο 
αυτά: 



Το ΡΤοεαηοάοπ αποτελεί 
το μαχητικό των φρι¬ 
κιών, Οπως βλέπετε, ται¬ 
ριάζει απόλυτα στην 
κτηνώδη φύση τους* 


Το ΑΟ Κε?5ροη$€0ο» 
Τϊ^Ηΐθτ είναι το μαχη¬ 
τικό των 5οπ£5 9, 
Προσέξτε το εφέ των 
"εξατμίσεων" του* 




Το ν^ΐΙΒυτ ΒοπιΒογ είναι 
το βομβαρδιστικό των 
Νβνν 5υτνινοΓ5, Με ένα 
σφύριγμα να πλημμυρί¬ 
ζει την ατμόσφαιρα, οι 
βόμβες φεύγουν,,* 


Τα ΑϊΗϊίΐοτ είναι το μετα¬ 
γωγικό των Νσνν 
δυτνινοΓ*, Εμπνευσμένο 
προφανώς απα την Οτεα 
του 0&€* 



Σε γενικές γραμμές στο ΚΓ0$$ί(Γθ 
υπάρχει σημαντική πληρότητα από μο¬ 
νάδες* Τεθωρακισμένα, πεζικό, μεταλ¬ 
λαγμένα θηρία, αμφίβια, αεροσκάφη, 
ρομπότ*., θα σας πάρει αρκετό χρόνο 
μέχρι να ανακαλύψετε τα υπέρ και τα 
κατά τους* Και αν τυχόν τα βαρεθείτε, 
μπορείτε κάλλιστα να κατασκευάσετε 
τα δικά σας* 

Το ΚΓθ55ίϊΓ0 σας δίνει τη δυνατότητα 
να κατασκευάζετε υπΐϊ* της επιλογής 
σας. Καλά, μη φανταστείτε ότι μπορεί¬ 
τε αχ. να δημιουργήσετε ένα σουπερ- 
τανκ με„, 40 πυροβόλα, 62 αντιαερο¬ 
πορικά, 30 Ια$6Γ και τη φάτσα του Πα¬ 
τρικού από πάνω για να τρομάζει τον 
εχθρό, απλώς σας δίνονται ορισμένοι 
συνδυασμοί για να "παίξετε" και να 
δημιουργήσετε υπίΐ* με δροείαΙ ιδιότη¬ 
τες* Κατασκευάζονται πάνω σε συγκε¬ 
κριμένες "Βάσεις", οι οποίες κατηγο¬ 
ριοποιούνται σε μικρές, μεσαίες και με¬ 
γάλες. Καθεμία από αυτές διαθέτει πε¬ 
ριορισμένο -ανάλογα με το μέγεθος 
της- χώρο, που γεμίζει αρχικά με 
κάποιο Ιυιτθΐ και στη συνέχεια με 
συγκεκριμένες ιδιότητες, όπως ψθβά, 
απηουΓ, 5βΙί Γβραίτ (μάλιστα, αυτόματη 
διόρθωση!) κ,ά* Τα \υπβ\$ μπορεί να εί¬ 
ναι κάποιο είδος όπλου ή συστήματος 
κοινού για κάθε φυλή, π*χ* ΑϊΙϊΙΙθγ/ (ένα 
τεράστιο κανόνι με μεγάλο ταπε^), 
Καόοτ (ένα κινητό ταάατ δεν είναι ποτέ 
άχρηστο), όπλο Ρ!α$ητια, μικρό ή μεγά¬ 
λο ΑΡΟ (ΑΓΓπουΓοά Ρθγ$οππθΙ ^α^πθ^, 
όχημα μεταφοράς πεζικού - Βλ προς 
\νβ&ηνοοεΙ μεριά) κΑπ* Μπορούν επί¬ 
σης να αποτελούν δρβείαΙ συστήματα 
μοναδικά για κάθε φυλή, όπως το 5οπ- 
ίε Βοοπί για τους $υτνίνοτ3 (όπως πολύ 
σωστό θέτει το πιαπυαΙ: "είχα την εντύ¬ 
πωση ότι υπήρχε εχθρικό πεζικό κο¬ 
ντά"), το Ετθπζγ (ένα είδος Β!οοά!υ5ί, 
αφιερωμένο εξαιρετικά στους φίλους 
του ν^αΓΟΓαΒ 2) των ΕνοΙνοά, καθώς 
και το Ιαδβτ (δεν χρειάζονται συστά¬ 
σεις πρόκειται για το γνωστό, παλιό, 
καλό ΙοϋβΓ, με το οποίο έχουμε.*, μεγα¬ 
λώσει) των $βπθ5 9* 

Υπάρχουν ακόμα πολύ περισσότερα 
συστήματα που δίνονται στον παίκτη 
για να κατασκευάσει το όχημα της επι¬ 
λογής του, κάτι που χαρίζει στο παιχνί¬ 
δι αυξημένο ενδιαφέρον και μεγαλώ¬ 
νει την αντοχή του στο χρόνο. Επίσης 
οι διαφορές μεταξύ των έξτρα όπλων 
που περιγράψαμε δίνουν κάπως δια¬ 


φορετική πολεμική φιλοσοφία σε κάθε 
φυλή. Βέβαια δεν παρατηρούμε τις χα¬ 
ώδεις διαφορές των αντιμαχόμενων 
παρατάξεων που είχαμε συναντήσει 
στο 5ίατσαΗ, αλλά το ανωτέρω χαρα¬ 
κτηριστικό είναι σίγουρα πετυχημένο 
και πολύ ενδιαφέρον* Αφήστε που αυ¬ 
ξάνεται κατά πολύ ο δυνατός αριθμός 
των υπίί$ που μπορεί να κατέχει κάθε 
παράταξη. Το μόνο αρνητικό είναι πως 
τα ςοπ5ίΓυείϊΒΙβ$ περιορίζονται σε 
οχήματα εδάφους* 

Αν ακόμα και με τα εαη$ΐΓυείίΒΙβ$ 
δεν μείνετε ικανοποιημένοι από το 
αποτέλεσμα, τότε μπορείτε να αλλά¬ 
ξετε εντελώς τις ιδιότητες των υπίί* 
σας μέσα από τον ειδικό υπίΤ βσΙίΤοΗ 
Μπορείτε να "πειράξετε" το οπτικό 
πεδίο τους, το ταπ^β και τη συχνότητα 
βολής τους τη θωράκισή τους το κό¬ 
στος τους σε πετρέλαιο, γενικά όλα 
τα στατιστικά τους - ο πεζικάριος τώ¬ 
ρα δικαιώνεται! Δυστυχώς όμως ο υπίί 
οάίίοΓ εφαρμόζεται μόνο στα κτίρια ή 
τα άθίαυίΐ υπϊΤ5 του Κτο$$ίίΓΘ και όχι 
στα εοπδίΓυείίΒΙθδ* Επίσης δεν μπορεί 
να εφαρμοστεί στο ΒΪη^Ιβ ρίαγβτ. 

ΟΑΜΙΜΛΥ: ΜΙΑ ΑΠΟ ΙΑ ΙΔΙΑ; 

Πάνω κάτω.,* ναιί Βέβαια το "μία 
από τα ίδια" στα ΓβαΙ ϊίιηβ 5ϊΓαϊβ9ί©5 
τις περισσότερες φορές... μας αρέσει, 
ιδιαίτερα όταν παρουσιάζεται με τό¬ 
σες προσθήκες όπως στο ΚΓΟίϊίϊΓβ. Η 
φιλοσοφία που διέπει τα περισσότερα 
ΚΤ5 κάνει την εμφάνισή της και στο 
ΚΚΝΟ 2: άντληση Γβ$ουιχβ5, στήσιμο 
Βάσης και μάχες. Υπάρχουν όμως και 
αρκετά σενάρια στα εαηπραί^ έξυ¬ 
πνα σχεδιασμένα, που ξεφεύγουν από 
τα τυπικά, με κορυφαία αυτά που διε¬ 
ξάγονται σε ΙΙίΒαη (αστικά) σκηνικά 
και περιλαμβάνουν έως και υπόγεια 
τούνελ! Σε κάποια άλλα μάλιστα [του- 



Ενα σμήνος των ΕνοΙν&ό οϊ όλη τον τη 
μίγολσπρέπίΐα. Προσέξτι πόοο 
πιτυχημίνες όνοι οι σκκς* 












ΚΚΝΟ, 


ΤΟ ΚΚΝΟ 2 ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 


ΗίΙΜΑΝ ΡΟννΕΚ! 


Γ ια □ΛΑ η μια φορά (βλ, ΚΚΝΟ) οι δυενινοΓ* 8ο 
στηριχτούν στα φοβερά μηχανοκίνητα τους. 


Δείτε ορισμένα; 


Το γνωστό 
ΑηαεοπεΙα 


τανκ απο το 


Η εισαγωγή είναι καταπληκτική. Εδώ Βλέπετε το Εαιτα^ο €ταίΐ σε δράση» 


„ ν Φανταστείτε 

** πώς 8ο θέλατε 

Λ/ ^ το τέλειο τανκ 

»: ν \ * ■ το ^99 βΓ - 

4 ααο^Ηί είναι 

* ακομο καλύτε¬ 

ροί Ενσ είδος 
εΚαίη 9^η που 
γαζώνει και 

πύραυλοι που χτυπούν με τρομερά γρήγορα ρυθ¬ 
μό το καθιστούν απαραίτητο για κάθε στρατό, 


Στη σελίδα της ΜοΙθουπιβ Ηαυ$β, 
ΚϊΤρ;//ν^Αν,ΓποΙΒουΓηοΚου*θ.εθΓΠ / 
θα Βρείτε τα απαραίτητα ΙϊηΙε για 
τη σελίδα ταυ Κτομϊιγο, που σας 
επιτρέπει μάλιστα να κατεβάσετε 
το άοιπο του για να δείτε οι ίδιοι 
περί τίνος πρόκειται. Μπορείτε επί¬ 
σης να μπείτε απευθείας στη σελί¬ 
δα απο τη διεύθυνση 
Ηϋρ:/ /ν/ν*νί. πιο I ώου γποΗ ου 5β,εο 
Γπ/λλπά2/ϊπάβχ2,ΗΤΓηΚ 


λάχιστον παίζοντας ως δυινίνοΓ) 8 α 
πολεμήσετε στο πλευρό εοΓπρυίθΝ5βά 
συμμάχων! Ακόμη ένα στοιχείο του 
παιχνιδιού που μου άρεσε ιδιαίτερα 
ήταν η πλήρης 3Ρ λογική. Αν θυμά¬ 
στε, π.χ. στο Α 90 οί ΕτπρΐΓ ©5 κατά τη 
μάχη οι μονάδες που βρίσκονταν σε 
κάποιο ύψωμα είχαν αυξημένες πιθα¬ 
νότητες επιτυχίας σε σχέση με τους 
εχθρούς σε χαμηλότερο υψόμετρο. 
Στο ΚτοίΐίϊΓβ ισχύει το πολύ απλό: "οι 
κάτω ενός γκρεμού, εκτός από τα Αγ- 
ΐτΙΙθίγ υηιί$, δεν μπορούν να χτυπή¬ 
σουν τους πάνω. Αντίθετα, οι πάνω... 
καλοπερνούν με τους κάτω". Τι σημαί¬ 
νει αυτό; Πολύ απλά, αν βρείτε έναν 
λόφο αρκετά ψηλό και τοποθετήσετε 
μερικά ισχυρά υηϊί* στις άκρες του, 
τότε δεν θα περνά σχεδόν τίποτα,,. 

Επίσης, μια άλλη λογική που ισχύει 
στα περισσότερα ΓβαΙ ίΐηιβ $ίΓαϊθ9Ϊθ5 
βρίσκει εφαρμογή κατά τις μάχες και 


στο ΚΓΟδϊίΪΓ©, Τα μεγάλα οχήματα 
"τρώνε" τα μικρά και πατάνε το πεζι¬ 
κό (εκτός από το πεζικά των 5 θπθ$ 9, 
που παραείναι σκληροτράχηλο]), τα 
σεροπλάνα "τρώνε" τα οχήματα και 
τα αντιαεροπορικά "τρώνε" (και μάλι¬ 
στα... χωνεύουν) τα αεροπλάνα. 

Η δυνατότητα δημιουργίας Βετερά¬ 
νων, ίσος το πιο ενδιαφέρον χαρακτη¬ 
ριστικό του ΚΚΝΟ, έχει μεταφερθεί και 
στο Κτο55ίΐΓ0, Αν ένα υπίί πολεμήσει 
αρκετά, αποκτά την απαραίτητη εμπει¬ 
ρία ώστε να μετστραπεί σε βετεράνο. 
(Υπάρχουν δύο στάδια, με το χρώμα 
γύρω από την μπάρα που περιγράφει 
την "υγεία" του υπίί να αλλάζει σε 
μπλε ή κόκκινο ανάλογα με το στάδιο,) 
Το υπίί δηλαδή γίνεται περισσότερο 
αποτελεσματικό στον πόλεμο. Το πεζι¬ 
κό μάλιστα γιατρεύεται μόνο του με το 
πέρασμα του χρόνου! Επίσης, πάλι 
όπως στο ΚΚΝΟ, μπορείτε να κατα¬ 
σκευάσετε μόνο συγκεκριμένο αριθ¬ 
μό από αμυντικούς πυργίσκους, ενώ 
τα κτίριά σας χτίζονται σε σχετικά 
κοντινή μεταξύ τους απόσταση. Τέλος, 
στο παιχνίδι θα συναντήσετε το ίθ9 οί 
νΥατ (υπάρχει ορΙίοη για το αν θα το 
ενεργοποιήσετε] και το τυπικό $Ητουά, 
ενώ ο καθιερωμένος ηπίηί-Γπαρ εμφανί¬ 
ζεται μόνο μετά την αναβάθμιση του 
κεντρικού κτιρίου σας (π.χ. ΟαπΚαίΙ 
των ΕνοΙνοά) σε ΤθοΙί ΙθυθΙ 1. Με νέα 
αναβάθμιση του ίδιου κτιρίου, ο πίιπϊ- 
τπαρ περιλαμβάνει και τις εχθρικές μο¬ 
νάδες (με πς τυπικές κουκκίδες). 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΙ 

Ενα από τα δυνατά σημεία του αρ¬ 
χικού ΚΚΝΟ ήταν το άμορφο 30 σκη¬ 
νικό. Το τελευταίο έχει διατηρηθεί υπέ¬ 
ροχο και μάλιστα έχει Βελτιωθεί. Στο 
ΚΐΌ55ίίΓθ θα συναντήσετε ερήμους αλ¬ 


Αυτά τα πλάσματα που Βλέπετε στο νερά ο ναι οι 
αμφίβιοι Ο&αΐΗ Ηίρρο$ των ΕνοΙνθά, Στο ΚγοϊιΕιγο μονό 
τα αμφίβια υηιΚ μπορούν να κινηθούν στο νερά. Τα 
υπόλοιπα σταματούν στα ρηχά. Δείτε όμως τους 
ομοκέντρους κύκλους στο νερό γύρω τους! 


λά και καταπράσινες εξοχές, με απο¬ 
κορύφωμα όπως έγραψα προηγουμέ¬ 
νως- τους αστικούς χάρτες, που ξεχει¬ 
λίζουν από κάθε είδους λεπτομέρεια. 


Μεγάλο, "κακό", 
με μία συστοιχία 
πυραύλων για τα 
"καλωσόρισμα" 
του αντιπάλου. 

Εκτός από αυτά το 
ΒαπΌ9* άναι 
και αμφίβιοί Τοο 
9οοά ίο ϊΓυβ, 




























Επειδή όμως το σκηνικό είναι 30, πολ¬ 
λές φορές ένα εχθρικό υπΐί κρύβεται 
από το οπτικό πεδίο σας, π,χ, πίσω από 
κάποιο κτίριο, περίπτωση που εκνευρί¬ 
ζει. Ενα Γοίαίε του χάρτη θα ήταν πολύ 
χρήσιμο - αν υπήρχε. Τα υηί#5 επίσης 
είναι σχεδιασμένα όμορφα, με αρκε¬ 
τές λεπτομέρειές τους να ξεχωρίζουν 
με την πρώτη ματιά (όπως τα ιπί$$ιΙθ$ 
που εκτοξεύονται), ενώ θα εντυπωσια¬ 
στείτε από ειδικά εφέ γεμάτα πολύ¬ 
χρωμους φωτισμούς. Ομορφες είναι 
και οι σκιάσεις, από τις οποίες ξεχωρί¬ 
ζουν αυτές των ιπτάμενων μονάδων. 

Το μόνο που δεν 9α σας ενθουσιάσει 
ιδιαίτερα είναι το απΪΓηαίίοη. Εμπεριέ¬ 
χει μεν ορισμένες εντυπωσιακές 



ΤΑ ΦΡΙΚΙΑ 


Ο ι 5 υτνί νοΓ5 αποκαλόύν τους |ΐίταλλαγμ£νους 
"φρικιά". Μίταξύ μας, έτσι όπως άναι τα η«- 
ρισσότίρα υηίΐί των ΕνοΙνβά, 6ΐν ίχουν καθόλου 
άδικο; 



Το τηί$&ϊΐ£ καβούρι 
(ναι, καβούρι) των 
ΕνοΙνβά το συναντή¬ 
σαμε για πρώτη φορά 
στο ΚΚΝΟ. Ι«ρω, ξέ¬ 
ρω; Μα κάβουρας μι 
πυραύλους; 


Η νναίρ ΒοητόοΓ εί¬ 
ναι κάτι πφίοσόηρο 
από μια απλή μίγα- 
λη σφίγγα. Πού να 
δίίτ* τις βόμβτς που 
κουβαλα... 


Το ν^ατ Μαίίοάοπ 
ΐίναι ίσως το μονα¬ 
δικό υπίϊ που υπήρ- 
χ« στο αρχικό 
ΚΚΝΟ και ΐχΐΐ χα¬ 
λάσει ως προς την 
εμφάνισή του. Κα¬ 
τά τα άλλα παραμέ- 
ν€ΐ ο γνωστός... 
ακακος ίλ^φαντάκος μ* το πολυβόλο στην πλάτη. 



Αμάν, τι είναι αυτό; 
Ψυχραιμία! Είναι μό¬ 
νο ένα γιγάντιο σκα¬ 
θάρι, το Μ60Ο 
ΒεοΙΙο, που «κταξίύίΐ 
κάτι πςρίιργα πράσι¬ 
να... πράγματα. 
$%&Λ*ββ έντομα! 



στιγμές -όπως τα αεροσκάφη, που 
όταν καταρρίπτονται χάνουν συνεχώς 
ύψος μέχρι να συγκρουστούν με το 
έδαφος, ή πολλά υπιί$ που πυροβο¬ 
λούν όσο κινούνται-, αλλά σε γενικές 
γραμμές 9α μπορούσε να είναι καλύ¬ 
τερο, ειδικά σε ό,τι αφορά την κίνηση. 
Δείτε, για παράδειγμα, πώς κινούνται 
οι ελέφαντες του Α 96 οί ΕπιρίΓ©$ και 
πώς οι ιπποπόταμοι (καλά διαβάσατε) 
των ΕνοΙνθά. Καμία σχέση. Τέλος, τα 
γραφικά υποστηρίζουν τρεις αναλύ¬ 
σεις: 640x480,800x600 και 
1.024x768. 

Ο ήχος του ΚποκίίΓε περιλαμβάνει 
τα γνωστά μας εφέ των πυροβολισμών, 
εκρήξεων και όλων των σχετικών κα¬ 
θώς και τα 5ρβθεΗβ5 των μονάδων, 

με κάθε φυλή να διαθέτει διαφορε¬ 
τικό κατάλογο από αυτά. Τα τελευ¬ 
ταία, παρ' ότι περιλαμβάνουν ορισμέ¬ 
νες έξυπνες ατάκες (ειδικά αυτό τα 
"ΜΗα! ίΗθ ΝοΙΓ των δυΓνίνοΓ* τείνει να 
γίνει το σλόγκαν των ΚΚΝ0 - υπήρχε 
και στο αρχικό, αν θυμάστε}, είναι τα 
ίδια (με την ίδια φωνή μάλιστα) για κά¬ 
θε υπιί. Εξαίρεση αποτελούν τα τέρατα 
των ΕνοΙνθά, Ανάλογα με κάθε φυλή, 
διαφέρουν επίσης το 5ρβ6εδ που περι¬ 
γράφει όσα συμβαίνουν στο παιχνίδι 
(το "Ρυ5ί ίο άυ$ί" των Ενο(νβε) πρέπει 
να το ακούσετε οπωσδήποτε) αλλά και 
το 5ουπάΐΓαεΙς! Εντούτοις μόνο λίγα 
κομμάτια ξεχωρίζουν, τουλάχιστον για 
το δικό μου γούστο, 

ΙΝΤΕΚΜΰΙ 

Κινείται στα -πετυχημένα- πρότυπα 
του ΚΚΝ0, με τη μεγάλη κάθετη μπάρα 
στο δεξί άκρο της οθόνης να εκτελεί 
τις λειτουργίες της Βάσης μέσα από 
αντίστοιχα ορίϊοηδ-εικονίδια (π,χ, κατα¬ 
σκευή κτιρίου, παραγωγή πεζικού, 
ενεργοποίηση ΠΊΐπϊ-πτιαρ}. Εχει προστε¬ 
θεί ένα ορΗοη ΓβεγεΙ© (σας δίνει ένα 
ποσοστό από το αρχικό κόστος ενός 
κτιρίου), ενώ υπό τη μορφή ΙςογόοακΙ 
$Κοι1ευί5 θα συναντήσετε έναν πλήρη 
κατάλογο από διαταγές που μπορείτε 
νσ δώσετε σπς μονάδες σας ή και στα 
κτίριά σας. Ανάλογα με το 5βί ΓαΙΙγ 
ροιπί του δίαΓααίί, μπορείτε να ορίσε¬ 
τε ένα σημείο στο οποίο να καταλή¬ 
γουν οι μονάδες που παράγονται από 
κάποιο κτίριο, ενώ οι τυπικές εντολές 
Ουαπά, 5ίαηά 9 ΓΟϋη ^ Κ01 δεαίΐοτ ελέγ¬ 
χουν ποσοστό από τη συμπεριφορά 
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Ιτο ΚτοίίίΪΓβ θα συναντήσ«τ€ πολλά 


εντυπωσιακά ιφε, 




των μονάδων σας. Πολύ έξυπνα, σας 
δίνεται η δυνατότητα σύστασης ν/αγ- 
ροιπί$ (καθορίζετε τη διαδρομή που 
θα ακολουθήσει ένα υπίί ή μια ομάδα 
σας} καθώς και η επιλογή Ρϊφί (αν την 
ενεργοποιήσετε με το πλήκτρο Ρ, τα 
υπιί σας θα αρχίσουν να επιτίθενται σε 
οτιδήποτε εχθρικό είναι κοντά - αν εί¬ 
ναι κοντά). Συνολικά το ίηΙβΓίαεβ είναι 
εντυπωσιακό και καθορίζει κατά πολύ 
τη συμπεριφορά των μονάδων σας. 

ΕΛΕΓΧΟΙ 

Σημαντικός παράγοντας ενός ΚΤ5, 
και στο ΚτοδδίΐΓ© παρέχεται σε εντυπω¬ 
σιακό Βαθμό, Βέβαιο οι αάναπεβε) 
εντολές παρέχονται -όπως ανέφερα- 
κυρίως μέσω πληκτρολόγιου, χωρίς να 
υπάρχουν αντίστοιχα ορίίοπδ που να 
καθορίζονται μόνο από το ππσυ5θ. Οι 
έμπειροι παίκτες σίγουρα δεν θα ξενι¬ 
στούν από το συγκεκριμένο γεγονός, 
όμως όσοι προτιμούν να παίζουν μόνο 
με ΠΊουδε θα χρειάζονται συχνές ανα¬ 
δρομές στο ππσπυαΙ μέχρι να κατανοή¬ 
σουν πλήρως τα ΙίβγθοαΓεΙ 5ΐιοτίευί$, 

ΑΙ - ΔΥΣΚΟΛΙΑ 

Η τεχνητή νοημοσύνη του παιχνιδιού 
παρουσιάζει το γνωστό και μη εξαιρε¬ 
τέο "διπλό πρόσωπο". Από τη μία ο 
εχθρός συμπεριφέρεται έξυπνο αλλά¬ 
ζοντας τακτικές επίθεσης (ιδιαίτερα στα 
τελικά σενάρια) και από την άλλη σχε¬ 
δόν αυτοκτονεί, επιτιθέμενος συνεχώς 
με υπίΐ5 εδάφους σε κάποιον λόφο που 
έχετε οχυρώσει σωστά, προχωρώντας 
με διάταξη... μπουλούκι. Αλλοτε πάλι με¬ 
ρικές μονάδες σας χτυπούν αλύπητα 
την αποικία του σε ένα σημείο και τα 
υπϊί5 του που βρίσκονται λίγο πιο πά¬ 
νω.» αγνσντεύουν τον ορίζοντα. Βέβαια, 
όσον αφορά στις δικές σας μονάδες 
δεν θα συναντήσετε προβλήματα, αφού 
η συμπεριφορά τους καθορίζεται σε με- 









γάλο ποσοστό από το ϊηΐΒΓίαοβ, στοι¬ 
χείο που είναι και το πλέον σημαντικό. 

Οσον αφορά στη δυσκολία, το 
«ΓοκίΐΓθ δεν έχει απολύτως καμία σχέ¬ 
ση με το ΚΚΝΟ, το οποίο ήταν ένα 
9 απηθ απευθυνόμενο αε,„ μαζαχιστές. 
Η τραγική δυσκολία (κατ' εμέ το βαρύ¬ 
τερο μειονέκτημα του παιχνιδιού) του 
ΚΚΝΟ στο Κτο$$βτο έχει αντικσταστα- 
θεί από αρκετή ρΙαγαΒίΙϊίγ και αυξανό¬ 
μενη πρόκληση. Εντάξει, όχι ακριβώς 
πρόκληση, αφού στα πρώτα σενάρια 
το παιχνίδι είναι εύκολο, αλλά ακόμα κι 
έτσι το ενδιαφέρον δεν μειώνεται κα¬ 
θόλου. Στα τελευταία σενάρια όμως γί¬ 
νεται ΧΑΜΟΣ! Ενα μόνο θα σας ανα¬ 
φέρω: Στην τελευταία αποστολή μου 
ως 2υτνίνοΓ, ενάντια στα 5θπ©5 9, χρει¬ 
άστηκα περίπου έξι (6!) ώρες και "κα¬ 
θάρισα" μόλις-, 1.404 εχθρικά υηϊΐ5ΐ 
Δεν γνωρίζω αν έπαιξα λανθασμένα 
κάπου, πάντως επρόκειτο για τραυματι¬ 
κή εμπειρία... 

ΜυΐΊΊΡΙΑΥΕΚ - ΜΙ55ΙΟΝ 
ΕΟΙΤΟΚ 

Ιο πΊυΙίί υποστηρίζει 2-8 παίκτες μέ¬ 
σω του ΙΡΧ πρωτοκόλλου, 2 παίκτες 
μέσω ητιοάθΓη, όπου απαιτούνται συ¬ 
σκευές τουλάχιστον 14,4 Κβρ$, και 2 
μέσω σειριακής σύνδεσης, ενώ 2-8 
παίκτες μπορούν να παίξουν σε Ό/ΙΡ, 
υπάρχει, δε, και 5οΙο ιτιοείβ εναντίον 
του υπολογιστή. Ακολουθώντας την 
παράδοση των περισσότερων ηβα) 
ϊ\τηβ $ίΓαίθ9'^ το ΚΓοωίίΓθ περιλαμ¬ 
βάνει και ηηί^ιοη ©άίίοΓ για να κατα¬ 
σκευάσετε τους δικούς σας χάρτες, 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Αν και δεν δίνω ιδιαίτερη βαρύτητα 
στον ξένο Τύπο (ίσως εκτός από ένα ή 
δύο περιοδικά), η σχεδόν ομόφωνη γνώτ 
μη μεγάλου μέρους του όσον αφορά 


στην ποιότητα του τίτλου δεν είναι τυ¬ 
χαία. Το παιχνίδι είναι πολύ διασκεδασπ- 
κό. Παρ' ότι θεωρώ πως συχνά προωθεί 
την έντονη δράση σε βάρος της στρατη¬ 
γικής [γενικά είναι πολύ "γρήγορο" 
9 αητο), εντούτοις τα α>η$ίΓυςΤϊΒΙθ5 και οι 
διαφορετικές ιδιότητες μεταξύ αρκετών 
μονάδων χρειάζονται ψάξιμο. Περιλαμ¬ 
βάνει εντυπωσιακά υπϊί$, πολύ χιούμορ - 
από το ππαπυαΙ έως τα διίθίίπρΒ και τα 
οπ-Ιϊπθ Ηίπί5- και ορισμένες πανέξυπνες 
ιδέες, είτε πρωτότυπες (όπως τα υπίί εά- 
ϊίοΓ και τα οοπ5ΐτυ€ΤϊΒΙβ5] είτε δανεισμέ¬ 
νες από τον προκάτοχό του (αχ. υπίϊ$- 
βετεράνοι, ΤοεΚ ΒυπΙ(βΓ5) ή άλλα παιχνί¬ 
δια [ενεργειακά τείχη που είχαμε δει στο 
Οοπιίηίοη και υηΐί5-καμικάζι που θυμί¬ 
ζουν π.χ. την αΙβηποΙιΤίοη από 
το \Α/σιτΓαΛ 2), οι οποίες ανεβά¬ 
ζουν το 9αητκφΙαγ. Παρ' όλα αυτά 
δεν καταφέρνει να κρατηθεί στο χρόνο 
τόσο όσο θα περίμενε κάποιος. Ο βασι¬ 
κότερος λόγος είναι πως πρόκειται για 
ακόμη ένα από τα πολλά δίταϊ^ίσδ που, 
ενώ είναι ιδιαίτερα προσεγμένα με πολ¬ 
λά και συχνά διαφορετικά υπίί5, δεν κα¬ 
τορθώνει να δημιουργήσει την ατμό¬ 
σφαιρα που θα αιχμαλωτίσει τον παίκτη 
για μεγάλο χρονικό διάστημα. Ισως σε 
αυτό να συμβάλλει και η απουσία ριζι¬ 
κών διαφορών μεταξύ των φυλών ώστε 
να τονωθεί το ενδιαφέρον του ^αιτίες 
που φυσιολογικά μειώνεται με την πάρο¬ 
δο του χρόνου. 

Συνολικά πάντως το ΚΓ 0 $$ίΪΓθ μου 
άφησε εξαιρετικές εντυπώσεις - βρί¬ 
σκω πως είναι τουλάχιστον μία κλάση 
ποιοτικότερο από το αρχικό ΚΚΝΟ. 

Βελτιωμένο σε κάθε τομέα και αρ¬ 
κετά ρΙαγαΒΙθ, αποτελεί μια πολύ κα¬ 
λή ΚΤ5 πρόταοη. Ιδανική μάλ]στα αν 
ψάχνετε κάτι διασκεδαστικό μέχρι την 
κυκλοφορία των Τίθβπαη 5υπ και 
ΒγοοΘ ν/αη 



Να η ν^αίρ ΒονπδβΓ τον ΕνοΙνβό σι πρώτο πλάνο. Σκέτη αηδία, έτοι; 



ΠφίλομΒάν» 
έξυπνες ιδέες, έντονη Βράση 
στο §απιορΙαγ και υψηλά 
Βαθμό ελέγχου. Δεν είναι κάτι 
συγκλονιστικό, αλλά εγγυάται 
πολλές ευχάριστες ώρες. 


ΟΙ ΚΑΛΟΙ, ΤΑ ΦΡΙΚΙΑ & ΙΑ ΡΟΜΠΟΤ 

Βυτνίνοτκ* Είναι οι άν¬ 
θρωποι που μετά την 
πυρηνική καταστροφή 
κατέφυγαν στο υπέδα¬ 
φος για να γλιτώσουν 
από τη ραδιενέργεια. 

Μετά τον Πρώτο ΒυιΤαεο ν/ατ (βλ ΚΚΝΟ), θεω¬ 
ρούν πας είναι καιρός να 
διεκδικήσουν ξανά την 
επιφάνεια. Αποκαλούνται 
πλέον Νοντ 5υτνίνοΓ5. Βέ¬ 
βαια στο μυαλό δεν έχουν 
αλλάξει καθόλου.» 





Ενοίνβά: Ακόμα πιστεύ¬ 
ουν πως ο πόλεμος προ- 
κλήθηκε από τα 
5εουτ§6, θεούς οργισμέ¬ 
νους για τα κακά που 
προξένησε ο άνθρωπος 
στη φύση. Φοβούμενοι 
ακόμα μεγαλύτερες κα¬ 
ταστροφές, θεωρούν κα¬ 
θήκον τους να εμποδί¬ 
σουν τους $υτνίνοΓ5 να 
επανακτήσουν την επι¬ 
φάνεια. 



δοπβ5 9; Αρχικά ήταν άκακα ρομπότ, δημιουργήμα¬ 
τα του ανθρώπου για τις γεωργικές δουλειές. Τα 
2140 παρακολούθησαν τον Πρώτο Βυιΐαεο Ματ, αλ¬ 
λά ήταν αρκετό αδύναμα για να επέμΒουν. Τώρα 
όμως διαθέτουν πανίσχυρα όπλα και αποφασίζουν 
πως κανένας άνθρωπος, άσχημος (ΙνσΙνοά) ή μη 
(δυτνΐνοτ), δεν πρέπει να μείνει ζωντανός. Επιτέλους 
θα εκδικηθούν για την πυρηνική καταστροφή.» 





















ΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 



Τι ζητούν οι §αιηβτ5 από παιχνίδια αγωνιστικών αυτοκινήτων; Οσοι δεν έχουν ιδιαίτερες 
απαιτήσεις κυνηγούν τα εντυπωσιακά γραφικά, εκείνα που προκαλουν σχόλια θαυμασμού. Οι 
περισσότερο απαιτητικοί επιζητούν ταχύτητα και ρεαλισμό που καθηλώνουν κάθε 
δευτερόλεπτο, σε κάθε επικίνδυνη διαδρομή. Οι πολύ ψαγμένοι, τέλος, επιθυμούν την απόλυτη 
εμπειρία ταΙΙγ και τον ίδιο τ ον €ο!ίη ΜεΚαβ για αντίπαλο! Και που αλλού θα τον αντιμετωπίσουν 
παρά σε ένα παιχνίδι με την ονομασία €οΙίη ΜεΚαβ ΚαΙΙγ... 

του Σωτήρη Μπέλλον 



Ε ίναι πλέον κανόνας: Σχεδόν 
κά9ε μεγάλη επιτυχία του 
ΡίαγδίαΚσπ αργά ή γρήγορα 
μεταφέρβται και στα Ρ^5. 
Αλλωστε, η αγορά των συμ¬ 
βατών είναι μεγαλύτερη και, φυσικά, 
προσφέρετσι για περισσότερα κέρδη 
από την αντίστοιχη του Ρ$Χ. 

Ιο €οίιπ ΜεΚαθ ΚαΙΙγ παρουσιάστη¬ 
κε λίγους μήνες πριν στην κονσόλα 
της 5οηγ και σάρωσε! Είναι από 
τα λίγα 9απιβ5 που με έκαναν να 
σφήσω για λίγο το Ρ€ μου, κα¬ 
θώς με είχε απορροφήσει η άψο¬ 
γη ταΙΙγ ατμόσφαιρα. Φυσιολογι¬ 
κά, λοιπόν, το παιχνίδι πήρε την 
άγουσα για τα Ρ€$, δίνοντας μας την 
ευκαιρία να διαπιστώσουμε τις πραγ¬ 
ματικές δυνατότητες του χάρη στη δύ¬ 
ναμη μίας Υοσάοο κάρτας! 



ΤΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ 

Στο ί^οΙίπ ΜεΚαβ ΚαΙΙγ έχετε έναν 
και μοναδικό στόχο: να κατακτήσετε 
το παγκόσμιο πρωτάθλημα ταΙΙγ! θα 
αγωνιστείτε σε αναρίθμητες διαδρο¬ 
μές, σε πολλές χώρες του κόσμου 
(φυσικά και στην Ελλάδα), για νσ απο¬ 
δείξετε τις ικανότητάς σας. Τώρα, το 
αν θα τα καταφέρετε είναι μια άλλη 
ιστορία... 

Το πρωτάθλημα ξεκινά κατά τα τυ¬ 
πικά: επιλογή αυτοκινήτου και δήλωση 
του αν θα διαθέτει χειροκίνητο ή αυ¬ 
τόματο κιβώτιο ταχυτήτων. Στα περισ¬ 
σότερα Γαείπ9 90 ΓΠΘ 5 τα προαναφερ- 
θεντα ήταν τα μόνα που σας απασχο¬ 
λούσαν στο ξεκίνημα. Από κει και πέ¬ 
ρα οι ικανότητάς σας στο τιμόνι έκα¬ 
ναν όλη τη δουλειά. Στο ίΐοΐίη ΜεΚαβ, 
όμως, υπάρχει ένα ακόμη χαρακτηρι¬ 
στικό με το οποίο επιβάλλεται να 
ασχοληθείτε, αν θέλετε να επιδείξετε 
πρόοδο (κοινώς, αν θέλετε να μη γίνε¬ 
τε ρεζίλι!]. Αναφέρομαι φυσικά στο 


£ ΤΑ I Ρ I Α 

Οοάβιιηα$ΐ£Γ$ 

Ϋ ίΐοΤο Γ I I Τ Η I 

Μίηϋον^ 95/98,16ΜΒ ΙΪΑΜ, 20Μ8 ατο 
άκληρό., ΟιγθοΙΧ ά συ μ Βατ η 30 κάρτα 
γραφικών μά τουλάχιστον 2Μ8 ίΐΑΜ Γ 
4χ ΟΟ-ΡΟΜ, ΟϊγθοΤΧ 6.0 συμβατή 
κάρτα ήχου 

” δ Τα θ ΓΓη 

Το παιχνίδι μάς ηρόοφερε το κατάστη¬ 
μα Παπασωτηρίου, αντιπρόσωπος δ£ 
είναι η εταιρία 00 Μβάία. 



ΟαΓ 5βίυρ, όπου, προτού μεταφερθεί- 
τε στην πίστα, 8α πρέπει να ρυθμίσετε 
το αυτοκίνητό σας, ώστε να αντεπε- 
ξέλθει στις ανάγκες της επερχόμενης 
διαδρομής. Σημειωτέον ότι το όατ 
5θίυρ είναι το 50% του παιχνιδιού. 
Οσο καλός οδηγός και να είστε, αν, 
για παράδειγμα, σε έναν παγωμένο 
δρόμο τρέξετε με ακατάλληλα λάστι¬ 
χα, σας Βλέπω να κινείστε... μεταξύ 
δρόμου και παρακείμενων χιονισμέ¬ 
νων δέντρων! Μην ξεχνάτε ότι τρέχετε 
σε πρωτάθλημα, όπου το πάντα έχουν 
σημασία. Από τα ελαστικά έως και τα 
φρένα, σχεδόν όλα τα χαρακτηριστι¬ 
κά του αυτοκινήτου σας πρέπει να κα¬ 
θορίζονται με δάση τις επόμενες δια¬ 
δρομές. Από εκεί και έπειτα, με κατα¬ 
πληκτική δεξιστεχνία στην οδήγηση, 
μεγάλη δόση τύχης αλλά και αρκετή 
προπόνηση, ίσως ("ίοως", επαναλαμ¬ 
βάνω) έχετε ελπίδες για την πρώτη 
θέση... 


35 Ρ€ Μα$1©Γ 



















ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ; 


Δ ύο σημεία πρέπει να προσέξε¬ 
τε κατά την εγκατάσταση του 
παιχνιδιού. Πρώτον, 8α πρέπει 
να εγκαταστήσετε οπωσδήποτε 
τους ΟΪΓβείΧ 6.0, όταν σας ζητη¬ 
θεί. Διαφορετικά, θα παρατηρή¬ 
σετε ότι σε πολλές περιπτώσεις 
τα γραφικά 8α είναι διάφανα, 
Επίσης, αν διαθέτετε νοοάοο και 
κάποια άλλη κάρτα 30 αεε&Ιοτ- 
αΙοτ, όταν σας ζητηθεί να ετιιλέ' 
ξετε την 30 κάρτα, κάνετε κλικ 
στο σρΙίση "ΟίΚετ-ΑυΙο ά&ίεεΙ". 
Μη Θέσετε ως 30 αεεοίθΓαΙοΓ την 
άλλη κάρτα σας, διότι το γοπ* 
ά£ΝΠ 9 θα γίνει βάσει των δυνα¬ 
τοτήτων της, μη λαμβάνοντας 
υπόψη τη νόοάοο. Δεύτερον, αν 
δεν διαθέτετε τον Ιπίοπιεί Εχ- 
ρΙοΓ&τ 4.0 και το Οχτησάΐα.εχσ 
το παιχνίδι δεν 8α εγκατασταθεί 
εηιτυχώς και Γηθανώς να μην 
τρέξει η εισαγωγή! Αντε μην αρ¬ 
χίσω περί απαιτήσεων, ΜΪ€Γθ5θ#ΐ 
και όλα τα σχετικά,.. 


ΔΥΣΚΟΛΑ ΤΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ 

Στο παιχνίδι υπάρχουν τρία επίπεδα 
δυσκολίας: Νονίεο, ΙπίθΓηπθεΙΐαΙβ και 
Εχροιΐ Στο Μονίεβ, δ€ν το συζητώ, 



Τσ τ&ρίαγί είναι εκπληκτικά. Δείτε τη 
γωνία που έχει πάρει η νοητή κάμερα ώστε 
να αποδώσει όμορφα τη φάση. 


σχεδόν το μόνο που χρειάζεται είναι 
προπόνηση. Η πρώτη θέση μάλλον 
σας ανήκει. Αντιμετωπίζετε μόλις επτά 
οδηγούς αλλά από την άλλη μπορείτε 
να οδηγήσετε αυτοκίνητα με κίνηση 
μόνο στους δύο τροχούς (5Ιίθάα ΡσΙί- 
εία, ΟοΙί ΟΤΙ, δβαί Ιόίζα και βθπαυίΐ 
Μ^αηθ], να δείτε τις πρώτες τρεις 
διαδρομές από κάθε χώρα και να τρέ- 
ξετε μόνο στις έξι από τις συνολικά 
οκτώ χώρες. Αντίθετα, αν θέλετε να 
δοκιμάσετε τα δύσκολα, μέσω της Ιπ- 
ίβΓΓΠβεΙίαίβ επιλογής, εκτός του ότι θα 
τρέξετε σε όλες τις χώρες και τις δια¬ 
δρομές τους [έξι για κάθε χώρα, συν 
μίσ $υροΓ $ρ6ααΙ 51090 για μερικές), 
θα οδηγήσετε τσ πιο δύσκολα -αλλά 




Σ το παιχνίδι 8α αγωνιστείτε σε κάθε ωρα της ημέρας - πρωί, απόγευμα ακόμα και 
βράδυ, όταν το πυκνό σκοτάδι κάνει τα πράγματα σαδιστικά δύσκολα! Περιττό να 
αναφέρω οτι πρέπει να προσέχετε στις στροφές και τις επισημάνσεις του συνοδηγού... 


με αυξημένες δυνατότητες- 4x4 θηρία 
(ΙαπεβΓ, ϊηπρΓβζα, ^ 0 ΓοIIα, Εδεοιΐ ννκρ 
και θα αγωνιστείτε ενάντια σε δεκαπέ¬ 
ντε οδηγούς, από τους οποίους ο €οΙ- 
ίπ ΜεΚαβ είναι -πιστέψτε με- πολύ ζό¬ 
ρι κος! Σημειώνουμε εδώ ότι &ανε και 
εοΓ 5θΐυρ μπορείτε να κάνετε συνήθως 
έπατα από δύο διαδρομές! 

Το τρίτα επίπεδο δυσκολίας, το 
Εχρθίϊ, μάλλον δεν θα το δείτε ποτέ, 
πολύ απλά διότι ενεργοποιείται μόνο 
εφόσον τερματίσετε το ΙπίβητιβΐΙιαίό 
επίπεδο στην πρώτη θέση. [Χε, χε, χε! - 
σατανικό γέλιο από το υπερπέραν.,.) 

Οπως αντιλαμβάνεστε, το παιχνίδι 
δεν μοιάζει με τα Γαειη 0 90010 $ που 
ίσως έχετε συνηθίσει, όπου το γκάζι 
ήταν μονίμως κολλημένο, το κοντέρ 
έδειχνε σχεδόν πάντα 200 , ενώ το 
φρένο και το χειρόφρενο ήταν μάλλον 
περιττές λεπτομέρειες (τι 8 α πει φρένο, 
κύριος;). Στο ΟοΙϊπ ΜεΚαβ ΚαΙΙγ ο οδη¬ 
γός πρέπει να βρίσκεται συνεχώς σε 
εγρήγορση, να γνωρίζει απόλυτα τα 
μυστικά του αυτοκινήτου του, είτε αυτό 
αναφέρονται σε θέματα επιτάχυνσης 
και τελικών ταχυτήτων είτε σε χρόνο 
φρεναρίσματος και κρατήματα, προ- 
κειμενού να είναι σε θέση να περνά 
επιτυχώς τις στροφές και όλες τις γνω¬ 
στές... ενοχλητικές λεπτομέρειες (βλ. 
χαντάκια, λιμνούλες και γκρεμούς). 
Ενας λανθασμένος χειρισμός αρκεί για 
να χαθεί η πρώτη θέση σε μία διαδρο¬ 
μή, γεγονός που 8 α διαπιστώσετε πολύ 
-μα πολύ- σύντομα. Από τη μία οι δυ¬ 
σκολίες των διαδρομών, όπου οι στρο¬ 
φές εναλλάσσονται εντός δευτερολέ¬ 
πτων, και από την άλλη οι ασύλληπτες 
επιδόσεις του Μεϋαβ (το ερώτημα που 
συνήθως με Βασάνιζε: "Μα καλά, αε- 


Λν 


ι« υ 


Φύγαμΐ! 


ροπλάνο έχει ο άνθρωπος;") φυσιολο¬ 
γικά φθείρουν τον παίκτη που προ¬ 
σβλέπει στην πρώτη θέση - δηλαδή... 
όλους μας. Το ίδια το παιχνίδι όμως, ον 
και εκπληκτικά ρεαλιστικό, διαθέτει 
ό,τι χρειάζεται ώστε να προσφέρει και 
την απαραίτητη διασκέδαση. Οταν δε 
ο ρεαλισμός συνυπάρχει με το διασκε- 
δαστικό 9 σητβρ!αγ, ειδικά σε ένα ταε- 
ΪΠ9 9αιτιβ, το αποτέλεσμα σίγουρα εί¬ 
ναι εντυπωσιακό. 


Προσφΐ το χιόνι που κολύπτϊΐ το 
αυτοκίνητο! 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Αναμφισβήτητα το πλέον ρεαλιστι¬ 
κό 9 απιβρΙαγ που έχουμε ποτέ συνα¬ 
ντήσει σε παρόμοιο παιχνίδι. Καιρικές 
συνθήκες και συμπεριφορά αυτοκινή- 


ΝΥΧΤΕΡΙΝΕΣ ΔΙΑΔΡΟΜΕΣ 


ΡΟ ΜαίΙθτ χΣέ 






















Β0ΝΙΙ5 €ΑΚ5 

Κ άθ* φορά που κ€ρ&ζ€τε θ£ μία $υροΓ 
5 ρβάοΙ 5^090 οηοκτάτΕ πρόσβαση σε 
ενα άοπυί αυτοκίνητο, όπως το Ροτά Κ5 200 
και η θρυλική Ιπ»& 9 Γα ® β (αυτό είναι αυτοκί¬ 
νητο, αγαπητοί μου) στις φωτογραφίες; 



του κάνουν τη διαφορά* Θα οδήγησε* 
τε σε πίστες οκτώ χωρών, καθεμία 
από τις οποίες παρουσιάζει ιδιαίτερες 
καιρικές συνθήκες. Στη Σουηδία, για 
παράδειγμα, το χιονισμένο τερέν 
εγκυμονεί τον κίνδυνο να γλιστρήσει 
το αυτοκίνητό οας και να απομακρυν¬ 
θεί από την επίτευξη ενός καλού χρό¬ 
νου, ενώ ανάλογες είναι οι δυσκολίες 
και στους παγωμένους και γλιστερούς 
δρόμους του Μόντε Κάρλο. Στην Αυ¬ 
στραλία η σκόνη θα καλύψει σχεδόν 
κάδε εκατοστό του αυτοκινήτου σας, 
ενώ η λάσπη στη Νέα Ζηλανδία ου- 


ΤΟ ΟΟΙΙΝ ΜεΒΑΕ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Η διεύθυνση του παιχνιδιού στο ϊη*©ΓΤ»©ϊ ά- 
νσι: νν^^ν*ςοΙίησ>θ€Γθ£^θΓτι. ΐ€ αυτήν 8 α 
βρατε το ρσίεΙτι και ένα 33ΜΒ άβη-ιο καθώς 
και το ΗαΙΙ οί Ρατηβ, όπου καταχωρίζετε τους 
καλύτερους χρόνους σας. 



χνά Θα δυσκολέψει την πορεία σας* 

Στο παιχνίδι κάδε διαδρομή κάδε 
χώρας έχε* την ιδιαιτερότητα της και 
απαιτεί διαφορετικό -προσαρμοσμένο- 
στιλ οδήγησης. Αν, 6ε, Θεωρείτε ότι λί¬ 
γα μέτρα χιόνι ή μερικοί... κουβάδες 
λάσπες δεν Θα σας κάνουν να μασή¬ 
σετε, επιχειρήστε να τρέξετε τη νύχτα... 

Στο ΟοΙίπ ΜεΚαθ θα συναντήσετε 
ένα ροίπΐ $γ5ίθπι ανάλογο με αυτό 
που χαρακτήριζε το Τοεσ Τουτίπ9 ^α^. 
Συγκεκριμένα, σε κάθε χώρα ο οδη¬ 
γός που θα τερματίσει πρώτος κερδί¬ 
ζει 10 πόντους, ο δεύτερος ό κΑπ. Για 
να προκριθείτε και να περάσετε στην 
επόμενη χώρα, αρκεί (...) να τερματί¬ 
σετε μέσα στους έξι πρώτους. Φυσι¬ 
κά, όποιος έχει τους περισσότερους 
πόντους ανακηρύσσεται νικητής στο 
τέλος του πρωταθλήματος. 

Κάτι που ενδέχεται να σας κινήσει 
την περιέργεια είναι η απουσία αντί¬ 
παλων οδηγών* Ουσιαστικά τρέχετε 
μόνοι οας ενάντια στο χρόνο. Κάτι 
παρόμοιο όμως δεν ισχύει στην πραγ¬ 
ματικότητα στους περισσότερους 
αγώνες ταΙΙγ; Βέ&αια υπαρχουν ορι¬ 
σμένες πίστες (^υροτ ψεάα\ 
όπου αγωνίζεστε -ένας εναντίον ενός* 
με τον αμέσως επόμενο ή προηγούμε¬ 
νο στην κατάταξη. Αν κερδίσετε, 
εκτός του ότι πιθανώς δα βελτιώσετε 
το αυνολικό χρόνο σας, αποκτάτε 
πρόσβαση οε "κρυφά" αυτοκίνητα- 
θρύλους των ταΙΙίβδΙ 
Εκτός από την επιλογή για ηρωτά- 
θλημα (Ο Η απτρίοπ^Κϊρ), στο ΟοΙιπ 
ΜεΚαο ΚαΙΙγ μπορείτε να τρέξετε και 
οε μεμονωμένα τα ΙΙίβ5 (αγωνίζεστε μό¬ 
νο στη χώρα της επιλογής σας), ενώ 
δεν λείπει η τυπική επιλογή Τϊγπθ Ττίαί, 
η οποία σας επιτρέπει να τρέχετε -οε 
χώρες και πίστες επίσης της επιλογής 
σας- ενάντια στο χρόνο* Οσες χώρες 
έχετε "ξεκλειδώσει" από το Οιαπφί- 
οη$Ηίρ διατίθενται και στις υπόλοιπες 
9 αηΊβρΙαγ επιλογές, χαρακτηριστικό 
που συναντάμε σχεδόν ίδιο σε όλα τα 
Γααπ 9 9 α ™ 05 " και Υ ια να £ Ψ αί ειλικρι¬ 
νής δεν μου αρέσει καθόλου® 

Εγραψα προηγουμένως για εκπλη¬ 
κτικό ρεαλισμό* Ο καιρός (το καταλά¬ 
βατε) παίζει σημαντικό ρόλο στο παι¬ 
χνίδι, το ίδιο και το Οατ 5θΗιρ, όπου 
εκτός των άλλων επισκευάζετε τις ζη¬ 
μιές σας εντός περιορισμένου χρόνου 
(ένα είδος Ιιιπθ ρσίπί5 - π.χ. το να επι¬ 



σκευάσετε το ΗαηάΙίη9 κοστίζει κά¬ 
ποια ίίΓπο ροίπΐ* που αφαιρούνται από 
το σύνολο). Εκεί όμως όπου το ΟοΙίπ 
ΜεΚαε βαίγ αφήνει χιλιόμετρα πίσω 
του κάδε άλλο Γαάτΐ9 9 ΟΓΤΊ6 ^ου κυ¬ 
κλοφορεί είναι στον τρόπο με τον 
οποίο το αυτοκίνητό σας αλληλεπι- 


5υΒΑΚυ ΙΜΡΚΕΖΑ: 
ΕΝΑ ΟΝΕΙΡΟ 

Τ ο εν λόγω αυτοκίνητο άναι δύ' 
σκολο ως προς τον έλΐγχό του, 
αλλά αν κατορθώσετε να το υπο¬ 
τάζετε, οι επιδόσεις του θα απο¬ 
γειώσουν τους χρόνους σας. Με 
300 άλογα και 0-60 μίλια « σχε¬ 
δόν 3 δευτερόλεπτα [!!!}, το Ϊγπ- 
ρτ^ια άναι έργο του.,. Διαβόλου. 



δρά με το περιβάλλον και γενικότερα 
στην οδική συμπεριφορά του. Σε αυ¬ 
τούς τους τομείς το ΟοΙίπ ΜοΚαβ 
απλώς δεν παίζεται* Το αυτοκίνητό 
σας μοιάζει να έχει προέλθει κατευ¬ 
θείαν από έναν αγώνα ταΙΙγ και συ- 
μπεριφέρεται με αληθοφάνεια εκατό 
τοις εκατό. Κάθε αυτοκίνητο έχει το 
δικό του ξεχωριστό χαρακτήρα - ένα 
5υΒθΓυ ΙηπρΓθζα, για παράδειγμα, θα 
στρίβει όπως το πραγματικό μοντέλο 
και ένα ίαπεοτ θα επιταχύνει ανάλογα 
με το αυθεντικό αυτοκίνητο της 
Μιί$υΒί$ήί. Το αποτέλεσμα είναι εκ¬ 
πληκτικό και προσφέρει μία μοναδική 


Ρ€ ΜαδΙεΓ 











ΣΧΟΛΗ ΟΔΗΓΗΣΗΣ! 


Μ έχρι και σχολή οδήγησης θα 
συναντήσω στο παιχνίδι, 
όπου ο €α\\η ΜίΒίΐϋ σ€ ρόλο δα¬ 
σκάλου αναλαμβάνο να σας μά- 
θα τα Βασικά του παιχνιδιού. 



εμπειρία αγώνων ταΙΙγ. Οσοι επιζητούν 
το ρεαλισμό στην οδήγηση δεν πρέπει 
να χάσουν αυτόν τον τίτλο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Σε μία Υοοάοο τα γραφικά είναι... 
αναμενόμενα. Με άλλα λόγια εντυπω¬ 
σιακά, με όμορφα χρώματα, κινούμενα 
σε υψηλές ταχύτητες, όπως ακριβώς 
μας έχει συνηθίσα μία 30 κάρτα. Ιο 
όαοΙ^Γουπά ποικίλλει σημαντικά από 
χώρα σε χώρα: από τα πυκνά δάση 
της Αυστραλίας στα ξερά βουνά της 
Ελλάδας και από το πανέμορφο ορει¬ 
νό τοπίο της Κορσικής στις ακτές της 
Ινδονησίας. Ειδικά σε μία Υοοάοο 2 με 
την ανάλυση στα 800x600 τα τοπία 
είναι υπέροχα. Το σκηνικό αλληλεπι- 
δρά συχνά με το αυτοκίνητο - και δεν 
αναφερομαι στις στενές επαφές με τα 
δέντρα ή στους», εναγκαλισμούς με το 
λασπώδες ή χιονισμένο τερέν κάθε 


Το εκπληκτικό Ιηπρτοιο σε κοντινό πλάνο 
οπό ένα τορΙογ. 



Ακόμο και ένας ραλίστας έχα τσ δικαίωμα 
να κάνει ένα διάλειμμα, να χαλαρώσει, να 
θαυμάσει τέλος πάντων το τοπίο. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙ! 

Νομίζω ότι θα περάσει πολύς και¬ 
ρός μέχρι να δούμε Γαείπ9 9 αΓηβ τό¬ 


σο ρεαλιστικό ή διασκεδασπκό όσο 
το ΟαΙϊπ ΜεΡαε Ραίίγ. Μολονότι το 
αντικείμενό του περιορίζεται στενά 
στους αγώνες ταίΙγ, πιστεύω ότι είναι 
ό,τι καλύτερο σε ταάπ9 έχει εμφανι¬ 
στεί ποτέ στις οθόνες μας, μία απόλυ¬ 
τη άπνίπ9 εμπειρία. Εξομοιώνει άψογα 
ορισμένα καταπληκτικά αυτοκίνητα 
(ειδικά το αξίας $250.000 δυΕιαιυ 
του Ζο\\η ΜεΚαο είναι κολασμένο!), 
προσφέρει πρωτοφανή για τααη9 
90 ΓΤΪ 6 εθισμό και τέλειο χειρισμό 
-ακόμα και με πληκτρολόγιο- των αυ¬ 
τοκινήτων. Αν μάλιστα τα γραφικά 
ήταν πιο λεπτομερή, ιδίως στα πολύ 
κοντινά στιγμιότυπα (άλλωστε, παιχνί¬ 
δια όπως τα ΙΙΐΥβαΙ και ΙηεοΓπιπ9 μας 
έχουν αποδείξει ότι οι δυνατότητες 
των 30 καρτών είναι σχεδόν απεριό¬ 
ριστες), θα ήταν τέλειο. 


Τ ο ΟοΙϊπ ΜϊΒαο 
ΡυΜγ υπαστηρί 
ζίΐ τις <4ής πέντι 
οπτικές; 


φορά που διαφεύγετε της πορείας 
σας. Σκόνη σηκώνεται και καλύπτει το 
αυτοκίνητο, η λάσπη αφήνει τα σημά¬ 
δια της πάνω του δημιουργώντας 
στρώματα, σπινθήρες προκαλούνται 
με την παραμικρή τριβή με μεταλλικά 
κιγκλιδώματα... Μικρές);) λεπτομέρει¬ 
ες που όμως δείχνουν πόσο προσεγ¬ 
μένο είναι το παιχνίδι. Τα μόνα σημεία 
που θα ήθελα να είχαν προσεχθεί πε¬ 
ρισσότερο είναι το ρίχβΙ-ιασμα που 
παρατηρείται όταν το αυτοκίνητο Βρί¬ 
σκεται πολύ κοντά σε ορισμένα ση¬ 
μεία του σκηνικού [αχ. δέντρα) καθώς 
και το -σπάνιο- "χάοιμο" της κάμερας, 
ιδίως όταν το αυτοκίνητο πραγματο¬ 
ποιεί εξαιρετικά απότομες κινήσεις. 

Τα αυτοκίνητα δείχνουν αλλά και 
ακούγονται τέλεια, με τα μουγκρητά, τα 
φρεναρίσματα και τις εναλλαγές των 
ταχυτήτων τους απλώς να μην είναι δυ¬ 
νατόν να αποδοθούν καλύτερα. Παράλ¬ 
ληλο, οι φωνές του ΝϊεΙεγ ΟιΪ5ί (συνοδη- 
γού του (ΙοΙίη ΜεΚαο στην πραγματικό¬ 
τητα!) σπάνε τη μονοτονία των θορύβων 
της μηχανής και προειδοποιούν για πς 
στροφές ή τους επερχόμενους κινδύ¬ 
νους - ειδικά στις νυχτερινές διαδρομές 
πρέπει να κρέμεστε από τη φωνή του. 


ΜυιτίΡίΑΥΕΚ 

Το ΟοΙίπ ΜεΡαε ΡαΙΙγ υποστηρίζει 
έως και οκτώ παίκτες σε πεΙνοιΨ $απ\θ 
(ΙΡΧ, Τ0Ρ/ΙΡ) και δύο μέσω ητοάθπτ ή 
σειριακής σύνδεσης. Δύο άτομα μπο¬ 
ρούν επίσης να παίξουν στον ίδιο υπο¬ 
λογιστή με 5ρ!ϊί 5 ογθοπ, ΑΙίβΓπαΙε (ο κα¬ 
θένας τρέχει με τη σειρά του) ή Ατεαάθ 
Γποάε (με πολλές συγκρούσεις!). 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥ1ΚΟΛ1ΑΙ 



ΛΓΙ1° Λ 

Π υ 3 Ν θ 


Οταν ο αγαπητός αρχισυντάκτης (καλόπιασμα) έφερε στο 
γραφείο μου το Οτουπά Ζβτο, το δεύτερο κατά σειρά Μί$$ίοη 
ΡαεΙε για το ΟυαΙεε 2, δεν μπορώ να πω ότι ενθουσιάστηκα. Σε 
αυτό συντελεσε και το προηγούμενο ΜΪ55ίοπ ΡαεΙε, το οποίο 
απέτυχε να δώσει νέα πνοή στο παιχνίδι και αποτέλεσε μια 
προσπάθεια εμπορικής εκμετάλλευσης ενός πολύ 
επιτυχημένου τίτλου. Οφείλω λοιπόν να παραδεχτώ πως 
αντιμετώπισα με σκεπτικισμό το Οτουπά Ζβτο, αν και ήξερα ότι 
δημιουργός δεν ήταν η ΧαΤτίχ αλλά η Ρορυβ ΕπίοτίαΐητηβηΚ 

του Βαγγέλη Παλάντζα 
ναρο548@€θΓηρυ!ϊηί.ρί 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ίϊο^ϋο ΕηίθΐΙαίηπηθηΙ 

Γ Υ Π Ο Λ Ο Γ I I Τ Η I 

ν/ίη 95/9Β ή ΜΙ 4 0, Ρθπίΐυπϊ 90,16ΜΒ 
ΡΑΜ / 24 για τα νΥίηάο*£ ΝΤ, 150ΜΒ 
Η0, 4χ ΟΕΜΪΟΜ, χρειάζεται η πλήρης λ 
έκδοαη του ΘυαΙ<θ 2 

( Δ 1 Α Ο Ε I Η ) 

Από την προσωπική ουλλογή του αρχι¬ 
συντάκτη 


μενο λοιπόν να γράφονται τέτοια σε¬ 
νάρια, για αυτό και δεν άξιζεΓνα στα¬ 
θούμε περισσότερο σε αυτά* 


ρισκόμαατε λοιπόν για 
ηκόμη μία-φορά οτον πλα¬ 
νήτη των 5 Ιγο 99^ όπου τα 
πράγματα δεν εξελίσσο¬ 
νται ομαλά. Πρέπει να πα¬ 
ραδεχτώ ότι αυτοί οι εξωγήινοι είναι 
ο θάνατοι* Οο^ς φορές και αν τους νι- 
κήσετεΓξε πηδούν μέσα από τις 
στάχτες τους σαν το μυθικό φοί¬ 
νικα, Το Οιουπά ΖβΓΟ συνεχίζει 
την ιστορία από το Ουα^Θ 2, 
αγνοώντας το προηγούμενο- 
Τίτο Κβελοηίηςμ ΒέΒαια "συνεχί¬ 
ζει" είναι τρόπος του λέγειν. Πιο 


& *ψ ^ 




σωστό θα ήταν να γράψουμε ότι επα¬ 
ναλαμβάνει την υπόθεση του 02. Ετσι 
λοιπόν, για ακόμη μία φορά γίνεται 
επίθεση από τους πεζοναύτες στον 
πλανήτη των 5 ϊγο 99^ χρησιμοποιώ¬ 
ντας και πάλι τις κάψουλες καθόδου* 
Ομως -τι έκπληξη!- κάτι δεν πάει καλά 
στην κάθοδο και προσγειώνεστε ανώ¬ 
μαλα στον αφιλόξενο πλανήτη - αν 
και, τόσες φορές που έχετε πάει μέχρι 
σήμερα, θα πρέπει να νιώθετε ααν 
στο σπίτι σας! Ομως μη βιάζεστε, για¬ 
τί ναι Γ αγαπητοί φίλοι, εδώ υπάρχει μια 
μικρή διαφορά στην υπόθεση* Σκοπός 
σας πια δεν είναι το Μεγάλε* Κανόνι 
αλλά η πηγή της Βαρυτικής δίνης 
που κρατά παγιδε υμένα σε τρο¬ 
χιά τα γήινα σκάφη, Τι Γ όλο τα 
ίδια και τα ίδια θα κάνετε; 
Για να σοβαρευτούμε 
και λίγο,, είναι φανερό 
πως η υπόθεση εδώ δεν 
αποτελεί αιτία αλλά 
αφορμή για την ύπαρξη 
του παιχνιδιού* Και δεν 
αναφερόμαστε μόνο 
οτο Οτουπά Ζστο αλλά 
γενικότερα στη γενιά 
των ϊήοοί'οπτ υρ πρώτου 
προσώπου, Είναι αναμενό^ 


ΤΙ ΚΑΙΝΜΦΙΟ ΥΠΑΡΧΕΙ 
Το ότουπά Ζθγο έχει αρκετές προ¬ 
σθήκες σε σχέση με τη "μαμά" του; 
Φυσικά απαιτεί την ύπαρξη του 02 
στο δίοκο, ενώ χρειαζ§?αι περίπου 
150ΜΒ ελεύθερο χώρο. Θα ήταν 
ανώφελο να κάνουμε λόγο για τα 
γραφικά και τον ήχο, καθώς το 
Οτουπά Ζογο, όπως και το βοεΙ^οπίπε) 
πριν από αυτό, δεν ξεφεύγουν από τη 
βασική συνταγή. Ο,τι είδαμε πριν από 
δέκα μήνες, όταν κυκλοφόρησε το 
ΘυαΙ<θ 2, θα το δούμε και τώρα, χω¬ 
ρίς να υπάρχει κάτι το εξαιρετικά 
πρωτότυπο ή τεχνολογικό ανώτερο* 
Αλλωστε η μηχανή που χρησιμοποιεί 
είναι η ίδια και, από ό,τι φαίνεται, έχει 
αρχίσει να δείχνει την ηλικία της. Ο 
χρόνος κυκλοφορίας άλλωστε του 



πάντα αρκετό* 


♦ 
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Οι παλιοί «χδροί παραμένουν 
επικίνδυνοι. 

ΟΓουηά Ζθγο δεν είναι τυχαίος. Πολύ 
σύντομα αναμένονται τρανταχτοί τίτ¬ 
λοι, όπως το ΗαΙίΙϊίο και το 
ΟαίΙίαϊαηα, τίτλοι που απειλούν το 
ΟυαΙΐθ 2 όχι μόνο στον τομέα του 5 Ϊη- 
9 Ι 6 ρΙαγθΓ αλλά και αε εκείνον όπου 
μέχρι σήμερα κανείς δεν μπόρεσε να 
το απειλήσει; το ητιυΙΐίρΙαγοΓ. Είναι φα¬ 
νερή η πρόθεση της Ρθ 9 υθ να δώσει 
μεγαλύτερη βαρύτητα στο δεύτερο 
αυτό τμήμα, καθώς είναι εκείνο που 
κρατά το παιχνίδι στην πρώτη θέση 
των προτιμήσεων των απανταχού 


π * - % — 

Το ΕΤΕ πίΐθ δεν αποτελεί λύση απέναντι 
στην αράχνη, 

9αΓΠ0Γ5, Ετοι λοιπόν, έχουμε 10 νέες 
εΙβαϊΗπιαίσΗ πίστες, που πλάι στις 14 
$ίη9Ϊσ ρΙαγθΓ αποτελούν ένα δυνατό 
σύνολο, αν Χάβουμε υπόψη ότι πρό¬ 
κειται για αχραπ^ίοπ ραείς και όχι για 
ολοκληρωμένο παιχνίδι. Πέρα από τα 
επίπεδα όμως, υπάρχουν νέοι εχθροί, 
νέα 005505, νέα όπλα και ροννατ-υρ. 
Μερικό μάλιστα από αυτά τα ροννθΓ- 
υρ έχουν σχεδιαστεί αποκλειστικά για 



Νέα νέοι μπελάδες. 


το ΓπυΙϋρΙαγβΓ τμήμα, στοιχείο που 
δείχνει την πρόθεση της Κθ 9 υθ. 

Ξεκινώντας από τα όπλα, έχουμε 
την επανεμφάνιση ταυ ηλεκτρικού 
πριονιού (ςΗαϊη$α\ν), του πιο φημισμέ¬ 
νου όπλου του Οοογϊί, το οποίο σας 
δίνει επιτέλους τη δυνατότητα να κομ¬ 
ματιάζεται τους αντιπάλους σας εξ 
επαφής! Ακολουθεί το Ε1Τ πίΐθ, όπλο 
που εκτοξεύει καρφιά ικανά να τρυπή- 
σουν και την ισχυρότερη πανοπλία. Σί¬ 
γουρα θυμίζει τα ηαίΙ-9υη5 οπό το 
πρώτο ΩυαΙκθ, αν και σχεδιαστικά 
βρίσκεται πολύ πιο μπροστά. Είναι ιδι¬ 
αίτερα χρήσιμο αε άοαίΗιπαίεΚ, αλλά 
-όπως και οι προ κάτοχοί του- δεν δίνει 
ανάλογη αίσθηση στο 5 1119 ! ο ρίαγοπ 
Επίσης υπάρχει το ρΙα$Γπα δοοη, δη¬ 
λαδή ακτίνα πλάσματος, που ομολο- 
γουμένως είναι ένα ιδιαίτερα εντυπω¬ 
σιακό όπλο και στη μορφή ολλά και 
στα πυρά του. Εκτοξεύει μια συνεχή 
δέσμη πλάσματος με οδυνηρό αποτέ¬ 
λεσμα για τους αντιπάλους σας, είτε 
αυτοί είναι $Ιτο99 :5 £Π£ ° κολλητός 
σσς Γ τον οποίο επιθυμείτε να με- 
τατρέψετε σε άμορφη μάζα ^ 
όσο το δυνατόν περισσότερες 
φορές. Τέλος, υπάρχει το ρτοχ Ιαυπών 
Θγ, που αποτελεί παραλλαγή του γνω¬ 
στού εκτοξευτή χειροβομβίδων. Στην 
Ε3 είχε εμφανιστεί ακόμη ένα όπλο, το 
πυροβόλο αντί ύλης, που απορροφού¬ 
σε τα φως δημιουργώντας μικρές.*, 
μαύρες τρύπεςίί! Για αδιευκρίνιστους 
λόγους όμως αφαιρέθηκε από την τε¬ 
λική έκδοση* Ισως γιατί ήταν πολύ κα¬ 
λό! 

Περνώντας στα υπόλοιπα νέα αντι¬ 
κείμενα, πρέπει να σημειωθεί ότι μερι¬ 
κά από αυτά έχουν σχεδιαστεί απο¬ 
κλειστικά για άοαίΙιιτκιίεΚ χωρίς αυτό 
να σημαίνει ότι δεν μπορείτε να τα πά¬ 
ρετε και στο $ίπ9ΐβ Ρίαγβη Υπάρχουν 
λοιπόν τρεις διαφορετικές σφαίρες, 
που σας ακολουθούν όπου και αν πά¬ 
τε για περιορισμένο χρονικό διάστημα 
και φροντίζουν για την ο σφάλε ια σας 
ή, αν θέλετε, την ανασφάλεια του 
αντιπάλου σας! Είναι λοιπόν η ΟβίόπεΙ- 
όΓ $ρΚθΓ6, που πυροβολεί τους 
εχθρούς και μειώνει τη δύναμη των 
πυρών τους, η νθΠ 3 οαηεθ 5ρΝθΓθ Γ 
που επιτίθεται στους αντιπάλους όταν 
η ενέργεια σας πέσει κάτω από 25%, 
και, τέλος, η ΗυπίθΓ 5ρΗθΓθ, Η τελευ¬ 
ταία αυτή σφαίρα φέρει την κατάρα 


ι 


Η μηχανική αράχνη αε άλμα €ΐς ύψος. 



Οσοι Οοοηνάδίς.,* προσέλΒΐΤί, 


ΤΑ ΝΕΑ ΟΠΛΑ ΠΟΖΑΡΟΥΝ 



2. ΕΤΓ ΚίίΙβ: Κσρφάκια.·, καρφώνουν. 





ΌΕΑΤΗΜΑΤΟΗ"; 


σας! Τι ίννοώ με αυτό: Αν σας σκότω¬ 
σα κάποιος ενώ έχετε τη σφαίρα 
ενεργοποιημένη, αυτή 8α κυνηγήσει 
ανελέητα το δύτη, μέχρι να τον κομ¬ 
ματιάσει, Πράγματι καταραμένη σφαί* 
ρα. Εκτάς από τις τρεις σφαίρες μπο¬ 
ρείτε να παραγάγετε ένα ψεύτικο εί¬ 
δωλο του εαυτού σας και έτσι να πα¬ 
ραπλανήσετε τους αντιπάλους και τα 
πυρά τους ή να φορέσετε τα γυαλιά 
υπέρυθρων, που σας επιτρέπουν να 
βλέπετε στο σκοτάδι. Ομως το πιο 
θανατηφόρο αντικείμενο από όλα εί¬ 
ναι η βόμβα αντί ύλης. Αφού 
τοποθετηθεί, έχετε ελάχι¬ 
στα δευτερόλεπτα να απο- 



δρΚβτβ; Η κα¬ 
λύτερη άμυνα 
Είναι η επϊδισΓ 


μακρυνθείτε, διαφορετικά τα εντό- 
σθια σας θα κοσμήσουν τα τοιχώμα¬ 
τα της πίστας. Με διαφορά το δυνα 
τότερο όπλο από όοη έχουν εμφανι¬ 
στεί μέχρι σήμερα ατο Ουο(<€ 2. 
Μπροστά του το ΒΡΟ είναι... νεροπί¬ 
στολο!! ί 



2. ν6Π9βαηΐ€ 
δρΚβίΈϊ: 
Τα πιάτα που 
τρώγεται 

κρύο. 


3. 

5ρΗοτα: Μετά 
θάνατον δικοί 

ωση. 


ΝΕΟΙ ΕΧΘΡΟΙ... ΝΕθΓ^ 
ΜΠΕΛΑΔΕΣ 

Ο πρώτος νέος $Ιγ 099 που συνα¬ 
ντά τα ι είναι η δΙειΙΙίΟΓ, μια βιομηχανική 
αράχνη με την ικανότητα να σκαρφα¬ 
λώνει στα τοιχώματα και να εκτελώ 
υψηλά άλματα. Πολύ δύσκολο να 
α ντι με τωπιστείεξα ιτιάς της εξαιρετι¬ 
κής ευλυγισίάς της. Δεν χρειάζεται να 
σας πλησιάσει για να γίνπ απειλητική, 
καθώς εκτοξεύει βολές οξέος με από¬ 
λυτη ακρίβεια. Επειτα θα συναντήσετε 
τον Μσάίε ΟοηιηταηεΙθΓ, ο οποίος έχει 
τη δυνατότητα, έκτος από το να για¬ 



τρεύει τους πληγωμένους αντιπάλους, 
να δημιουργεί εκ του μη όντος νέα 
εχθρικά πλάσματα! Είναι κομματάκι 
εκν< υριστικέ> πάνω που έχετε καθαρέ 
πτη ιο δωμάτιο να γεμίζει πάλι υπό 
δϊτο^ςρ. Γιο αυτό συγκεντρώστε τα 


πυρά σας επάνω του και ατη συνέχεια 
αογοληί^τε με τους υπόλοιπους. Την 



0 καλυκρος τραπος να αντιμίτοπίσΐτί τη 
5ΐαΙΙ<€Π 
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.. ν ώ 4 

Το ρτοχ ΙαυπΐΚοΓ (ν δροσά, 

παρέα έρχεται να συμπληρώσει ο Δαί¬ 
δαλος, ο πατέρας του Ικαρου όχι μό¬ 
νο στη μυθολογία αλλά και στο 
Οτουπά Ζογο. Πιο καλά οπλισμένος 
από το τέκνο του και πιο σοφός, 
αναμφισβήτητα δεν καταρρίπτεται το 
ίδιο εύκολα. 

Η ανωτέρω παρέα όμως ήταν οι "μι¬ 
κροί". Στο Οτουπά Ζθγο υπάρχουν και 
δύο νέοι, μεγάλοι εχθροί. Περίπου στη 
μέση του παιχνιδιού θα συναντήσει 
τον €απϊθΓ, ένα ιπτάμενο ρομποτικό 
κατασκεύασμα οπλισμένο σαν αστα¬ 
κός, που θα σας δυσκολέψει αρκετά. 
Στο τέλος θα έχετε την,ημη να γνωρί¬ 
σετε τη Μαύρη Χήρα αυτοπροσώπως, 
οε μια αναμέτρηση που θα σας κάνει 
να γελάτε με το ΡίπαΙ Βο$$ στο 02, 

Δεν θα γίνεπιεγαλύτερη αναφορά 
στα Θο^θ^τΥοι, για να κρατηθεί η 
ταυτότητα^ους μυστηριώδης ως τη 
στιγμή που θα τα συναντήσετε! 

ΜΕ ΤΟ ΠΟΝΤΙΚΙ ΣΤΑ ΧΕΡΙΑ 
(ΠΟΤΕ ΜΕ α0Υ5ΪΙ€Κ] 

Το Οίουπά Ζογο σίγουρα κάνα την 
παρουσία του πολύ περισσότερο αι¬ 
σθητή από ό,,τι τι^^ώτο Μί^ίοη Ρα<λ. 
Στο ηηυΙϊίρΙαγθΓ μέρος τα νέα, εξασϊ^ 
κευμένα ροννοτ υρ, σε συνδυασμό με 
ΐίς σωοτ ά σχεδιασμένεςεΙοαίΙιππαίεΚ 
ηίστ8ϊ!%ίνυυν νέα πνοή στο 0υαΙ<6 2, 
κάνοντας το πιο πρωτότυπο και άρα 
πιο ψυχαγωγικό. Είναι πράγματι πεμιο 
σότερο από διασκεδαστικό να παρα¬ 
κολουθείτε την ΗυπΙβΓ τρίτοι ο να κα 
ταδιώκει ανελέητα τον αντίπαλο που 
μόλις σας σκότωσε, ενώ μία βόμβα 
αντιύλης μπορεί να εξπϋλωαει ακόμα 
και 32 παίκτες! Ομως το ηροσωπϊΐκο 
αγαπημένο μου, και για συναισθηματι¬ 
κούς λόγους, είναι το εΗαιπ^α*. Ηδη 
έχουν ξεκινήσει οι πρώτοι 56ΓνοΓ$ στο 
ΙπΙετπσΙ που τρέχουν Οτουπά Ζοτο και 
έηεται συνέχεια. Επίσης πρέπει να το- 
νιστεί ότι με την αναβάθμιση της έκ¬ 
δοσης του ΟυαΙ^ο 2 στην 3.19 έχετε 








ί Π 

Καλό ψήσιμο! 

τη δυνατότητα να ξεχωρίζατε το όπλα 
του αντιπάλου.. Η αναβάθμιση αυτή γί¬ 
νεται αυτόματα με την εγκατάσταση 
καί αυτό σημαίνει ότι δεν μπορείτε να 
τρέξετε τα προηγούμενα σωσίματά 
σας. Εχω την εντύπωση όμως ότι υπάρ¬ 
χουν ανάλογα ραίεΗε* για να μπορείτε 
να μετατρέψετε τα σωαμένα αρχεία 
στη νέα έκδοση. 

Παίζοντας μόνοι σας θα πρέπει να 
κάνετε σημαντικά μεγαλύτερη προ¬ 
σπάθεια για να νικήσετε τους αντιπά¬ 
λους σας. Η τεχνητή νοημοσύνη όλων 
των εχθρών και κυρίως των καινού- 
ριων έχει βελτιωθεί. Οι κινητικές δυ¬ 
νατότητες των αντιπάλων είναι μεγα¬ 
λύτερες, καθώς έχουν τη δυνατότητα 
να πηδούν από ψηλό και να προσγει¬ 
ώνονται ακριβώς στα κεφάλια σας. 
Επίσης μπορούν να σας καταδιώκουν 
πιο εύκολα από δωμάτιο σε δωμάτιο, 
για αυτό δεν ωφελεί να τους αποφεύ¬ 
γετε, Οι πίστες είναι σχεδιασμένες με 
Βάση τη φόρμουλα της ίά, χωρίς να 
προσδίδουν νέα στοιχεία στην περι¬ 
πλάνηση. και οι αποστολές είναι αρκε¬ 
τά απλές στην κατανόηση αλλα και 
την εκτέλεση τους. Οπλα, ρον/θΓ-υρ 
ενέργεια και πυρομαχικά είναι σωστά 
ισορροπημένα σε σχέση με το πλήθος 
των αντίπαλων, αρκεί να μην κάνετε 
σπατάλες. Δεν είναι ανάγκη άλλωστε 
να κομματιάζετε όλους τους δίτορε^' 

Στο ώπρίσ ρίαγβΓ τμήμα του το 
Οτσυπό Ζθγο δεν καταφέρνει να προ- 




* * V - ^ 

Β-- ■·'·:· ■ 

ιππίρ 1^1 ι®ηΒ 


Το Βλήμα του ρτοχ ΙαυπεΚοτ κολλημένο 
στο ί&σφος. 


σφέρει συγκινήσεις ανάλογες με αυ¬ 
τές στο ΓπυίίίρΙαγοΓ. Αυτό είναι πε¬ 
ρίεργο, γιατί και καλά νέα όπλα δια¬ 
θέτει και εντυπωσιακούς εχθρούς και 
θαυμαστά 005*05. Είναι δεδομένο το 
ότι η βο 9 υσ έκανε ό,τι καλύτερο μπο¬ 
ρούσε, αλλά το παιχνίδι δεν δίνει 
στον παίκτη την ώθηση να προχωρή¬ 
σει. Δυστυχώς δεν υπάρχει πρωτοτυ¬ 
πία στη δράση, δεν υπάρχει κάτι που 
να σας δίνει την αίσθηση ότι δεν το 
έχετε ξανακάνει. Σε αυτό συντελεί σε 
έναν βαθμό και το ότι οι αυμβατικά 
σχεδιασμένες πίστες, αν και λειτουρ¬ 
γικές, δεν ξεφεύγουν από τα καθιερω¬ 
μένα. Ομως δεν είναι αυτός ο κύριος 
λόγος για τον οποίο το Θτουηά Ζθγο 
αποτυγχάνει να κάνει τη διάφορά, Η 
βασική αιτία είναι η ηλικία του Ουαίςβ 
2 , που έχε» ξεπερασει αισίως τους δέ¬ 
κα μήνες. Τα αάά-οη δεν μπορούν πα¬ 
ρά να συμβαδίζουν με το πνεύμα αλ- 
λα και το σώμα της "μαμάς", καθώς 
βασίζονται πάνω στον ίδιο κώδικα. 


_ □ Ε* 

Είναι πια πολύ αργό όταν αντικρίζετε 
αυτή την εικόνα. 

Η ΕΤΥΜΗΓΟΡΙΑ 

Το Οίουπό Ζθγο είναι χωρίς αμφι¬ 
βολία μια σημαντική προσπάθεια, 
αντάξια του 02 . και ασφαλώς χαρα¬ 
κτηρίζεται ως καλύτερο από το βθείσ 
οπίπε], το προηγούμενο Μγ$ 5 ϊοπ ΡαεΙε. 
Στο ΓπυΙίίρΙαγθΓ τμήμα καταφέρνει να 
δώσει νέα πνοή οτο ήδη αξεπέραστο 
ΟυαΙεθ 2 και αυξάνει σημαντικά τα 
επίπεδα της διασκέδασης. Από όλες 
τις μετατροπές που κυκλοφορούν αυ¬ 
τή τη στιγμή στο ΙπΙθγπθΤ, κατέχει πε¬ 
ρίοπτη θέση και πιστεύω πως σύντομα 
θα γίνει μεγάλη επιτυχία στους 5 θΓνβΓ 5 
του δικτύου. Τα δεδομένα δεν είναι 
τοοο καλά για το 5109 !θ ρΙαγβΓ μέρος, 
αλλά αυτό είναι περισσότερο φυσικό 
επακόλουθο παρά ευθύνη των σχε¬ 
διαστών, Πάντως και εκεί καταφέρνει 
να δώσει νέα στοιχεία που, αν κάτ δεν 
μας ενθουσιάζουν, σίγουρα αυξάνουν 



□ ί> «Γ ’ Ί 

Το ρΐα&ρπα Εοοπι θύμιζα το %Ηΐηίη9 §υπ! 
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Το ύπουλα π λα σμ στο ευ&οκιμουν οτο ΟτΟυΠίΙ Ζθγο, 



το επίπεδο της διασκέδασης. Πάντως 
με δεδομένη την έλλειψη 5 ίη 0 ΐθ 
ρΙογθΓ μέρους στο ΘυαΙεβ 3, ή αλλιώς 
ΟυοΙεθ Ατοπα, πολλοί επίδοξοι τίτλοι 
διεκδικούν τα πρωτεία. Ηδη κυκλοφο¬ 
ρεί όθΓπο του δΗορο: ΜοΕμΙθ Αγιύιογ 
Οίνίώση της ΜοποΙϋΙτ, που έχει απο- 
σπάσει άριατες κριτικές και πιθανολο¬ 
γείται πως θα είναι η έκπληξη του χει¬ 
μώνα, Ακόμη ένας λόγος για τον 
οποίο η παραγωγή της Ρορυθ θα συ¬ 
ναντήσει ανυπέρβλητες δυσκολίες 
στο να κυ ρ ια ρχή σε ι! 03 

ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 





Το τηυΙΐϊρΙογθΓ παίρνει άριστα!^* 


<Ε 








Αμάν πια! Εχω βαρεθεί να οδηγώ ΐοηαή, &$υατ και ΙαπιθοΓρΗίηί ατα ηλεκτρονικά παιχνίδια. 
Νισάφι! Δηλαδή εμείς οι απλοί άνθρωποι, που επιθυμούμε την εξομοίωση ενός "σκαραβαίου", 
ενός $Ιεοάα, ενός δίατίβ! τέλος πάντων, πού πρέπει να απευθυνθούμε, μου λέτε; Δεν ξέρω ποια 
είναι η απάντηση, σίγουρα όμως δεν ακούει στο όνομα "Νβοά (ογ έρεβά ///,* Ηο ί ΡυηυΗ". 


του Σπάρου Πσράσχη 
ζώγ55@€θπφυΙΐίά.ρτ 



Τ ο τέταρτο (και ουχι τρίτο, 

αφού μεσολάβησε το Νθβά 
ίοΓ δρββεΙ II: δρβοϊαΙ Εάϊίΐοη) 
κατά σειρά μέρος της γνω¬ 
στής σειράς της ΕΙβεΐταηίε 
Αγϊ$ ακολουθεί την πεπατημένη και μας 
δίνει τη δυνατότητα να οδηγήσουμε 
μια σειρά από ονειρεμένα αυτοκίνητα 
σε συναρπαστικές διαδρομές. Ταχύτη¬ 
τα, έντονος ανταγωνισμός και ρε¬ 
αλισμός είναι μερικά από τα καλά 
που μας υπόσχεται το Νσσά ίοτ 
δροεά III, αλλά ακριβώς την ίδια 
φιλοδοξία έχουν καμιά δεκαριά 
^ τίτλοι ακόμα. Κάπου εδώ λοιπόν 
μπαίνει στη σκηνή ο δαιμόνιος συντά¬ 
κτης (ο υπογραφών, ντε!), για να ξεκα¬ 
θαρίσει το σκηνικό. Καταρχήν, ας κα¬ 
ταστήσουμε σαφές το εξής: Το ΝΡ5III, 



όπως και οι περισσότερες δημιουργίες 
της ΕΑ, είναι ένα καταπληκτικό από τε¬ 
χνικής απόψεως παιχνίδι, που Βαδίζει 
στα βήματα των προκατόχων του και 
προσφέρει άφθονη ατοαάβ δράση. Τό¬ 
σα ο ρεαλισμός όσο και η πρωτοτυπία 
δεν ήταν οι επιδιώξεις των προ¬ 
γραμματιστών, αλλά αυτό δεν 
ουνιστά απαραίτητος μομφή. 

ΠΕΡΙ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

Οποιος υποστηρίξει 
ότι τα γραφικά του 
Νθβά ίοΓ δροβό III δεν 
είναι καλά, μάλλον θα 
λέγεται Πινάκιο και η μύ¬ 
τη του θα έχει φτάσει το μισό μέ¬ 
τρο. Η αλήθεια είναι ότι η οπτική εντύ¬ 
πωση που αφήνει το παιχνίδι είναι εξαι¬ 
ρετική. Τα τρισδιάστατα μοντέλα των 
αυτοκινήτων είναι σχεδιασμένα με 
πολλή προσοχή και αποδίδουν με με¬ 
γάλη ακρίβεια την πραγματικότητα. 
Κοιτάζοντας τα θα διακρίνετε πολλές 
λεπτομέρειες, όπως τα φώτα των προ- 
βολέων που λειτουργούν σε τρεις 
σκάλες (μικρά-μεσαία-μεγάλα) ή τα 
σήματα των αυτοκινήτων. Αν, πάλι, επι- 
λέξετε την κάμερα που παρουσιάζει τη 
δράση μέσα από την καμπίνα, βλέπετε 
μπροστά σας σε όλη τη μεγαλοπρέ¬ 
πειά του τον πίνακα οργάνων με το τι¬ 
μόνι κοι τα υπόλοιπα χειριστήρια του 
αυτοκινήτου σας. Παραθόξως, κάτι τέ¬ 


τοιο δεν ισχύει αν διαθέτετε κάρτα 
30ίχ! 

Ξεφεύγοντας από τα οχήματα, θα 
πρέπει να βάλουμε πολύ καλό Βαθμό 
στην ΕΑ για την απεικόνιση του δρό¬ 
μου και την ποικιλία 
των θαε^Γουπά 
γραφικών. Οι πί¬ 
στες δεν είναι 
ιδιαίτερα πολλές 
(αρχικό είναι δια¬ 
θέσιμες εννέα), αλ¬ 
λά είναι όλες αρ¬ 
κούντως διαφορετι¬ 
κές μεταξύ τους και 
γεμάτες έξυπνες λε¬ 
πτομέρειες. Ξεχάστε τις 
παλιές εποχές, όταν τα μόνα 
πράγματα που βρίσκονταν έξω από το 
δρόμο ήταν κάποια δέντρα -όλα ίδια 
μεταξύ τους- ή μερικές οδικές ταμπέ¬ 
λες. Στο ΝΡδ III θα δείτε δεκάδες δια¬ 
φορετικά αντικείμενα και λεπτομέρει¬ 
ες που δεν γίνονται πάντα αντιληπτές 
με την πρώτη ματιά. Για παράδειγμα, 
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ΕΐοοίΐΌπία ΑιΊ$ 

' γ π ο λ ο γ 11 Γη ϊ _ " 

Ροηΐίυιτ* ΙόόΜΗζ, 16Μ8 ίϊΑΜ, 4χ 00- 
ΙΐΟΜ, ΜηύονΉ 95 

' ΔΙΑΘΕΣΗ 

Το παιχνίδι μάς προοφερε το κστόστπ- 
μα "ΜυΙΐίτοητιΰ Γερμανός", αντιπροσω¬ 
πεύεται 5ε από την εταιρία 00-Μθαιο. 











ΒΟΛΤΕΣ ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 


I 



Τ ο Ν&οά ίθΓ δροοά III διαθέτει 
μια εξαιρετική σελίδα στο ΙηΙετ- 
ηβί. Ιε αυτή 8α βρείτε δεκάδες 
πληροφορίες για το παιχνίδι, τις 
πίστες και τα αυτοκίνητα που πε¬ 
ριλαμβάνει. Ακόμα, 9α μπορέσετε 
να κατεβάσετε το άβητο του και 
τα ραΙτΗβ* που ενδεχομένως 8α 
κυκλοφορήσουν. Εκτός από αυτα 
τα κλασικά και τετριμμένα όμως, 
η σελίδα του παιχνιδιού επιτρέπει 
κάτι όχι πρωτόγνωρο (έχει πρση- 
γηδεί το ΡΟΟ) αλλά πάντως ιδιαι¬ 
τέρως καλοδεχούμενο: τη δυνατό* 
τητα να προσθέσετε καινούρια 
αυτοκίνητα στα ήδη υπάρχοντα. 
Μέχρι τη στιγμή που γράφονται 
αυτές οι γραμμές, στο ίΐίε διατίθε¬ 
νται δύο νέα αυτοκίνητα (δροείτο 
Β42 και ΤβιταΗ 456Μ ΟΤ), με προ¬ 
οπτική αυτά να αυξηθούν στο 
μέλλον. Αν σας άνοιξε η όρεξη, 
δεν έχετε παρά να ταξιδέψετε ει¬ 
κονικά στη διεύθυνση: 
νγν/νν.η0θάίσΓ*ροσά,εοπι, 


σε μια πίστα υπάρχει ένας νερόμυλος 
που γυρίζει, κάτι που θα παρατηρήσε¬ 
τε μόνα αν ντεραπάρετε εκεί κοντά. 
Μη με ρωτήσετε πώς κατάφερα και το 
παρατήρησα εγώ.,. 

Πάντως δεν είναι τα πάντα ρόδινα 
στα όαε^ουπά γραφικά. Αντίθετα 
υπάρχουν και αρκετές ατέλειες, που 
δεν ενοχλούν μεν, αλλά θα μειώσουν 
λίγο τον ενθουσιασμό σας. Τα δέ¬ 
ντρα, για παράδειγμα, από κοντά φαί¬ 
νονται εντελώς ψεύτικα. Ακόμα, πολ¬ 
λά από τα εκτός δρόμου αντικείμενα, 
όπως τα φανάρια, φαίνονται ίδια από 
όποια πλευρά και αν τα δει κάποιος. 
Δηλαδή δεν είναι σχεδιασμένα ως 
πλήρη τρισδιάεττατα αντικείμενα, 
ακριβώς όπως συνέβαινε με τους 
αντιπάλους στα παλαιότερα παιχνίδια 
τύπου Οοοιπ. Η αλήθεια βέβαια είναι 
ότι στο ΝΡ5 (II αυτή η ατέλεια δεν γί¬ 
νεται εύκολα αντιληπτή, γιατί ο παί¬ 
κτης προσπερνά με μεγάλη ταχύτητα 
τα "ένοχα" αντικείμενα. 


Πέραν αυτών, πολύ καλή εντύπωση 
αφήνουν τα διάφορα οπτικά εφέ. Οι 
καιρικές συνθήκες, οι φωτισμοί και οι 
καπνοί απεικονίζονται με πετυχημένο 
τρόπο. Ενα άλλο ωραίο, αν και μάλ¬ 
λον όχι ρεαλιστικό, εφέ είναι η αντα¬ 
νάκλαση του περιβάλλοντος στο κα- 
λογυαλιομένο μεταλλικό χρώμα των 
οχημάτων. Επίσης, στις νυχτερινές δια¬ 
δρομές οι πίστες φωτίζονται μονάχα 
από τους προβολείς των αυτοκινήτων 
και τα φανάρια του δρόμου, δημιουρ¬ 
γώντας ρεαλιστική αίσθηση. Πάντως 
όσο καλά κι αν είναι τα εφέ του ΝΕ$ 
ΙΙϊ, κατά τη γνώμη μου το κορυφαίο 
παιχνίδι οδήγησης σε αυτό τον τομέα 
παραμένει το υΐΝίηαΙ© Καεο Ργο. 

ΑΠΟ ΗΑΚΟννΑΚΕ ΠΩΣ ΠΑΜΕ; 

Όυδέν καλόν αμιγές κακού" λένε, 
και έχουν απόλυτο δίκιο. Στην περί¬ 
πτωση του καινούριο Νοσεί ίοτ 
δρβθά, το "καλόν" της υπόθεσης εί¬ 
ναι τα ωραία γραφικό, το δε "κακόν" 
έχει να κάνει με τις ιδιαίτερα "λαί¬ 
μαργες" απαιτήσεις του παιχνιδιού 
από το ήαιεΙνγαΓβ του υπολογιστή 
σας. Για τις ανάγκες της παρουσίασης 
χρησιμοποίησα τρία συστήματα: ένα 
Ογιϊχ 200ΜΧ με κάρτα δίοσΙίΗ 968, 
ένα ΟθΙθγοπ 300Α με κάρτα ΙηίβΙ 30 
Εχριτβ55 και ένα ΡΒπΙίυηη 225 ΜΜΧ 
εξοπλισμένο με μία ΜοηδίβΓ 30. Στην 
πρώτη περίπτωση η απόδοση του ΝΡ5 
III ήταν απογοητευτική, ακόμα και στη 
χειρότερη δυνατή ανάλυση 
(320x240), με όλες τις λεπτομέρειες 
των γραφικών απενεργοποιημένες. 

Στο δεύτερο σύστημα το παιχνίδι πή¬ 
γαινε "σφαίρα", ακόμα και χωρίς την 
ενεργοποίηση του Οιγοο! 30. Παρ' 



όλα αυτά παρουσιαζόταν ένα περίερ¬ 
γο πρόβλημα: Ορισμένες συμπαγείς 
επιφάνειες σχεδιάζονταν ως διαφα¬ 
νείς! Λόγου χάρη, ήταν δυνατό να 
βλέπω τις διαγραμμίσεις του δρόμου 
μέσα από το ταμπλό του αυτοκινήτου! 



Δεν ξέρω αν αυτό οφείλεται στους 
άπνβΓ$ της ΙπΙθΙ 30 Εχρτθ55 [πάντως 
ήταν οι πιο πρόσφατοι) ή στον κώδικα 
της ΕΙθεΓτοπίε Αίί$, για αυτό απλώς 
καταγράφω το φαινόμενο χωρίς πε¬ 
ραιτέρω σχόλια. Τέλος, η απόδοση 
του παιχνιδιού στο τρίτο σύστημα της 



...είναι για τους ατζαμήδες. Αν δεν προ- 

...είναι σίγουρο ότι σύντομα θα εισπρά- 

σεξετε και αφήσετε τα περιπολικά να 

ξετε μια κληση. Αν το παρακάνει*, τότε 

σας περικυκ Αοσουν... 

ο επίλογος 8α γραφτεί στο γραφείο του 


τοπικού σερίφη. 


Ρ€ Μ<75ίθΓ (Ε 
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ΜΙΑ ΚΑΡΤΑ, ΜΑ ΠΟΙΑ ΚΑΡΤΑ; 

Δ £ιτ< τις ακόλουθες ακάνίς, για να καταλάδίτί πώς 8α φαίνονται τα γραφικά του 
Ναεά ίθΓ $ρβοά III ανάλογα με το Κατάν/αΓε του υπολογιστή σας* 


Γραφικά ανάλυσης 320x240 σε 
5οίίνναΓθ πιοάθ* Αν δεν διαΒετετε εναν 
δυνατό υπολογιστή, μη δοκιμάσετε κάτι 
καλύτερο. 


Γραφικά ανάλυσης 640x480 σε δοΓΐννατο 
πτοάο, Η συνολική εικόνα είναι καλή, αν 
εξαιρέσουμε τον τετραγωνισμό των επιφα¬ 
νειών σε κοντινές αποστάσεις* 


Γραφικά ανάλυσης 640x480 σε Ηστά- 
ννατθ ιτιοάβ με κάρτα ΙπίοΙ 30 ΕκρΐΌ&5* 
Ομορφη οπτική εντύπωση, αν και λίγο 
απ*ίαΜθ5ίη9 δεν 8α έβλαπτε. 


Γραφικά ανάλυσης 640x480 σε ΗατάνναΓΟ 
πιοάθ με κάρτα Μοπίίβτ 30 II* Η εξαιρετι¬ 
κή εικόνα που έχουμε συνηθίσει σπό τις 
κάρτες 30ίχ. 




ΠΓΠΓΤΜί.. ίΐ ί:ι 


11* Ι'Μ Ιϊ1ί3 1^*& 


δοκιμής ήταν εξαιρετική* Κατά περίερ¬ 
γο τρόπο όμως, με τη χρήση της Μοη- 
£Γθγ 30, κατά την επιλογή της εσωτερι¬ 
κής κάμερας το Νθβά ίοτ δροσά III αρ- 
νήθηκε κατηγορηματικά να εμφανίσει 
το ταμπλό του αυτοκινήτου! Αντίθετα, 
με άλλες κάρτες γραφικών δεν υπήρχε 



Τη νύχτα η ορατότητα μειώνεται και τα πράγματα 
δυσκολεύουν. Οι τολμηροί μπορούν να οδηγήσουν κσι με 
σβηστά τα φώτα! 


τέτοιο πρόβλημα. Αβυσσος η ψυχή και 
οι επιλογές των προγραμματιστών*.* 

Παρά τα κάποια μικροπροβληματά- 
κια, η ΕΙβείτοπίε Αγ 1$ 8α μπορούσε 
κάλλιστα να υποστηρίξει ότι το παιχνί¬ 
δι της αξιοποιεί στο μέγιστο βαθμό το 
εξελιγμένο Νατάνοτθ των σύγχρονων 
μηχανημάτων. Κάθε νόμισμα όμως 
έχει δύο όψεις. Εγώ ακόμα θυμάμαι 
το πρώτο ΝθθΘ ΐοτ δρθβά, που έτρε¬ 
χε μια χαρά στον ταπεινό €γτίχ Ρ- 
133+ που είχα τότε, με γραφικά 5ν- 
ΟΑ (640x480). Μήπως έχουμε χάσει 
κομματάκι το μέτρο; Λέω, μήπως*,. 

ΗΧΕΙΑ ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ; 

Αν πάντως για τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού υπάρχουν και μερικές ενστά¬ 
σεις, οι ηχητικές επιδόσεις του είναι 
υπεράνω κριτικής. Αφήνω κατά μέρας 
τις διάφορες "μπιτάτες" μουσικούλες, 
που δεν πρόκειται να γράψουν λα¬ 
μπρές σελίδες στην ιστορία της τέ¬ 


χνης, και προχωρώ στα ευχάριστα: Οι 
κινητήρες των αυτοκινήτων μουγκρί¬ 
ζουν με ρεαλιστικό τρόπο, ο δε ήχος 
τους διαφέρει ανάλογα με το αν Βλέ¬ 
πετε τη δράση από τη θέση του οδη¬ 
γού ή από εξωτερική κάμερα* Τα ποικί¬ 
λα εφέ, όπως το στρίγκλισμσ των φρέ¬ 
νων, οι μεταλλικοί κρότοι από τα τρα¬ 
καρίσματα και το σπινάρισμα από τα 
λάστιχα, είναι υψηλής ποιότητας και 
ακούγονται τη στιγμή που πρέπει. Πέ¬ 
ραν αυτών, υπάρχουν και διάφοροι ήχοι 
που προέρχονται από το περιβάλλον 
και δίνουν ακόμα μία νότα πρωτοτυπίας 
και ποικιλίας στη δράση. Για παράδειγ¬ 
μα, σε μια πίστα μπορείτε να ακούσετε 
μια καμπάνα να χτυπά τη στιγμή που 
περνάτε δίπλα από ένα εκκλησάκι. 
Ακόμα πιο όμορφες και ατμοσφαιρικές 
είναι οι φωνές που ακούγονται. Αν παί¬ 
ξετε το παιχνίδι στο πτοάβ Ηοί Ρυπυιΐ 
(περισσότερα για αυτό σε λίγο), θα 
βρεθείτε κυνηγημένοι από αστυνομι¬ 
κούς λόγω υπέρβασης του ορίου ταχύ¬ 
τητας. Σε αυτή την περίπτωση θα ακού¬ 
σετε τις φιλτραρισμένες μέσα από τον 
ασύρματο φωνές τους να συνεννοού¬ 
νται για την καταδίωξή σας* Η ποικιλία 
των φράσεων είναι επαρκής και καλά 
θα κάνετε να ακούσετε τι λέγεται, ώστε 
να γνωρίζετε τι σας περιμένει. Κατά τη 
γνώμη μου πρόκειται για ένα εξαιρετικό 
παράδειγμα αποποίησης του ήχου ενός 
παιχνιδιού, τόσο χάριν των εντυπώσεων 
όσο και για τη βελτίωση του 9 στπβρΙαγ* 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Είχα δεν είχα τελικά, "ξεστόμισα" 
τη μαγική λέξη: 9 απτθρΙαγ. Ας δούμε 
τι ψάρια πιάνει το Νοθά ίοτ δρββά III 
σε αυτό τον τομέα. Καταρχήν, οι 6 γ 
ψασμένοι για δράση οδηγοί θα 
βρουν όλα τα συνηθισμένα ιποάθί 
παιχνιδιού* Κούρσες ενός παίκτη, 
κούρσες δύο παικτών με την οθόνη 
χωρισμένη στα δύο, τουρνουά, ιπυΐΐι- 





Πριν από τον αγώνα μπορείτε να 
κανίτε τις συγκρίσεις σας, για να 
ΐπιλίξίτί το καλύτερο αυτοκίνητο* 


[© ΡΟ Μα$ίθΓ 






























ρΙαγθΓ πιοάβδ, από όλα έχει ο μπαξές. 

Εκτός από αυτό όμως, η ΕΑ έχει 
δύο άσσους στο μανίκι της, Ο πρώτος 
ακούει στο όνομα Κποείεουί πιοάβ. Σε 
αυτό τον τύπο παιχνιδιού ξεκινάνε 
οκτώ αυτοκίνητα και ανά μία κούρσα 
το τελευταίο αυτοκίνητο αποκλείεται, 
μέ)(ρι να μείνει μόνος ένας οδηγός 
στην πίστα, ο οποίος φυσικά ανακη- 
ρύσσεται νικητής. Ο δεύτερος πρωτό- 
τύπος τρόπος παιχνιδιού του ΗΡ5 III 
είναι το λεγόμενο Ηοί ΡυΓ$υιϊ ηποάβ. 
Σε αυτό ο παίκτης είτε προσπαθεί να 
αποφύγει το διαρκές κυνηγητό και τα 
μπλόκα που του στήνει η αστυνομία 
είτε παίρνει το μέρος του νόμου, οδη¬ 
γεί ένα περιπολικό και προσπαθεί να 
□κινητοποιήσει τους παραβάτες οδη¬ 
γούς για να τους κόψει κλήσεις. 

Είναι αλήθεια ότι η ιδέα της αστυνο¬ 
μικής καταδίωξης δεν είναι καινούρια. 




Ακόμα και στο πρώτο Νοσεί ίοτ δροσά 
ο παίκτης έπρεπε να έχει κατά νου τα 
περιπολικά, ενώ και παλαιότερα παι¬ 
χνίδια, όπως το Οαζγ 0 ογ 5 2 (ή μήπως 
ήταν το 3] στην Απι^α, είχαν παρό¬ 
μοια θεματολογία. Παρ' όλα αυτά η 
υλοποίηση της ιδέας στο Νααά ίοτ 
δροσά III είναι εξαιρετική. Οι αστυνομι¬ 
κοί δεν κυνηγάνε απλώς τους οδηγούς 
αλλά συνεργάζονται μεταξύ τους, στή¬ 
νουν μπλόκο, τοποθετούν καρφιά 
στους δρόμους και δημιουργούν μιο 
πειστική ατμόσφαιρα καταδίωξης, που 
επιτείνεται χάρη στον εξαιρετικό ήχο 
του παιχνιδιού. Παρεμπιπτόντως, μην 
απορήσετε αν δείτε όπ δεν είναι δυνα¬ 
τή η επιλογή κάποιων αυτοκινήτων για 
το συγκεκριμένο πιοάσ. Οπως ακόυ¬ 
σα, ορισμένες εταιρίες δεν επιθυμού¬ 
σαν να συσχετιστούν τα αυτοκίνητά 
τους με παράνομες δραστηριότητες, 
έτσι δεν επέτρεψσν τη συμμετοχή των 
μοντέλων τους στο Ηαί ΡυΓ&υίί ιτιοάβ. 
Μάλιστα.. 

Κατά τα άλλα, το Νθβά ίοτ δρββά 
III δεν διαφοροποιείται ιδιαίτερα από 
τους προκατόχους του. Είναι ένα παι¬ 
χνίδι που στοχεύει περισσότερο στη 
διασκέδαση παρά στην εξομοίωση 
της πραγματικής οδήγησης. Το κατα¬ 
φέρνει όμως; Πολύ αμφιβάλλω. Τα 
αυτοκίνητα στρίβουν σαν τρένα, η 
οδική συμπεριφορά τους δεν επηρεά¬ 
ζεται από τις καιρικές συνθήκες και, 
εν τελεί, δεν χρειάζεται να κοπιάσει 
κάποιος ιδιαίτερα για να κατακτήσει 
τη νίκη. Το Βασικότερο κίνητρο για να 
παίξει κάποιος είναι για να δει όλα τα 
αυτοκίνητα. Ενα άλλο μειονέκτημα εί¬ 
ναι η παντελής έλλειψη ρεαλισμού 
στις συγκρούσεις. Δεν είναι δυνατό 
να πηγαίνετε με 200 χλμ./ώρα, να πέ¬ 
φτετε πάνω σε ένα όχημα που έρχεται 
από το αντίθετο ρεύμα και η μόνη συ¬ 
νέπεια να είναι το σταμάτημα του αυ¬ 


τοκινήτου σας, το οποίο υστέρα απο 
λίγο ξεκινά χωρίς ούτε μία γρατσουνιά. 
Σε αυτό τον τομέα το ΟαΓπια^θάάοπ 2 
είναι πολύ μπροστά. Μια άλλη, προσω¬ 
πική ένστασή μου έγκειται στην επιλογή 
των αυτοκινήτων. Μου άρεσαν περισ¬ 
σότερο τα αυτοκίνητα του πρώτου 
Νββά ίοτ $ροθά, που περιλάμβαναν 
και πιο "γήινα" μοντέλα, όπως το Μαζ- 
άα ΚΧ-7, Εχω την εντύπωση ότι είναι πιο 
δισσκεδαατικό να οδηγείς αυτοκίνητα 
που μπορείς να δεις να κυκλοφορούν 
στους δρόμους παρά απρόσιτα θηρία, 
όπως η ΙαπΊΒσι^Νηι ΟίαόΙσ. Σίγουρα 
Βέβαια κάποιοι άλλοι θα έχουν διαφο¬ 
ρετική γνώμη επί του θέμα¬ 
τος και δεν θα 
επιθυμούν 
διακαώς 

ένα 'ΐαάα ^ 1 

$ίππυΙαίοτ". 

Ανεξάρτητα από τα προηγού¬ 
μενα, το Νββά ίοτ δρββά III είναι ένα 
"άψυχο" παιχνίδι, που δεν νομίζω ότι 
μπορεί να κρατήσει το ενδιαφέρον 
σας για πολύ καιρό. Παρ' ότι είναι 
εξαιρετικό από τεχνικής απόψεως, το 
9 απΐθρΙαγ του είναι βαρετό και το 
έχουμε συναντήσει σε δεκάδες δια¬ 
φορετικά παιχνίδια. Τα ΚποεΙωυί και 
Ηοί Ρυτ^υίΤ πιοάβ5 αποτελούν μια το¬ 
νωτική ένεση του ενδιαφέροντός μας, 
αλλά η δράση της δεν διαρκεί για πο- 




Η Μετεθόσ* 60051 δυσκολεύεται να συναγωνιστεί σε 
επιδόσεις τα υπόλοιπα σπορ αυτοκίνητα του Ιοτ 
III. 


λύ. Μόλις ξεπεράαετε το αρχικό εν¬ 
διαφέρον για τα ωραία γραφικό, τον 
καταπληκτικό ήχο και τις πρωτότυπες 
αστυνομικές καταδιώξεις, θα έχετε 
στα χέρια σας ένα συνηθισμένο αγω¬ 
νιστικό παιχνίδι. Πλέον δεν νομίζω ότι 
κάτι τέτοιο είναι αρκετό. 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΪΚΟΛΙΑΙ 





€:| Ιί ΟΟΝδΡΙκΑβι 


Καθώς είμαι λάτρης τον αόνβηίυτβ5 που είναι Βασισμένα σε άατΙε εγόβτ κόσμους, το 
Νίε/ΗΐΙοπε}: ϋηΐοη Οΐίγ Οοηίρίταεγ τράβηξε αμέσως την προσοχή μου. Οταν μάλιστα είδα ότι 
προερχόταν από τη ΜίετορΓοεβ, μία εταιρία που έχει δώσει στο παρελθόν δύο από τα καλύτερα 
αόνβηίυΓβ ραητβ$ όλων των εποχών, ήμουν Βέβαιος για το αποτέλεσμα. 

του Αντρέα - Ποραακευά Τσουρινακη 


Π ροκειμένου να δικαιολογή¬ 
σω τη βεβαιότητά μου για 
την ποιότητα των παιχνιδιών 
της ΜΕσορΓθ$β, 8α αναφερ- 
8 ώ οε δυο αάνβηϊυΓ65, τα 
Οτα9οΓτΒρΗιβΓβ και ββχ ΝβόυίοΓ από ίΚβ 

0θ5Γΐΐί€. ΟβΓίόβΓ ΒθπάθΓ. 

Το πρώτο είναι ένα από τα πιο προσεγ¬ 
μένα ΓΠθόίθνοΙ ίαπΤο^γ αάνβπϊυτβί που 
έχω δει. Διαθέτει έναν εξαιρετικό κόσμο, 
πρωτότυπα σεναριακα στοιχεία και γρί¬ 
φους, ενδιαφέρουσα πλοκή, υπέροχα 
γραφικά και αρκετά καλό υ$©Γ ίπΙθΓίαεε. 
Αν και γενικά πήρε υψηλές βαθμολογίες 
από τον ξένο ειδικό Τύπο, πέρασε σχετι¬ 
κά απαρατήρητο. 

Το δεύτερο στηρίζεται σε ένα πολύ εύ¬ 
χρηστο ϋ50Γ ίπίθίΤοεβ και διαθέτει χιού¬ 
μορ που θυμίζει τις καλύτερες στιγ¬ 
μές των αάνθηίυΓθδ της ΙυεαδΑΓϊί, 
εξαιρετική δράση, αφού μαλιστα 
έχει δύο 9σππ€ πιοάθ5 μεταξύ των 
οποίων μπορεί να διαλέξει ο χρή¬ 
στης [ένα εύκολο και ενα δύσκολο), 
. - εξαιρετικά γραφικά και την πιο 
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Συναντώντας την πανέμορφη Ενα Τοιπρίοη. 

όμορφη εισαγωγή που έχω δει μέχρι τώ¬ 
ρα σε παιχνίδι του είδους (έχω δει, πι- 
οτέψτε με, εκατοντάδες). Ακόμη και σή- 
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Βρίσκοντας το κρυφό χρηματοκιβώτιο. 

μέρα, έπειτα από τόσα χρόνια στη διάρ¬ 
κεια των οποίων η τεχνολογία έχει κάνει 
θαύματα, μου προκαλεί τον ίδιο θαυμα¬ 
σμό. Οπως καταλαβατε, το ίϊεχ ΝθόυΙαΓ 
είναι από τα πιο αγαπημένα μου αθνβπ- 
ΙυΓ65 όλων των εποχών! Είναι από τους 
βασικούς λόγους που έχω κρατήσει το 
1.2 ότίνθ μου, μια και έχω το πρωτότυπο 
μεν αλλά σε δισκέτες με 1.2 ίοππαϊ. 

Οπως δα έλεγε και ο δαίναείοτ από το 
Ογϊγπ Εαηάαπ 9 ο ... 'νίνα Ια ΓβναΙυίϊοπ, 
ΜίεΓορΓ05θ" Ιϋ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Τβατπ17/Μ ίο γοργοί 
[Μίρ://»νΛν.ΐαα γπ 17 ,οο γπ}ι 
( Πί ίρ 7/ ΗΗΜ ΓΤ 1 ΪΟΌ ρΓΟ $£,0 ΟΙΠ] 

" ΥΠΟΛ Ο Γ I 1 Τ Η I 

ΡθπΙίυππ στα 100 ΜΗζ, 1όΜ8 ΠΑΜ, 
νν ϊ ηπϋ Ονν £ 95/98, ΟίτθθίΧό.0, 

4χ ΟΟ-ΙΐΟΜ άηνβ, 16-6ΪΙ αοΙουΓ 5νθΑ 
κάρτα γραφικών, 1ή»6ϊί ΟιγρρϊΧ 
συμβατή κάρτα ήχου, πληκτρολόγιο 
και 100% ΜίοΓΡδσί! συμβατό πηαυϊε, 
35 ΜΒ στο σκληρά. 


Το πακέτο, που περιλαμβάνει 3 ΟΟξ., 
μας παραχώρησε το κατάστημα 
ΜυΙίταΐΏα-Γερμανός, Λ. Βουλιαγμέ¬ 
νης 534, τηλ.: 9%6660 













Στο 0γΙΐΦΓ5ρ£Κ&< Τίτο»α βλέπουν και έχ€ΐ βγάλει 
"κακό" όνομα το Ιηίετηβ*. 



Ανατινάζοντας ένα ίοΓί&ΙιβΙά, 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Βρισκόμαστε στα 2099, σε έναν τε¬ 
λείως διαφορετικό κόσμο από αυτόν 
όπου ζούμε, Εχουν σημειωθεί εντυπω¬ 
σιακός τεχνολογικές ανακαλύψεις που 
έχουν επιτρέψει τη δημιουργία πάμφθη¬ 
νης ενέργειας, λύνοντας έτσι ένα από τα 
πιο σημαντικά προβλήματα του πλανήτη. 
Η πιο ισχυρή χώρα του κόσμου, οι περί¬ 
φημες υπίΐαό δίαίβ* οί ιΗσ Νσ* ΟγΘθγ, 
ήταν επικεφαλής αυτού του ρΓθ|βεί, 
ωστόσο στην πρωτεύουσα τους, την 
ϋηίοη Οίγ, αρκετό πράγματα φαίνεται 
να μην πηγαίνουν καθολου καλά. Χειρί¬ 
ζεστε τον ύοίδυα βθθν. ενα 32χρονο 



Να λυνότανε έτσι το μυστήριο της 
Ιφίγγσς. 



Προσοχή στους μηχανικούς 
δεινόσαυρους. 


πρώην αξιωματικό της 
ΙηίοΓηαίϊοηαΙ ΟοπϊγοΙ 
ΜϊΙίίατγ 5αΓνίεο5, ο οποίος 
τώρα πλέον εργάζεται ως 
ιδιωτικός ντετέκτιβ που 
αναλαμβάνει μόνο υποδέ¬ 
σεις " πρώτης γραμμής" 
από πλευράς σημαντικοτη- 
τας και κινδύνων. Φυσικό 
ανάλογες είναι και οι αμοι¬ 
βές που ζητά από τους πε¬ 
λάτες του. 

Τα προβλήματα σας ξε¬ 
κινούν όταν το πρώην αφε¬ 
ντικό οας στο στρατό, ο 
Ηυ9^ι Μαιΐοπδ, ο οποίος τώρα είναι κυ¬ 
βερνήτης της περίφημης ϋηίοη Οίγ, ζη¬ 
τά τη Βοήθεια σας σε μία υπόθεση που 
τον απασχολεί. Σημειωτέον ότι στον 
Ηυε|Κ χρωστάτε πολλά, γιατί είναι αυτός 
που έσωσε τη ζωή σας σε ένα σοβαρό 
επεισόδιο πριν από μερικά χρόνια. 

Σας ζητά λοιπόν να αναζητήσετε έναν 
αστυνομικό του που χάθηκε ενω προ¬ 
σπαθούσε να εξαρθρώσει μία ομάδα 
τρομοκρατών οι οποίοι προσπαθούν να 
καταστρέφουν τον βασικό χρηματοδότη 
του κατά την περίοδο των εκλογών, την 
περίφημη εταιρία 6οπο5ί$ Οτγοειβηβΐίε 
ΕηίθΓρπ$ε. Φυσικά καλείστε να ανακα¬ 
λύψετε και το περίφημο κρησφύγετο των 
τρομοκρατών, το οποίο, όσο και να πρά¬ 
ο παδεί να εντοπίσει ο Μα γΙθπ 5, μοιάζει 
να είναι αόρατα! 

Στην πορεία των ερευνών σας 8α συ¬ 
ναντήσετε μία πολύ εντυπωσιακή γυναί¬ 
κα που διευθύνει ένα νυχτερινό κλαμπ, 
την Ενα Τοπιρδοη. Οι έρευνές σας 8α 
σας οδηγήσουν στον περίφημο 0 γ 
Μ οΓθαυ (ελπίζω το όνομα να σας είναι 
γνωστό), ταυ οπαίου η παρουσία στο 
παιχνίδι -πιστέψτε με- δεν είναι καθόλου 
τυχαία. 

Καθώς οι έρευνες θα προχωρούν, δα 
προκύπτουν νέα ερωτήματα που 8α πε¬ 
ριπλέκουν την κατααταση. Το δασικό 
ερώτημα ποιος και γιατί", δηλαδή ποιος 
είναι υπεύθυνος για όλα αυτά και ποιος 
είναι ο πραγματικός σκοπός του, δεν θα 
απαντηθεί παρά μόνο στο τέλος του παι¬ 
χνιδιού. Το φινάλε είναι λυτρωτικό αν 
και αφήνει ένα αίσθημα κενού για λό¬ 
γους που θα καταλάβετε μόνο όταν το 
τελειώσετε. 

Από την πρώτη ματιά δεν φαίνεται να 
υπάρχει κανένα πρωτότυπο στοιχείο στο 
σενάριο του παιχνιδιού. Οι ανατροπές 
όμως που περιέχει είναι αρκετό καλές 
και σε πολλά σημεία θυμίζει κάτι ανάμε¬ 
σα στον εγόθΓ κόσμο του βίρροτ και 
στον ιδιόμορφο πειραματικό κόσμο του 
1 Ηανθ Νο ΜουίΗ από I Μυ$ί δαοαπι 



'Λ 


Ιτη Βάση των τρομοκρατών. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι εντυ¬ 
πωσιακά από κάθε πλευρά. Φανταστείτε 
έναν κόσμο αλά 8ΐοάσ βυηηβτ και προ¬ 
σθέστε αρκετό χρώμα. Τα ΒαεΙυ^ουηεί 
γραφικά 8α ικανοποιήσουν και τον πιο 
απαιτητικό χρήστη. Στα περισσότερα από 
αυτά υπάρχει πλούσια "εσωτερική" κίνη¬ 
ση, είτε από τα Ηονατ σαίΗ που κυκλο¬ 
φορούν είτε από τους ανθρώπους και τα 
άλλα ζώα που υπάρχουν σε αυτά, τα 
οποία σχεδόν ποτέ δεν μένουν ακίνητα. 
Πάρα πολλές φορές 8α μείνετε με το 
στόμα ανοικτο παρακολουθώντας την. 
Δεν περιέχει πολλά αηίιηαίθά 
5οε|υοπε65, όσα όμως έχει είναι εξαιρετι¬ 
κά επεξεργασμένα. Φτιαγμένα με την τε¬ 
χνική των τθηάθΓθά γραφικών, χρησιμο¬ 
ποιούν εκπληκτικές διαφορετικές οπτικές 
γωνίες, που είναι σίγουρο ότι θσ σας κά¬ 
νουν να μην πάρετε τα μάτια σας από 
αυτά ούτε για ένα δευτερόλεπτο. Αυτό 



Τΐλικά, μ€ έλκουν τα θηλυκά με προσωπικότητα, γι' αυτό 
και -από ό,τι φαίνεται- όλο μου σώζουν τη ζωή] 



ΡΟ Μα$ί0Γ 





ΝΙΟΗΤΙ^ΟΝΘ 

ΙΙΗΙΟΝ ϋΙΤΥ ^ΟΗδΡίΒΑεγ 



Στην οοο6ο του λα Βυρ ινδου, στο ΟγόοΓ&ρίκο. 
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Η συσκευή με την οποία μπορείς να κυκλοφορείς στο 
€γδ&Γ5ρ«κ&, 


όμως που 8α σας εντυπωσιάσει είναι η 
εκπληκτική δουλειά που έχει γίνει στους 
30 ιποάθΙ* χαρακτήρες. Είναι από τους 
2-3 καλύτερους που έχω δει ποτέ οε αά 
ν&πίυτο 9 ΟΓηβ. Πρόκειται για εκπληκτική 
δουλειά, ειδικά οτο βασικό ήρωα του 
παιχνιδιού. 

Ο ήχος στο παιχνίδι παρουσιάζει αντι¬ 
φατικά στοιχεία. Καταρχήν, περιέχει τις 
τελειότερες ίσως, με την έννοια των πλή¬ 
ρως ατμοσφαιρικών, ομιλίες που έχω δει. 
Και εδώ η φωνή του κεντρικού χαρακτή 
ρα είναι μοναδική, ατμοσφαιρική και πε¬ 
ντακάθαρη. 

Αυτό όμως που αμαυρώνει την τόσο 
καλή εικόνα είναι η απουσία συγχρονι¬ 
σμού στο αηϊπΓίαίίοη του στόματος και 
στον ήχο φωνή που οκούτε. Τις περισσό¬ 
τερες φορές τα χείλη των χαρακτήρων 
συνεχίζουν να κινούνται, παρ' ότι η φωνή 



έχει σταματήσει να ακαύγεται πριν από 
5-10 δευτερόλεπτα. Η Ιχιε^ΓουπεΙ μου¬ 
σική δεν κατορθώνει να φανεί αντάξια 
του κόσμου του παιχνιδιού, σε μερικά 
σημεία φαίνεται να είναι παντελώς απού¬ 
σα, ενώ και τα ηχητικά εφέ δεν αποτε¬ 
λούν κάτι τσ εξαιρετικό, Επαναλαμβάνω 
όμως ότι οι φωνές των χαρακτήρων ηχη¬ 
τικά αγγίζουν το τέλειο. Σημειώστε ότι 
υπάρχει η δυνατότητα να βλέπετε τις ομι¬ 
λίες σε κείμενο στην οθόνη, κάτι περιττό 
ίσως αφού σχεδόν άλες οι φωνές ακοά¬ 
γονται πεντακάθαρα. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι Βασι¬ 
σμένος στο εΙίσΙκ & ροΐπΤ ίηΐβίίαεθ, ό,τι 
πιο χρηστικό έχω δει στον τομέα αυτό. 
Ολα λειτουργούν άψογα, χωρίς το παρα¬ 
μικρό πρόβλημα στο χειρισμό. 

Σε ο,τι αφορά την κίνησή σας τα πράγ¬ 
ματα είναι πολύ απλά. Θέλετε να πάτε 
κόπου μέσα σε μια οθόνη; Κάνετε αρι¬ 
στερό κλικ με το πήου56 στο σημείο που 
επιθυμείτε και ο ]ο*Ηυα θα πάει εκεί. Αν 
θέλετε να περάσετε σε μία άλλη οθόνη, 
κάνετε αριστερό κλικ στο μέρος όπου 
θέλετε να κατευθυνθείτε. Ο ήρωας θα 
μεταβεί σιγά σιγά στη νέα οθόνη. 

Σημειώστε εδώ ότι, όπου υπάρχει έξο¬ 
δος για μία άλλη τοποθεσία-οθόνη, αυτή 
αναφέρεται ως "Θο Το „ ", όπως ακρι¬ 
βώς και οτο Αά οί Τίτηο. Μόνο όταν ήδη 
έχετε μπει σε μία τοποθεσία και θελήσε- 
τε να ξαναποιε σε αυτήν, τότε θα εμφα 
νίζεται το πλήρες όνομά της, παραδειγ 
ματος χάριν Οο Το ΙίοΙαίίοη Μάτά". 
Προσέξτε όμως ιδιαίτερα το εξής: Αν θέ¬ 
λετε να πάτε κατευθείαν οε άλλη τοπο¬ 
θεσία (χωρίς να βλέπετε τον ήρωα να πη¬ 
γαίνει σιγά σιγά σε αυτήν), τότε δεν έχε¬ 
τε παρά να κάνετε δεξί κλικ με το πτου^θ 
στο όνομα της τοποθεσίας όπου θέλετε 
να μεταβείτε. 

Οσον αφορά στη δράση, τα πράγματα 
είναι εξίσου απλά. Θέλετε να εξετάσετε 
κάτι ή κάποιον; Κάνετε αριστερό κλικ με 
το Γηου 5 θ, θέλετε να προβείτε σε οποία - 
δήποτε δράση; Κάνετε απλά δεξί κλικ με 
το τπου&α εκεί που θέλετε και ό,τι είναι 
να γίνει θα γίνει, όπως 
ΟΕΤ ΟΡΕΝ ΤΑΙΚ, 

ΤΗΡΟνν, Ρϋ5Η κ.λπ. Η 
συγκεκριμένη τακτική 
δείχνει με τον καλύτερο 
τρόπο ότι όταν οι προ¬ 
γραμματιστές θέλουν, το 
πιο απλό είναι και το πιο 
τέλειο. 

Πατώντας τα πλήκτρα 
Ε5£ΑΡΕ ή Η εμφανίζεται 
το Οαπτο Μοπυ, τα οποίο 
περιέχει τις ρυθμίσεις για 
τον ήχο, την ταυτόχρονη 


εμφάνιση κειμένου και ομιλίας, το δαν€5, 
τα Ιοαά και το ΟυϊΙ. 5ανο κάνετε και με 
το Ε2, ενώ Ιοαά με το Γ3 + 

Οδηγώντας τον κέρσορα του Γπου$α 
στο κάτω μέρος της οθόνης, εμφανίζεται 
η ειδική ζώνη με το ίπνοπίοτγ σας. Πα να 
χρησιμοποιήσετε ένα αντικείμενα, κάνετε 
δεξί κλικ σε αυτό, ενώ με αριστερό το 
εξετάζετε. Για να χρησιμοποιήσετε 5ύα 
αντικείμενα μεταξύ τους, κάνετε πρώτα 
δεξί κλικ στο ένα και μετά αριστερό κλικ 
στο άλλο. 

Το ΓηοπυαΙ του παιχνιδιού περιέχει 
όλες τις βασικές πληροφορίες γύρω από 
τους χαρακτήρες του παιχνιδιού και το 
χειρισμό του, προξενεί εντύπωση όμως 
ότι εκτός από το έγχρωμο εξώφυλλό του, 
όλο το υπόλοιπο είναι ασπρόμαυρο. 

Το σημείο όμως που με ενόχλησε πια 
πολύ οτο Νίε)ΗΗοη9 είναι το γεγονός ότι 
κάθε φορά που ξεκινά κάποιος το παιχνί¬ 
δι, ασχέτως με το σημείο στο οποίο βρί¬ 
σκεται (π.χ. αν είναι στο 003], πρέπει, 
φορτώνοντας ένα 50 νβ, να βάλει πρώτα 
το €01 και μετά το 00 στο οποίο βρί¬ 
σκεται (στο παράδειγμά μας στο €03). 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του Νίε^ίΙοπ^ είναι αντί 
φατική. Κατά το μεγαλύτερο μέρος του 
παιχνιδιού, καθώς εξαρταται παρα πολύ 
από τη δράση, είναι εξαιρετική. Οι πιο 
αξιομνημόνευτες στιγμές είναι στη ϋπίοη 
Οΐγ, μία φουτουριστική μητρόπολη, με πα¬ 
νύψηλα κτίριο και Κονοτ σαίΐ5 που κύκλο 
φορουν ως βασικά μεταφορικά μέσα 
Υπάρχουν όμως και στιγμές που νομίζεις 
ότι παίζεις κάποιο άλλο αάνθπϊυΓθ, όπως 
στον ζωολογικό κήπο που δεν κατάλαβα 
ποτέ γιατί τον έβαλαν στο παιχνίδι. 

Η δράση είναι αρκετό καλή, πλούσια 
και με πολλούς γρίφους. Θα φτάσετε σε 
κάποιο σημείο να έχετε περί τα 25 αντικεί¬ 
μενα που θα αφορούν σε γρίφους και κα¬ 
νένα από αυτά δεν θα είναι τοά Ηοιτίηεμ 
Θα κινηθείτε στην πόλη, στους υπονό¬ 
μους της, σε έναν ζωολογικό κήπο, στο 
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ογάβΓ$ραεο, που διαθέτει ένα εξαιρετικό 
αυστΓμα γρήγορης πλοηγησης, και σε ένα 
νησί. 

Δεν πρόκειται να κολλήσετε σχεδόν 
πουθενά αφού έχετε τη δυνατότητα ελιγ¬ 
μών με τον τόσο απλό χειρισμό που δια¬ 
θέτει, Το ΜίρΗίΙοΓ^ όμως περιέχει δύο 
από τους πιο έξυπνους γρίφους που έχω 
δε, για τη λύση των οποίων 8α χρειαστεί 
να στύψετε* το μυαλό σας και πάλι ίσως 
να μην τα καταφέρετε. Αν δεν υπήρχαν 
αϊτοί οι γρίφοι 8α θεωρούνταν ενα μάλ- 
Χο ■ εύκολο παιχνίδι, η προοδήκη τους 
όμως το κατατάσσει στη μεσαία κατηγο¬ 
ρία από πλευράς δυσκολίας. Οσοι θελετε 
να προσπαθήσετε να τους λύσετε μόνοι 
σας μη διαβάσετε τις γραμμές που ακο¬ 
λουθούν. 

Στον πρώτο γρίφο βρίσκεστε μέσα στα 
γραΦε ιο της Οοπθ5ΐ5. θέλετε να βρείτε 
έναν κωδικό για έναν υπολογιστή. Δεν 
έχετε κανένα στοιχείο εκτός απο τις δυο 
εικόνες που πσρστ θεντα κατωτέρω: 


Τι καταλαβαίνετε από 
αυτές τις εικόνες; Μπορεί 
να χάσετε μερες επειδή 
δεν 8α βλέπετε τίποτα, 
μπορεί όμως και να το 
καταλαβετε αμέσως. Αν 
προβάλετε τη φωτογρα¬ 
φία 2 πάνω στη φωτο¬ 
γραφία 1 τότε παίρνετε 
κάποια νούμερα. Είναι 
σαν να αφοιρείτε από τα 
ψηφιακά "οκτώ" μερικές 
πλευρές. Αυτή η σκέψη 
8 ο οας δώσει τον αριθμό 5ό239ό που 
είναι και ο κωδικός που ζητάτε. 

Στο δεύτερο γρίφο στο τέλος του παι¬ 
χνιδιού, καλείστε να βρείτε ακόμη εναν 
κωδικό. Στην περίπτωση αυτή πρεπει να 
έχετε παρατηρήσει τα σύμβολα που 
υπάρχουν σε έναν μαυροπίνακα, να θυ¬ 
μάστε τον κωδικό που σας λέει κάποιος 
και να εξετάσετε 'ΙΙίβ το χαρτί με τους 
κωδικούς που σας δίνει η Ενα. Συ νδυάζο¬ 
ντας αυτές τις τρεις πληροφορίες κατα¬ 
λαβαίνετε ότι τα σύμβολα αντιστοιχούν 
στους αριθμούς 0-9, Αφοιρείτε τα νούμε¬ 
ρα 4, ό 7 και σας μένουν τα υπόλοιπα, 
τα οπαία για νο βρείτε πρέπει να σχηματί¬ 
σετε δυο ισότητες που θα σας παιδέψουν 
πάρα πολύ. Οι ισότητες είναι: 
105x85=8.925 και 

8.925+5,025= 13.950. Εχοντας αυτά τα 
στοιχεία, βρείτε μό/οι σας -ον κωδικό. 

Το ΝΪ9 Η'Ιοπ9 είναι φτιαγμένο στην 
Αγγλία κοτ που έχει μεγάλη σημασία. 

Δεν γνωρίζω αν θα εχει απηχηση στην 
Αμερική, στην Ευρώπη 
όμως πιστεύω ότι 8α πά¬ 
ει πολύ καλό, παρα τις 
οποίες αδυναμίες πα¬ 
ρουσιάζει, Αποτελεί την 
κατάλληλη απάντηση σε 
αυτούς που έχουν προ- 
φητεψει το τέλος των 20 
αάνβεΛίΓ©5. [Αν και προ- 
σωπ κα απο παλιά προτι¬ 
μώ τα 30 αάνβηίυΓβι, 
αφού η κίνηση γίνεται 
έστω και πλασματικά και 
στις 3 διευθύνσεις. Εξαλ¬ 
λου με την αυστηρή έν¬ 
νοια του όρου δεν υπάρ¬ 
χει κανένα γνήσιο 30, 
αφού οι διαστάσεις του 
πίοπιγογ είναι υονο δύο,) 
Οσοι αναζητούν ένα 
παραδοσιακό ροίπϊ δ 
ε!ιεΙ< αάνθπίυΓθ, από αυ¬ 
τό που όλο και λιγότερο 
βλέπουμε τον τελευταίο 
καιρό, το Ν^ΗίΙοη^ είνα 
σίγουρο ότι θα τους ικα¬ 




Τεχνολογια γιο επικοινωνίες αλά Τζέιμς Μποντ. 



νοποιήσει απόλυτα. Εχει έναν από τους 
τελειότερους κόσμους που έχουν εμφανι¬ 
στεί σε παιχνίδια βασισμένα στο σκοτει¬ 
νό φανταστικό μέλλον και πλούσια δρά¬ 
ση. Αν είχε προσεχθε. λίγο περισσότερο 
σε μερικά σημεία 8α μιλούσαμε για ένα 
από το 3-4 κορυφαία αάνβηίυτθ* της 
χρονιάς, 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Το ΓηαπυαΙ στις σελίδες 19 και 20 πε¬ 
ριγράφει πως να ξεκινήσετε το παιχνίδι. 
Οπότε... α$ϊα Ια νϊ$ία εοτπΓαάθί,,, 

Ε 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Ενα αόνοπίυΓθ-έκπληξη, καθός 
είναι φτιαγμένο από αόνβπΐυΓΟΓί 
για οόνοπΗίΓεΓί. Διαθετει παρα 
πολύ καλό γμαφικα εξαιρετικό 
ήχο, ενδιαφέρουσα δράση με 
σεναριακες ανατροπές και 
μερικούς από τους πιο έξυπνους 
γρίφους που εχα δει, Είναι 6ε ένα 
απο τα λίγα παιχνίδια οπού δεν 
παρατήρησα ούτε ένα Βυεμ 
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Το πρωτάθλημα της ΤοΓητυΙα ϊ αποτε λα ίσος την πιο 
συγκλονιστική εμπειρία για τους φίλους του μηχανοκίνητου 
αθλητισμού. Οι συναρπαστικές αναμετρήσεις κορυφαίων 
οδηγών και αυτοκινήτων ανά τον κόσμο προκαλούν έντονες 
συγκινήσεις, μια και τις περισσότερες φορές συμβαίνει να 
έχουν δραματικό χαρακτήρα. 

Αν την εικόνα που έχετε σχηματίσει συνθέτουν αστραφτερά 
και πανέμορφα αυτοκίνητα, πρότυπα παθητικής ασφάλειας, 
καθώς και οδηγοί που συγκαταλέγονται στους πιο πλούσιους 
ανθρώπους του πλανήτη, τότε μια αναδρομή στο παρελθόν 
είναι απαραίτητη για να σας θυμίσει πος τα πράγματα δεν 
ήταν πάντοτε έτσι... 

του Ιωάννη Τζοΐτη 
ζαηο@€θ?ηρϋΙΐηΙ<$Γ 
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ρομαντικών αγωνιζομενών, Ιο ταλέντο 
αποτελούσε το μοναδικό κριτήριο όχι μό¬ 
νο για την ανάδειξη του πρωταθλητή αλ¬ 
λά και για την επιβίωσή του* 

Η δίοπο, αναγνωρίζοντας την τεράστια 
συμβολή αυτών των οδηγών στην εξέλιξη 
του μηχανοκίνητου αθλητισμού, θέλησε 
να αποτίσει φόρο τιμής, δημιουργώντας 
το Οταπά Ρπχ ίθ9βπά5, έναν εξομοιωτή 




Μ όλις λίγες εβδομάδες 
έχουν περάσει από τη 
στιγμή που ο Μίΐεα ΗαΙίΙά- 
πθπ στέφθηκε παγκό¬ 
σμιος πρωταθλητής της 
ΡοΓΓπυΙα 1, βυθίζοντας στη θλίψη και την 
απογοήτευση τον χαρισματικό όσο και 
οξύθυμο ΜίεΗαβί δεδυπτιαεΗοΓ. Οι αναμε¬ 
τρήσεις των δύο κορυφαίων οδηγών κρά¬ 
τησαν αμείωτο το ενδιαφέρον, αφού χρει- 
άστηκε να διεξαχθεί κι ο τελευταίος 
αγώνας ώστε να αναδειχτεί ο τελι¬ 
κός νικητής* 

Το φετινό πρωτάθλημα, εκτός 
από ιδιαίτερα συναρπαστικό, ήταν 
κι ένα από τα πιο θεαματικά στην 
ιστορία των 9 ΓσπεΙ ρπχ, αφού τα 
ατυχήματα ήταν πολλά και οι ατυ* 
χίες των οδηγών ακόμα περισσότερες. Οι 
όποιες απαιτήσεις όμως των αγώνων δεν 
πτόησαν ομάδες και οδηγούς, που έφε¬ 


ραν σε πέρας την επίπονη 
και δύσκολη αποστολή 
τους. Ετσι, οδηγοί-θρύλοι 
του παρελθόντος όπως ο 
ϋαοΐί ΒγοΘΗοππ και ο Μ 
ΟατΙς ένιωσαν για μια 
ακόμα φορά δικαιωμένοι 
και υπερήφανοι για τους 
άξιους συνεχιστές της 
προσπάθειας τους* Βέ¬ 
βαια, τα χρόνια που με¬ 
σουρανούσαν οι εν λόγω 
οδηγοί τα πράγματα ήταν 
πολύ πιο δύσκολα αφού 
τα αυτοκίνητα δεν είχαν 
εξελιχθεί ιδιαίτερα σε 
ό,τι αφορά την ασφάλεια των οδηγών. 
Αυτό, σε συνδυασμό με τις ιλιγγιώδεις τα¬ 
χύτητες τις οποίες ανέπτυσσαν, κατέληγε 
σε ένα παιχνίδι θανάτου, αφού και οι 
αγώνες έδειχναν να είναι σχεδιασμένοι 
με τέτοιον τρόπο ώστε να εξαντλούν 
τα όρια και τις 
αντοχές των 




των αγώνων της περιόδου του 1967, όπου 
οδηγοί και αυτοκίνητα-θρύλοι έδιναν τη 
συναρπαστική μάχη για την πρωτιά* 

Η ΚΑΛΗ ΜΕΡΑ ΑΠΟ ΤΟ ΠΡΩΙ 
ΦΑΙΝΕΤΑΙ... 

Ενα άθτηο στο ΙηίθΓπθί, το οποίο κυ¬ 
κλοφόρησε πολύ πριν από την επίσημη 
νθΓ 5 ϊοη του παιχνιδιού, μας είχε προετοι¬ 
μάσει ήδη γι' αυτό που θα ακολουθούσε. 
Ιο 0Γαπά Ρπχ 1β9βπεΐ5 αναμενόταν να εί¬ 
ναι ένας απίστευτα ρεαλιστικός και προ¬ 
σεγμένος τίτλος. Οταν το πλήρωμα του 
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ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ 
ΙΤΟ ΠΑΡΕΛΘΟΝ 

Εχοντας συνηθίσει να παίζουμε παιχνί¬ 
δια με σύγχρονα αυτοκίνητα, σίγουρα 8α 
ξαφνιαστούμε, όταν για πρώτη φορά δού¬ 
με να σχηματίζονται στις οθόνες μας οι 
φιγούρες των αυτοκινήτων του 1907. Ενα 
ακόμα στοιχείο που Θα μας κάνει να συγ¬ 
χυστούμε θα είναι σίγουρα και η διαφο¬ 
ρετική όψη των διαδρομών, αφού από το 
19ό7 έως σήμερα έχουν περάσει πάρα 
πολλά χρόνια. Τελικά όμως το οπτικό σύ¬ 
νολο δα μας γοητεύσει, αφού είναι σίγου¬ 
ρο πως 8α καταφέρει να μας μεταφέρει 
την ατμόσφαιρα του παρελθόντος. Εξάλ¬ 
λου, τα γραφικά του Οταπό Ρτίχ Ιο^πε!* 
είναι υπέροχα, αφού υπεύθυνα για τη δη¬ 
μιουργία τους είναι τα τσιπάκια της 30ίχ 
και της Κοπάιίιοπ. Με αναλύσεις που 
φτάνουν τα 1.024x768 ρίχβ!*, προσφέ¬ 
ρουν υψηλή ευκρίνεια και άριστη απεικό¬ 
νιση. Βέβαια, αυτό δεν σημαίνει πως 
αποτελούν και το πιο δυνατό χάρακτηρι- 


κατηφορικά κομμάτια των διαδρομών, τα 
οποία εκτείνονται ως το βάθος του ορί¬ 
ζοντα, θυμίζοντας έντονα σώμα φιδιού. 
Οι συγκρούσεις, οι αποκολλήσεις μηχανι¬ 
κών μερών των αυτοκινήτων, οι φωτιές 
των κινητήρων και τα διάφορα οπτικά εφέ 
του παιχνιδιού κρίνονται απολύτως ικανο¬ 
ποιητικό. Βέβαια, μέσα σε όλα αυτά 
υπάρχουν και στιγμές που ξεχωρίζουν. 
Ισως αυτές για τον καδέναν από εμάς να 
είναι διαφορετικές. Είμαι όμως πεπεισμέ¬ 
νος πως η πίστα του Μοπαεο δα σας μα¬ 
γέψει όλους. Είναι με διοφορά η πιο 
άμορφη πίστα που συναντάμε στο παιχνί¬ 
δι, κάτι που συμβαίνει εξάλλου και στην 
πραγματικότητα. Σας προτρέπω να το 
διαπιστώσετε ιδίοις όμμοσι. 

Δεν θα παραλείψω να αναφερ&ώ και 
στο εισαγωγικό νίάοο, το 


χρόνου έφτασε και το παιχνίδι εγκατα¬ 
στάθηκε στο σκληρό μας δίσκο, δεν άρ¬ 
γησε να δοθεί και η εκκίνηση που οδη¬ 
γούσε στην απόλαυση και τον απόλυτο 


ρεαλισμό. Ο,τι μας είχε υποσχεθεί το άο- 
γπο ήταν πλέον εδώ, φέρνοντας ακόμα πε¬ 
ρισσότερες εκπλήξεις όπως την παρουσία, 
την τελευταία κυριολεκτικά στιγμή, ενός 
αυτοκινήτου-θρύλος κατόπιν ειδικής άδει¬ 
ας, Φυσικά, αναφέρομαι στην κατακόκκι- 
νη, αστραφτερή, μηχανοκίνητη θεά που 
ακούει στο κωδικό όνομα Εοιταπ 312. 


στικό του παιχνιδιού. Τούτο διότι παρά 
την ευκρίνειά τους χαρακτηρίζονται από 
ένα καρτουνίστικο στιλ. Οι χρωματισμοί, 
όπως άλλωστε και η γραφική αναπαρά¬ 
σταση των αυτοκινήτων μαζί με τους οδη¬ 
γούς τους, δεν συμβάλλουν ιδιαίτερα στη 
ρεαλιστική απόδοσή τους. Οι πίστες δε 
που περιλαμβάνονται στο παιχνίδι ακο¬ 
λουθούν στο ίδιο μοτίΒο. Οσο για τους 
θεατές και τους ανθρώπους των ομάδων, 
οι οποίοι απαντώνται σε διάφορα σημεία 
κάθε πίστας, μάλλον εκτελσύν χρέη ταπε¬ 
τσαρίας, αφού η απεικόνισή τους είναι 
δισδιόστατη. Το ίδιο συμβαίνει και με τα 
αντικείμενα που πλαισιώνουν τις διαδρο¬ 
μές όπως δέντρα, φράχτες κ.ά. Ενα παι¬ 
χνίδι που το διακρίνει ο απίστευτος ρεα¬ 
λισμός του 8α έπρεπε ίσως νο παρουσιά¬ 
ζει ανάλογης πειστικότητας και αληθοφά¬ 
νειας γραφικά και να μην περιορίζεται 
στην άψογη απεικόνισή τους και μόνο. 
Κατά τα άλλα, η αίσθηση μέσα από τα 
εοςίφίΐδ των αυτοκινήτων είναι κορυφαία. 
Τα σημεία κάθε πίστας είναι ευδιάκριτα, 
αν και με την ταχύτητα που αναπτύσσουν 
οι τετράτροχες βολίδες είναι συχνά δύ¬ 
σκολο να αντιληφθούμε πόσο γρήγορα 
μας πλησιάζουν οι στροφές. Τις συνέπει¬ 
ες βέβαια δεν χρειάζεται να σας τις ανα¬ 
φέρω. 


ΣΤΙΓΜΕΣ ΠΟΥ ΙΕΧΩΡΙΖΟΥΝ 

Η προοπτική των διαδρομών είναι έξο¬ 
χη, κάτι που αποδεικνύουν κάποια 


Η μία από τις συνολικά δύο &ιαθέαιμες 
απόψεις, μισώ των οποίων μπορείτε να 
ελεγχετε το αγωνιστικά. 


Κυλά ανεβήκατε, πώς κατεβαίνετε τώρα 
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οποίο με ενθουσίασε. Παρουσιάζει αυθε¬ 
ντικές στιγμές από αγώνες του παρελθό¬ 
ντος και σε συνδυασμό με την υπέροχη 
μουσική που το πλαισιώνει δίνει μια δρα¬ 
ματική και ξεχωριστή ταυτόχρονα νότα 
στον τίτλο. 

ΑΠΙΣΤΕΥΤΟΙ ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 

ίεπερνώντας τις εισαγωγικές οθόνες, 
που πέρα από τον λειτουργικό χαρακτή¬ 
ρα τους δεν έχουν να προσφέρουν κάτι 
ιδιαίτερο, προχωρούμε ακάθεκτοι στο 
^απιβρίαγ. Συνήθως οι περισσότεροι τίτ¬ 
λοι που κυκλοφορούν κι έχουν ανάλογο 
θέμα προσπαθούν να ισορροπήσουν 
ανάμεσα στο ρεαλισμό και τη διασκέδα¬ 
ση. Ετσι, 6εν είναι λίγες οι φορές που συ¬ 
ναντάμε στο ίδιο παιχνίδι επιλογές τόσο 
για εξομοίωαη των αγώνων όσο και γιο 
μια πιο ανάλαφρη απόδοση αυ¬ 
τών (αΓοαεΙ©}. Τελικά, αυτό που 
συνήθως προκύπτει δεν είναι ού¬ 
τε το ένα ούτε το άλλο, απογοη¬ 
τεύοντας ουνεκδοχικσ την αγορά 
στην οποία απευθύνεται* Αυτό 
φαίνεται πως απασχόλησε ιδιαί¬ 
τερα τους προγραμματιστές της 
Ραργτυ 5 που, σημειωτέον, ευθύ- 
νονται για την ανάπτυξη του κώδι¬ 
κα του Οταπά Ρπχ Ιβςιβηάϊ* Μη 
θέλοντας λοιπόν να σαστίσουν 
τους 9αϊησΓ5, κατέληξσν σε έναν 
αμιγώς αγωνιστικό εξομοιωτή, κά¬ 
τι που σημαίνει πως οι απαιτήσεις 
του είναι τρομακτικές. Από την 
πρώτη κιόλας απόπειρα να οδη¬ 
γήσουμε τα νοστολγικά αυτά αυ¬ 
τοκίνητα, διαπιστώνουμε πόσο δύστροπα 
αποδεικνύονται καθώς αρνσυνται επίμο¬ 
να να μείνουν μέσα στα όρια των διαδρο¬ 
μών. Λες κι έχουν βαλθεί να αποτρέφουν 
οποισνδήποτε άλλα πέρα από τους αγα¬ 
πημένους τους οδηγούς να τα οδηγήσει. 
Λίγο γκάζι αρκεί γιο να βρεθεί κάποιος 
σαστισμένος στο γρασίδι που πλαισιώνει 
τις πίστες ή ακόμα χειρότερα πάνω στους 


παρακείμενους φράχτες, καταστρέφο- 
ντας τελικά το αυτοκίνητο. Δεν έχω οδη¬ 
γήσει ποτέ μου σε ΡοππυΙα 1, αλλά είμαι 
πεπεισμένος πως κάπως έτσι είναι η κατά¬ 
σταση στην πραγματικότητα και το συγκε¬ 
κριμένο παιχνίδι είναι το μοναδικά έως 
τώρα που μου έχει δώσει αυτή την αίσθη¬ 
ση. Μέσα στο εοεΙφίΙ της Εατταπ, όπως 
και σε αυτά των άλλων αυτοκινήτων, έζη- 
σα τη μεγαλύτερη εμπειρία στην οδήγη¬ 
ση. Η δουλειά που έχει γίνει είναι απί¬ 
στευτη και με άφησε άναυδο. Πατώντας 
το γκάζι έβλεπα το ρύγχος του αυτοκινή¬ 
του να τινάζεται νευρικά μπροστά, κάνο¬ 
ντας τις αναρτήσεις να υποχωρούν προς 
τα πίσω. Επιταχύνοντας αμέσως, άρχιζε 
να καταπίνει τη διαδρομή για να επιβρα¬ 
δύνει στη συνέχεια δύσκολα καθώς πλη¬ 
σίαζε η πρώτη στροφή. Κι όλα αυτά χω¬ 
ρίς αντιπάλους. Βέβαια, για να καταφέρω 
να κινηθώ αξιοπρεπώς στην πίστα, χρειά¬ 
στηκε να φτύσω αίμα. Οταν όμως πήρα 
τον αέρα του παιχνιδιού, αυτό δεν δίστα¬ 
σε να με ανταμείψει με το καλύτερο 
9 αηΐθρΙαγ στην έως τώρα ενασχόλησή 
μου με το οσπΊβί, 

ΘΑ ΣΑΣ ΒΓΑΛΕΙ ΤΟ ΛΑΔΙ». 

Οι διαθέσιμες επιλογές δεν διαφορο¬ 
ποιούνται απ' αυτές που διαθέτουν και τα 
υπόλοιπο παιχνίδια του είδους. Αγώνες 
εξάσκησης, αγώνες μεμονωμένοι καθώς 
και επιλογή διεξαγωγής πρωταθλήματος 
με διαφορετικά επίπεδα δυσκολίας Βρί¬ 
σκονται στη διάθεση των επίδοξων πρω- 




* 


Η απ£ΐκόνιση των αυτοκινήτων είναι μεν ικανοποιητική, όχι 
όμως και η πλέον ρεαλιστική. 


ταθλητών. Παράμετροι που αφορούν σε, 
ελεγχόμενο από τη ΟΡΙΙ, φρενάρισμα, αυ¬ 
τόματο κιβώτιο ταχυτήτων, ιδανική γραμ¬ 
μή πορείας κ,ά. φιλοδοξούν να κάνουν λί¬ 
γο πιο εύκολη την προσπάθεια μας. Ακό¬ 
μα κι έτσι όμως τα πράγματα είναι πολύ 
δύσκολα και θα χρειαστεί πολύωρη και 
κοπιαστική ενασχόληση για να φτάσει κά¬ 
ποιος σε επίπεδο τέτοιο που να του επι¬ 


τρέπει να ανταγωνιστεί με αξιώσεις τους 
αντιπάλους, Ξεχάσιε το πληκτρολόγιο, 
γιατί διαφορετικά δεν πρόκειται να σημει¬ 
ώσετε σημαντική βελτίωση στο παιχνίδι. 

Το λιγότερο που θα χρειαστείτε είναι ένα 
αναλογικό |0γ5ΐϊ<:1<, αν και η καλύτερη επι¬ 
λογή θα ήταν ένα τιμόνι. 

Οι νόμοι τη,ς φυσικής έχουν ενσωματω¬ 
θεί οτο παιχνίδι και πρέπει να τους αντι¬ 
μετωπίσετε με την ίδια σοβαρότη¬ 
τα που θα αντιμετωπίσετε και 
τους ψηφιακούς αντίπαλους σας. 
Σε διαφορετική περίπτωση, το μό¬ 
νο που θα καταφέρετε είναι να 
στριφογυρνότε στα διάφορα ση¬ 
μεία της πίστας, έχοντας χάσει 
τον έλεγχο ταυ αυτοκινήτου σας, 
ή ακόμα χειρότερα να στροβιλί¬ 
ζεστε στον σέρα, ψάχνοντας μέ¬ 
ρος για να προσγειωθείτε, Υπερ- 
στροφες, υποστροφές, σπιναρί¬ 
σματα, μηχανικές βλάβες, όλα εί¬ 
ναι εδώ, αναδεικνύοντας το παι¬ 
χνίδι σε ρεαλιστική εμπειρία. Οι 
αντίπαλοι είναι ιδιαίτερα ανταγω¬ 
νιστικοί και έξυπνοι, κάτι που χαρί 
ζει ακόμα περισσότερα θετικά 


σημεία στο παιχνίδι. Οι συγκρούσεις, 
στην αρχή τουλάχιστον, είναι αναπόφευ¬ 
κτες και οας προσφέρουν την ευκαιρία 
να βλέπετε τα αυτοκίνητό σας να διαλύε¬ 
ται εις τα εξ ων συνετέθη. θο δείτε τρο¬ 
χούς να κόβουν βόλτες στην πίστα αδέ¬ 
σποτοι, αυτοκίνητα να αναποδογυρίζουν, 
καταπλακώνοντας τους άμοιρους οδη¬ 
γούς, και κινητήρες να σκάνε κάτω από 
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την πίεση του αγώνα. Το τορΙαγ που είναι 
διαθέσιμο μετά το τέλος του αγώνα είναι 
εκπληκτικό. Χρησιμοποιώντας πληθώρα 
από κάμερες, καταγράφει και την παραμι¬ 
κρή λεπτομέρεια της προσπάθειας σας. 
Είναι απόλαυση να παρακολουθείτε καθι¬ 
σμένοι αναπαυτικά τις συγκρούσεις και 
τα προσπεράσματα έχοντας στη διάθεσή 
σας μία κονσόλα που σας επιτρέπει να 
δημιουργήσετε έως και νϊείΘΟ εΐίρ. Απλώς 
τέλειο. 


ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΣΗ ΤΟΥ ΟΔΗΓΟΥ 



Τα ατυχήματα ο ναι πολύ συχνά αλλά 
κυρίως ι&ισίτφα θεαματικά. 


Ιο αγωνιστικό σας μπορείτε να το 
ελέγχετε από τη θέση του οδηγού, βλέπο¬ 
ντας ταυτόχρονα τις κινήσεις των χεριών 
του, ή από μια εξωτερική κάμερα που βρί¬ 
σκεται πίσω και λίγο επάνω από αυτό. Το 
εοείφϋ είναι τρισδιάστατο, κάτι που συμ¬ 
βαίνει για πρώτη φορά σε παιχνίδι του εί¬ 
δους, επιτρέποντας να βλέπετε δεξιά και 
αριστερά όπως συμβαίνει και στους εξο- 
μσιωτές των αεροσκαφών. Ομολογώ πως 
δεν έχω καταλάβει ακόμα σε τι Βοηθά 
αυτά το χαρακτηριστικό. 

Τα αυτοκίνητο που έχετε στη διάθεσή 
σας είναι συνολικά επτά, μεταξύ των 
οποίων η Ροιταπ 312, η ίοίυδ Ροιχί 49 κΑ 
Το καθένα οπό αυτά διαθέτει το αυθεντι¬ 
κό εοεΙφίί και τα ιδιαίτερα χαρακτηριστι¬ 
κά του. Στο τελευταίο θα σταθώ λίγο κα¬ 
θώς πράγματι πρόκειται για κάτι εντυπω¬ 
σιακό. Οι διαφορές των αυτοκινήτων εί¬ 
ναι αισθητές και το καθένα από αυτά έχει 
διαφορετική συμπεριφορά και επιδόσεις. 


Ετσι, απαιτεί και διαφορετικό τρόπο οδή¬ 
γησης, ώστε να αποδώσει σύμφωνα με τις 
δυνατότητες του. 

Οι πίστες είναι συνολικά έντεκα και 
επίσης διαφέρουν μεταξύ τους. Πίστες 
ιδιαίτερα γρήγορες, άλλες πια αργές και 
μερικές ιδιαίτερο απαιτητικές και δύσκο- 
λες εγγυώνται ότι θο κρατήσουν αμείωτο 
το ενδιαφέρον σας και θα αναδείξουν 
τους πιο ικανούς από εσάς. 

Μέσα σε όλες αυτές τις δοκιμασίες πε¬ 
ριλαμβάνεται ακόμα μία, ίσως η πιο δύ¬ 
σκολη. Είναι αυτή που αφορά στο στήσιμο 
του αυτοκινήτου. Πραγματικός πονοκέφα¬ 
λος, αν μάλιστα δεν έχετε ιδέα από αυτό. 
Πιέσεις τροχών, ρυθμίσεις αναρτήσεων, 
υπολογισμοί καυσίμων, σωματικό Βάρη 
οδηγών, λάδια, ξίδια και δεν ξέρω κι εγώ 
τι άλλο. Ολα θα πρέπει να ρυθμιστούν 
ανάλογα με τις ιδιαίτερες απαιτήσεις κά¬ 
θε πίστας και -μαντέψτε- αυτό θο πρέπει 
να γίνει από εσάς. Είπαμε όμως πως το 
παιχνίδι απευθύνεται μόνο στους σκληρο¬ 
πυρηνικούς οπαδούς αυτών των αγώνων 
και όχι σε αυτούς που ζητούν κάποιες ευ¬ 
χάριστες και γρήγορες βόλτες με ένα 
αγωνιστικό. Οι τελευταίοι καλά θα κάνουν 
να στραφούν σε άλλους τίτλους της αγο¬ 
ράς, γιατί διαφορετικά θα αναθεματίζουν 
την ώρα και τη στιγμή που το αγόρασαν. 

Πάντως, η συσκευασία του παιχνιδιού 
είναι πολύ προσεγμένη, προσφέροντας 
εκτός από το 9θίπο 9 υίάε ακόμα ένα βι¬ 
βλιαράκι, το οποίο βοηθό σημαντικά στο 
στήσιμο των αυτοκινήτων για κάθε πίστα 
ξεχωριστά. 

ΟΤΑΝ ΤΑ ΘΗΡΙΑ ΒΡΥΧΩΝΤΑΙ 

Ενα ακόμα εντυπωσιακό στοιχείο είναι 
ο ήχος, ο οποίος ουσιαστικό επικεντρώνε¬ 
ται στους ήχους της μηχανής των αγωνι¬ 
στικών. Τι να πει κανείς για την τόσο ρεα¬ 
λιστική απόδοσή τους! Επαιζα με τα ηχεία 
στο τέρμα και, καθώς άκουγα τα θηρία 
να βρυχώνται, είχα μεταφερθεί στον κό¬ 
σμο τους. Ιδιαίτερα ο βρυχηθμός της ίβτ- 
ταπ θα σας συγκλονίσει σε τέτοιο βαθμό 
που, συνεπαρμένσι από τον ίλιγγο που 



Εκνευρισμός και κομφούζιο. Προσεξίί τη 
χειρονομία του αγανακτισμένου οδηγού. 




πρόκα Αεί ο δυναμικός ήχος του κινητήρα 
της, Θα επιταχύνετε διαρκώς, οδηγούμε¬ 
νοι τελικό στην καταστροφή. Αλλά και οι 
υπόλοιποι ήχοι του παιχνιδιού, όπως αυτοί 
των συγκρούσεων, της τριβής των ελαστι¬ 
κών κ.ά., λειτουργούν επίσης ιδανικά. Με 
διαφορά ό,τι καλύτερο υπάρχει σε όλες 
τις κατηγορίες 
των παιχνιδιών 
με αγώνες αυ¬ 
τοκινήτων. 

Τέλος, το 
ΟΓσπό Ργϊχ 
1 &9θηά5 παρέχει τη 
δυνατότητα για πτυΐίϊ- 
ρΙσγβΓ παιχνίδι έως και 
είκοσι παικτών μέσω Τ€Ρ/ΙΡ, ΙΡΧ, ηιοά&ΠΊ ή 
απευθείας σύνδεσης. 


ΠΡΟΤΟΥ ΤΟ ΑΓΟΡΑΖΕΤΕ 

Εάν ψάχνετε για 
τον πλησιέστερο 
στις πραγματικές 
συνθήκες οδήγη¬ 
σης αγωνιστικό 
εξομσιωτή, αυτό το 
παιχνίδι γράφει πά¬ 
νω του το όνομά 
σας. Αποκτήστε το 
με κλειστά μάτια, 
αλλά γιο το θεό, 
οδηγήστε το με ορ¬ 
θάνοιχτα. Τελειώ¬ 
νοντας, θα σας 
υπενθυμίσω ότι το 


Ε Π ϊ Δ Ο I Ε 

-1 

' 2 4 

ΓΡΑΦΙΚΑ 



ζ 

ζ 

Ο 


ΗΧΟΙ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 


93 



Γκι απαιτητικούς οδηγούς 
&§ν φοβούναι τα δύοκολα 


θΓσηά Ργϊχ είναι ένας απαιτητι¬ 

κός εξομοιωτής και αυτό Θα πρέπει να 
έχετε πρωτίστως στο μυαλό σας πριν να 
τον αγοράσετε. Κανείς ποτέ δεν ισχυρί¬ 
στηκε πως η οδήγηση ενός αγωνιστικού 
αυτοκινήτου είναι εύκολη υπόθεση. Τώρα 
σας δίνεται η ευκαιρία να διαπιστώσετε 
του λόγου το αληθές, 

03 


ΡΟ Μα^ί&Γ 


























8'ΪΙΙΑ'Π 


ια όσους δεν έχουν ασχολη¬ 
θεί με το €αθ*αΓ II, αναφέρω 
ότι ήταν ένα παιχνίδι κατα¬ 
σκευής και διαχείρισης πόλε¬ 
ων με στρατιωτικά στοιχεία, 
Απο το όνομά του και μονο καταλαβαί¬ 
νετε ότι είχε να κάνει με την αρχαία Ρώ¬ 
μη, παρουσιάζοντας τη με στοιχεία δα¬ 
νεισμένα από την ιστορική πραγματικό¬ 
τητα, Αναλαμβάνατε την ανοικοδόμη¬ 
ση μιας πόλης σχεδόν από το μηδέν 




και σκοπός σας ήταν να την κάνετε να 
μεγαλουργήσει, στηριζόμενη σε λει¬ 



τουργική πολεοδομία, αποδοτική 
οικονομία αλλά και -ορισμένες 
φορές- οτις πανίσχυρες ρωμαϊκές 
λεγεώνες* Ο πόλεμος βέβαια 
έπαιζε πολύ μικρό ρόλο, η παρου¬ 
σία του ήταν αρκετά σπάνια και Γ 


όταν συνέβαινε, κυριολεκτικά.., απο¬ 


γοήτευε τον παίκτη με τον τρόπο που 



φροντΐοτί να φτιάχνετε συνεχώς φόρμες για να ταΐζετε τα 
λαο αας. Γενικά σι πολίτες σας τρώνε σαν... ζώα, με 
αποτέλεσμα τα τιαιχνί&ι συχνά να μετατρέπετε σε ένα 
ανηλεες κυνήγι τροφής! 



ριση, άλλωστε εκεί ήταν όλη 
η χάρη του. 

Μέσες άκρες κάτι παρό¬ 
μοιο ιαχύει στο ^αο5α^ III. Εί¬ 
ναι από τα παιχνίδια εκείνα 
όπου η υπομονή και ο σω- ί _ 

στός προγραμματισμός ακό¬ 
μη και της παραμικρής λεπτο¬ 
μέρειας έχουν πρωτεύουσα 
σημασία, ενώ η δράση και οι 
μάχες κρατούν συνήδως δευ- 
τε ρεύοντα ρόλο. Οπότε το 
ξεκαθαρίζω εξαρχής; Αν παρόμοια παι¬ 
χνίδια δεν σας συγκινουν, αν για εσάς 
ένα τεαΙ Ηπιο ^Γαϊ€9Υ π ρέ π ^ να € ^ ναι 
γρήγορο, γεμάτα ένταση και ασταμάτη 
τη πολεμική δράση, τότε απλά μη δια¬ 
βάσετε τις ακόλουθες σελίδες! 


αταγές του καισαρα, είτε ηροοφερο- 
ντας στην αυτοκρατορία συγκεκριμέ¬ 
να αγαθά είτε θέτοντας το στρατό 
σας υπό τις διαταγές του. Στο Οίγ 
Οοη&ΐτυείϊοη Κίί δεν λογοδοτείτε σε 
κάνε να ν, καθώς παίζετε με σκοπό να 
εκπληρώσετε ό,τι είδους στόχο έχετε 
θέσει εσείς και όχι ο καίσαρας. Μια 
πόλη που ξεκινά ως μια απέραντη, 
άδεια έκταση και καταλήγει σε μια μι¬ 
κρή αυτοκρατορία γεμάτη Βίλες, να¬ 
ούς, θέατρα και πλατείες είναι ο ιδα¬ 
νικός τρόπος γιο να ικανοποιηθεί η 
μεγαλομανία όλων μας, 

Η πρέ>οδός σας κρίνεται, με άριστα 
το 100, μέσα από τέσσερις κατηγορίες 
(γοΗγ^Ι): ΟυΙίϋΓ© (σχετίζεται με το επίπε¬ 
δο της κουλτούρας της πόλης σας), ν 
Ρτο^ροπϊγ (έχει να κάνει με το γενικό 
πλούτο της πόλης και των πολιτών σας); 
Ρσαεο (δείχνει το πόσο ασφαλείς νιώ¬ 
θουν οι πολίτες σας) και ΡαναΓ (εκφρά- 


ΑΒΕ, ΚΥΒΕΡΝΗΤΗ! 

Μη σας ξεγελά ο τίτλος ταυ παιχνι¬ 
διού, Δεν παίρνετε το ρόλο του καί- 
σαρα (αν και με τις προαγωγές που 
μπορείτε να πάρετε ίσως και να τα κα¬ 
ταφέρετε), αλλά αρχίζετε ως ένα 1 
απλό γρανάζι στην κυβερνητική μηχα¬ 
νή της αρχαίας Ρώμης. 

Το παιχνίδι χωρίζεται σε δύο κατη¬ 
γορίες: το Οογοογ Θαππο και το Οίγ 
0 οη5ίΓυεϋοπ Κϊΐ. Στην πρώτη περίπτω¬ 
ση αναλαμβάνετε αποστολές διακυ¬ 
βέρνησης πόλεων τις οποίες κατα¬ 
σκευάζετε κυριολεκτικά από το τρο- 
τα. Θα πρέπει να υπακουετε οτις προ 
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Ενα σλλο πολύ σημαντικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού: η 
λεγάμενη άεϊίταδίΐίΐγ, το κατά πόσο δηλαδή μια περιοχή θεωρείται 
επιθυμητή για να ζήσει κάποιος εκεί. Αν π.χ. έχει πάρκα και πλατείες, 
η αξρα της ανεΒαίνει καιακόρυφα. 


ΗοΙά ί^Βΐ ίν&Ι Ιο Ογ€« 


Ακόμα και φεστιβάλ για τους θεούς μπορείτε να 
όιοργανάοετε! 


λης σας. Αν επιτύχετε αυτά τα 
οά|0<:ίίν€$, τότε παίρνετε προ¬ 
αγωγή για την επόμενη απο¬ 
στολή, όπου φυσικά οι απαιτή¬ 
σεις του καίσαρα είναι αυξη¬ 
μένες, Μετά τις δύο πρώτες 
αποστολές μάλιστα, ο καίσα- 
ρας συνήθως θα σας αφήνει 
να επιλέγετε την επόμενη μέ¬ 
σο από δυο επιλογές επαρ¬ 
χιών: μίας "ειρηνικής" (χμμ.. 
υπάρχουν και παγίδες] και 
μίας "πολεμικής". Σε κάθε πε 
ρίπτώση, όμως, η διακυβέρ¬ 
νηση μιας ρωμαϊκής πόλης 
δεν είναι απλή υπόθεση,.. 


ζει την άποψη του αυτοκρότορα για 
εσάς}. Ο καίσαρας πάντα θέλει σεβα¬ 
σμό. Εκπληρώστε κάθε προσταγή του, 
κάνετε του και μερικά δωράκια, και 
ίσως (.,*) να τα πότε καλά οι δυο σας! 

Στο ΟοΓββΓ ΟαΓΠθ, πριν από κάθε 
αποστολή σάς δίνονται ως αβ|βείινβ5 
ορισμένοι αριθμοί από τις ανωτέρω 
κατηγορίες καθώς και ένας αριθμός 
για τον επιθυμητό πληθυσμό της πό- 


Σ ϊο €α&5ατ 111 εμφανίζονται πέ¬ 
ντε από τους δώδεκα ολύμπι¬ 
ους θεούς: ο Αρης, ο Ποσειδώ- 
νας, ο Ερμης, η Αφροδίτη και η 
Δήμητρα. Αγνοήστε τους και νιώ¬ 
στε την οργή τους! Ιδού τι Θα 
συμβεί αν.« τα πάρουν στο κρα¬ 
νίο μερικοί από αυτούς; 


ΑΡΤΟΣ & ΘΕΑΜΑΤΑ 

Στο €αθ5θΓ III, όπως και 
στο Οαβ$θΓ II, τα σπίτια Βελτιώνονται 
όσο ανεβαίνει η ποιότητα ζωής της 
συνοικίας όπου ανήκουν. Ξεκινούν 
ως απλό οικόπεδα και καταλήγουν, 
ανάλογα με τους χειρισμούς σας, εί¬ 
τε σε πολυκατοικίες της εποχής είτε 
ακόμα και σε ολόκληρες βίλες. Αν 
έχουν πρόσβαση σε βασικά αγαθά 
(π.χ. νερό από σιντριβάνι, φαγητό, τό¬ 
ποι λατρείας κ.λπ.), θα δείτε εκείνα 
που ξεκίνησαν ως οικόπεδα να έχουν 
μεταμορφωθεί σε καλυβάκια και η 
πόλη σας θα αποκτά σιγά σιγά ζωή. 
Αν μάλιστα τα σπίτια αποκτήσουν 
πρόσβαση σε βιβλιοθήκες, σχολεία, 
θέατρα και αμφιθέατρα, δημόσια 
λουτρά, κομμωτές, γιατρούς ή νοσο¬ 
κομεία και οι κάτοικοι τους αγορά¬ 
σουν λάδι, έπιπλα, διαφορετικά είδη 
φαγητών και πήλινα σκεύη, τότε με¬ 
ταμορφώνονται σε πανέμορφες "πο¬ 
λυκατοικίες", ένα θέαμα που κυριο¬ 
λεκτικά εντυπωσιάζει. Ομως η εξέλιξη 
δεν σταματά εκεί. Οσο περισσότερα 
αγαθά αποκτούν οι πολίτες σας τόσο 
βελτιώνεται το επίπεδο'των οικισμών 
τους. Αμφιθέατρα, ιππόδρομοι, πάρ¬ 
κα, ακαδημίες.'τεράστιοι ναοί ανεβά¬ 
ζουν ακόμη περισσότερό την ποιότητα 
ζωής των πολιτών σας. Το ίδιο επιτυγ¬ 
χάνει και η ποικιλία στη διατροφή 
τους, μάλιστα καλό θα ήταν να συ¬ 
μπληρωθεί με κρασί, απαραίτητο συ¬ 
στατικό για τους πατρικίους (προσοχή; 
καμία σχέση με τον γνωστό Πατρικό) 
του άαβκίπΙΙ, 

Βέβαια όλα αυτά τα αγαθό που 
περιγράψομε δεν προσφέρονται από 


μόνα τους. Πρέπει να κατασκευάσετε 
εσείς τα κτίρια που τα παρέχουν, κάτι 
που απαιτεί σωστό προγραμματισμό. 

Στο Οασ$ατ II! κα¬ 
θετί αποτελεί κρί¬ 
κο μιας αλυσίδας. 

Πα παράδειγμα, 
για να αποκτή¬ 
σουν οι πολίτες 
σας λάδι χρειάζο 
νται, ούτε λίγο ού 
τε πολύ, τέσσερα Φούρναρη 35 & Τζωρτζ, τηλ 3841826 

διαφορετικά κτί¬ 
ρια; μία οΐίνσ ίαΓΓη που 8α παραγαγει 
ελιές, ένα οϊ! νοΗ^Ηορ που θα τις με- 
τατρεψει σε λάδι, μία αποθήκη που 
8 α αποθηκεύσει το λάδι και ένα πίογ- 
ΙίθΙ που θα το διανείμει στα σπίτια. 

Κάτι ανάλογο ισχύει για άλα τα αγα¬ 
θά, οπότε η σωστή διαχείρισή τους εί¬ 
ναι αναγκαία, ειδικά όταν η πόλη σας 
αποκτήσει μερικές χιλιάδες κατοί¬ 
κους, Κάτι άλλο πολύ σημαντικό και 


$10170 


ΜΙπάον^ 95/98, ΡοηΐίΜΠΤ ΦΟΜΗζ, 16Μ8 
ΙΐΑΜ, $ν<3Α Ηι^ΙιοοΙογ (Ιό-βΙϊ), 4χ 00- 
ΙΐΟΜ, 150ΜΒ □ τον άκληρο 


Ο Ποσειδώνας 8ο σηκώσω μια 
μικρή θύελλα. Ολα τα πλοία που 
Βρίσκονται κοντά στην αποικία 
σας μάλλον είναι παρελθόν*,. 


Ο Ερμής Βα κάψει τις αποθήκες 
σας. Πιστέψτε με, δεν θα θέλατε 
να σας συμβεί κάτι τέτοιο. 


Η Δήμητρα θα στείλει ένα τερά¬ 
στιο σμήνος από ακρίδες! Ολες 
οι φόρμες σας θα αργήσουν να 
παράξουν ξανά. 


ΡΟ ΛΑσ^ΐί-τ 
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100 % λογικό είναι πως σχεδόν όλα 
τα κτίρια για να λειτουργήσουν χρειά¬ 
ζονται πρόσβαση σε δρόμους. Καλό 
8 α ήταν -το γιατί 8α το διαπιστώσετε 
στη συνέχεια- οι δρόμοι να μην έχουν 
πολλές στροφές, αλλά να είναι όσο 
το δυνατόν ευδύγραμμοι για την κα¬ 
λύτερη εξυπηρέτηση των πολιτών σας. 

Θα συναντήσετε περίπου 70 (!!!) 
διαφορετικά κτίρια ή κατασκευές, κα¬ 
δένα με τη 6ικη του ξεχωριστή σημα¬ 
σία. Μεταξύ άλλων 8α χτίσετε ψαρά- 
δικό και φόρμες για την παραγωγή 
φαγητού, ναούς για τη λατρεία πέντε 
διαφορετικών 8εων, σχολεία, φυλάκια 
για τους αστυνομικούς και πυροσβέ¬ 
στες της εποχής (τα ρΓαίθεϊυπ^ που 
υπήρχαν και στο €οο$αΓ II), φυλάκια 
μηχανικών ώστε να μην καταρρέουν τα 
κτίριό σας Γ 9Γαηαπθ5 για την αποθή¬ 
κευση των τροφίμων, αγάλματα ποικί¬ 
λων μεγεθών, ΓπαΓΐ<σί$ για τη διανομή 
των αγαθών. 


ΜΑ ΕΙΝΑΙ ΕΝΤΕΛΩΣ ΧΑΖΟΙ 


λογική που περιγράφω στην ενότητα “Κρίμα.. 
σ€ όλη της την -ανόητη- μεγαλοπρέπεια; 
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ίθΓθ για να συλλέγετε τους φόρους 
σας, νοσοκομείο, γέφυρες, ό,τι 8α 
μπορούσατε να φανταστείτε για εκείνη 
την εποχή βρίσκεται στο παιχνίδι! 

Η δίβΓΓα, έχοντας συλλάβει το νόη¬ 
μα απο το 0αθ$θΓ II, παρουσιάζει μια 
ρωμαϊκή πόλη σε όλο της το μεγα- 
λείο. Από μια τέτοια πόλη φυσικά δεν 
8 α μπορούσε να απουσιάζει το εμπό¬ 
ριο. Στο 0αβ5θΓ III υπάρχουν πολλά 
αγαθά που μπορείτε να εισάγετε ή νο 
εξάγετε, οδικώς ή μέσω της θάλασ¬ 
σας, όπως όπλα, μάρμαρο, κρασί κ.ά. 
Το εμπόριο 8α είναι η βασική πηγή 
εσόδων σας, γιατί αν περιμένετε από 
τους φάρους... Ισχυροποιήστε γρήγο¬ 
ρα τη βιομηχανία στα υλικά που θέλε¬ 
τε να εξάγετε και ξεκινήστε εμπόριο 
με γειτονικές πόλεις. Διαφορετικά, 
χρεοκοπήστε δύο-τρεις φορές και 
νιώστε την οργή του καίσαρα! 

ΚΡΙΜΑ.,. 

Στο παιχνίδι συνάντησα μια οε πολ¬ 
λά σημεία ΤΡΑΓΙΚΗ λογική, τουλάχι¬ 
στον για τα δικά μου γούστο. Οπως 
ανέφερα προηγουμένως, σχεδόν κά¬ 
θε κτίριο απαιτεί πρόσβαση σε δρόμο 
για να λειτουργήσει αποδοτικά. Ολα 
αυτα τα... ανθρωπάκια που 8α συνα¬ 
ντήσετε να περιφέρονται στους δρό¬ 
μους κάδε άλλο παρά διακοσμητικό 
ρόλο έχουν. Τι εννοώ; Για να αποκτή¬ 
σει ένα σπίτι πρόσβαση π.χ. σε ένα 
ιτιαΓ^θί, δεν αρκεί το πισινοί να είνοι 
κοντά, ολλά 8σ πρέπει οι εργαζόμε¬ 
νοί του να περάσουν -οδικώς- από το 
σπίτι! Και αυτό ισχύει σχεδόν για όλα 
τα κτίριο. 
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Αηο αυτα τα μικρά σπιτάκια, που παρίμπι- 
πτοντως άναι ΑΚΡΙΒΩΣ ΔΙΠΛΑ απο το ΒαίΚ 
Κου 5 θ (λουτρά), τα δύο προς τα αριστερό της 
οθόνης δεν έχουν πρόσβαση σε αυτόϊ 


Μάλιστα, ιδού και του λόγου το αληθές: "Το 
σπίτι αυτό δεν μπορεί να αναπτυχθεί, γιατί 
δεν έχει πρόσβαση σε όαίΚ Ηου&ο"! Βέβαια 
αργότερα ίσως αποκτήσει την πολυπόθητη 
πρόσβαση, αλλά για πόσο ακόμα...; Πολλές 
φορές το ζα^ατ III παίζει με τα νεύρα μας.,. 



Εντάξει, ίσως να μη σας φαίνονται 
και τόσο άσχημα τα πράγματα όταν 
τα διαβάζετε, αλλά 8α σας αναφέρω 
ένο παράδειγμα. Αν ένα σπίτι ξεμείνει 
από προμήθειες τότε πολύ απλά ακο¬ 
λουθεί αντίστροφη πορεία από εκείνη 
οτσν αναπτύχθηκε (άθ5θ(νβά - κάλλι- 
στα μια ολόκληρη "πολυκατοικία" 
μπορεί να μετατραπεί σε καλυΒα, αν 
τις λείπουν αγαδά ή αν χάσει την πρό¬ 
σβαση σε διασκέδαση, μπάνια κ.λπ.). 
Φανταστείτε λοιπόν ένα σπίτι του 
οποίου τελειώνουν οι προμήθειες π,χ. 
σε φαγητό να βρίσκεται πολύ κοντά 
στο Γηαώβί, το οποίο να είναι γεμάτο 
τρόφιμα Φυσιολογικά δα περίμενε 
κάποιος,Γ£μσί)ίτ! αυτό σύντομα να 
ανεφοδιαστα. Τι συμβαίνει όμως όταν 
η... μανδάμ που δουλεύει στο πταΓ^βί 
έχει αναλάΒει κάποιο άλλη δουλειά ή 
τέλος πόντων βρίσκεται μακριά; Το σπί¬ 
τι γίνεται άβ$οΙνοά (και όταν ένα σπίτι 
γίνεται άθ$οΙνβό, τότε πολλοί οπό τους 
κατοίκους του αποχωρούν, με συνέ¬ 
πεια α πληθυσμός και κατ' επέκταση 
τα εργατικά χέρια να μειώνονται), για 
να βελτιωθεί πάλι όταν η κυρία του 
ππατίίβί κινηθεί ξανά προς αυτό. Το 
συμβάν αυτό θα το δείτε ουκ ολίγες 
φορές, έτσι συχνά τα σπίτια σας δα ^ 
θυμίζουν πράγματι... ακορντεόν, καθώς 
τη μία στιγμή θα μεγαλώνουν σε πολύ- ^ 
κατοικίες και την επόμενη,, όταν δα 
τους σώνονται οι προμήθειες σε κά- 


3 Ρ0 ΜαίΙθΓ 




















ποιο απαραίτητο αγαθό, 8α μικραίνουν 
σε υποδεέστερους οικισμούς. 

Δεν μπορώ να καταλάβω προς τι 
αυτή η λογική. Σίγουρα σε μερικές πε¬ 
ρί πτώσεις μπορεί να δοδεί εξήγηση 
(π.χ, όταν ηθοποιοί και μονομάχοι πε¬ 
ριφέρονται ανακοινώνοντας στα σπί¬ 
τι α για τα έργα στα θέατρα και τα αμ¬ 
φιθέατρα, οπότε τα σπίτια αυτά απο¬ 
κτούν πρόσβαση στα συγκεκριμένα 
κτίρια για ένα χρονικό διάστημα), αλ¬ 
λά στις περισσότερες περιπτώσεις το 
όλο σκηνικό τουλάχιστον σπάει νεύρα. 
Αν δεν στηριχθείτε σε μια ΤΕΛΕΙΑ ρυ¬ 
μοτομία, 8α δείτε το νευρικό σύστημά 
σας να επηρεάζεται ανεπανόρθωτα! 
Να γιατί θα πρέπει να περιορίσετε τα 
στενά κι α και τα σταυροδρόμια, 

Ο ΚΥΒΟΣ ΕΡΡΙΦΘΗ 

Οπως αναφέρει και το -πράγματι τε¬ 
ράστιο- Γπαπυα!, το €ασ$στ III δεν είναι 
ένα πολεμικό παιχνίδι. Παρ' όλα αυτά 
σας δίνεται η δυνατότητα να κατα¬ 
σκευάσετε τείχη ή πύργους με 6αλί- 
στρες και να ορθώσετε τις λεγεώνες 
σας ενάντια στους εχθρούς της Ρώμης, 
Υπάρχουν τρία είδη στρατιωτών που 
μπορείτε να εκπαιδεύσετε: οι λεγεωνά¬ 
ριοι, που αποτελούν την ελίτ του στρα¬ 
τού σας, το ΑυχιΙίαΓγ ΟαναΙτγ, ένα εί¬ 
δος ελαφριού ιππικού, και το ΑυχΐΙιαιγ 
ΙπίαηΐΓ/, που εκτοξεύει ακόντια στις 
εχθρικές γραμμές. Οι στρατιώτες σας 
μπορούν να αλλάξουν σχηματισμό, 
ενώ το ηθικό επηρεάζεται από τις επι¬ 
τυχίες τους στο πεδίο της μάχης. 

Πάντως ο πόλεμος δεν είναι αυτο¬ 
σκοπός σας. Απλώς υπάρχει στο παι¬ 
χνίδι για νο αλλάζει κάπως το σκηνικό 


ΤΟ 0ΑΕ5ΑΚ III ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 



Σ τη διεύθυνση \ννννν,$ίβΓΓθ5ΐυ- 
ε1ισ5,εσΓη/9αΓτ*β$/<αβ5αΓ 8α 
βρείτε τη σελίδα της φωτογραφίας, 
από όπου μπορείτε να κατεβάσετε 
το άοπιο. Περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες στη σελίδα του παιχνιδιού, 
νννν^*εαε5ατ3,εοΓη, 
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της διαχείρισης της 
πόλης σας και να 
προσδίδει μεγαλύ¬ 
τερο ενδιαφέρον, 
ίσως και ρεαλισμό 
(οι ρωμαϊκές επαρ¬ 
χίες πάντα ζούσαν 
υπό την απειλή 
εχθρικών επιδρο¬ 
μών). Μην περιμέ¬ 
νετε συγκινήσεις 
σε αυτό τον τομέα, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - 
ΗΧΟΣ - 
ΙΝΤΕΚΕΑΟΕ 

Τα γραφικά είναι 
απλώς υπέροχα (τριών αναλύσεων: 
640x480, 800x600, 1,024x768). Ειδι¬ 
κά όταν η πόλη οας γιγαντώνεται, το 
θέαμα που παρουσιάζει είναι εντυπω¬ 
σιακό, με σπίτια, ακαδημίες, ναούς και 
θέατρα να ορθώνονται επιβλητικό. Κά¬ 
θε είδους άνθρωποι περιφέρονται 
στους δρόμους μιας πόλης που θυμίζει 
κυψέλη. Ιερείς, παιδάκια που κουβα¬ 
λούν καλάθια με αγαθά από τα ιτιαΓ- 
υπό τις προσταγές κυριών, καρό¬ 
τσια που μεταφέρουν τρόφιμα από 
τους αγρούς προς τα ς^απαΐΊβ^, έμπο¬ 
ροι που καταφθάνουν με πλοία ή άλο¬ 
γα, μαθητές που τρέχουν ανέμελα από 
ή προς τα σχολεία κΑπ, Ολα αυτά συ¬ 
νοδεύονται από την κατάλληλη ηχητικη 
επένδυση. Φωνές και θόρυβοι ζωντα¬ 
νεύουν όσα βλέπετε στην οθόνη σας. 
Οσοι είχατε εντυπωσιαστεί από το 
0αθ5αΓ II θα βρείτε το ^αα5α^ III ακό¬ 
μα πιο ζωντανά. 

Το ίπίθίΤαεθ επίσης είναι πολύ πετυ¬ 
χημένο, με όλα τα κτίρια να κατα¬ 
σκευάζονται απο ϊεοπ5 στο δε ξι τμή¬ 
μα της οθονης. Παρ' οτι ιδιαίτερα 
λεπτομερές, ύστερα απο σύντομο 
χρονικό διάστημα θα το κατανοήσε¬ 
τε πλήρως [σε αυτό θα βοηθήσει και 
το εκπληκτικό πΐαπυαί), ενώ επιπλέον 
είναι αρκετά "έξυπνο". Για παράδειγ¬ 
μα, κάνοντας 6εξί κλικ σε ένα κτίριο, 
θα μάθετε τι χρειάζεται για να βελ¬ 
τιωθεί, ενώ πάλι με δεξί κλικ σε έναν 
από τους κατοίκους της πόλης σας 
θα μάθετε την άποψή τους για αυτή. 
Μάλιστα καθένας από τους πολίτες 
έχει διαφορετικό ύφος ανάλογα με 
ίο επάγγελμά του! 

Σημαντικά χαρακτηριστικά είναι 




Οι μικρές αυτές σκηνές αποτε¬ 
λούν την πρώτη μορφή της πό¬ 
λης σας. 


ΗΙ3·| 




Λίγο καιρό αργότΐρα τίποτα δεν 
άναι ίδιο. Οι σκηνές έχουν δωσα 
τη θέση τους σι πσνύψηλΕς " πο¬ 
λύ κάτοικος"1 Ισος το πιο όμορφο 
χαρακτηριστικό του παιχνιδιού; 
μια πόλη να ξεκινά από το τίποτα 
και να μεγαλουργό.,. 


οι αθνί$θΓ$, που σας ενημερώνουν για 
κάθε τομέα της ζωής της πάλης σας 
(από το πόσο φαγητό υπάρχει αποθη- 
κευμένο έως και τις απαιτήσεις των 
πολιτών σας), και τα οναιΙαγΒ, Τα τε¬ 
λευταία με την ενεργοποίησή τους ου¬ 
σιαστικά απεικονίζουν την προσΒασι* 
μότητα των κτιρίων. Αν δηλαδή θέλετε 
να δείτε το 5 εΗοοΙ ονοΗαγ, ο χάρτης 
απεικονίζει ποιο σπίτια έχουν πρό¬ 
σβαση στο σχο¬ 
λείο. Πολύ έξυ¬ 
πνο ορίίοπ, από 
κάποιο σημείο 
και μετά μάλιστα 
8 α το βρείτε 
απαραίτητο. 


Ε Π 
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Μπορεί να μη διαθέτει 
ηπυΐτίρίαγθτ, αλλά το ίίηςιΐε 
του είναι πολύ ενδιαφέρον και 
αρκετά λεπτομερές. Κρίμα στην 
"ανόητη· 1 ' λογική του, η οποία 
μειώνει κατά πολύ τις ειτιδόαεις 
ενός παιχνιδιού που θα 
μπορούσε να αφήσει εποχή. 


ΗΛΘΟΝ, 

ΕΙΔΟΝ 
ΕΝΙΚΗΣΑ; 

Τσ0αθ5θΓ II! εί¬ 
ναι ένα εντυπω¬ 
σιακό παιχνίδι 
στρατηγικής, που 
όμως παρουσιάζει 
απουσία ικανοποι¬ 
ητικού βαθμού 
ελεγχου. Αν δεν 
δώσετε ιδιαίτερη σημασία στη λογική 
που περιέγραψα, ή τέλος πάντων ξεπε- 
ράσετε τις παρενέργειες της (νεύρα κυ¬ 
ρίως], τότε το παιχνίδι σίγουρα θα σας 
γοητεύσει. Προσωπικά θεωρω πως η 
συγκεκριμένη λογική στο τέλος ενδέχε¬ 
ται να κουράσει τον παίκτη. Συνολικά 
πάντως είναι ένα πολύ όμορφο ραπίθ 
(για αυτό και η υψηλή βαθμολογία ί.. που 
όμως θα μπορούσε να ήταν κορυφαίο. 
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ΡΟ Μσ5ίθπ 
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Καθόμουν, που λέτε, και σκεφτόμουν τι κάνα αυτό το παιχνίδι 
ξεχωριστό. Μήπως είναι το σενάριο, οι τρομερές ομοιότητες με το 
ΟαυπίΙοϊ της Αίαπ, το ξεκαρδιστικό χιούμορ ή τελικά το ε/ατπβρίαγ; 
Υστερα από αρκετή ώρα σκέψης αποφάσισα πως όλα τα ανωτέρω 
μαζί είναι τα στοιχεία που με έκαναν να ξεχωρίσω το εν λόγω 
παιχνίδι, Ελάτε λοιπόν να γνωρίσουμε το καταπληκτικό Οβϊ 
ΜβεΙίβναΙ, αφού όμως πρώτα κάνουμε ένα ταξιδάκι στο παρελθόν,.. 

του Γιάννη Κωστάκη 
ϋοΙν/γη^οοίπρυΙίηΙζ.ρΓ 



Ρεηίίυπι 90 π ανώτερο, 16ΜΒ ΙϊΑΜ, 01- 
ΓθΟίΧ 5, νιϋ&ο οαΓεΙ με ΖΜβ νιύβο 
ΡΑΜ, Δχ ΟΟ-ΡΟΜ, ννίηύοΜδ οοΓπραΐί- 
61ε $0ϋπε1 οογοΙ, 0/5: ΥΥίη95/98 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Παπασωτηριου, Στουρνάρη 35, 
τηλ.. 3841826 


Η χρονομηχανή είναι έτοι¬ 
μη. Το ρολόι δείχνει το 
σωτήριο έτος 1985. Θα 
ταξιδέψουμε 13 χρόνια 
π ίσο. Ο λόγος; Μη βιάζε¬ 
στε να τα μάθετε όλα! Δεν έχουμε πο¬ 
λύ χρόνο για εξηγήσεις, καθώς το τα¬ 
ξίδι ξεκινά σε λίγο. Αφού ληφθούν τα 
απαραίτητα μέτρα ασφάλειας 
κλείνουμε τις πόρτες και είμαστε 
έτοιμοι. Η αντίστροφη μέτρηση 
έχει ήδη φτάσει στο 5 και όλο 
κατεβαίνει: 4... 3... 2... 1 
ΦΥΓΑΜΕ! Το ταξίδι δεν κρατά πα¬ 




ρά μερικά δευτερόλεπτα, αφού ταξι¬ 
δεύουμε με την ταχύτητα του φωτός. 
Ουφ, ευτυχώς φτάσαμε σώοι και 
αβλαβείς. Πρέπει όμως να μη δώ¬ 


σουμε στόχο στους γύρω μας 


και να φανεί οτι είμαστε απο 
εκείνη την εποχή. Βάζουμε 



λοιπόν στο φορητό κασετάφωνα το ρως εφοδιασμένοι, έτοιμοι να 



δούμε και να παίξουμε το 
παιχνίδι που προσφέρει 
συγκινήσεις άνευ προη¬ 
γουμένου; Μετά τα 
διαδικαστικά (καλά 
που υπάρ- 

χ° υν 

και I 1 


τελευταίο 5ίπ9ΐβ της Μαάοππα με τίτ¬ 
λο "ΜαΙαπαΙ ΟϊγΓ, παίρνουμε μερικά 
τεύχη του "ΡϊχβΓ' μαζί μας, ειδικά 
εκείνο με το εξώφυλλα που δείχνει 
τους δρβείΓυππ μαζί με στεφάνια και 
ψυχεδελικά κεριά, και φεύγουμε καρ¬ 
φωτοί για την πλησιέστερη αίθουσα 
ηλεκτρονικών παιχνιδιών. 

Τι θα κάνουμε εκεί; Μα το ρωτάτε; 
Εκεί θα δούμε ένα από τα καλύτερα 
παιχνίδια της εποχής, ίσως το καλύτε¬ 
ρο που είχε να επιδείξει η τότε τεχνο¬ 
λογία. Το ερτΊβρΙαγ του είχε εθίοει 
πλήθος κόσμου, τόσο που έρχονταν 
από παντού μόνο και μόνο για να παί 
ξουν έστω και λίγο. Ουπς! ξέχασο τα 
δεκάρικα. Πού να χαλάσω τώρα... 
πού να χαλάσω τώρα... Α, να ένα πε¬ 
ρίπτερο, δύο Χεπτάκια θα κάνω, 
δεν θα αργήσω. 

[Υστερα από λίγα..,] 

Ωραία! Δεν άρ¬ 
γησα, έτσι; Τώ¬ 
ρα είμαστε _ / 


) Μα^ίβΓ 
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Τώρα 3α δείτε τι 3α πάθετε, μικροί ανόητοι! 

οι ψεύτικες ταυτότητες) ο παράξενος 
τύπος οτην πόρτα μας αφήνει να πε¬ 
ράσουμε, ολλά έχω την εντύπωση ότι 
λογαριάσαμε χωρίς τον ξενοδόχο. Η 
ουρά μπροστά από το ηλεκτρονικό εί¬ 
ναι ατελείωτη. Πρέπει να σκεφτούμε 
ένα τέχνασμα για να περάσουμε 
μπροστά... 

Μα καλά, πώς και δεν 
το σκεφτήκαμε νωρίτερα; Με το 
ΡίχβΓ ανά χείρας, αρχίζουμε να φω¬ 
νάζουμε πως ήρθαμε για να εξετά¬ 
σουμε το παιχνίδι και να γράψουμε 

ένα αφιέρωμα 


από μερικά δευτερόλε¬ 
πτα κάποιοι παραμερίζουν 

: ι (είδατε τα εοηπβείίοπ^ τι 

* , . 

κανουν;) και μπροστά μας 

βρίσκεται το απόλυτο ηλε- 

..»» Τ ,ΙΚά V 

Χαρειτε λοιπον το 
ΟαυπϊΙ&Η Μην ακούσω 
σχόλια για 30 αεοβΙθΓ 
αίοΓγ ψηφιακό ήχο και τα 
σχετικά. Βρισκόμαστε στο 
1985, αν θυμάστε, και τό¬ 
τε ως καλύτερος υπολογι¬ 
στής μεσουρανούσε ο 
ΟοηπητοεΙοΓβ 04, Το ατεαάο είναι 
απλό στη σύλληψη. Διαλέξτε έναν 
από τους τέσσερις ήρωες (έναν Είί το¬ 
ξότη, έναν Βάρβαρο, έναν Μάγο ή μία 
Πολεμίστρια), και ριχτείτε στη μάχη σε 
αφιλόξενα μπουντρούμια, με σκοπό 
την εξόντωση πλασμάτων και την από¬ 
κτηση τόνων χρυσού και δόξας, Ο 
παίκτης βλέπει τη δράση από πάνω, 
ενώ μέχρι και τέσσερις παίκτες μπο¬ 
ρούν να παίξουν στο ίδιο ηλεκτρονι¬ 
κό, Το τελευταίο στοιχείο είναι αυτό 
που έχει εθίσει τον κόσμο. Τέσσερις 
φίλοι ή ακόμα και άγνωστοι μπορούν 



νσ συμμετάσχουν στο πανηγύρι, ενώ η 
δράση είναι ατελείωτη, αφού οι 
εχθροί έρχονται κατά χιλιάδες ενά¬ 
ντια στους άμοιρους παίκτες, 
που προσπαθούν να πατήσουν 
το ίϊΓΘ όυίίοπ όσο πιο γρήγορα γίνε¬ 
ται. "Τίθα$υΓθ, 100 ροίπίθ" ακούγεται 
μια φωνή μόλις μαζέψουμε κάποιο 
θησαυρό. Το παιχνίδι περιέχει πενι¬ 
χρό ψθθεΗ, ενώ οι ίδιοι Οί χαρακτή¬ 
ρες περιορίζονται σε κάποιες κραυ¬ 
γές όταν χτυπηθούν από τα γύρω 
πλάσματα, Για την εποχή όλα αυτό 
αποτελούσαν επίτευγμα και δικαίως 
το ηλεκτρονικό απέκτησε τη φήμη που 
είχε. Μάλιστα μεταφέρθηκε με σχετι¬ 
κά μεγάλη επιτυχία στις τότε 9^*^0109 
πλατφόρμες, ενώ έναν χρόνο αργότε¬ 
ρα απέκτησε συνέχεια. Καιρός όμως 
να γυρίσουμε στην εποχή μας, δεν 
βρίσκετε; 

Το ταξίδι της επιστροφής δεν είχε 
καμιά επιπλοκή, έτσι επιστρέψαμε 
στο γνωστό, καλό 1998, με τα προ¬ 
βλήματα των νν«η 98 και τις αναβαθ¬ 
μίσεις. Βάζουμε στο φορητό όΐδεητιαπ 
το τελευταίο Κι! της Μαάοπηα (μα κα¬ 
λά, αγέραστη αυτή η γυναίκα!) 


"Ρίοζβπ", ενώ με λύπη ανακαλύπτου¬ 
με πως το ΤίχοΓ έχει κλείσει, Η βολ- 
τοΰλα στο 1985 μας έχει αφήσει ανε¬ 
ξίτηλο το σημάδι της, καθώς πολύ θα 
θέλαμε να βρισκόμασταν πάλι αντιμέ¬ 
τωποι με τα βδελυρά πλάσματα του 
ΟαυπίΙβί, κι ας μην ήταν τόσο καλο- 
σχεδιασμένα, κι ας μην είχαν δροσεΚ 
Η ΜοποΙϊΗί ΡΐΌ0υεΐίοπ5, που μάλλον 
είχε κάνει το ίδιο ταξίδι στο χρόνο με 
μας, έρχεται ως από μηχανής θεάς να 
δώσει τη λύση. Εν έχει 1998, λοιπόν. 



Ουουουί Λεφτά, λεφτό, λεφτά 


το Οαυπίίθί ξαναζεί. 

Το καινούριο παιχνίδι της εταιρίας, 
με τίτλο 0 οί ΜθάίβναΙ, είνρι με άλλα 
λόγια το ΟαυπίΙθί του 1998. Ρετου- 
σαρισμένο με στοιχεία από τη σημερι- 
νή εποχή, $ροοεΚ πολυδιάστατα γρα¬ 
φικό και ατελείωτα χρώματα, είναι η 
λύση 



Η μάχη είναι δύσκολη και οι αντίπαλοι αρκετά 
δυνατοί. Επειτα από ώρες συγκρίσεων το απο^ 
τελεσμσ είναι ισοπαλία. 
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ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 


Κ αθένας οπό τους χαρακτήρες που μπαίνουν 
στο Ισϊτ του δράκου έχει τους δικούς του σκο¬ 
πούς. Διαβάστε λίγα στοιχεία για αυτούς, προτού 
αποφασίσετε ποιος σας αντιπροσωπεύει. 

Ζατοά ο Βάρβαρος 

Ο Βάρβαρος είναι 
γνωστός με το όνο¬ 
μα Ζατοά. Δεν είναι 
ιδιαίτερα έξυπνος, 
αλλά το βαρύ τσε¬ 
κούρι του κάνει κα¬ 
λά τη δουλειά του. 

Οι εχθροί του φο¬ 
βούνται να τον πλη¬ 
σιάσουν μήπως και 
τους ξεριζώσει τα χέρια. θέλει να αποδείξει σε όλους 
ότι δεν είναι 9 ΪΗγπιαη (Θηλυπρεπής), όπως τον είχαν 
αποκαλέσει οι άνθρωποι της φυλής του, επειδή απέ- 
φευγε τον Δράκο. 

Ιβνίπα η Μάγισσα 

Η Ιενϊπα είναι αι¬ 
σθησιακή και σαγη¬ 
νευτική. Η μαγεία 
της είναι το δεύτερο 
καλύτερο στοιχείο 
επάνω της. Ιο πρώτο 
είναι οι καμπύλες 
και η ερωτική φύση 
της. Κυνηγά τη δόξα 
και το χρήμα, καθώς 
και μερικά εοΐ'ηροπβπϊί για να φτιάξει τα φίλτρο της. 
Θέλει να εδραιωθεί ως η δυνατότερη μάγισσα. 

Ει-γε το ίωτικό 

Εχοντας χάσει για τέταρ¬ 
τη συνεχή χρονιά τον 
ετήσιο διαγωνισμό τοξο¬ 
βολίας, που διεξάγεται 
στο δάσος του Ιέργουντ 
από τον Ρομπεν των Δα¬ 
σών, ο Ετγε ντροπιασμέ¬ 
νος αποφασίζει να απο- 
δείξει σε όλσυς πως είναι 
καλύτερος από τον Ρο- 
μπέν και ότι έπεφτε θύμα ατυχίας τόσα χρόνια. Το να σκο¬ 
τώσει τον Δράκο είναι μια καλή λύση προκειμένου να 
αποκαταστήσει τον πληγωμένο εγωισμό του. 


ΚσΙίίπα η Ικδικήτρια 

Οταν ο πατέρας της -και 
βασιλιάς της περιοχής- 
σκοτώθηκε από τον Δράκο, 
η μικρή ΚεΙΙίπα τηλεμετα- 
φέρθηκε οε μια εναλλακτι¬ 
κή, μητριαρχική πραγματι¬ 
κότητα από το μάγο του 
βασιλείου, όπου ανατράφη¬ 
κε και εκπαιδεύτηκε από τις 
γυναίκες της περιοχής. Συγ¬ 
γραφέας του βιβλίου "Οι Αντρες και οι Γυναίκες που θα τους 
κυριεύσουν", χρησιμοποιεί στρατηγική και το κοφτερό σπαθί 
της για να εξοντώσει τους αντιπάλους της. Θέλει να εκδικη¬ 
θεί τον Δράκο, που ήταν υπεύθυνος για το θάνατο του πατέ¬ 
ρα της, και πιστεύει πως η θέση της είναι στο θρόνο. 




στην "ξεραΐλα" των σημερινών βαρε¬ 
τών παιχνιδιών, Προσφέρει δράση 
ίδια με του ΟαυηίΙβϊ, που εγγυάται ότι 
8α σας κρατήσει το ενδιαφέρον, ενώ 
επιπλέον υπάρχει άαεΙ< 9 Γουηά $ίοτγ, 
που προσθέτει πολύ στο σύνολο. Τέσ¬ 
σερις τύποι, ο καδένας για δικούς 
του λόγους, αποφασίζουν ότι πρέπει 
να ενώσουν τις δυνάμεις τους ενά¬ 
ντια στον κακό Κόκκινο Δράκο 
ΟαΓΟΓΠίΙ, που κατοικεί στην περιοχή[ 
τους, και να του δώσουν ένα καλό 
μάδημα, γιατί μάλλον το έχει παρα- 
τραβήξει με τις καταστροφές που 
προξενεί. Δεν ξέρουν όμως ότι αυ¬ 
τός που έχει προκαλέσει τον Δράκο 
να κάνει ό,τι κάνει είναι ο βασιλιάς 
της περιοχής - ή, έστω, και να το ξέ¬ 
ρουν δεν τους νοιάζει, καθώς είναι 
αποφασισμένοι να μπουν στο ΙαίΓ 
του και να τον σκοτώσουν. Οι χα¬ 
ρακτήρες που έχετε να επιλέξετε 
είναι οι ίδιοι με εκείνους που 
υπήρχαν στο αρχικό ΟαυπίΙοί, με 
τη μόνη διαφορά ότι ο μάγος έχει 
αντικατασταθεί από μια θελκτική 
μάγιασα. 

Η δράση ξεκινά με την ξεκαρ¬ 
διστική εισαγωγή. Πράγματι, δεν 
μπορώ να περιγράφω πόσο πολύ 
γέλασα με τους διαλόγους των 
χαρακτήρων και με το όλο κλίμα 
του φοβερού εισαγωγικού βί¬ 
ντεο, Πρέπει να το δείτε μόνοι 
σας για να πειστείτε, γιατί ό,τι 
και να αας γράψω θα είναι 
απλώς λίγο. Γέλιο, γέλιο και πά¬ 
λι γέλιο είναι μερικές λέξεις 
που ίσως μπορούν να περιγρά¬ 
φουν κάπως αχνά το σκηνικό. 
Ακόμη, οι χαρακτήρες έχουν 
κάτι να μας πουν προκειμένου 
να τους επιλέξουμε, Και μόνο 
το ότι ο ΒαΓόαπαη μιλά με τη 
φωνή του ΑΓποΙεΙ απά την ται¬ 
νία Χοπαπ" ήταν αρκετό για 
να με κάνει να τον διαλέξω 
και να ακούσω τους απολαυ¬ 
στικούς μονολόγους του. Αν 
και ο αγαπημένος μου είναι ο 
ΕΙί, διάλεξα έναν έναν όλους 
τους χαρακτήρες, για να χα- 
ρώ τα μοναδικό 
τους, Ο παίκτης βλέπει τα 
πάντα από πάνω, όπως στο 
αρχικό ΘαυπΗοΐ, ενώ χιλιά¬ 
δες εχθροί μαζεύονται από 


Ημ * 



Πού ηαμ€ τώρα, εκδρομή; 





Τώρα δηλαδή 8α πρέπει να σε 
φοβηθούμε; 


παντού με σκοπό την εξόντωσή του. 
Προχωρείτε όλο και πιο βαθιά μέσα 
στα μπουντρούμια της φωλιάς του 
Δράκου, μαζεύοντας θησαυρούς και 
ροννθτ υρ που σας κάνουν δυνατότε¬ 
ρους και πιο ανθεκτικούς. 

Από άποψης γραφικών το παιχνίδι 
το καταφέρνει πάρα πολύ καλά, θα 
λέγαμε. Οι χαρακτήρες είναι καλο- 
σχεδιασμένοι και δίνουν την αίσθηση 
30, ενώ οι περιβάλλοντες χώροι 
έχουν αποδοθεί σωστό. Τα χρώματα 
έχουν προσεχθεί και τα όαε^Γουηό* 
δίνουν την αίσθηση του αληθινού. Οι 
εχθροί (από τεράστια έντομα, νυχτερί¬ 
δες και άλλα συναφή μέχρι μούμιες 
και 9 θΒΙίη$) είναι επίσης όμορφα 
φτιαγμένοι. Γενικό, τουλάχιστον ο το 
θέμα των γραφικών το παιχνίδι στέκε¬ 
ται στο ύψος του. Η ΜοποΙίίΗ έχει κά¬ 
νει πολύ καλή δουλειά σε ά,τι θα 
δουν τα μάτια μας στα μπουντρούμια 
της φωλιάς του Δράκου. 

Η μουσική επένδυση του τίτλου εί¬ 
ναι τουλάχιστον άψογη. Δεν αναφε¬ 
ρόμαστε μόνο στο μουσικά κομμάτι 
που ακούγεται κατά τη διάρκεια της 
περιήγησης στα μπουντρούμια, το 
οποία δίνει την αίσθηση του επικού 
και αλλάζει ανάλογα με την πίστα, 
γιατί αυτό θεωρείται σχεδόν δεδομέ¬ 
νο για κάθε καινούριο παιχνίδι. Τα 
ηχητικό εφέ είναι επίσης προσεγμένα. 
Τα καπάκια των σεντουκιών τρίζουν 


Ώ Ρ€ Μα^ϊθΓ 





καθώς τα ανοίγετε, αι βαριές καγκε- 
λόπορτες κάνουν το χαρακτηριστικό 
περίεργο θόρυβο αφού τις ξεκλειδώ¬ 
σετε, ενώ οι εχθροί κραυγάζουν κα¬ 
θώς πέφτουν νεκροί από τα πυρά 
σας. Ακόμα και τα έντομα παράγουν 
ανατριχιαστικούς ήχους, Μπρρρ! μια 
τεράστια αράχνη μπροστά σας, Προ- 


Πάντως το καλύτερο σημείο στο 
θέμα των ηχητικών εφέ αποτελούν οι 
διάλογοι των χαρακτήρων, που είναι 
μακράν ό,τι καλύτερο έχω ακούσει σε 
παιχνίδι τον τελευταίο καιρό. Ξεκαρδι¬ 
στικό χιούμορ και άψογη επιλογή στις 
φωνές των χαρακτήρων συνθέτουν 
ένα σύνολο που ξεπερνά τις προσδο¬ 
κίες κάδε ερπτθΓ. 

Ο Είί με την παιχνιδιάρικη φωνή του 
κοκορεύεται ως ο καλύτερος τοξότης 




ΥΑ! Είμαι ο ντυνατότίγος από όλους. ΥΑ! 


και μετρά τα λεφτά που μαζεύει, ενώ 
ταυτόχρονα κοροϊδεύει τους εχθρούς 
του αποκαλώντας τους αδύναμους 
και καχεκτικούς, 

Η Πολεμίστρια, μια γυναίκα που πι¬ 
στεύει πως ό,τι μπορεί να κάνει ένας 
άντρας αυτή το κάνει καλύτερα είναι 
αυστηρή και επιτακτική. Δύσκολα 
μπορούν να περιγράφουν όσα λέει, 
με τον ιδιαίτερο τρόπο που χρησι¬ 
μοποιεί. 

Οσο για τον ΒατόαΓίαπ, είναι 
απόλαυση να τον ακούτε και θα 
ξεκαρδίζεστε σε τέτοιο Βαθμό, 
που 5εν θα βλέπετε τι συμβαίνει 
γύρω σας. Χαρακτηριστική 
φωνή, ίδια με του "πο- 
λυ" ΑγποΙΘ (και κα- 

λά) στον "Οοπαπ", * 


"ΥΑΑΑϋ!" όταν σκοτώνει τους 
εχθρούς του ή "ΤετιπίπαΙαε)", ενώ 
πολλά από τα άλλα που λέει είναι δύ¬ 
σκολο να τα καταλάβει κανείς (όπως 
στις κλασικές ταινίες του "δναιϊεΗ"). 

Για το τέλος αφήσαμε τη Μάγισσα 
Με την προκλητική, θελκτική φωνή 
της θα σας προκαλέοει στην κυριολε¬ 
ξία, καθώς ό,τι λέει έχει να κάνει με 
το σεξ. Δεν είναι τυχαίο που το όνομά 
της είναι Ιονίηα, δεν νομίζετε; [Για 
όσους δεν κατάλαβαν, θυμίζουμε το 
πρόσφατο "ροζ" σκάνδαλο του πλα¬ 
νητάρχη με μια.,, "ελευθέρων ηθών" 
κυρία ονόματι Μάνικα Λεδίνσκι.) 

Η φωνούλο του "ΪΓβα^υΓθ, 100 
ροίπϊ&" έχει αντί κατασταθεί από μια 
επιβλητική, Βαριά φωνή, που φωνάζει 
σε κάθε ευκαιρία, θυμίζοντας μας πού 
βρισκόμαστε. Εδώ δεν είναι παιδική 
χαρά, φίλοι μου. Μπορεί και 
να χάσουμε τη ζωή μας. 

Το παιχνίδι και στο θέμα 
1 του 9 αιτΐθρΙαγ παρουσιάζει 

πολύ θετικά στοιχεία. Τρο¬ 
μερά εθιστικά, με ατελείωτη 
δράση, θα σας κρατήσει 
μαγνητισμένους μπροστά 
2 > οτο ιτΊοπΐΙοπ Οπως και στο 

Ε ΟαυπίΙθί, υπάρχει η δυνατό* 
τητα να παίζουν ταυτόχρο¬ 
να στον ίδιο υπολογιστή μέ¬ 
χρι και τέσσερις παίκτες, 
ενώ ον είστε φίλοι των συν¬ 
δέσεων μέσω πιοάσπι, ΕΑΝ ή ΙηΙείΎΐεϊ, 
θα δείτε ότι υπάρχουν και αυτές οι 
επιλογές. Αν κάποτε τελειώσετε την 
εαπραίερ (κάτι αρκετά δύσκολο κατά 
τη γνώμη μας), έχετε τη δυνατότητα να 
παίξετε στα Γαπάοπτ μπου¬ 

ντρούμια, όπου εκεί απλά μαζεύετε πό¬ 
ντους, σκοτώνετε 
εχθρούς και γενικώς 
ικανοποιείτε όλα τα 
κατώτερα ένστι- 
^ κτά σας. Εδώ να 
σημειώσουμε 
* * + ν άτι έχετε 



είναι ο τυπικός 
Βάρβαρος, 
Φωνάζει συ- 
νεχώς 


Ε .' 

Μ·β 
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Ελάτε, μικρό μου, στην κολη Ιενίηα* Δεν δαγκώνω.,, πολύ! 


ακόμα την επιλογή να σώσετε τη σεση 
σας, είτε παίζετε την εαππραί^ είτε τα 
Γαπάοππ μπουντρούμια. Αυτό είναι πο^ 
λύ σημαντικό, αφού το παιχνίδι είναι 
αρκετά μεγάλο και σίγουρα δεν θα 
θέλατε να παίζετε συνεχώς από την 
αρχή - ή κάνω λάθος; 

Σε γενικές γραμμές το παιχνίδι συν ι¬ 
στό μια πολύ εύστοχη αγορά. Οι νο- 
σταλγοί του ΟαυπίΙβΐ θα το λατρέ¬ 
ψουν, γιατί έχει όλα τα στοιχεία του 
παλιού ηλεκτρονικού ιδωμένα μέσσ 
από το πρίσμα του σήμερα. Οι καινού¬ 
ριοι παίκτες θα βρουν ένα παιχνίδι 
που, αν μη τι άλλο, διαθέτει 9 ΟΓΤ 10 - 
ρΐαγ και δεν αποτελεί ακόμα μία επί¬ 
δειξη γραφικών που στερούνται το 
προαναφερθέν στοιχείο. Θα κρατάτε 
την κοιλιά σας από τα γέλια με τα λε¬ 
γάμενα των ηρώων. Κάνετε λοιπόν 
στον εαυτό σας τη χάρη να του χαρί¬ 
σετε μερικές στιγμές γέλιου παίζο¬ 
ντας το Οθ! ΜθάιεναΙ, Σας αφήνω, 
γιατί έχω κι έναν Δράκο να σκοτώσω, 
κι εδώ που τσ λέμε έχω καθυστερήσει 
αρκετό. Δράκε, κάνε την προσευχή 
σου: Ερχομαιαιαι!!! 


( I Π I Δ ΟΙ 1 Ιΐ) 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 



Η ΜίανεοΗ τείνει να δημιουργήσει παράδοση, πέραν τον πακέτον λογισμικού γραφείου και 
λειτουργικόν συστημάτων, και στη βιομηχανία παιχνιδιόν. Πιο συγκεκριμένα στη δημιουργία 
προσομοιοτόν πτήσης, αν λάβουμε υπόψη την πετυχημένη σειρά Ρΐί^Ηί 5ΐσιυΐαίοτ, η οποία 
ξεκίνησε την προηγούμενη δεκαετία. Τόρα η γνωστή εταιρία αποφάσισε να ξεφύγει από τη 
"φιλειρηνική" πολιτική της και να επεκταθεί στην αντίστοιχη πολεμική. Το €ΟΜΒΑΤ ΡίΙΟΗΤ 
5 ΙΜυΐΑΤ 0 Κ είναι γεγονός... 


του Μανώλη Φουρνιστάκη 
πία&}Ι3@θθχίρτ, ωαίρΐ βΘΗοΙπιαϊίοοτη 



Τ α πρώτα δείγματα γραφής 
του Μϊαοδοίΐ Ωοπιθαί Ρΐί^ί 
δΪΓπυΙαίοΓ είχαν αρχίσει να 
καταφθάνουν από την έκθε¬ 
ση Ε3, η οποία πραγματοποι¬ 
ήθηκε στην Ατλάντα των ΗΠΑ. Πράγ¬ 
ματι ο τίτλος είχε εντυπωσιάσει αρκε¬ 
τά, αλλά εκείνα που είχαν κλέψει την 
παράσταση κατά τη διάρκεια της έκ¬ 
θεσης ήταν τα παιχνίδια της 
]απθ'£, το Ρ^Ηίστ 1β9βηά$: Ευ- 
Γορβ 1944 και το ϋσπβ'$ ΙΑΡ. 

Ετσι, η επικείμενη κυκλοφορία 
του Ρΐ^Ηί ΟοππΒαί δϊπιυΙαίοΓ είχε 
έρθει σχεδόν σε δεύτερη μοίρα. 
Γράφω"σχεδόν", διότι τελικά τις πα¬ 
ραμονές της κυκλοφορίας του το πε¬ 
ριμέναμε πώς και πώς. Είχε πετύχει η 
Μι€γο$οΡϊ τη μεταφορά των 5 ΪΓτιυΙαίθΓ 5 
από τα επιβατηγό στα μαχητικά; Κα- 


ο*./τ-·: 7/η/σΰ οη 

*>]<¥*. V ΚΗΚ 


Λ-4 » Ιμπ φ, 


* ι*:ΐ*ι ΙΗ* 

Ι*Λ #·ΐ *μ* 5 γ*μι 

«*τ·η4*η«9 *.< +Ρι}ίιΐΚ ΙιςΛύιπ 



Βο<^ 

0 


Το Ε>Γίοΐίπ 9 της αποστολής. 




τάφερε να διατηρήσει την ίδια πετυχη¬ 
μένη συνταγή επιτυχίας που γεύτηκε 
-ιδίως- με το ΡΙ 19 ΗΪ δϊΓηυΙαίστ 98; Στις 
γραμμές που ακολουθούν βρίσκονται 
οι απαντήσεις σε αυτά τα ερωτήματα, 

ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 

Απλώς εκπληκτικό! Ιο να πετάτε με 
αυτά τα αεροσκάφη είναι σκέτη από¬ 
λαυση, Δεν κρύβω πως φοβόμουν μη 
μου βγει η ψυχή προκειμένου να κα¬ 
ταφέρω να πιλοτάρω το αεροπλάνο, 
κρίνοντας από 5 ΐΓϊΐυΙαίθΓ 5 με παρό¬ 
μοιο θέμα, όπου καλά καλά δεν κατά- 
φερνα να διατηρήσω το 
σκάφος στον αέρα, Η 
πτήση με τα,„ σαραβα¬ 
λάκια του ΟοιπθαΙ ΡΙ 19 Η! 
δίπιυΙαίοΓ είναι πολύ άνετη και 
"μαλακή" και σας κάνει να 
θέλετε να πετάτε ξανά και 
ξανά, πραγματοποιώντας 
συνεχώς ελιγμούς. Κατά 
την προσωπική μου άποψη 
αυτό το χαρακτηριστικό είναι ιδι¬ 
αίτερα σημαντικό, διότι αν κάποιος 
δεν μπορεί να πραγματοποιήσει με 
σχετική ευκολία μια απλή πτήση, τότε 
για ποιο λόγο να κάθεται να παιδεύε¬ 
ται; Μην ξεχνάμε πως οι χρήστες στη 
συντριπτική πλειονότητά τους δεν εί¬ 
ναι πιλότοι αλλά απλοί 90 γπ€Γ 5 . Ωστό¬ 
σο όσοι από σας είστε οπαδοί του ρε¬ 
αλισμού μην ανησυχείτε, η πτήση σε 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΜίθΙΌ£θίΐ 

V Π Ο Λ Ο Μ I ΤΗΣ 

ΡοπΙίυι^ 133, Μίηάον^ 95/98/ΝΤ 5 θγ- 
νίοθ ΡαοΙί 3,10.Μ6 ΡΑΜ/32ΜΒ ΙΐΑΜ Ιογ 
Νϊ, 200ΜΒ Η00, 30ΜΒ δνναρ ΐϋθ, 2χ 00- 
ΡΟΜ, ΞΥΟΑ 25* ΟΟΐΟΓδ. ΟίκθοΐΧ 6 


ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΜίοΓΟΞοΙΙ ΗθΙΙαδ. Κηφισίας 56, 
τηλ,: 6806775 


καμία περίπτωση δεν χάνει το συγκε¬ 
κριμένο στοιχείο. 

Αυτό που κατά κύριο λόγο χαρα¬ 
κτηρίζει το ΟοπιΕιαί ΡΙ 19 Η 1 δίππυΙαίοΓ 
είναι η ακρίβεια στην πτητική συμπερι¬ 
φορά των αεροσκαφών, κάτι που συ¬ 
ναντήσαμε και στο 5ϊηπ- 
υΙαίοΓ 98. Η συχνότητα 



αναρρίχησης, η 
περιδίνηση και η συμπερι¬ 
φορά του αεροπλάνου 
όταν μεταφέρει Βόμβες είναι στοιχεία 
που γίνονται αντιληπτά αμέσως μόλις 
οι τροχοί αρχίζουν να εγκαταλείπουν 
το έδαφος. 














Παρά το γεγονός ότι σε γενικός 
γραμμές η πτήση είναι εύκολη, αυτό 
δεν σημαίνει πως ο χρήστης δεν θα 
έχει να αντιμετωπίσει δυσκολίες, ιδίως 
όταν θα σπρώχνει το αεροπλάνο στα 
όριά του. Για παράδειγμα, θα πρέπει 
να αυξομειώνει την επιτάχυνση όταν 
8 α επιχειρεί Ιοορ. Τη στιγμή που θα 
βρίσκεται στο στάδιο της αναρρίχη¬ 
σης, τα ίΚτο^Ιβ θα πρέπει να είναι στο 
100 %, ενώ όταν θα πραγματοποιείται 
βύθιση, θα πρέπει το ιΗγοΜΙθ να ελα¬ 
χιστοποιείται, κυρίως όταν μεταφέρο- 
νται Βόμβες ή πύραυλοι, διαφορετικά 
υπάρχει κίνδυνος να διαλυθεί το αε¬ 
ροσκάφος. Καλό θα είναι καταρχήν 
να πετάξετε σε Ργθθ ΓΙϊς^ί ιποάθ, έτσι 
ώστε να εξοικειωθείτε και με τους 
οκτώ τύπους αεροσκαφών που έχετε 




στη διάθεσή σας, και αυτό 
γιατί κάθε αεροπλάνο 
έχει τα δικά ταυ 
χαρακτηρι¬ 
στικά. 


Ενα δρϊΐίίΓβ μπορεί να κάνει ελιγμό 
ΘγθοΙ<, ενώ ταυτόχρονα αναρριχάται 
πολύ πιο άνετα από ένα Ρ-51 ϋ 
Μυ5ίαπ9, που σε αυτή την περίπτωση 
θα πάθει 5 ίαίΙ. Το Μυ5ίαπ9 όμως είναι 
πιο ευέλικτο από το δρϊίίϊΓθ. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Σε γενικές γραμμές είναι ικανοποι¬ 
ητικό, εντούτοις δυστυχώς παρατηρή¬ 
σαμε αρκετά ψεγάδια. Το πρώτο έχει 
να κάνει με το ΑΙ των εχθρικών αερο¬ 
σκαφών, Ενώ στο Αεβ ΙονβΙ κινείται σε 
λογικό πλαίσιο όντας "έξυπνο", στα 
ευκολότερα επίπεδα τα αεροπλάνα 
που χειρίζεται ο υπολογιστής σχεδόν 
σπάνια εκμεταλλεύονται τις δυνατό¬ 
τητες τους. Οταν ο υπολογιστής χειρί¬ 
ζεται ένα Μθ 55 βτ$οΗπΉί 109 και ο 
χρήστης ένα ΤΗυπάβΓθοΙί, φαίνεται 
παράλογο το πρώτο αεροσκάφος νο 
πετά σε χαμηλό ύψος και να αρχίζει 
περιστροφικούς ελιγμούς για να βρε¬ 
θεί στην ουρά τού δεύτερου, από τη 
στιγμή που μπορεί πολύ πιο άνετα να 
επιτύχει κατάρριψη. Από την άλλη 
πλευρά Βέβαια, έτσι θα ήταν εξαιρετι¬ 
κά δύσκολο και για τον 9 ατπβΓ να επι¬ 
τύχει νίκες. 

Σε ένα αεροπορικό παιχνίδι δεν εί¬ 
ναι δυνατόν να μη χτυπηθεί ή να μην 
καταρριφθεί ποτέ το αεροπλάνο που 
χειρίζεστε. Πόσο μάλλον στο Οϊπιβα! 
ΡΙϊ9^1 δίπηυΙαΙΟΓ, όπου πλήθος αερο¬ 
σκάφη βρίσκονται σε πολύ μικρό ενα- 



Ξεκινώντας για ακόμη μία αναχαίτιση. 


έριο χώρο και οι σφαίρες ρίχνονται 
από παντού. Συνεπώς 8 α τύχει αρκε¬ 
τές φορές να χτυπηθείτε. Ενώ όμως 
θα συμβαίνει κάτι τέτοιο, εσείς θα 
μπορείτε να πετάτε το αεροπλάνο με 
χαρακτηριστική ευκολία, ακόμα και 
όταν σχεδόν όλες οι επιφάνειες ελέγ¬ 
χου ή τα καλώδια νευραλγικών συστη¬ 
μάτων θα έχουν "μασηθεί". Ακόμη και 
οι τραυματισμοί των πιλότων περνούν 



απαρατήρητοι. Πάντως η μεγάλη απο¬ 
γοήτευση είχε να κάνει με το ιτιυΐίΐ- 
ρίαγοτ 9 ^ 109 , το οποίο το μόνο που 
περιλαμβάνει -στο Ιπίβιτίθί- είναι άθ 9 ' 
ίί 9 Κί μεταξύ των παικτών. Από τη στιγ¬ 
μή που αυτό το είδος παιχνιδιού βρί¬ 
σκει όλο και περισσότερο πρόσφορο 
έδαφος, καλό θα ήταν η ΜίεΓ05θίϊ να 
προσδωσει και άλλα στοιχεία, όπως 
αποστολές βομβαρδισμού ή εοορβτ- 


Μία οπό τις απτικές γωνκς του 
αΐροσκάψσυς. 



α1ίπ9 ΠΓ1Ϊ55ΪΟΠ5, κάτι που πέτυχε από¬ 
λυτα η ϋαπβ '5 με το Ρ^Ηίβτί ΑπίΗοΙο- 
9Υ- 

Στο κεντρικό μενού επιλογών θα 
συναντήσετε λίγο πολύ τις γνωστές 
επιλογές. Αν θέλετε απλώς να εξοι¬ 
κειωθείτε με τα εοεΙφίί* και την πτη¬ 
τική συμπεριφορά των αεροσκαφών, 
τότε η επιλογή σας έχει να κάνει με 
το Ετββ Ρΐ^Ιιί. Αν όμως επιθυμείτε να 
συνδυάσετε αυτές τις δοκιμές με λίγη 
δράση, τότε προτιμήστε την αμέσως 
επόμενη, που είναι η ΟυίεΙί ΟοΓπΒαί, 
Αν θέλετε δε οι μάχες να έχουν και 
στοιχειώδες σεναριακό υπόβαθρο, 
τότε η επιλογή δίπ^β Μί 5 $ιοπ 5 είναι 
αυτή που αας ταιριάζει. Σημειωτέον 
πως οι αποστολές αυτές δεν είναι τυ¬ 
χαίες, αλλά εμπνευσμένες από κατα- 
γεγραμμένα γεγονότα της εποχής 


Ρ^ Μα&ϊβτ 
















ΜϋΜβΜΜίΐΐοΡ 







ΜΕ55ΕΚ50ΗΜΙΪΤ ΒΓ 1090 
"θυ$ΤΑν" (ί,υίΤννΑΓΡΕ} 


ΜΕ55ΕΚ50ΗΜΙΤΤ ΒΕ 109Ε 
"ΕΜΙί" (ΐυΡίνΥΑίΕΕ) 


ΡΟΟΚΕ-ννυΐΕ ρνν 190Α-8 
(ΙΛ/ΡΤΙΝΑΕΕΕ) 


Ρ^ ΜαίίθΓ 


όπου αναφέρονται. Φυσικά δεν 8α 
μπορούσαμε να κάνουμε λόγο για ένα 
ολοκληρωμένο δΐιηυΐαίίοπ εάν αυτό 
δεν διέθετε και επιλογές γιο εαπη- 
ραϊ9π και ίΓαϊπΐη9 Γηί$5ίοη5 αλλά και 
το προαναφερθέν πιυΙΚρΙαγβΓ ορΐϊοπ. 

Ο χειρισμός του (ϋοΓηόαΙ ΡΙΐ9^ 
δϊητυΙαίοΓ δεν είναι πολύπλοκος, όπως 
ίοως πολλοί υποθέσουν, κρίνοντας 
από το ΡΙ 19 Κ 1 δΪΓηυΙαίοΓ 98. Τουναντίον 
είναι απλός, ενώ τα Βασικά πλήκτρα 


01 8 ΜΟΝΟΜΑΧΟΙ 


ΝΟΚΤΗ ΑΜΕΒΚΑΝ Ρ-510 
ΜΙΙ5ΤΑΝΟ (ΙΙ5ΑΑΕ) 


ΚΕΡϋΒίΙΟ Ρ-470 ΤΗΙΙΝΒΕΒ 
ΒΟΙΤ (ΙΙ5ΑΑΡ) 




51ΙΡΕΚΜΑΚΙΝΕ 5Ρ!ΤΡ|κΕ IX 
{ΚΑΙ} 


50ΡΕΚΜΑΚΙΝΕ 5ΡΙΤΝΚΕ 
ΜΑΚΚ I (ΚΑΙ) 


ΗΑννΚΕΚ ΗϋΚΚίεΑΝΕ 1 (ΚΑΙ) 


που χρησιμοποιούνται οναι 
λίγα και αποδεικνύεται εύ¬ 
κολο το να αφομοιωθεί η 
λειτουργία τους. Υπάρχουν 
βέ&αια αρκετοί συνδυα¬ 
σμοί πλήκτρων καθώς και 
πληθώρα λειτουργιών, τις 
οποίες δεν χρησιμοποίησα 
σχεδόν ποτέ στις δύο εαπτι- 
ρσί^δ που έπαιξα. Αν κατά 
τη διάρκεια της πτήσης ξε¬ 
χύσετε κάποια πλήκτρα, 
το Ρ2 θα εμφα¬ 
νιστεί στην οθόνη ένας κα¬ 
τάλογος με τα κυριότερα 
κουμπιά. Επιπλέον, μέσω του 
ποντικιού μπορείτε να εκτε- 
λέσετε ορισμένες εντολές 
κατευθείαν από το εοείφιΐ, 
π,χ. το ανεβοκατέΒασμα 
των ίΙαρ5 ή των τροχών. Αυ¬ 
τό που με ξένισε στη διάτα¬ 
ξη του πληκτρολόγιου ήταν 
το γεγονός πως τα ίυηεϊϊοπ 
I 1 <βγ 5 δεν είχαν τις καθιερω- 
I μένες χρήσεις, δηλαδή 
I χρησιμοποιούνταν κυρίως 
Η για το χειρισμό της μηχα- 
| νής και όχι για τον καθορι¬ 
σμό κάποιας κάμερας. Η 
τελευταία λειτουργία επι¬ 
τυγχάνεται με το πλήκτρο 
5. Ηταν ουκ ολίγες οι φο¬ 
ρές που από μια εξωτερι¬ 
κή κάμερα ήθελα να επι¬ 
στρέφω στο ςοεΙφίΐ και 
από κεκτημένη ταχύτητα 
πληκτρολογούσα το Ρ1, 
με συνέπεια να παγώνει 
το παιχνίδι και να εμφανί¬ 
ζεται η οπ-Ιιπο Κθΐρ. Κακό 
πράγμα η συνήθεια... 

Η δράση του παιχνιδιού 
είναι έντονη και η αδρε¬ 
ναλίνη 8α βρίσκεται επί 
μονίμου Βάσεως σε υψη¬ 
λά επίπεδα, δεδομένου 
του ότι οι αερομαχίες 
εκείνη την εποχή ήταν 
πολύ κλειστές, σε σημείο 
τέτοιο ώστε ο πιλότος 
σχεδόν έβλεπε το πρό¬ 
σωπο του εχθρού. Οι 
• μάχες και γενικότερα οι 
πτήσεις μπορούν να γί¬ 
νουν από πολύ ρεαλιστι¬ 
κές έως ιδιαίτερα απλές, 


Φτου, πάλι αστόχησα 


σε επίπεδο αΓεαάθ. Οι έχοντες εμπει¬ 
ρία από το Ρ^Ηί δίπυΙαΐΟΓ 98 θα δια¬ 
πιστώσουν αρκετές ομοιότητες μετα¬ 
ξύ των δύο τίτλων, κυρίως στο μοντέ¬ 
λο πτήσης και το ποσοστό προσομοί¬ 
ωσης, που και στους δυο είναι πολύ 
ρεαλιστικά. Η ΜίαοδοΙΐ, έχοντας αυτό 
υπόψη, φρόντισε να κρατήσει ένα 
"κανάλι επικοινωνίας" μεταξύ των δύο 
παιχνιδιών. Για να γίνω πιο συγκεκρι¬ 
μένος, μέσω της σελίδας του παιχνιδι¬ 
ού στο ΙηίβΓπβί μπορείτε να εισάγετε 
το Βοθιπ 9 737 στο ΟοπιΒαί ΡΙ ιφϊ 
$ΪΓηυΙαίθΓ και να μάχεστε με αυτό ενά¬ 
ντια στα μαχητικά του Β* Παγκόσμιου 


Πολέμου! Η διεύθυνση είναι ν/ν™, 
πί ίεΓθ5θ^.εοπι/9αΓΠθ5/οοπΓΐβα{ί$. 

ΟΑΜΡΑΙΟΝ5 

Στο ΟοππΒαί ΡΙΐ^Ηί δίπιυΙαΙοΓ υπάρ¬ 
χουν δύο εαπΓΐραί9η$, αυτή της Μάχης 
της Βρετανίας στις αρχές του Β' Π.Π. 
και της μάχης πάνω από την Ευρώπη 
την περίοδο 1943-1945. Στην πρώτη 
μπορείτε να επιλέξετε είτε τους Βρε¬ 
τανούς είτε τους Γερμανούς, ενώ στη 
δεύτερη τους Αμερικανούς ή ξανά 
τους Γερμανούς. 

Αφού ο Χίτλερ κατέλαβε τη Γαλλία, 
ως επόμενο στόχο είχε την κατάκτηση 
της Μ. Βρετανίας. Εάν όμως επιχει¬ 
ρούσε να αποβιβάσει στρατό στις νό- 






















τΐ€ξ ακτές της Αγγλίας μέσω της Μάγ¬ 
χης, ο στόλος του 8α ήταν στο έλεος 
της ΚΑΕ. Το σχέδιό του ήταν απλό: θα 
βομβάρδιζε λυσσαλέα τα αεροδρό¬ 
μια και τα εργοστάσια παραγωγής αε¬ 
ροσκαφών της Αγγλίας, για να κα¬ 
ταστρέψει τη ΚΑΡ στο έδα¬ 
φος αλλά και στον αέ¬ 
ρα - 
κάτι 



που ευτυχώς 
δεν κατάφερε. 

Ετσι, εκείνη η επιχείρη¬ 
ση ονομάστηκε Μάχη της Βρε¬ 
τανίας. 

Αντίστοιχα, η μάχη πάνω από την 
Ευρώπη αποτέλεσε τη μεγαλύτερη αε¬ 
ροπορική σφαγή όλων των εποχών. 


διστικών και πολλά 50ΓαπΊ0Ιβ$ από τα 
αεροδρόμια. 

Εκείνο που δεν μου άρεσε σε όλες 
ανεξαιρέτως τις αποστολές ήταν το 
γεγονός πως περισσότερη σημασία 
δινόταν στο να καταρριφθούν όσο 
το δυνατόν περισσότερα μαχητικά 
και όχι στο να γίνει μεταφορά της 
ατμόσφαιρας εκείνων των μαχών. Χα¬ 
ρακτηριστικό παρά¬ 
δειγμα αποτελεί το ότι 
δεν δίνεται καμία ση¬ 
μασία στο θάνα¬ 
το συναδέλφων 
και την απώλεια 
αεροσκαφών, κά¬ 
τι που είχε μείζονα σημασία για αμφό- 
τερες τις παρατάξεις την περίοδο 
εκείνη και όχι μόνο. 


- -ν ι 


Λ- 


Ενά οπό ψηλά το ί&χΐυτ&ε του ΐΒσφους 
φαίνονται πολύ όμορφα, από χαμηλά... 
βλίπίτϋ το αποτΐλΐσμα. 



Περισσότεροι από 143.000 πιλότοι 
από όλες τις αντιμαχόμενες πλευρές 
σκοτώθηκαν. 

Οι αποστολές στις εαπτρα^π* είναι 
πολλές ενώ ανάλογα με την παράτα¬ 
ξη που επιλέγετε υπάρχει η αντίστοιχη 
ποικιλία. Εάν πετάτε με τη ΙυΙΐναίίΘ στη 
Μάχη της Βρετανίας οι αποστολές 8α 
έχουν να κάνουν κυρίως με τη συνο¬ 
δεία βομβαρδιστικών και κάποιες με 
Βομβαρδισμό. Αντίθετα, όντας με τη 
ΕΑΡ στην ίδια εαΓπρα^η, τα περιεχό¬ 
μενο των αποστολών θα έγκειται σε 
αναχαιτίσεις των γερμανικών βόμβα ρ- 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Στους συγκεκριμένους τομείς η Μι* 
0ΓΟ5Ο& έκανε καλή δουλειά. Τα γραφι¬ 
κά του (Ιοηιόαί ϊ\\φ\ δίΓτιυΙαίοΓ είναι 
πράγματι όμορφα. Εκείνο που με εντυ¬ 
πώσιασε ιδιαίτερα ήταν η λεπτομέ¬ 
ρεια των αεροπορικών μοντέλων. Πο¬ 
λύ καλά σχεδιασμένα αεροπλάνα, με 
θαυμάσια ίβχΚιΓθί. Το αηίητιαίίοη είναι 
πολύ ομαλό και τα διάφορα εφε ικα¬ 
νοποιητικά. Οι πυροβολισμοί, οι κα¬ 
πνοί εξαιτίας των βλαβών, τα θραύ¬ 
σματα από τα χτυπημένα αεροσκάφη 
συνθέτουν ένα εξαίρετο γραφικό σύ¬ 
νολο. Εντούτοις δεν μου έκαναν καλή 
εντύπωση οι εκρήξεις. Ενώ τα χρώμα¬ 
τά τους ήταν έντονα, το μοντέλο τους 
φάνταζε πολύ ψεύτικο. Λεπτομερέ¬ 
στατα και εντυπωσιακά ήταν τα 
ΙοχΐυΓΟΕ των επιφανειών του εδάφους 
και οι αναπαραστάσεις των βουνών. 
Τούτο κυρίως από μακρινή απόσταση 
και μεγάλο ύψος, γιατί από χαμηλά 
δεν φαίνεται παρά μια λεία επιφάνεια. 
Βέβαια ας μην έχουμε και πολύ υψη¬ 
λές απαιτήσεις, γιατί αλλιώς 8α χρεια¬ 
ζόμασταν Ρθηϋυιπ IV 999ΜΗζ και ο 
Θεός ξέρει πόσο χώρο στο δίσκο και 
πόσα ΟνΟϊ. Επίσης, η Μκαο$οΐΤ κρά¬ 
τησε την παράδοση του ΡΙ \φϊ $ϊγπ* 
υΙαίοΓ 98. Ετσι, στο Λονδίνο θα συνα¬ 
ντήσετε το Μπιγκ Μπεν και τα ανάκτο¬ 
ρα του Μπάκινχαμ, ενώ στο Παρίσι 
τον Πύργο του Αϊφελ. 

Σε γενικές γραμμές ικανοποιητικός 
είναι και ο ήχος, αλλά σίγουρα θα 
μπορούσε να είναι καλύτερος. Το πυ- 



Πέΐέφτΐΐεΐΐΐ... Ωστόσο παρατηρήσω τους καπνούς από 
τη μηχανή. 


ροβόλο κάθε αεροσκάφους παράγει 
διαφορετικό ήχο, το ίδιο και η μηχανή, 
τα εφέ της οποίας δεν πείθουν πως 
προέρχονται από αεροπλάνο. Οι συ¬ 
νομιλίες των πιλότων είναι λίγες και 
με περιορισμένο λεξιλόγιο. Στις τότε 
αερομαχίες οι ασύρματοι έπιαναν φω¬ 
τιά. Ισως έπρεπε να προσεχθεί περισ¬ 
σότερο αυτό το σημείο. 

ΙΌ ΤΕΛΟΣ... 

...του ΓΘνίβν' του ϊ\\φ\ ΟοΓπόαί 5 ϊγτι- 
υΐαίοτ σιγά σιγά πλησιάζει. Οι εντυπώ¬ 
σεις είναι σίγουρα θετικές. Πρόκειται 
για ένα ολοκληρωμένο ί^Ηί 5Ϊγπ- 
υΙαϊοΓ, που διαθέτει εύκολο χειρισμό, 
πολύ καλό μοντέλο πτήσης, έντονη 
δράση με πολλά αεροπλάνα να συμ¬ 
μετέχουν, από τα οποία τα οκτώ βρί¬ 
σκονται στη διάθεση του χρήστη. Ια 
ψεγάδια που διαπιστώθηκαν γίνονται 
μεν αντιληπτά κυρίως από τους έμπει¬ 
ρους οπαδούς της κατηγορίας των 
η\φΐ $ιγπ, αλλά σε καμία περίπτωση 
δεν μπορούν να χαλάσουν τη γενική 
εικόνα που παρουσιάζει ο τίτλος. 
Εξάλλου ΜίεΐΌ5οίί χωρίς γίνεται; 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
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ΓΡΑΦΙΚΑ 



Ενα πολύ καλό ίΙί^Κΐ $ιιη μ< 
Νμα τον Β' Παγκόσμιο Πάλ<μο Γ 
που σίγουρα μπορα να κιρΕίοτι 
μα 8έση στη συλλογή σας. 


Ρ€ Μο5!©γ( 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 


Α Γ/ΠθΝ 



Ο Λ/ο6 $βϋη$Ι<β ήταν σκεπτικός... Με αργά βήματα διάβηκε το κατώφλι του μπαρ. Η πινακίδα 
από πάνω του έγραφε "ΚίίυαΙ". Πλησίασε τον μπάρμαν και κάθισε. "Μπόρμαν, πιάσε μία από 
τα ίδια... Ή μάλλον, όχι! Αυτήν τη φορά θέλω κάτι καινούριο, κάτι ξεχωριστό... πιο 
προσεγμένο, γνωστό αλλά και μυστηριώδες και προπάντων με πολύ αίμα!". Κι ο μπόρμαν 
υπάκουσε... Εκανε τα "μαγικό" του και ιδού το $ίπ. 


του Βασίλη 'Ριοπθθτ " Τούλια 
πώ 113@ΗοΐηΊαίί€θίπ 



Τ ο παλυαναμενόμενο Οοοτη- 
εΐοηβ είναι πια γεγονός!! 
Μπορεί ΐ] βιΓυαΙ, εταιρία πα¬ 
ραγωγής του παιχνιδιού, να 
μας το κα8υστέρΓ]οε λιγάκι, 
αλλά άξιζε τον κόπο η αναμονή. 
Σίγουρα πολλοί από εοάς μόλις 
ακούσατε ότι κυκλοφόρησε θα σκε- 
φτήκατε να τρέξετε στα μαγαζιά για 
να το αποκτήσετε, ώστε να μπορείτε 
να πάτε την άλλη μέρα στην εκ¬ 
κλησία για να 
εξομολογηθείτε: 

"Ροτρίνθ γπο, ία- 
ίήβΓ, ίοΓ I Ηανθ 
δίπποάΓ Διαβά¬ 
στε τη συνέχεια 
για να διαπιστώσετε 
αν πρέπει τελικά να 
πραγματοποιήσετε αυ¬ 
τή την παρόρμησή 
σας... 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

Η υπόθεση του $ίπ 
είναι αρκετά ενδιαφέ¬ 
ρουσα, χωρίς όμως να 
αποτελεί το ατού του 
παιχνιδιού, ενώ -κατά 
τη γνώμη μου- δεν εί- 
ναι αντάξια του τόσο 
ευρηματικού τίτλου] 
Ως πρώτη πηγή πλη¬ 
ροφοριών για το σε¬ 
νάριο έχετε το οπ-Ιιπθ 
ιπαπυαΙ του παιχνιδιού 



Η Είθχΐί* Η γκομενάρα, ££ 
η πηγή του κακού στα 
παιχνίδι. 


(σε άλλες εκδόσεις μπορεί να το 
βρείτε και τυπωμένο). Είναι σε μορφή 
ΗΤΜΙ και σας προσφέρει τη δυνατό¬ 
τητα να δείτε συγκεκριμένα αποσπά¬ 
σματα από το ημερολόγιο του ΒΙαάο, 
του χαρακτήρα δηλαδή που υποδύε¬ 
στε στο παιχνίδι. Μην περιμένετε 
όμως να καταλάβετε τι "παίζεται" από 
αυτά και μόνο. Περισσότερα ερωτήμα¬ 
τα θα σας δημιουργηθσύν παρά απα¬ 
ντήσεις. Καθώς εξελίσσεται το παιχνίδι 
και μέσω των εοηπρυίθΓ 
αηίιπηαίαά ουΗεθΠ6$ 
που θα εκτυλίσσονται 
μπροστά σας, θα κατα¬ 
λάβετε άτι είστε ο αρχη¬ 
γός μιας οργάνωσης με 
το φοβερο και τρομερό 
όνομα ΗαΓε€θΓρ5 (πετυ¬ 
χημένο όνομα μια και 
από όπου περνάτε θα 
σκορπίζονται εοίρ$ο$ - 
πτώματα- γύρω σας,..) 
και το παίζετε υπερασπι¬ 
στές του δικαίου, προ¬ 
στάτες των αθώων, ιπ¬ 
πότες της δικαιοσύνης - 
με την κατάλληλη χρη¬ 
ματική αμοιβή εννοεί¬ 
ται,..! Αντίπαλός σας σε 
αυτή την προσπάθεια εί¬ 
ναι η εταιρία δίπίθεΐι, 
που σκορπίζει το φόβο 
και τον τρόμο σκοτώνο¬ 
ντας τον άμαχο πληθυ¬ 
σμό, για να φέρει εις πέ- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


ΙϊϊΙυαΙ Επί&Ηαίηηιβηί 


γ η Ο Α Ο Γ I I τ Η ϊ 

ννίηύΟΜΞ 95/98, ΝΤ4.0, ΡβηΤίοππ 166 
ΜΗ ι (200 ΜΗΖΙ7Θ00ΓΠΓηβπσΙ®ΐ1]ΐ ί 32ΜΒ 
ΙΐΑΜ (64 Μ Β (ϊθϋΟΓητηθηυβί)!!], 50ΜΒ 
ΙιαΓϋ υϊίΐΐ 5ραοβ, άκ ΟΟ ΓΐΟΜ π ανώτε¬ 
ρο, 100% 3ουηεΙ81θ!5ΐθΓ ΟοίττραΤί&Ιθ 
ϊουηυ οοΓύ, ΡΟΙ ή ΑΟΡ νΐσίβο οακΙ με 
2ΜΒ ΙΪΑΜ 


Γ 


Δ I Α 0 Ε I Η 


Το παιχνίδι μάς πρόσφερε η εταιρία 
διανομής του Α€ίίνΪ 3 Ϊοπ. 

ρας τους δικούς της σατανικούς στό¬ 
χους. Συνωμοσίες, μεγάλα συμφέρο¬ 
ντα, σκοτεινές συμφωνίες με τους βα¬ 
ρόνους της νύχτας χημικά που μεταλ¬ 
λάσσουν τους ανθρώπους σε τέρατα 



ΕΒ 




■ III· 

Ολο περιπλανιόμουν στους 
υπονόμους, 6<ν δικαιούμαι κι ίγά ένα 
μπρνακι: Για νο παψυ να μ£ 
ειρωνίυΐται κι ο Κ. 

και πολύ -μα πολύ- πιστολίδι συνθέ¬ 
τουν την υπόθεση του δίπ! 

Πολύτιμος βοηθός οε αυτή την πε¬ 
ριπέτεια ο }€, ένας νεαρός ΝασΙκ-^τ, 
που κάθεται πίσω από το άνετο γρα¬ 
φείο του, σας παρακολουθεί παρέχο- 





ΠΟΔΑΡΙΚΟ...! 



Παρακαλετοί ο κύριος που έχασε 
ένα ζευγάρι πόδια χρώματος κοκ- 
κινου/μαυρου να περάσει από τη 
ΓθεβρΙϊοπ να τα παραλάβει... 



Α, να τος ο κύριος»* Μάλλον δεν 
8α τα παραλάβει. Είναι ψόφιος 
από την κούραση! 


ντάς οας πληροφορίες και επιτελώ* 
ντας το ανάλογο έργο (Καελίπ 9 $θ- 
ευΓίίγ . ] όταν το απαιτεί η περίσταση. 
Οι διάλογοι μεταξύ του ΒΙαεΙο και του 
-10 είναι εμπνευσμένοι και με πολύ χι¬ 
ούμορ (κάτι απρόσμενο για Οοοπν 
εΐοπά αλλά καλοδεχούμενο), αφού 
δεν χάνει ευκαιρία να σας ειρωνευτεί! 
I Ιαρ ολα αυτά, όπως 9α διαπίστωσε 
τε 8α τον χρειαστείτε άπειρες φορές 
κα* θα σετε Βοηθήσει να βγείτε από 
τις πιο δύσκολες καταστάσεις στις πιο 
κρίσιμες στιγμές... 

ΓΡΑΦΙΚΑ ΗΧΟΙ 

Για την κατασκευή των γραφικών 
στο 5ιπ οι προγραμματιστές προτίμη 
σαν να χρησιμοποιήσουν την 9ΓαρΗϊο$ 
βηςιιπβ του Ουα^β 2. αντί να ηαιδευ 
τουν να δημιουργήσουν μία δική τους. 
Αυτό και μονο μπορεί να σας απο 
θαρρύνεί,αναλογιζόμενοι ότι τα γρα¬ 
φικό του 8α είναι ξεπερασμένα, μια 
και ηδη εδω και αρκετό καιρό έχει κυ¬ 
κλοφορήσει το υΐΊΓβαΙ με ασύγκριτα 
καλύτερα γραφικά και πολύ πιο προ¬ 
σεγμένη εη0ίη0 Μη ν ανησυχείτε 
όμως Σας εγγυώμαι οτι τα γραφικό 
του $ίπ δεν 8α σας απογοητεύσουν. 
Μολονότι μοιράζονται την ίδια βπ 
9 ίπο οι διαφορές με το Ουαλθ 2 εί- 


ναι σημαντικές και οφείλονται πε- εχετε βάλει τη δυσκολία στο Νατά!} 



ρισσοτερο στο ότι το ΟυαΙίθ 2 ανα- 
φερόταν σε ένα εξωγήινο περιΒαλ 
λον ενώ το δίπ στον πραγματικό κο- 
ομο. Ετσι, μην περιμένετε να δείτε 
τις εξωπραγματικές χρωματικές ποι¬ 
κιλίες που είχατε συνηθίσει στο 
Ουαλθ 2 γιατί θα απογοητευτείτε. Ο 
κόσμος του 5ίη είναι φτιαγμένος στο 
πλαίσιο του λογικού και του πραγμα¬ 
τικού, χωρίς αυτό να προυποθετει 
οχεδιαοτική απλότητα Οι αντίπα¬ 
λοι είναι σχεδιασμένοι με μεγάλη 
λεπτομέρεια και α λ ηθοφα- 
νεια, Οσο για τους χώρους 
ο τους οποίους θα βρεθείτε, 
θα περάσετε μέσα απο κτί- V 

ρια, υπόγεια τούνελ, σωλή 
νες αποχέ ιν υσης, τουαλί 
τες(!), αυρανοξύοτες 
δομές, τράπεζες, σι- 
δηροδρο- 


Σε αυτό το σημείο όμως βρίσκεται 
η πρώτη ένστασή μου απέναντι στους 
προγραμματιστές του παιχνιδιού. 
Εχ°υν χρησιμοποιήσει σε υπερβολικά 
μεγάλο Βαθμό την έλλειψη επαρκούς 
φωτισμού (είτε αυτό σημαίνει ημίφως 
είτε πίσσα σκοτάδι), ' την αρχή σας 
αρέσει η ιδέα να περιπλανιέστε στο 
άγνωστο. Επειτα απο λίγο αρχίζετε να 
μη διασκεδάζετε τοοο πολύ (σας έρ¬ 
χεται και στο νου η γνωστή παροιμία: 
οποίος τη νύχτα περπατεί,./') και κα¬ 
ταλήγετε να εκνευρίζεστε 
κάθε φορά που συμβαίνει 
αυτό - ειδικά αν έχετε ξε- 
μείνει και από Πάτος! 

Το επόμενο κύριο χα- 
^ 4 1 ρακτηριοτικό στον το 

^ * Ρ] μέα των γραφικών εί- 

'■ ναι,., το ΑΙΜΑ! Δεν 


οικο 


μους μέχρι και βόλτα με το τρε 
νάκι έχει..! Τέτοια είναι η ποικιλία 
των τόπων που θα επισκεφθείτε 
για να δώσετε την αιώνια μάχη το 
καλού με το κακό (όπως πάντα, κ 
καλό 9α νικήσει,,, εκτός βέβαια α 


αστεί πολύ γ>ο να 

όιαιΜατώσετε οτι 

το αίμα ρέει 

άφθονο σε αυτό το εοπιρυίθΓ 
9απτβ. Φαίνεται οτι οι προ¬ 
γραμματιστές της ΙϊίίυαΙ είδαν 



ΣΚΟΠΕΥΣΤΕ, ΓΚΑΖΩΣΤΕ, ΤΕΛΕΙΩΣΑΤΕ! 


Τώρα αυτός μας το παίζει μάγκας και 
πυροβολεί; 


την είχα παρκα 


Κρίμα», μόλις την είχα πλύνει! 
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Ρ€ Μίϋϊ£Γ 





το αποτέλεσμα που έφεραν η βιαιότη¬ 
τα και η αιματοχυσία στη δημοτικότη¬ 
τα του Οατη^σθεΙοη και αποφάσι¬ 
σαν να ενσωματώσουν τα ίδιο στοι¬ 
χείο και στη δική τους παραγωγή, ελ¬ 
πίζοντας σε ανάλογα αποτέλεσμα, Ο 
τρόπος που διαμελίζεται το άψυχο 
κουφάρι του εχθρού, όταν το πυρο¬ 
βολείτε με το $Ηοί 9 υα είναι τόσο 
αληθοφανής που καταντάει... απο¬ 
λαυστικός (χμ, τα πρώτα σημάδια 
εντατικής ενασχόλησης με το $ίπ εί¬ 
ναι εμφανή!). Κατά τον πυροβολισμό, 
βλέπετε τον ήρωα να ωθείται ελαφρά 
προς τα πίσω καθώς τα σκάγια φεύ¬ 
γουν από την κάννη και πετυχαίνουν 



Ερωτηαη: Αυτό τώρα τι ζωύφιο ίίνοι; 
Απάντηση: Νίκρό ζωύφιο...! 


το σώμα του αντιπάλου, το οποίο γεμί¬ 
ζει με αίματα. Αν το πλήγμα είναι θα¬ 
νάσιμο, θα δείτε το σώμα να διαλύε¬ 
ται σε κομμάτια μπροστά στα μάτια 
σας (αν δεν αντέχετε ούτε την περι¬ 
γραφή, μη διαναηθείτε να αγοράσετε 
το παιχνίδι. Αν πάλι την απολαμβάνε¬ 
τε, πηγαίνετε οε ψυχίατρο ειδικευμένο 
σε €αΓΠΐα 9 «θεΙοπ-ίτιδα^ Προσοχή, 
λοιπόν, γιατί το 9 αηπο προσφέρει 
έντονες "απολαύσεις" και δεν συνι- 
στόται οε όσους είναι κάτω των 18 
ετών (γβαΗ, ήφΐ,.). 

Τέλος, να μην ξεχνάμε τις ευί- 
$εαηβ$ από πίστα σε πίστα, που "γεμί¬ 
ζουν" το παιχνίδι, προσθέτοντας πα¬ 
ράλληλα αληθοφάνεια στην υπόθεσή 
του. Σίγουρα η αντιμετώπιση αυτή εί¬ 
ναι καλύτερη αυτής άλλων ανάλογων 
τίτλων που προσφέρουν μία μικρή -ή 
και καθόλου- εισαγωγή και τίποτα πε¬ 
ρισσότερό. 

Οσο για τον ήχο, είναι μαγεία! Η 
υπεροχή του έναντι αυτού των υπολοί¬ 


πων ΡοοηνεΙοηβ5 είναι προφανής. Η 
μουσική που ακούγεται καθώς είστε 
απασχολημένοι με την πλήρη εξόντω¬ 
ση των εχθρών είναι εκπληκτική. Πο¬ 
λυποίκιλα Γπυ^ϊε Λσηηθ5, σε χαμηλούς 
τόνους για να μη σας αποσπούν από 
τα " κα 8 ή κον ", δ ι α μ ορφώνα υν την 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού και σας 
πείθουν για την αξία του τίτλου. Τα 
ηχητικά εφέ αποτελούν παράδειγμα 
προς μίμηση για κάδε άλλο τίτλο. Οι 
πυροβολισμοί ακούγονται τόσο αλη¬ 
θινοί που, συνδυαζόμενοι με τον 
"ωραίο" τρόπο θανάτου, θα σας κά¬ 
νουν να περιπλανιέστε στους εικονι¬ 
κούς δρόμους του 5ϊπ ψάχνοντας 
απεγνωσμένα για αίμα (γνωστό και ως 
ναπιρίΓΟ ^γπάΐΌΐηβ). Σίγουρα θα εκ- 
πλαγείτε όταν ακούσετε τις συζητή¬ 
σεις ανάμεσα στους εχθρούς. Μιλούν 
υστερικά, γρήγορα, λες κι οι φωνές 
τους προέρχονται από διανοητικά πει- 
ραγμένους ανθρώπους, Το γέλιο τους 
θα σας κάνει να ξεκαρδιστείτε, αφού 
θυμίζει τρομερά Βοσνίά & ΒυϊίΗοαά!! 
Ας μην ξεχνάμε και τα απαράμιλλα 
ουρλιαχτά που βγάζουν, όταν τους 
χτυπήσετε θανασιμα, ή τις βρισιές 
που σας "ρίχνουν", όταν τους απο¬ 
φεύγετε ή το σκάτε -όχι, όχι, με παρε¬ 
ξηγήσατε, εγώ δεν κάνω τέτοια..,-. 
Οταν μαλιστα Βρεθείτε κρυφά οτα 
εργαστήρια της δίπίσεΗ, θα ακούτε 
-καθώς προχωρείτε γρήγορα- φωνές 
όπως: "Νσγ, ά\ά γου Ησατ ΐΗαϊ?'\ 
"ννΚαί ογο γου άοίπ9 Ηβτβ?'\ "Κογ, 
νΤιο ογο γου?", ενώ αν είστε απρόσε¬ 
κτοι (που, πι στέψτε με, είναι πανεύκο¬ 
λο να συμβεί σε αυτή την αποστολή): 
"Ουϊελ, εα!15βευπίγ!", 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΑΙ - 
ΜυΐΤΙΡίΑΥΕϋ 

Μία από τις πολλές 
καινοτομίες (χμ!)του 
5ίπ είναι ότι στην εισα¬ 
γωγική οθανη χρησι¬ 
μοποιεί ένα σύστημα 
που του επιτρέπει να 
δημιουργεί ϋ56Τ ρΐΌ- 
ίϊ!θ$ όπου αποθηκεύει 
τις προσωπικές ρυθμί¬ 
σεις και τα $ανθ$ όλων 
των παικτών. Οπως κα¬ 
ταλαβαίνετε λοιπόν, 
σε περίπτωση που δεν 
είστε ο μοναδικός 


I ΑΜ ΜΟΤΗΕΚ ΝΑΤϋΚΕ 



Το κακοποιό στοιχείο ονόματι 
Μαηάπϊ, μ* λίγο αηο το 8αυμα 
τουργο χημικό ϋ4 των ϋίπίοτΗ 
Ια8θΓαΙθΓΐ&5... 



χρήστης του υπολογιστή σας, αυτό το 
χαρακτηριστικό θα σας διευκολύνει, 
απαλλάσσοντας σας από την περιττή 
φασαρία της αλλαγής πλήκτρων χειρι¬ 
σμού κ.ά. που απαιτούν οι υπόλοιποι 
τίτλοι στην ανάλογη περίπτωση. 

Απαραίτητο στοιχείο ενός Οοογπ- 
εΐοπσ τώρατε^υταία έχουν γίνει και οι 
υποτυπώδεις γρίφο Το $ϊπ δεν γινόταν 
να υστερεί σε αυτόν τον τομέα. Εται, 
λοιπόν, σε πολλά σημεία θα βρεθείτε 
αντιμέτωποι με γρίφους, σί οπστοττις 
περισσότερες φορές αντιστοιχούν σε 
ερωτήσεις του τύπου: "πού στο καλό 
είναι η αναθεματισμένη έξοδος: ή 
"πού χάθηκε πάλι αυτό το τρισάθλιο 
τέρας που πρέπει να ακοτώσω; Αυτά 



Ας το παίξουμί κι ίμίίς λΐγό ΤαίΙάοάοιτγ! 
(ΡοΙίζο Αεαάοηιχ 6*.*)* 


Ρ^ Μα^ίθΓ 







βέβαια δεν σημαίνει ότι δεν 8α υπάρ¬ 
χουν και άλλοι, πιο "αάνοηίυΗστικοΓ 
γρίφοι [ας με συγχωρέσει ο Ανδρέας 
για τον ορισμό,..), αλλά δεν αποτελού ν 
το γενικό κανόνα. Φαίνεται όμως ότι το 
παράκαναν λίγο οι σχεδιαστές και αύ¬ 
ξησαν σε δυσανάλογο βαθμό την 
ύπαρξη γρίφων της μορφής "πού πάω 
τώρα", καθιστώντας την εξέλιξη εκνευ- 
ριστική, ιδιαίτερα για τους 9 αιπθΓ$ που 
ήδη έχουν "πωρωθεί" και ζητούν κα¬ 
ταιγιστική δράση, 

Η τεχνητή νοημοσύνη των αντιπά¬ 
λων και γενικότερα των ΝΡΟ (οι φίλοι 
των βΡ 05 ας μου επιτρέψουν τον ορι¬ 
σμό) είναι ένα από τα δυνατότερα ση¬ 
μεία του παιχνιδιού. Ελάχιστες φορές 
ένας αντίπαλος στέκεται ακίνητος, πε- 
ριμένοντας να τον σκοτώσετε. Αντιθέ- 
τως, 9ο δείτε τους εχθρούς να οας 
περί κυκλώνουν, να πυροβολούν με 
μανία και να κινούνται διαρκώς κάνα- 
ντας τη δολοφονία τους δυσκολότε¬ 
ρη. Αν μάλιστα υπάρχουν κι ενισχύ¬ 
σεις τριγύρω, δα τους ακούσετε να 
τις καλούν για να μεγαλώσει το π άρτι ί 
Ο άμαχος πληθυσμός, μόλις ακούσει 
πυροβολισμό, το βάζει ατα πόδια, 
τρέχει να χτυπήσει το συναγερμό ή, 
αν τον έχετε κλείσει, πέφτει στα γόνα¬ 
τά σας, προσκυνώντας και παρακαλώ- 
ντας για τη ζωή ταυ. Υπάρχουν βέβαια 
και ορισμένοι ΝΡ^$ που κάθονται 
απαθείς στη Θέση τους, ασχέτως αν 
οι σφαίρες περνούν σφυρίζοντας δί¬ 
πλα τους (ή τους πετυχαίνουν αν είστε 
τόσο οτζαμήδες στο σημάδι.-}, μάλι¬ 
στα θα αας βρίσουν αν προσπαθήσε¬ 
τε να τους σώσετε! 

Το ΠΊυΙύρΙαγοΓ είναι απολαυστικά 
και το όπλο με τον αριθμό 9 (θυμη¬ 
θείτε το) θα σας προσφέρει έντονες 
απολαύσεις. Ωστόσο πάσχει από τη 

Ο ΙΈ Β υ Ο! 


σύγχρονη ασθένεια των Οοοππ-εΙοηοί 
και απαιτεί υψηλό θαπάννίά^, για να 
μπορέσετε να απολαύσετε μαζί με 
έναν φίλο σας τη χορό της ατέλειω¬ 
της σφαγής (αστειεύομαι, δεν είναι.... 
ατέλειωτη!) που έχει τη δυνατότητα να 
σας προσφέρει το δίπ. Αν είστε τόσο 
τυχεροί ώστε να έχετε Ι50Ν σύνδεση, 
μπείτε στο ί<α!ί και παίξτε ένα οχτοπλό 
πτυίίίρίαγθΓ δίπ! Εσάς τους σκληροπυ¬ 
ρηνικούς Ουα^θΓ5 μπορεί να μη σας 
συγκινήσει, αλλά τους υπόλοιπους θα 
τους κρατήσει προσηλωμένους για 
αρκετές ώρες... 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

Στην προσπάθεια των προγραμματι¬ 
στών να κυκλοφορήσουν όσο το δυ¬ 
νατό γρηγορότερα το ραπιβ, υπέπε¬ 
σαν στο τρομερό σφάλμα να κάνουν 
τις απαιτήσεις του για ικανοποιητικό 
9 ατπίη 9 υπερβολικά υψηλές σε σχέση 
με την απόδοση ο τα γραφικά και τον 
ήχο που προσφέρει. Ετσι, το δίπ χρειά¬ 
ζεται υπολογιστική ισχύ ανάλογη του 
30 δίυάίο ΜΑΧ 2! Ασφαλώς, αυτό εί¬ 
ναι αναγκαίο, για να μπορέσετε να 
παίξετε τα 5ίπ χωρίς να χρειαστεί 
πρώτα να το "πετσοκόψετε 11 και να 
έχετε αρκετά ίτοηπ65 το δευτερόλε¬ 
πτο... Οι ΓηίηΐΓπυηπ απαιτήσεις του φαί¬ 
νονται λογικές, αλλά αν έχετε, για πα¬ 
ράδειγμα, έναν Ρ 1 όό χωρίς υποστήρι¬ 
ξη 30, τότε από ί τα γπο σε Σαϊτιό θα 
προλαβαίνετε για κάνα καφεδάκι...! 
Ακόμη όμως κι αν διαθέτετε ΡΙΙ και 
30 αεεβίθταΐίοπ, οι προγραμματιστές 
της Ρϊίυα! έχουν κάνει πάλι το θαύμα 
τους. Ο αποιτούμενος χρόνος για το 
φόρτωμα της πίστας ξεπερνά τα 4 λε¬ 
πτά [ανεξάρτητα της ταχύτητας του 
επεξεργαστή, του σκληρού ή της μνή¬ 
μης!), ενώ η $αίί^αΓθ νοπώοη φορτώ¬ 




Ιλουρπ, πίτσα! Αν ΐΒρισκα κι ίναν τρόπο να τη φάν,,. 


νει πολύ πιο γρήγορα. Και το χειρότε¬ 
ρα από όλα, σε περίπτωση που σκο¬ 
τωθείτε και θέλετε να φορτώσετε ένα 
5 ανο της ίδιας πίστας (η πιο κοινή πε¬ 
ρίπτωση), το 9 αητιβ δεν αντιλαμβάνε¬ 
ται ότι τα δεδομένα που χρειάζεται τα 
έχει ήδη φορτωμένα, με αποτέλεσμα 
να φορτώνει τα παντα από την αρχή!! 
Εκνευριστική απροσεξία της ΚϊίυαΙ. 
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θα σας προσφέρει μπόλικη 
δράση και έντονες συγκινήσεις! 



ΚΑΤΑΛΗΓΟΝΤΑΣ^, 

Το 5ίπ είναι ένα πολύ αξιόλογο 
ΟοοΓπ-εΙοπθ που φιλοδοξεί να γίνει το 
νούμερο ένα στις προτιμήσεις σας. 
Διαθέτει πολύ αξιόλογα στοιχεία 
και καινοτομίες που δεν έχουμε 
συναντήσει οε αντίστοιχους τίτ¬ 
λους. Ας μην ξεχνάμε ότι φέρει - 
κατά κάποιον τρόπο- την υπο- 
γραφή της θρυλικής Αρο 9 θο, 

Νο I στα 5Ηοοί' ογπ υρ των πα- 
λιών καλών καιρών, αφού αρκε¬ 
τά μέλη της ανήκουν πλέον στη 
ΚϊίυαΙ Το δίπ σας προ(σ)καλεί να 
βυθιστείτε στην αμαρτία παρέα 
με τιγ μαγευτική ατμόσφαιρα του! 
Τι λέτε... Θα το επιχειρήσετε; 
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Ο ΑΙΑ 



_ ΤΗΕ ΚΙ8Ε ΟΡ ΚΟ 

β απ ή τα παιγνίδια που ίδοοαν νέα πνοή στο ισα/ *'υηο ίΗαΙ&ρΐθί ήταν το Α^β οί Ειηρΐτσί της 
. Μ «ί” ί. τ_ Λοαβάα που κέρδκκ και η απήχηση που βχ€ και *χ€ΐ στο κοινο 

Ομός'οιυικυΒυνοι ,οΤηοΊχν,δ,ού φν ξφο,, (;) ή,ν 

%%£ πολιτισμό, ή-βν ηβΑίτιαμβ μ, τμομοκ ππή ° 

0 Α^φυοικό *ιο το ρωμαϊκό, που φιλόδοξα να καλυψα το Λΐίβ οί «οηιβ. 


Του Ιώτφη Μπέλλου 




α εχθρικό ν^οη^δΓ ηου πρέπει να καταστρέφω 


Τ ο αάά-οη ηου έρχεται να συ¬ 
μπληρώσει ένα παιχνίδι όπως 
το Ας)ε οί ΕΓπρίτβ5 8α πρέπει 
ασφαλώς να διαθέτει στοι¬ 
χεία που 8α το χαρακτηρί¬ 
σουν επιτυχημένη αγορά. Για να γίνω 
συγκεκριμένος, εννοώ ότι εκτός από 
τα έξτρα σενάρια, που ήταν αναμενό¬ 
μενα, το Κί$β οί Κοπιβ 8α όφειλε να 
παρουσιάζει καινούρια υπί* και νέ¬ 
ους πολιτισμούς, ενώ Βελτιώσεις 
στο ίπίβΓίαο© δεν 8α ήταν καθό¬ 
λου άχρηστες. Οι φίλοι του Α 96 
οί Ειπρίτβ! 8α πρέπει λοιπόν να 
μείνουν ήσυχοι. Καδένας από 
τους προαναφερθέντες τομείς 
καλύπτεται σε αρκετά ικανοποιητικό 
βαθμό στο Κι» οί Κογπθ. θα συναντή- 
0 €τε τέσσερα νέα οαηηραΐξί 1 ^ τεσσε* 
ρις επιπλέον πολιτισμούς, πέντε νέα 


υηιΐ$, ορισμένους ήρωες-έκπληξη, κα¬ 
θώς και προσθήκες στο ϊπΐότίαεθ που 
έλειπαν από το αντίστοιχο του αρχικού 
Α 90 οί ΕητρϊΓβ$. 

ΣΕΝΑΡΙΑ & ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΙ: 

Η ΑΝΟΔΟΙ ΤΗΣ ΡΩΜΗΣ 

Το ΚΪ 5 β οί Κοιηβ διαθέτει τέσσερα 
νέα €αΓηραΪ 9 ^δ μικρού αριθμού σενα¬ 
ρίων. Από την άλλη όμως, τα περισσό¬ 
τερα -αν όχι όλα τα- σενάρια απαι¬ 
τούν αρκετό χρόνο για να ολοκληρω¬ 
θούν, οπότε ο παίκτης μένει ευχάρι¬ 
στη μένος από τη συνολική διάρκεια 
του $ΐπ 9 ΐβ ρίαγβτ παιχνιδιού. Το παι¬ 
χνίδι ασχσλείται κυρίως με το ρωμαϊ¬ 
κό πολιτισμό, και μπορώ να γράψω ότι 
πετυχαίνει απόλυτα να παρουσιάσει 
το πώς η Ρώμη επικράτησε σε μεγάλο 
ποσοατό του τότε γνωστού κόσμου. Τι 
εννοώ; Λοιπόν, ως Ρωμαίος θα ξεκινή¬ 
σετε φτιάχνοντας τις απαραίτητες 
οχυρώσεις για την αυτοκρατορία, θα 
καταπνίξετε την εξέγερση στις Συρα¬ 
κούσες (εκεί σας περιμένει μια έκπλη¬ 
ξη, που σχετίζεται με τον Αρχιμήδη!!!) 
και στη συνέχεια 8 α πολεμήσετε τους 
Γαλάτες και τον αρχηγό τους Βεργκι- 
κετόριξ (μην πάει ο νου σας στον„, 
# Άστερϊξ ι, (. θα εκστρατεύσετε ενά¬ 
ντια των Βρετανών, δα κληθείτε να 
τσακίσετε τους πειρατές που εκείνη 
την εποχή λυμαίνονταν τη Μεσόγειο, 
ακόμα και την Κλεοπάτρα και ταν 
Αντώνιο θα βρείτε μπροστά σας. 



Εκτός αυτών, πρέπει να πνίξετε στο αί¬ 
μα την περιβόητη εξέγερση των δού¬ 
λων (Βλ Σπάρτακο) στην τότε Ιταλία! 
Δεν γνωρίζω αν η χρονική σειρά αυ¬ 
τών των επιχειρήσεων έτσι όπως δίνε¬ 
ται στο παιχνίδι είναι σωστή, αλλά 
μπορώ να αναφέρω με σιγουριά πως 
το Κί 5 β οί Κοιπο βασίζεται όντως σε 
ιστορικά γεγονότα. Το παιχνίδι καλύ¬ 
πτει και αναβιώνει στις οθόνες μας 
ένα σημαντικό ποσοστό από τις πιο 
ιστορικές στιγμές της Ρώμης. 

Οι νέες φυλές που παρουσιάζονται 
είναι φυσικό οι Ρωμαίοι, οι Μακεδό- 
νες (δεν σχολιάζω), οι 0ατίΗα9 * η · α(15 
και οι ΒαΙπτγταπ^ Σύμφωνα με τη λογι¬ 
κή που χαρακτήριζε το ΑΟΕ, οι τέσσε¬ 
ρις ανωτέρω πολιτισμοί παρουσιά¬ 
ζουν συγκεκριμένα πλεονεκτήματα σε 
σχέση με τους υπόλοιπους. Για παρά¬ 
δειγμα, οι Ρωμαίοι ξιφομάχοι επιτίθε¬ 
νται κατά 33 % γρηγορότερα, ενώ τα 
Αεαάθτπγ υπϋ* και οι ελέφαντες των 


ΡΟΜαδίβτ 











€σΓίΗα 9 Ϊηϊαη 5 έχουν 25% περισσότε¬ 
ρα Βίΐ ροίηίδ* Η ίδια λογική δεν 8 α 
μπορούσε να λείψει από το Κϊ 5 θ οί 
Κοητιβ, αφού διαφοροποιεί -έστω για 
λίγο- τις διαθέσιμες φυλές και, όπως 
γνωρίζουμε, δίνει διαφορετική δυνα¬ 
μική στα πιυΙίιρΙαγΘΓ 900105 . 



ΝΕΑ Ϊ/ΝΙΤ5 & ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ 


Τα πέντε νέα υπίί$ (υπάρχουν και 
ορισμένοι ήρωες-έκπληξη, όπως ο Καί- 
σαρας αυτοπροσώπως!) που 8 α συνα¬ 
ντήσετε είναι τα ακόλουθα: Ο ΑπποΓβςΙ 
ΕΙβρΗαπί είναι ένα υρ 9 Γαά& του Ματ 
ΕΙερΗαπΙ με -όπως υποδηλώνει το όνο¬ 
μά του- πανοπλία. Είναι ιδιαίτερα ισχυ¬ 
ρός ενάντια στα τείχη και τα ίο* 6 Γ$, 
οπότε να τον χρησιμοποιείτε όταν επιτΐ- 
θέστε σε οχυρωμένους αντιπάλους! 
Επίσης 8 α εκπαιδεύσετε τον €ογπ 0 | 
ΕίεΙβΓ, που διαθέτει αΐ!αεΙ< Βοπυ$ ενά¬ 
ντια σε όλα τα εχθρικά άρματα και 
υπίί$ ιππικού* Επιπλέον 8 α κατασκευά¬ 
σετε τη Ειγθ ΟαΙΙβγ (δεν μπορείτε να την 
κατασκευάσετε αν επιλέξετε ΡυΙΙ ΤθοΗ 
Τγβθ), μια γαλέρα αληθινό φλογοβόλα 
(!), καθώς και το δεγίΚο (ΙΒαποί, που εί¬ 
ναι ένα δρεπανηφόρο άρμα, πραγμσπ- 



ΝΕΟ! ΧΑΡΤΕΙ 


1 ΝΕΑ 1ΙΝΙΤ5 

3 ®·^- 

Ο Α Μ Ε Ρ ί ΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 




κός φονιάς των ριϊβ 5 ϊ 5 , εκρού διαθέτει 
εξαιρετική αντοχή στο εοηνθΓϊΐοπ -του¬ 
λάχιστον σε σχέση με άλλα υηίί$- και 
τους αντιμετωπίζει πιο αποτελεσματικά* 
Τέλος, θα συναντήσετε και τον δΙίποβη 
ο οποίος αποτελεί ένα ηπί$$ίΙθ ίτοορ 
που χρησιμοποιεί ένα είδος.*, σφεντό¬ 
νας* Μην τον θεωρήσετε αποτυχία, 
αφού είναι ιδιαίτερα*.* φιλικός ενάντια 
στους αντίπαλους τοξότες. 

Επίσης, στο βί$β οί Κοπτιβ έχουν προ¬ 
στεθεί τέσσερις νέες τεχνολογίες: αρ¬ 
χικά η (σας θυμίζει λίγο 

Ηθγο 65 οί Μ 19 Ι 1 Ι & Μα 9 ϊε 2 ;), που μό¬ 
λις διερευνηθεί τα υπίί$ των ΒαιταεΙ($ 
υπολογίζονται ως μισό, αυξάνοντας 
ουσιαστικά το όριο των 50 μονάδων, η 
Μοάίάπθ, που αυξάνει το βεληνεκές 
του δβαΙϊπ 9 των ρτΐθίΐ*, η Το^θγ $ΗίθΙά, 
που δίνει +1 πανοπλία στο πεζικό ενά¬ 
ντια στις ΒαΙΙϊ$Ια, ΗβΙαροΙί* και τα ιώι$- 
5 ΐΐ 0 ννβαροπ 5 , και, τέλος, η πιο εντυπω¬ 
σιακή από όλες, η ΜαΓίγτάοηι, που σας 
επιτρέπει να κάνετε οοηνοιΐ απευθείας 
σε ένα εχθρικό υηίί (εκτός ρπθ$ί$) θυ¬ 
σιάζοντας έναν ιερέα σας! 

ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ 

Η πιο σημαντική προσθήκη είναι, 
κατά την άποψή μου, το ςυθυΐπ 9 των 
υπίί 5 , που δεν υπήρχε στο αρχικό 
ΑΟΕ. Αν π.χ* σε ένα Αεσάβππγ θέλετε 
να εκπαιδεύσετε 5 ΡΗαίαηχ, αντί να 
περιμένετε να εκπαιδευτεί ο πρώτος, 
μετά να κάνατε κλικ για τον δεύτερο 
κ,ο.κ*, μπορείτε πλέον με συνεχόμενα 
κλικ πάνω στο εικονίδιο του στρατιώ¬ 
τη να δηλώσετε πόσα υπί»5 θέλετε να 
εκπαιδευτούν. Επιτέλους, γιατί σε αυ¬ 
τό τον τομέα το αρχικό ΑΟΕ ήταν λίγο 
οπισθοδρομικό. Επίσης, στα ππυίΐί- 
ρίαγβΓ 90ΠΊΘ5 υπάρχει ένα ορΐίοπ για 
να αλλάξετε το Ιίιτπΐ των μονάδων 
σας [στο Κϊ 5 β οί Κοπιθ, θυμίζω, παρα¬ 
μένει 50), ενώ πατώντας το Η 1 εμφα¬ 
νίζεται ο ρορυΐαίΐσπ ϊπάΐεαΐΟΓ (δείχνει 
το συνολικό πληθυσμό σας) καθώς και 
ένας μετρητής χρόνου στα πάνω μέρος 
της οθόνης. Ακόμα, με το Κογπο πλή¬ 
κτρο η οθόνη κεντράρει στο σημείο 
όπου συμβαίνει κάτι σημαντικό, αφού 
ακούσετε κάποιον από τους γνωστούς 
ήχους ταυ παιχνιδιού (π.χ. σάλπιγγα 
όταν δέχεστε επίθεση ή έναν**, περίερ¬ 
γο ήχο όταν ο αντίπαλος ξεκινά την κα¬ 
τασκευή ενός ννοίκΙθΓ). Επιπλέον, όταν 
ξεκινάτε ένα αΙΙϊοά 90010 , τα συμμαχι- 


ΤΟ ΒΙ5Ε ΟΡ ΒΟΜΕ ΙΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 



Σ τη διτύΒυνση ν^νννν,πιιοονοίί.ΕΟηι/ηαηιον'αοΐ'- 
ρχροηνίοη/ΐ:ΙοννηΙόα(Η%.ΚΐϊϊΐΙ μποβαιχ να κστΐ- 
βόσ€Τ( μια Ιπαί €κ 6 οοη του παιγνιδιού, γιο να 6 *ί- 
Τ€ ι&ίαις ομμοοι πίρί τίνος πρόκαται* 


κά Το>νπ Οοηίβτϊ είναι πλέον ορατά* 

Το βΐ5θ οί Κόπια εισάγει επίσης νέ¬ 
ους τύπων χαρτών, τους ΟοηίίηθπίαΙ, 
ΜβάίίΕΓΓαηβαη, ΗίΙΙ €ουηίτγ και Νογ- 
Γον/5, ενώ παρουσιάζει και ένα νέο μέ¬ 
γεθος στους χάρτες, το Οϊ 9 απΐίε, 
που, όπως μαρτυρά το όνομά του, εί¬ 
ναι πράγματι γιγαντιαίο! Τέλος, στο 
€0 του Κίδθ οί Κογπο θα βρείτε και το 
ραϊεΒ αναβάθμισης του ΑΟΕ στπν έκ¬ 
δοση 1*08* 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Σίγουρα ένα πετυχημένο αάά-οπ* 
Προσθέτει το τμήμα που έλειπε ώστε 
το Α 9 Θ οί Επιρίίθϊ να γίνει πράγματι 
κορυφαίο. Με άψογα σκηνοθετημένα 
εαπιραί 9 Π 5 και σενάρια, ορισμένα 
φοβερά νέα υπίί$ και προσθήκη του 
πολύτιμου ε|υβυίη 9 στα κτίρια, αποτε¬ 
λεί ένα θχραπ$ίοπ που ειδικά οι φίλοι 
του Α 0 β οί ΕπΊρίΓθδ δεν πρέπει να χά¬ 
σουν με τίποτα* 
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Από αυτή τη στήλη οι συντάκτες μας 9α σας 
ενημερώνουν κάθε μήνα για όσα παιχνίδια 
πέρασαν από τα χέρια τους 
(και βέβαια... από τον υπολογιστή τους), 
αλλά δεν έκριναν σκόπιμο να τα περιγράφουν 
σε αναλυτικά Γβνΐβν«. 


ΚΕΥΕΝΟΕ ΟΕ ΤΗΕ ΤΟΥδ 


ΒΕνιεννεκ 


αξιολόγηση 


ΣΠΥΡΟΣ ΠΑΡΑΣΧΗΣ- 


73% 


Δ €ν αντιλέγω, τα σύγχρονα παιχνίδια στα ΡΟ είναι πολύ εντυπωσια¬ 
κά αλλά και πολύ μπελαλίδικα, βρε παιδάκι μου. Θέλουν χρονοΒό- 
ρες εγκαταστάσεις, κάνουν ώρα να φορτωθούν και δεν επιτρέπουν 
σε κανένα άλλο πρόγραμμα να τρέχει ταυτόχρονα. Ισως για αυτό το λόγο 


ΙΙΝΚ515 1999 


ΒΕΥΙΕννΕΚ 


ΑΙΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΣΠΥΡΟΣ ΠΑΡΑΣΧΗΙ 


Ε πιτέλους, κύριοι, έφτασε η ώρα να γίνετε και λίγο αριστοκράτες. Αφή¬ 
στε λοιπόν κατά μέρος την μπάλα του ΝΒΑ Ιίνβ, Βάλτε το του 
δίακπΑ στη θήκη του και ετοιμαστείτε για κάτι κατά πολύ ευγενικό¬ 
τερο: Ετοιμαστείτε για γκολφ. 



Προτού αρχίσετε τα χασμουρητά, επιτρέψτε μου να σας αναφέρω ότι το 
ολοκαίνουριο ΙίπΙ« 15 1999 της Αοα*ϊ δο&νΜΓβ, που περιέχεται σε τέσ¬ 
σερα (!) 0ΰ$, είναι ένα πράγματι καλό παιχνίδι, ικανό να συναρπάσει τους 
φίλους του γκολφ και να κρατήσει το ενδιαφέρον των υπόλοιπων. 

Το πρώτο που θα προσέξετε παίζοντας το παιχνίδι είναι τα γραφικά. Οι 
περιβάλλοντες χώροι είναι όμορφα σχεδιασμένοι, ενώ οι κινήσεις των 
αθλητών είναι Βιντεοσκοπημένες και εκτελούνται με άφταστο στιλ. Τα ηχη¬ 
τικά εφέ, από την άλλη, δεν είναι κάτι ιδιαίτερο, αλλά ούτως ή άλλως το 
άθλημα του γκολφ δεν προσφέρεται για εντυπωσιακές ηχητικές επιδόσεις. 

Παρ' ότι το 90 ΓΠβρΙαγ του ϋπΙκ515 1999 δεν διαφοροποιείται σημαντι¬ 
κά από τον ανταγωνισμό (τι να γίνει, για γκολφ μιλάμε όχι για ποδόσφαιρο), 
οι πλούσιες επιλογές που προσφέρει το παιχνίδι το εμπλουτίζουν σημαντι- 
κά. Ετσι, υπάρχουν τρ€ΐς εναλλακτικοί τρόποι χτυπήματος, στατιστικοί πίνα¬ 
κες, πολλά διαφορετικά μπαστούνια, άφδονες ιτιυΙίϊρΙαγεΓ δυνατότητες 
κ.ά ν που αυξάνουν την αντοχή του παιχνιδιού στο χρόνο. Ακόμα κι αν η λέ¬ 
ξη "γκολφ" δεν σας φέρνει στο νου τίποτε άλλο από το γνωστό αυτοκίνητο 
της νοΙΙί$Μΐ9 0 ΓΙ αξίζει να ρίξετε μια ματιά στο ϋηΐίδ 15 1999, ιδίως αν σας 
περισσεύουν και μερικοί φίλοι για να διασκεδάσετε μαζί. 



η "παλαιολιδικη" πασιέντσα των νΥϊπάαν^ είναι τόσο δημοφιλής, ιδίως σε 
όσους παίζουν παιχνίδια στο γραφείο. Μια πιο σύγχρονη λύση για όσους 
δέλουν να κάνουν ένα ολιγόλεπτσ ηλεκτρονικό διάλειμμα από την εργασία 
τους είναι το οί Ητβ Τογ 5 . Πρόκειται για μια συλλογή από 9 άπλοι 

κά παιχνιδάκια, που φορτώνονται και ξεφορτώνονται εν ριπή οφθαλμού, 
επιτρέποντας σας να περάσετε μερικά ανέμελα λεπτά διασκέδασης. Τα πε¬ 
ρισσότερα είναι απλές ασκήσεις σκόπευσης, αλλά διαδέτουν όμορφα 
γραφικό και χιούμορ. Για παράδειγμα, σε ένα παιχνίδι πρέπει να χτυπήσετε 
με ένα σφυρί διάφορα ζωύφια που κατακλύζουν το άοϊΐίϊορ σας και χώνο¬ 
νται στα ϊεοπ 5 , ενώ σε ένα άλλο ελέγχετε έναν υπάλληλο που από την πολύ 
καφεΐνη έχει τρελαδεί και δέλει να σπάσει όλες τις συσκευές και τα έπιπλα 
του γραφείου του. Το βενβη^θ οί Ητα Τογ$ είναι ένα διασκέδαση κό και τί¬ 
μιο πρόγραμμα, που προσφέρει ακριβώς ό,τι υπόσχεται. 


ΑΟΤυΑ ΤΕΝΝΙ5 


Η Ε VΙΕΝΛ/ΕΒ 
ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΣΠΥΡΟΣ ΠΑΡΑ ΙΧΗΣ - 

■ ϋϋϋ 



Δ ύο παίκτες, ένα φιλέ και ένα μπαλάκι: Πάντα είχα την εντύπωση ότι 
η μεταφορά του τένις στους υπολογιστές μας είναι εύκολη υπόθε¬ 
ση, αλλά η πραγματικότητα με έχει διαψεύσει. Τα περισσότερα από 
τα παιχνίδια του είδους δεν έχουν καταφέρει να βρουν τον κατάλληλο 
τρόπο για να αποδώσουν την απλότητα του σπορ μέσα από την απλότητα 
του χειρισμού. Το Αείυα Τβηηκ με είχε εντυπωσιάσει όταν το είχα ηρωτοδει 
στην Ε€Τ5, αλλά τελικά δεν κατάφερε να ξεφύγει από τον κανόνα. 

Εκ πρώτης όψεως πάντως το παιχνίδι είναι εξαιρετικό. Οι αρχικές οδό- 
νες περιλαμβάνουν πολλές επιλογές (μονοί/διπλύί αγώνες πΊυΙΐιρΙαγβΓ παι· 


&Ρ0 Μα$ΐ£Γ 







































χνίδια κΛπ.]. Διαθέτει χαρακτήρες που αντιστοιχούν σε πραγματικούς τενί- 
στες, σε αντίθεση με άλλα παιχνίδια. Η παρουσίαση των αγώνων γίνεται με 
τηλεοπτικό τρόπο. Τέλος, τα γραφικά του είναι λεπτομερή και υποστηρί¬ 
ζουν όλα τα σύγχρονα τεχνολογικά καλούδια, ενώ ο ήχος του είναι πολύ 
καλός και περιλαμβάνει σχολιασμό των φάσεων από τρεις επώνυμους γνώ¬ 
στες του αθλήματος. Τα Βασικό προβλήματα του Αείυα Τοππί$ ανακύπτουν 
στο χειρισμό. Τα χτυπήματα δείχνουν ψεύτικα και πολλές φορές το απί- 
ππαίίοη των παικτών μοιάζει εκτός τόπου και χρόνου. Το μπαλάκι φαίνεται 
να κινείται με δική του βούληση στο γήπεδο και, γενικώς, σύντομα η όλη 
υπόθεση καταντά Βαρετή, σαν ξαναζεσταμένη σούπα. Εν κστακλειδί, το 
Αείυα Τθηπί$ αντιπροσωπεύει μια κακή στιγμή για την ΟγθγπΙϊπ ΙηΙοΓαείΐνβ. 

ΒΑΚΚΑ6Ε 



Σ την αρχή σάς δίνει ελπίδες πως θα αποδεχθεί πολύ ενδιαφέρον και 
θα επιτύχει να σας καθηλώσει για αρκετές ώρες: εντυπωσιακό κουτί, 
σχόλια της 3θίχ ΙηΤοΓαοίίνβ που τονίζουν τα μοναδικό γραφικά του και 
ένα ατμοσφαιρικό Γηΐάί για να σας συνοδεύει την ώρα του -ομολογουμένως 
Βαρετού- ίπϊίαΙΙ, Ακόμη κι η εισαγωγή, αν και κοινότοπη από πλευράς σχεδία¬ 
σης, διαθέτει κάτι πρωτότυπο, που θα σας κινήσει το ενδιαφέρον. Πληροφο¬ 
ριακά, ως εισαγωγή έχει τοποθετηθεί ένα διαφημιστικό εΐΐρ, κατά το οποίο 



παρουσιάζονται στους ενδιαφερομένους αγοραστές (δηλαδή εσάς) οι δυνα¬ 
τότητες του μελλοντικού νέου αεροσκάφους παντός καιρού [μοιάζει με ελι¬ 
κόπτερο αλλά διαθέτει και υπόβηναίθΓ αΒϊΙίίγ), ωθώντας σας να το αγορά¬ 
σετε. 

Οι πρωτοτυπίες σταματούν εκεί. Ιο ενδιαφέρον πέφτει κστακόρυφα. 
Οαπηρα^η δεν υπάρχει, οι πίστες δεν διακρίνονται από πρωτοτυπία στη 
σχεδίαση, τα γραφικά -που τόσο έχει καμάρι η εταιρία- δεν είναι ιδιαίτερα 
εντυπωσιακά για τα σημερινά δεδομένα. Ο ήχος θα σας παρηγορήσει, όχι 
για πολύ όμως, Ο χειρισμός, παρ' ότι προσφέρει πολλές δυνατότητες, είναι 
προβληματικός, αλλά -το σημαντικότερο- ο ίδιος ο στόχος του παιχνιδιού 
είναι βαρετός. Η συνολική εικόνα που θα έχετε ύστερο από μία ώρα παι¬ 
χνιδιού [πιστέψτε με, δεν Θα το αντέξετε περισσότερο) Θα κυμαίνεται από 
κακή μέχρι χειριστή! Αποφύγετε λοιπόν αυτό το παιχνίδι: Θα σας κάνει να 
ξεχάσετε τι εστί καλό 9οηαίπ9 - 

ΕΧΤΚΕΜΕ ΤΑ0ΤΙ05 



Τ ο Εχίτεπο ΤαεΙο Θα μπορούσε να ξεχωρίσει στο χώρο των παιχνιδιών 
στρατηγικής πραγματικού χρόνου, αλλά η αίσθηση που αποκομίζει κά¬ 
ποιος δημιουργεί σκέψεις του τύπου: "το έχω ξανσδεί αυτό, την έχω 
ξανακάνει αυτή την κίνηση". Το παιχνίδι υλοποιεί μια πολύ καλή ιδέα: Διαθέ¬ 



τει ΙΙηϊί Εάίΐατ, με τον οποίο μπορείτε να σχεδιάσετε τις δικές σας μονάδες. 
Στην πράξη όμως αυτή η ιδέα δεν είναι ικανή από μόνη της να "ανεβάσει" 
το δημιούργημα της Μεάϊα δίαΚοπ. Οι μονάδες που μπορείτε να δημιουργή¬ 
σετε είναι περιορισμένες σε ποικιλία, ενώ είναι μόνο πολεμικές. Το παιχνίδι 
δεν διαθέτει κτίρια (είτε αμυντικά είτε άλλων χρήσεων), ενώ η συλλογή πό¬ 
ρων είναι τόσο δευτερεύον στοιχείο, ώστε ασχολείστε ελάχιστα με αυτό. Τα 
9 απΐΘρ!αγ δεν διαθέτει καμία πρωτοτυπία και προκαλεί μάλλον περιορισμέ¬ 
νο ενδιαφέρον. Το ΑΙ των αντίπαλων μονάδων αποδεικνύεται αρκετά υψηλό 
(σπς πρώτες αποστολές ο υπολογιστής θα σας συντρίψει, αν καθυστερήσε¬ 
τε λίγο), αλλά εκείνο των δικών σας είναι σχετικά περιορισμένο, Ο χειρι¬ 
σμός είναι χωρίς λόγο πολύπλοκος, ενώ στην πραγματικότητα το παιχνίδι εί¬ 
ναι πολύ απλό. Τα γραφικό του ΕχΙγοπίθ Ταεϊο αποδεικνύονται φτωχά και ο 
ήχος μέτριος. Σε γενικές γραμμές, νομίζω ότι ο τίλτος δεν μπορεί να σταθεί 
με αξιώσεις δίπλα σε παιχνίδια όπως το δΙαιεπΑ 
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Και αυτό το μήνα, 
όπως 6 α 
διαπιστώσετε, η 
στήλη διαΘέτει 
πλούσιο υλικό 
κυρίως από 
παιχνίδια της 
επικαιρότητας, με 
πρώτο και καλύτερο 
το πολυαναμενόμενο 
οχραπδίοη για το 
Α&ο οί Επτρϊτοε, Κίεβ 
οί Λοπτβ. Τα εΗοαίε 
του είναι πράγματι 
κορυφαία · οι 
προγραμματιστές 
της ΜΪ€Γ050& 
οργίασαν για άλλη 
μία φορά. Επίσης, 
στις υπόλοιπες 
σελίδες της στήλης 
ξεχωρίζουν τα 
εΗοαΚ για το 
εκπληκτικό ταίίγ 
€οΙίπ ΜαεΚαβ (άντε, 
επιτέλους 9α δείτε 
όλες τις πίστες χωρίς 
να ιδρώσετε) αλλά 
και νέα εΗοαί» για το 
Νοοά ί ογ δροσά 3. 
Δείτε όμως και έναν 
εύκολο τρόπο για να 
Θησαυρίσετε στο 
€αο$ατ 31 Αν πάντως 
γνωρίζετε εΗοαί» 
που 6 εν έχουν 
δημοσιευτεί, στείλτε 
τα ή μέσω ο·ηιαίΙ 
( 0 αΙοτοπ@εοηιρυΙίηΙε 
,$τ) ή με γράμμα σας 
στο περιοδικό. 
ΕνεργοποιηΒείτεΙ 


του Σωτήρη 

"ΟΗθοϊθγ ΟϊΜθτ* Μπέλλου 




ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5 

Καθώς το Α 90 οί ΕηηρΪΓ©5 επα¬ 
νέρχεται στο προσκήνιο με το Κϊδβ 
οί Κόππα, καιρός να σας θυμίσω τα 
πιο "παλαβό" από το αρχικά οΗθοϊ 5 
του Α^ οί ΕΓπρΪΓσ$, που όμως βρί¬ 
σκουν εφαρμογή και στο Κί $0 οί 
Κόππα. Γιο όσους δεν γνωρίζουν, 
ενεργοποιούνται με τον τρόπο που 
περιέγραψα προηγουμένως. 

Μεόυ 5 α: Μόλις ένας νίΙΙα^τ 
σκοτώνεται, μετατρέπεται σε ΘΙαελ 
πάεπ Αν σκοτωθεί ξανά, μετατρέ- 
πεται οε Ηοανγ εοίαρυΐί! 

ΡΗοΤοπ πιαικ Σας δίνει έναν 
στρατιώτη οπλισμένο με Ιοϊογ, το 
οποίο χτυπά με τρομερά γρήγο- 
ρους ρυθμούς. Τονίζρ ότι σχεδόν 
όλα τα υπίί$ που αποκτάτε με τα 
εΗοαΙί εμφανίζονται μπροστά από 
τοΤσνπ ΗαΙΙσας. 

Αποκτάτε ένα σου- 
περ-αυτοκίνητο οπλισμένο με έκτο- 
ξευτή ρουκετών] 

ϋαΛ Β© ΝΐητιΒΙβ: Οι κσταπέλ- 
τες εκτοξεύουν χωρικούς, που κά¬ 
νουν ακροβατικά καθώς πετσύν! 

Ε=ϋκ 2 Ιτοοροπ Αποκτάτε έναν 
στρατιώτη εξοπλισμένο με εκτοξευ- 
ιή βλημάτων με πυρηνική κεφαλή! 

Ηοιπβ πιπ: Καλά, αυτό δεν εί¬ 
ναι * παλαβό", αλλά χρησιμοποιώ¬ 
ντας το τελειώνετε ανώδυνα το πα¬ 
ρόν σενάριο. Χρήσιμο στο Κί 5 β οί 
Κοπνο, αν δεν διαθέτετε υπομονή. 


€ΟΙΙΝ ΜεΚΑΕ ΚΑΙΙΥ 

Συνεχίζουμε δυναμικά με ένα παι¬ 
χνίδι που σίγουρα θα αφήσει εποχή 
στα τααπ 9 9 σίΓ ^ 5 - Αν δεν διαβάσα¬ 
τε το τανίΘ* (ντροπή σας, παλιο- 
$#%%ΑΑ%), μάθετε ότι είναι το πιο 


ΑΘΕ ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5: 

ΚΙ5Ε ΟΡ ΚΟΜΕ 

Αυτό τον μήνα ξεκινάμε δυναμι¬ 
κά, με εΚεαί κωδικούς για το υπέρο¬ 
χο βχραπίϊοη του πασίγνωστου 
5ίΓαΐθ9γ Α 9 Θ οί Εππρϊίβ^ Περισσό¬ 
τερα για το αάά-οπ θα μάθετε στο 
Γονίβνν του τεύχους 
που κρατάτε στα χέ¬ 
ρα σας. Πατήστε το 
θπϊθγ για να ανοίξετε 
το εΐιαΐ νηπάον, δώ¬ 
στε τους ακόλου¬ 
θους κωδικούς και 
στη συνέχεια πατή¬ 
στε πάλι το Επ&γ για 
να ενεργοποιηθούν: 

Ι(ΐιΐ9 ατίΚιιπ 
Μεταμορφώνει 


τα πουλιά του σκηνικού σε δρά¬ 
κους! Ενα από τα πιο έξυπνα και 
διασκεδαστικά εδβαΐ5 που έχω δει 
ποτέ μου. 

ρον¥ Βί§ ιηοιτιητκ»: Σας δίνει 
ίσως το πλέον πανίσχυρο υπίΐ όλων 
των εποχών. Ετοιμαστείτε λοιπόν 
για το φοβερό και τρομερό μωρό 
πάνω σε ίπΐίθ! Εντάξει, η φαντασία 
των προγραμματιστών είναι καλπά- 
ζουσα, το βλέπουμε και στο ίδιο το 


παιχνίδι, αλλά μωρό σε ίτιΐίε; Και 
επιπλέον, 500 (ιιί ροίπΙδ; Αν μάλι¬ 
στα το "σκοτώσετε", θα κάθεται 
κάτω και θα κλαίει! 

εοηνΰΓί ΗιίιΙ: Πληκτρολογήστε 
το, μαζ' με το θαυμαστικό, και θα 
αποκτήσετε έναν πανίσχυρο ρπβ5ΐ. 
Ονομάζεται.» Αγιος Εταπείδ και 


σκοτώνει τους 
εχθρούς ταυ με έναν 
κεραυνό που χτυπά 
από τον ουρανό!!! 
ΘΓατιΗίηκκροτκβ: 
Μεταμορφώνει τα 
ζώα σε ζώα-βασιλιά- 
δες. Για παράδειγμα, 
ένας Ιϊοη θα γίνει Ιιοη 
Ιυη9, ένας ελέφαντας 
οΙορΗαηΙ ίαπ9 κΑπ. Σι¬ 
γά το εΗθαϊ. 

5#οΓΠΐΒιΙΙγ Α 90 οί ΙιηρίΓβί: 
Κιΐ6 οί Κοιηβ: Πληκτρολογήστε 
το όπως το βλέπετε (δηλαδή ό,τι 
βλέπετε από το αριστερό άκρο της 
στήλης έως και τη δεύτερη ανω-κά- 
τω τελεία - ελπίζω να έγινα σαφής) 
και θα αποκτήσετε ένα ίβεΚ 
ρομποτάκι! Είναι ΜαΙΙίσΓ και χτυπά 
με δύο κανόνια προσαρμοσμένα 
στο σκελετό του ! 

































6ΕΤ ΜΕΟΙΕΥΑΙ 

Ενα 9απιο που μου θύμισε το πα¬ 
λιό, καλό ΟαυηίΙσί επί εποχής 
δρεείΓυπι. Για τόσο παλιά μιλάμε! 
Εκτός από τις ευχάριστες αναμνή¬ 
σεις, το Οβί ΜθάίβναΙ παρουσιάζει 
πολύ διασκεδασπκό ^αιπερΙαγ, αν 
τέλος πάντων σας αρέσουν τα παι¬ 
χνίδια τέτοιου τύπου, καθώς και μια 
εισαγωγή που αν γνωρίζετε καλά 
αγγλικά θα σας κάνει να γελάτε μέ¬ 
χρι δακρύων με τον*„ πανζουρλι¬ 
σμό που επικρατεί μεταξύ των πρω¬ 
ταγωνιστών του παιχνιδιού. Περισ¬ 
σότερα για το παιχνίδι θα μάθετε 
στο ΓονιβΝ του αγαπητού ΟΜ κ. 
Κωστάκη. Ιδού τα εΗβαΙ εοάε* του 
παιχνιδιού: 

ΜρΙίία: Το Οοά ιτιοείο. Καθό¬ 
λου πρωτότυπο αλλά πολύ χρήσιμο. 

Μρίρ$: Τα ίΓαπτιβ* ανά δευτερό¬ 
λεπτο, Απορώ γιατί ουτό θεωρείται 
εΗοαί. 


ΝΕΕΟ ΡΟΚ 5ΡΕΕ0 3 

ΟΗοαί* για το τρίτο μέρος της 
θρυλικής σειράς των Νβοά ίοΓ 
δρβοεΙ (ίσως η πιο ιστορική Γααπ9 
σειρά στα είχατε Βρει στο 
προηγούμενο τεύχος. Ομως βρήκα¬ 
με και άλλα, τα οποία φυσικά και 
δημοσιεύουμε* Πληκτρολογήστε το 
σε ένα ιποπυ: 

ΑΐΙΐαΐΈ: "Ξεκλειδώνει" όλα τα 
αυτοκίνητα, συμπεριλαμβανομένων 
των ΡυΓ5υϊΙ οχημάτων. Στη συνέχεια 
πληκτρολογήστε τους ακόλουθους 


εΝοοί* (γιατί να κάνετε κάτι τέτοιο;) 
αρκεί να πληκτρολογήσετε ξανά 
τους κωδικούς. 


ρεαλιστικό παιχνίδι με αγωνιστικό 
αυτοκίνητα που έχετε δει ποτέ σας. 
Εκτός αυτού διαθέτει κορυφαία γρα¬ 
φικά, ήχο και οΗθοΙβ! Για να ενεργο¬ 
ποιήσετε τα τελευταία, πληκτρολο¬ 
γήστε τους ακόλουθους κωδικούς 
στην οθόνη όπου θα σας ζητηθεί να 
δώσετε το άνομό σας. Αν όλα πάνε 
καλά, θα ακούσετε μια φωνή που θα 
σας ειδοποιήσει για την ενεργοποίη¬ 
ση του ΟΚβαί Γποάε (Ό>βσί πιοάθ 
βπαάΐοά") και στη συνέχεια θα μπο¬ 
ρείτε να πληκτρολογήσετε ξανά το 
όνομά σας. 

0ΑΚΚ5ΙΡΕ: Οδηγήστε όλες τις 
πίστες τη νύχτα! Εδώ να δω όσους 
το παίζουν οδηγαρες! 

ΒΑΟΚΑΰΑΙΝ: Λοιπόν, αυτό εί¬ 
ναι φοβερό* Πληκτρολογήστε το 
και οδηγήστε όλες τις πίστες ανά¬ 
ποδα, δηλαδή από το Ρίηί^Κ ως το 
δίατΗ 

ΡΚΕΕΜΑΥ: "Ξεκλειδώστε" όλες 
τις πίστες. Αν έχετε παίξει το παιχνί¬ 
δι χωρίς εΗθαβ, είμαι σίγουρος ότι 
θα μας ευγνωμονείτε αιώνια! Τόσο 
δύσκολα είναι τα πράγματα* 

ΡΑ55ΕΟθυΤϊ Δώστε τον έλεγ¬ 
χο στο συνοδηγό. Μη φανταστείτε 
ότι δεν θα έχετε έλεγχο στο αυτο¬ 
κίνητό σας, απλώς αν ενεργοποιή¬ 
σετε την τελευταία κάμερα, θα δεί¬ 
τε πως το τιμόνι το ελέγχει ένα..* χέ¬ 
ρι από το δεξ| κάθισμα! 

ν/ΗΙΤΕΟυϊ: Τρέξτε όλες τις πί¬ 
στες με ομίχλη. Τι; Οχι, ρεπορτάζ 
δεν έχει* 

ΟΗΟΙΚΒΟΥ: Ο συνοδηγός 


ακούγεται σαν να έχει εισπνεύσει 
ήλιο! Πολύ γέλιο, 

ΒΟΟΚΕΤΜΑΝ: Ενεργοποιήστε 
το ΚυΒο... πέταγμα! Κάθε φορά που 
πατάτε το χειρόφρενο, το αυτοκίνη¬ 


το πραγματοποιεί ένα τεράστιο άλ¬ 
μα!!! 

ΒΙ60υΝ$: Διπλασιάστε τη δύ¬ 
ναμη του αυτοκινήτου σας. 

ΤυΚΝΒΑΟΟ Οι στροφές γίνο¬ 
νται απίστευτα δύσκολες, έτσι 
όπως στρίβει το αυτοκίνητο* 

ΑΙΙΕΝΰΟΟ; Καθώς κινείται, το 
αυτοκίνητο θυμίζει ζελέ!!! Αυτό το 
εΗβαϊ πρέπει να το δείτε οπωσδή¬ 
ποτε! 

ΡΚΙ55ΕΑ5Τ: Πληκτρολογήστε 
το, εξηγήστε τι είναι αυτό που συμ¬ 
βαίνει και κερδίστε πλούσια δώρα 
από το "Ρ€ Μα5ίθτ"* 

Για να απενεργοποιήσετε τα 


Ηθυ5Ε ΟΡ ΤΗΕ ΟΕΑΟ 

Το Ηουδε σί ΐΚε Ποσά είναι 
ένα όμορφο $ΚϋϋΤθπη υρ που 
θυμίζει το παλιό, καλό ΥΐΓίυα 
€ορ* Αν στο σπίτι των νεκρών γί¬ 
νατε..* μόνιμο μέλος από τα πολ¬ 
λά 9απτ^ ονβί, κάνετε τα ακό¬ 
λουθα: 

Πατήστε το Οτ\ στο κυρίως 
ηπθηυ και, καθώς το κρατάτε πατη¬ 
μένο, πληκτρολογήστε τους ακό¬ 
λουθους κωδικούς: 

5ΚΙΡΜΑΚΧ: Ενεργοποιεί τα 
€Ηοαί και ΕάϊΙ στατιστικά* 

ΟΚΕΑΤυΚΙ: Ενεργοποιεί ένα 
ΟβαΗΐΓβ Τβ$ΐ! 


Ρ€ Μθ5ίθΓ <Ε· 




















κωδικούς και κάνετε κλικ στο Γαεε, 
για να οδηγήσετε τα εξής οχήματα: 
6ο01: Σας δίνει το Μίαίο. 
Οο02: Σας δίνει το Τογοία 
ΙαπεΙεΓυίδβΓ* 

Οο03: Οδηγήστε ένα εαι^σ 
φορτηγό] 

0ο04: ΒΜ\ν! Μη μου πείτε ότι η 
ΒΜνν της σειράς 5 δεν συνοδεύει 
τα όνειρά σας. 

§005: Οδηγήστε ένα ΡΙγπιουίΗ 

Οικία 

§006: Οδηγήστε ενα Ρογ 0 ρίελ 

υρ· 

§007; Οδηγήστε το θρυλικό 

ϋθβρ ΟΚθΓοΙίθβ! 

§«08: Ε, όχι και ναπ! 

§ο09: Αποκτάτε πρόσβαση σε 
μια Μυ$ 1 απ 9 04/ά5* Ιστορικό αυ¬ 
τοκίνητο! 

§©10: Ενα ριείί υρ 
μοντέλο της ΟΚεντοΙβί* 

§οΙ1; Το εκπληκτικό 
(?απ 90 ΚονβΓ υπό τις δια¬ 
ταγές σας* 

§ο!2ϊ Τώρα τι να 
γράψω! Αν το όνειρό 
σας είναι να γίνετε οδη¬ 
γός σχολικού λεωφορεί¬ 
ου, ευκαιρία να το πραγ¬ 
ματοποιήσετε! 

§ο13: Το ίδιο, αλλά 
αντί για σχολικό Βάλτε 
ενα ταξί* 

§ο14: Αμάν πια, τι έχουν οι 
προγραμματιστές με τα ναπ 5 ; 

§ο15: Να και ένα 5ίαΚοπ 
ψα$οη από τη νόίνο, έτσι, για να 
σπάσει η μονοτονία. 


9 ο 1 ό Και ένα 

£€00Π. 

§©17: Οδηγήστε το Ογο^π νίο- 
ίοπα εορ εαπ 

§ο18: Οδηγήστε το Μίί5υάί$Κί 
ΕεΙίρ&ο εορ ςαπ 
§©19: Το Θιαπά Αιπ εορ εαη 
§©20: Και το Καπ 90 
ΚονβΓ εορ εατ* Ουφ! 


0υτννΑΚ5 

Ενα αρκετά καλό αε~ 
ίίοπ 9αητιβ από τη Μί- 
εΓΟίοθ, που, όπως όλα 
δείχνουν, φιλοδοξεί να 
αποκτήσει την πρωτοκα¬ 
θεδρία και στα 9οιπο5. 
Τώρα εγώ αυτό 
δεν το σχσ- 


Οκτωβρίου από τον 
αγαπητό Μανώλη "Μιμείται-τον- 
Μπέλλο-αλλά-ο-Μπέλλος-θα-του- 
δείξει" Φουρνιστάκη. Οσοι ασχο¬ 
λούνται με το παιχνίδι πιθανώς να 
βρουν χρήσιμους τους ακόλου¬ 
θους κωδικούς. 




λιάζω, πολύ απλά διότι σε κάθε πε¬ 
ριοδικό υπάρχει κάτι που ονομάζε¬ 
ται λογοκρισία. Πάντως το ΟυίναΓ* 
ήταν πετυχημένο, όπως θα είχατε 
διαβάσει στο Γβνίβ^ του τεύχους 


Πληκτρολογήστε 
τους κατά τη διάρκεια 
ενός παιχνιδιού: 

Βϊ§6<ιγ 5; Εναλλαγή 
των ήχων, 

Βυζί: Αποκτήστε 5ρβ- 
είαΙ φτερά. Καλό πέταγμα! 

άιτΐγΚαιτγ: Αποκτή¬ 
στε άπειρα πυρομαχικά* 
ίταπτοΓαϊα: Απεικονί¬ 
ζει το ίταιποΓαίβ* Καλά, τι 
έχουν πάθει όλοι με αυτό 
το ίταηΐθΓαΙθ; 

§οΚοιϊιο: Επιστρέψτε στη θέση 
από την οποία ξεκινάτε* 
ΙίογηιοίΤθΓ: Αποκτάτε άπειρα 
πυρομαχικά για το |6ί ραείε 
ητκκίεοά: Είστε άτρωτοι* Βγάλ¬ 


τε τα μάτια σας! 

ίΚηΉΗβπ Ολοι οι εχθροί εμφα¬ 
νίζονται στο ραντάρ* 

«Γβαροικαπι: Η κάμερα ακο¬ 
λουθεί τα πυρομαχικά. Καλό! 

Επιλογή επιπέδου: Πληκτρο¬ 
λογήστε |υπιρ ακολουθούμενο από 
ένα οπό τα ακόλουθο 
ονόματα, για να μεταφερ- 
θείτε στο αντίστοιχα σε- 
νάρια: οα5ί$, σπυόΐϊ, τα9“ 
πατοΐΐ, |υ9§6Γπαυ! και 
Η άεαά 

0ΑΕ5ΑΚ 3 

Ενα πολύ λεπτομερές 
παιχνίδι στρατηγικής, που 
όμως παρουσιάζει μια 
εντελώς ηλίθια λογική, 
που ρίχνει κατά πολύ τις 
συνολικές επιδόσεις του τίτλου* Για 
περισσότερα σας παραπέμπω στο 
Γβνίβν του γράφοντα στο τεύχος 
που κρατάτε στα χέρια σας* Πά¬ 
ντως θα βρείτε το ακόλουθο είιβσϊ 
πολύ χρήσιμο, απλώς γιατί το παι¬ 
χνίδι στα ΟατββΓ είναι πολύ δύσκο¬ 
λο: 

Στο ίοΙάεΓ του ατ 3 βρείτε και 
ανοίξτε με το Μοι-άραά το αρχείο 
ε3_πιοςΙοΙ, Εκεί 9α βρείτε όλες τις 
παραμέτρους για τα κτίρια του παι¬ 
χνιδιού. Για παράδειγμα, θα συναντή- 
οετε μια γραμμή ΟοΙίδβυπι {500,3,1, 

! κ.λπ* κ,λπ,}* Αλλάξτε τον πρώτο 
αριθμό εντός της αγκύλης σε αρνητι¬ 
κό (για παράδειγμα -500, με το μείον 
ΑΚΡΙΒΩΣ ΠΡΙΝ από τον αριθμό που 



ΡΟ ΜαδίθΓ 
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Ας φανταστούμε ότι*» 
ο κόσμος ρας είναι 
όνας παιχνιδότοποςϊ 

Εξερευνήστε; 

...τον Ωκεανό 
»,τη Ζούγκλα 
...την Έρημο 

Ζωγραφίστε με το 
πρόγραμμα ηλεκτρο¬ 
νικής ζωγραφικής 


ΔΩΡΟ: ενα εικονο 
λεξικό 


Ας φανταστούμε ότι... 
το διάστημά είναι ο παι- 
χνιδότοπος μας! 

* Διασκεδάστε μέσα σε 
μία σοφίτα.» 

* Επισκευθείτε άνα δια¬ 
στημικό σταθμό.» 

* Ταξιδόψτε στους εννόα 
πλανήτες... 

Ζωγραφίστε με το πρό¬ 
γραμμα ηλεκτρονικής 
ζωγραφικής 

ΔΩΡΟ; ενα εικσνολεξικό 



•ΚοΕϋεΙιο Κί-Γθ^οΐιιόοη 
€ΟΙΪΐϊ)&ί 3€βΠΘ5 

•ΡυΙΙ 30 ^Γ£ΐρΗΐθ5 
•ΜιιΗϊρΙε οη-8€Τθβη 

§Γ3ρΜο νόηόοΛΥΗ 

•30 οΗΒΓβοίβΓ 

οίΗΠΊ&ίίοηε 
♦Ιηίηο&ίο ρΐοίΐίηο 
♦Αοΐΐοη, ΕηΐπίΕίιοη 
«ηά οάνοηίυΓθ 


•Ιηίβτ&οίΐνβ έΐίοιγίΐηβ 
•Νβτγ Α&β θΐβπιβηΐβ 
ιηο1ικϋη£ Ε5ίΓθ1θ£γ, 
ότββιη &Γΐ8ΐγδΪ5, 

Εΐοΐιοπιγ, Γθίηο&τ- 

ηούοη βηύ οοοαίϋειη 
*8ίοιιηΐη£ οηνϊτοη- 
ηΐθπί ίο οχρΙοΐΌ 
■24 οΗείΙΙβη^ΐη^ ραζζΐββ 
♦Οη£θΐη§ ύ ηβε ίο Ηθΐρ 
ιοιγηυεΙ ΐΚβ ρΐοί 
•2 00ε 


♦ΝθΙ\νοΗί ρΐ&γ ίθΓ υρ 
ίο 12 ρΐ&γβτε 
•β ϊηίβΓΠβϋοηΒΐ γεοθ 


•Οηβ ογ ί\νο ρΙέΐνοΓ 
τηοόβ 

■3 ύιλο 512€β ίο οΗοοεβ; 
125 οο, 250α: βηά 
εοροΓόϋεβ 
■3 βΙοΙΙ Ιβνοίε: 3ΐη η- 
ίΟΙίΓΒ, ΟΧρβΓΐ ΕΙΚΪ ρΓΟ 


•15 ΙΤηίηυ© 
οηνίΓοιίϊτίθπΐε 
*5βί υφ γοατ ο\νπ 
αΐ5ίοπι§Βΐηθ 
♦8ΐαηηιη§1ν νινιά 
Ι^ΓΟρΚίοε, 5001103 ΕΙϊά 
- 8ροβό Εοίίοη 
■ΡγθθΜ ιηίο 360* 
άβ^τθο οΓ ο,οίιοη 

•Μιιΐΐΐ - ρΙπγθΓ κιιρροΓΐ ννίΐΗ ιιρΐοείχ ρΙογοΓέ 
■Τ^ΐίβδ ία]1 αάν8Πί&£Ρ οΓ 30 Ποτάι^οτο ΗοΰβΙθΓ&Ιϊοιι αιπίδ 


*5 τβοο α>υτ3βε 

•ίηίΟΓνίον/ Εηά οΗεΙ- 
Ιβη^ε γοατ ορροηβηΐε 
ίΚτοο^ι ϋν& κοίίοη 
νϊάβο Ϊ00ί3£0 

•5 (ϋεΐϊιιοί νϊτίαβί 
ορροηβηίε 

•Ο&τ ΓθεΟιγθ 8 ίΜί ειύί 
ϋοηάϊΐίοηε 

*7 οιη&ζιη^ οοτε ίο γεοο 

■Μιιΐίιρίο Ιονβίε οί 
(ϋίϊΐοαίΐν 

•Μιιΐίιρίθ ινοτίάε βηά 
©ηνίΐΌηπιοηί ίο 
βχρΙοΓΟ 

*Ρα11360" άοβτεβ ραη- 
ηΐη£ βηά εηιοοίΗ θηϊ- 
πι&ΐίοη 

•00 ςιΐΒϋίγ Ηοαπό 


•ΙΛνβ Εϋίιοιι νϊάΘο ίη 
Εΐιηοέί ονοτγ εοθη© 
•3 ΟΟβ 






•Κβπό&Γθά 30 όΕοίΕβΓΟίιηόε ννϊΐΐι οηΐψΐθ \νθ£ροη βχρίοείοη 
■Τπιε β&ίίΐβίϊβΐύ ΓββΙΪΒΐη \γιίΗ δίΓηυΙΙοηοοαε ΕίωοΙϊδ, οοηίτοί 
οοπίθΓ βΙιεΙοιι^ πηιΐίΐρΐθ ινβ&ροη βοιοιάε Εηά είϊβοΐδ 
■Ατύίϊοώΐ ίηίοΐϋβοηοε ίΗ&ί άβίβεΐδ Εηά Εήρΐδίδ Γογ ιηοχίιηΐιτη 
βΒτηίηβ Θχροηοηόο ·11 δΐΓΓοτοπί ίβιτοΐη ΐΏΕρε ιαίϋίζιη^ 
0630 Γί, 5 ΐ 10 \ν 3Π0 ΐΓΟρΐοοΙ 1ίϋ1ίΐ50Ερθ3 *2 ΟΒθ 


4 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 


•Ρορ-ΐΐρ ^&Π168 ΕρρβΕΓ ον^Γ ΥΟΙΙΓ Γΐ]βδ 

•Νΐηο ωωΐΐγ (ϋίΐθΓοηί, ΐοίΕ% οαίΐΕΐκϋεΚ ^ειώθβ 

•Ουκ^-ώίΐβ "Βοββ Βυίίοη” ίο ρτοίβοί γοιατ^οό! 

•Εοεγ ίο ιπείοΐξ οεβυ ίο ρΐαγ 

•“ΟβηίΜά οβιηβΓΗ” Γβρί&γ πιοάβ 

•δοτββη δονθΓ δοηαΒ νόύι βνβΓγ £3ΐηβ 

•Τΐΐο 'όθοίείορ ΕΙΤΕόβ ίθΓ 5ίΤβ33β0-ΟΐΐΙ ΐνΟΓίίθΓΗ! 
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δεν θέλω νσ σας γράψω κάτι που 
δεν είναι 100% εξακριβωμένο. Αν 
όμως επιθυμείτε να πειραματιστείτε, 
απλώς φτιάξτε ένα αντίγραφο του 
αρχείου, διατηρώντας παράλληλα 
και το αυθεντικό, και αλλάξτε του 
τα φώτα! 


Επίσης ρίξτε στον ναό σας έναν 
ΒιΙθ Οεπποη, μία Οατίς Μικτοί* και 
ένα ΤγοΙΙ (μα τι σας φταίει τα άμοι¬ 
ρο το ΤροΑάκι) και παραστείτε στη 
γέννηση ενός ΗοΓηοά ΒοαρθΓ* 
ΚποεΙί γσυΓ5βΙνβ$ ουΗ 


ΒΙΙ5Τ Α ΜΟΥΕ 2 

Ενα παιχνίδι που θυμίζει τις πα¬ 
λιές, ρομαντικές εποχές των ρΙαί- 
ίθΓΓΏ5, Βέβαια παιχνίδια όπως το 
8υ&1 Α Γπονο 2 ποτέ δεν με συγκίνη¬ 
σαν ιδιαίτερα [σσς... μην το ακού¬ 
σει ο Κωστάκης), αλλά όπως και να 
το κάνουμε, έχουν το δικό τους κοι¬ 
νό* Για να περάσετε στην επόμενη 
πίστα, πατήστε τα πλήκτρα Ε και νν 
ταυτόχρονα* 


ΙΝΟΕΡΕΝΟΕΝΟΕ ΟΑΥ 

Οχι τσ καλύτερο 9 ογτιθ όλων 
των εποχών (ϊίε!), αλλά οι φίλοι της 
ταινίας έδειξαν την εκτίμησή τους* 
Για να αποκτήσετε πρόσβαση σε 
ένα (ΙΗβαϊ ππεπυ, κάνετε τα ακό¬ 
λουθα: 

Στο κυρίως ιπβηυ του παιχνιδιού 
επιλέξτε Ορίΐοη$ και στη συνέχεια 
ΡΙαγβΓ* Νσππο* Πληκτρολογήστε - 
χωρίς $ραεε- ΒΑΟΑΚΜΥ και στη 
συνέχεια επιλέξτε ΕΝΡ. Επιλέξτε το 
Εχϋ από τα Ορίϊοπί, ώστε να μετα¬ 
φερθείτε ξανά στο κυρίως ΓΠβπυ. 
Εκεί πατήστε ταυτόχρονα τα πλή¬ 
κτρα Οτ[ δεξί 5Ηϊθ και 8* Τώρα θα 
αποκτήσετε πρόσβαση σε ένα 
ΟΗθαΙ Γποηυ* 


θέλετε νσ εισαγάγετε), σώστε το 
κείμενο από το νΥοτάραά με την 
επιλογή 5ανο και κάθε φορά που 
δα φτιάχνετε ένα (ΖοΙίδθυπι θα απο¬ 
κτάτε 500 -ή όσα θέσατε- άεπαπϊ!!! 
Το ίδιο ισχύει για όλα τα κτίρια, 
οπότε θα θησαυρίσετε σίγουρα! 
Επίσης ο έκτος αριθμός εντός της 
αγκύλης αντιπροσωπεύει τον αριθ¬ 
μό των εργαζομένων που απαιτού¬ 
νται για ένα κτίριο. Στο ίδιο παρά¬ 
δειγμα (€οΙι$βυπη) ο αριθμός αυτός 
είναι 25, Αν τον αλλάξετε και στη 
δέση του δώσετε τον αριθμό 2, πο¬ 
λύ απλά στα "Κολοσσιαία" σας θα 
δουλεύουν δύο άτομα! Ετσι το ερ¬ 
γατικό πρόβλημα που πιθανώς να 
μαστίζει την πόλη σας θα λυθεί επι¬ 
τέλους. Οι υπόλοιποι αριθμοί γνωρί¬ 
ζω πως έχουν σχέση με άλλους πα¬ 
ράγοντες του παιχνιδιού (π.χ. άο 5 ΪΓ- 
αδίΙίΜ άλλωστε επεΕπνούντσι και 


υυΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΚ 

Ενα αρκετά παλιό παιχνίδι, αλλά 
και μόνο το ότι εσείς παίζατε τους 
κακούς το καθιστούσε ενδιαφέ¬ 
ρον, Υστερα από παράκληση του 
φίλου Στέφανου, δημοσιεύουμε το 
ακόλουθο εΗβαί; 

Στην κυρίως οθόνη πληκτρο¬ 


οτην αρχή του ίδιου του αρχείου, 
αλλά δεν είμαι ακόμα σίγουρος για 
τον ακριβή ρόλο τους μέσα στο παι¬ 
γνίδι οπάτρ _ 


λογήστε ρίσα&θ εμ νβ θϋ· ^κινή¬ 
στε το παιχνίδι* Εχετε αποκτήσει 
όλα τα ςΓοαίυΓΘ5, κτίρια και πα- 




















Το “Τί§&ηα” είναι η μαγική αφήγηση 
μιας σκλαβωμένης χώρας που 
παλεύει για χην ελευθερία 
της. Χρόνια μετά χην 
ερήμωση χης παχρικής γης, 
μια χούφτα άντρες και 
γυναίκες ξεκινούν μια 
επικίνδυνη σταυροφορία: 
Επιχειρούν να 

ΕΝΑ ΜΥΘΙΚΟ ΕΠΟΣ 

ξαναφερουν στον κόσμο 
τη χαμένη λάμψη του 
λησμονημένου ονόματος 
της πατρίδας. 


ΠΟΥ ΔΙΑΒΑΖΕΤΑΙ 
ΜΟΝΟΜΙΑΣ... 


^'ϊ,ί'Λο 




“Ο Κ&ν μας! δείχνει 
καθαοά γιατί είναι ο 
κληρονόμος της 
παράδοσης του Τοίΐαβπ 

- ΗοοΙιΙϊαΙ 


«Γ- 




Γεμάτο δράσπ... 
Απολαυστικό από την 
αρχή ως το τέλος" 

- ΎΗν Ιοηάοη Ίί>ηνα 


Ένα εξαιρετικό βιβλίο 
επικής φαντασίας” 

- Μ1)ταη)]θΗτηαΙ 


“Θαρραλέα σύνθεση... 
Πλούσιο σε χαρακτήρες, 
έξυπνο στην πλοκή του” 
- 1'8Α Τοάα)' 


ΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΕ ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ 


“Ενα σπάνιο επίτευγμα... 
Ενα από τα καλύτερα 
μυθιστορήματα 
φανταστικής λογοτεχνίας 
που έχω διαβάσει” 

- Αηηα ΜοΟαβηγ, 
σνγγραφέας τον Ηνηβ$αά«$ 
ο/ Ρΐτη 
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ϋϋΝΕ 2000 

ΜΙ83ΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡΙιΙδΗΕϋ! 


Σίγουρα όλοι 8υμάστ« 
πόσο δύσκολο ήταν το 
1>υπβ 2 και πόσο 
ταλαιπωρηθήκατε για 
να φερετε σε πέρας 
τις αποστολές του. 
Μη νομίζετε ότι το 
όυπβ 2000 είναι 
ευκολότερο. Γι' αυτό 
πρέπει να έχετε υπόψη 
ορισμένες πολύ 
σημαντικές 
λεπτομέρειες, οι οποίες 
θα σας βοηθήσουν να 
περάσετε όλες τις 
αποστολές και των 
τριών ομάδων. 

τουΛημήτρη "οκυϊ'ΊΊαλυκσνδρίτη 


Κ αταρχήν, επιβάλλεται 
να γνωρίζετε ότι τα 
5*Γυε1υΓΘ5, που δεν είναι 
χτισμένα πάνω σε εοη- 
ετθίΘ $ΙαΒ, έχουν τη μίση ενέρ¬ 
γεια από ό,τι 8α είχαν αν τα είχα¬ 
τε στήσει πάνω σε αυτά τα "πλα¬ 
κάκια". Αυτό σημαίνει ότι έχουν 
και τη μισή απόδοση - όπως τα 
ν/ϊπά Τιαρδ που, εάν είναι χτισμέ¬ 
να μόνο στο έδαφος, δεν παρέ¬ 
χουν τόσο μεγάλη ποσότητα 
ενέργειας όση 8α παρείχαν εόν 
ήταν σε εοπαοίβ $1αό, Αρα, του¬ 
λάχιστον τα Τταρδ καλά εί¬ 
ναι να στήνονται μόνιμα πάνω 
στα εοπεΓβίο. Επίσης, δεν πρέπει 
να σταματάτε καθόλου την πα¬ 
ραγωγή των υπϊϊδ, γιατί δεν 8α 
έχετε ενισχύσεις σε περίπτωση 
που τις χρειαστείτε. Ακόμα κι αν 
βρίσκεστε σε ώρα μάχης, μην πα¬ 
ραλείπετε τη συνεχή και αδιάκο¬ 
πη κατασκευή Ιαπλ*, Ιτοορακ 
κΛπ., ώστε να μπορείτε να αντε¬ 
πεξέρχεστε διαρκώς στις ανά¬ 


γκες σας, αλλά και να έχετε κα¬ 
λυμμένη την όα$θ σας σε περί¬ 
πτωση απροσδόκητης εχθρικής 
επίθεσης. Επιπλέον, όσον αφορά 
σε έναν άλλον εχθρό, τον πονη¬ 
ρό ν/οΓίτι, υπάρχει τρόπος αντι¬ 
μετώπισης: Τα ϊαπίςδ και τα "φσ- 
νταράκια", εάν είναι τοποθετημέ¬ 
να σε σωστά σημείο και πάνω σε 
βράχους, μπορούν να σκοτώ¬ 
σουν το ν/οΓπι με ελάχιστες απώ¬ 
λειες (ίσως και καμία). 

Στη συνέχεια, μπορείτε να χρη¬ 
σιμοποιείτε το ΚεραΪΓ, για να επι¬ 
σκευάζετε τα χτυπημένα δϊΓυε- 
Ιυτθδ σας ύστερα από κάποιο 
επίθεση. Είναι πολύ αποτελεσμα¬ 
τικό και θα σας Βοηθήσει να 
αντιμετωπίσετε εύκολα τους 
εχθρούς. Και ένα τελευταίο: Εχε¬ 
τε υπόψη τα αποθέματα ενέργει¬ 
ας. Επιβάλλεται να κατασκευάζε¬ 
τε χωρίς σταματημό ννϊπά Τταρ 5 , 
προκειμένου να είστε καλυμμέ¬ 
νοι. Αλλιώς όλα παύουν ξαφνικά 
να λειτουργούν και εσείς αναρω¬ 
τιέστε τι συνέβη! Εχοντας στο 
μυαλό σας αυτές τις σημαντικές 
λειτουργίες, θα αντιμετωπίσετε 
πολύ πιο εύκολα τους εχθρούς 
και θα ανσδειχθείτε νικητής! 

Στις σελίδες που ακολουθούν 
περιγράφουμε αναλυτικά τη λύση 
του παιχνιδιού με τους ΗαΗςοπ- 
πβπ. 


ΗΑΚΚΟΝΝΕΝ 

ΜΙ55ΙΟΝ 1 



Κάνετε κλικ οτο σημάο που υποδει· 
κνύιται. 

Η πρώτη αποστολή σας είναι 
αρκετά εύκολη. Το μόνο που χρει¬ 
άζεται να κάνετε είναι να καταφέ¬ 
ρετε να μαζέψετε 2.500 δρϊεβ. 

Ξεκινήστε, λοιπόν, χτίζοντας 
δύο εοπεΓοίο $1αθδ, τα οποία στή¬ 
νετε αριστερά από το ήδη κατα¬ 
σκευασμένο ΟοπδϊτυεΗοη Υαπ£ 
Πάνω σε αυτά τα "πλακάκια" 
στήστε το πρώτο σας Υ^ίπά Τταρ 
γιο να σας δώσει ενέργεια. Επει¬ 
τα κατασκευάστε ένα ΚείιποΓγ 
και τοποθετήστε το στη δεξιά 
πλευρά του κεντρικού κτιρίου 
σας, ώστε να βρίσκεται κοντά 
στο δρίεβ. Το ΗαΐΎΟδίαΓ θα βρει 
μόνο του το δρόμο. Εν τω μεταξύ, 
έχετε στείλει τα υπϊίδ σας στα 
βράχια που είναι στα δεξιά, για 
να μπορέσετε να αποκρούσετε τα 
εχθρικά στρατεύματα και το 
ν/οΓΓΤϊ που πρόκειται νσ σας επι¬ 
τεθούν. Το νΥοππ δεν μπορεί να 


κάνει αίίαοίς στις μονάδες σας, 
αν αυτές βρίσκονται πάνω στα 
βράχια. Αντίθετα, εάν τις έχετε 
στην άμμο, θα τις καταβροχθίσει 
με μεγάλη ευκολία! 

Οσο λοιπόν εσείς θα ασχολεί¬ 
στε με τις μικροεπιθέσεις του 
εχθρού, το ΗαΐΎθδΤεΓ θα αυξάνει 
τα έσοδά σας και, όταν αυτά 
φθάσουν το ποσό των 2,500, τό¬ 
τε... ΜΙ55ΙΟΝ Α€ΟΟΜΡΙ!5ΗΕΟ! 

ΜΙ55ΙΟΝ 2 



Από εδώ τα πράγματα αρχί¬ 
ζουν και δυσκολεύουν. Αποστολή 
σας είναι να καταστρέψετε όλα 
τα ίοΓεβδ των Ατρειδών. Ξεκινάτε 
με το Οοπδίτυείίοη Υατά ήδη στη¬ 
μένο. Χτίστε δυο εοπαβΐβ $\οί> 
και επάνω τους τοποθετήστε το 
ννϊπά ΙΥαρ. Στη συνέχεια φτιάξτε 
ένα ΚβίίηβΓγ πάνω από το 0οπ- 
δϊΓυεΗοπ ΥαΓά (για να είναι κοντά 
στο 5ρίεβ) και ταυτόχρονα προ¬ 
σέξτε τις εχθρικές επιθέσεις στα 
νότια. Αφού τελειώσει το πρώτο, 
ξεκινήστε και δεύτερο β&ίίηθτγ 
και αμέσως μετά κατασκευάστε 
ένα \νΐηά Τταρ. Μετά το δεύτερο 
βείΐηειγ θα παρατηρήσετε πως 
έχετε δύο ΗαΓνσϊίοΓί, τα οποία 
θα πρέπει να προφυλάξετε από 
το Μογπί. Κατόπιν βλέπετε ότι 
σας δίνεται ένα νέο 5 ?Γυείυτβ, το 
Ιί 9 Ηί Ραείοιγ. Προσπαθήστε να 
χτίσετε τρία τέτοια, γιατί όσο πιο 
πολλά έχετε τόσο πιο γρήγορα 
θα παράγονται τα υηίί 5 σας. 
Αφού ετοιμαστεί το πρώτο, ξεκι¬ 
νήστε την παραγωγή Η-ίΙς 05 και 
παρατάξτε τα στα αριστερά της 
1χΐ5Θ σας, προσέχοντας το πονη- 



Ε0ΡΟ ΜαϊίθΓ 


ΙμαΜ 













Να μία καλή Μνηαη για να παράγετε γρήγορα τσ νη\Κ σας, Ιτήρτε 3 Ιί§Ητ 
ίαείατγ κατ' αυτόν ιόν τρόπο. 


του ανταπόκρισή. Οι επιδέσεις 
του 8α είναι άτακτες, ενώ εσείς 
8α είστε οργανωμένοι. Αφού απο¬ 
τελειώσετε όσα εχθρικά υηιίδ σας 
αντιστέκονται, εισβάλλετε στην 
Ικ35β τους, 

ΜΙ55Ι0Ν 4 

Σιγά σιγά η αυτοκρατορία των 
ΗαιΨοπηβπ επεκτείνετσι με τη δική 
σας Βοήθεια, Στην τέταρτη απο¬ 
στολή είστε υποχρεωμένοι να 
εξουδετερώσετε όλα τα εχθρικά 
υπιί$ που υπάρχουν στο χάρτη. 
Προτού ξεκινήσετε δώστε προσο¬ 
χή στο εξής; Σε αυτήν την πίστα μη 


να, μετακινήστε τα υπϊίδ σας 
βόρεια, φυλάγοντας το μοναδικό 
πέρασμα από τους εχθρούς. Στη 
συνέχεια φτιάξτε δύο Κβίιποτΐβδ 
και στήστε τα πάνω από το €οπ* 
δίτυείί οη Υατά για γρήγορη περι¬ 
συλλογή $ρΐεβ. 

Επειτα κατασκευάστε ένα 
Ηθσνγ Εαείοιγ αριστερά του Μίπεί 
Τταρ και κάνετε αμέσως το υρ- 
9 Γαάθ. Με τον τρόπο αυτά θα έχε¬ 
τε τη δυνατότητα να κατασκευάσε¬ 
τε ένα νέο είδος ΙαπΙς το εοτηόαί 
ίαηΐί. Παράλληλα, με την αναβάθ¬ 
μιση παράγετε ένα Ηα Δώ¬ 
στε προσοχή στα αποθέματα ενέρ¬ 



Ποραταχθάτε στο μοναδικό πέρασμα της Ιασης σας, πιριμάτοντας τα εχθρι¬ 
κά υπίΤί, 


ρό νΥοιτπ. Οταν φτάσετε στα εί¬ 
κοσι, ξεκινήστε επίθεση προς τσ 
δυτικά, όπου Βρίσκεται η εχθρική 
Βα&θ. Κατά την επίθεσή σας πρέ¬ 
πει τα ΙιϊΙς85 να είναι συγκεντρω¬ 
μένα και, σε περίπτωση που δε¬ 
χθούν επίθεση οπό Μογγπ, μην τα 
σκορπίσετε, αλλά αφήστε τσ να 
το σκοτώσουν (το πολύ να χάσετε 
τρία). Μην ξεχνάτε να παράγετε 
συνέχεια υπίίδ την ώρα της μάχης, 
για να στείλετε ενισχύσεις, σν 
χρειασθεί. 


ΜΙ5510Ν 3 



Η τρίτη αποστολή σας είναι να 
συντρίψετε τα υπϊίδ των Ατρειδών. 
Ξεκινήστε, λοιπόν, με το γνωστό 
τρόπο κατασκευής Μπά Τταρ, το 
οποίο θα τοποθετήσετε κάτω από 
το Οοηδίτυείιοη Υσιά. Μετά κατα¬ 
σκευάστε δυο ΚβίίηθΓΪ85 και χτί¬ 
στε τα αριστερά από το κεντρικό 
κτίριό σας. Συνεχίστε κατασκευά¬ 
ζοντας ένα Ιιφΐ Ροείστγ, το οποίο 
θα στήσετε στα δεξιά της Βαδθ 
σας, δίνοντας ιδιαίτερη προσοχή 
στην ενέργεια σας. Μη Βιαστείτε 
να κάνετε τα υρ9Γα^β$ οε αυτό 
το 5ίΓυε*υτβ, σλλά συνεχίστε να 
παράγετε μερικά ίιίλοδ για αρχή. 


Χτίστε τρία Ραείσπε* κρατώ¬ 
ντας συνεχώς αποθέματα ενέργει¬ 
ας, αλλιώς μειώνεται η ταχύτητα 
παραγωγής των υπίίδ. Η Βαδο των 
εχθρών Βρίσκεται στη νότια πλευ¬ 
ρά του χάρτη σας. Προσέξτε όμως 
τις εχθρικές επιθέσεις και το 
Μογτπ από δεξιό. Σε αυτό το ση¬ 
μείο ήρθε η ώρα να κατασκευάσε¬ 
τε το ΒασαεΙς με το οποίο 8α σας 
δοθεί η δυνατότητα να φτιάξετε 
το Ουϊροδΐ (τσάστ). Ετσι θα έχετε 
σφαιρική αντίληψη του χάρτη από 
το πτιιπί πιαρ και θα ελέγχετε ευ¬ 
κολότερα τις εχθρικές κινήσεις. 

Τα ςυαά είναι πολύ αποτελε¬ 
σματικά στα μηχανικά υπίίδ. Ωστό¬ 
σο επιβάλλεται να έχετε πολλά 
$ΓϊΙίθ 5 για τις επιθέσεις από τα 
"φανταράκια". Οταν Θα έχετε συ¬ 
γκεντρώσει είκοσι με τριάντα 
υπίί5, ξεκινήστε επίθεση. Καταρ- 
χήν, στηθείτε έξω από την Βα$β 
του εχδρού, περιμένοντας δική 


εττήνετε τις Βαδβδ σας πολύ αρι¬ 
στερά, γιατί 8α χτυπηθούν από τις 
επιθέσεις του εχθρού. 

Κατασκευάστε ένα Μίηά Τταρ 
(ξέρετε πλέον με ποιο τρόπο) και 
τοποθετήστε το στα αριστερά του 
Οσπδίιυείίοη Υατά σας. Ταυτόχρο¬ 


γειας. Κατασκευάστε δύο Ηβανγ 
Ραείοποδ και πέντε Ηατν6δίβΓ5, φυ- 
λάγοντάς τα από το Μοιτπ, γιατί σε 
αυτήν την πίστα είναι πολύ δύσκο¬ 
λο να τα σώσετε. Στη συνέχεια, εκ¬ 
μεταλλευτείτε το ΚβραίΓ Ραά επι¬ 
σκευάζοντας τα χτυπημένα υπίίδ. 
Εάν στήσετε τα ίσπίίδ σας κατά μή¬ 
κος του Βράχου, οι εχθροί 8α πέ¬ 
φτουν στα πυρά τους αβοήθητοι! 
Οταν ολοκληρωθεί η παραγωγή 
των πέντε ΗαΓνβδίθΓδ, ξεκινήστε τσ 
εοΓπόσί ίσπί^δ, εφοδιάζοντας το 
μέτωπο, 

Ιο επόμενό Βήμα σας είναι να 
κατασκευάσετε ΒαιταεΙ<δ για να 
σας δοθεί το Ουίροδί, Κάνετε 
το υρ^ταάβ του και στήστε το 
Γοθατ. Παρατηρείτε την εμφάνι¬ 
ση ενός νέου υπίί, του λεγάμε¬ 
νου 8 Π 9 ϊηθθΓ, το οποίο για πολ¬ 
λούς είναι ασήμαντο (6λ. Ίϊρ$}. 
Οταν συγκεντρώσετε αρκετά 



Ιτήστι τα υπίΙ* σας ιδώ για ρΓοί#€ίϊοη* 
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εσπώα! ίαηΙς$, 9α σκοτώσετε το 
\νοΓΓΤ> γιο να ησυχάσετε. Ο 
εχθρός βρίσκεται νοτιοδυτικά 
και υπάρχει και ένα ασήμαντο 
εχθρικό Ουπ Τυιτβί στα βόρεια* 
Χτυπήστε το εχθρικό κανόνι πά¬ 
νω από την άα$β σας και κατευ- 
θυνθείτε νότια, κάπου στη μέση 
της πίστας, παίρνοντας μαζί σας 
τους εηςμπββπ που έχετε ήδη 
ποραγάγει* Οταν συγκεντρω¬ 
θούν όλα, κάνετε επίθεση. Μό¬ 
λις τους δείτε να έρχονται, μεί¬ 
νετε ακίνητοι μέχρι να ηρεμή¬ 
σουν τα πνεύματα και μετά μπεί¬ 
τε στην όα$β τους, χτυπώντας 
πρώτα τα Ουπ Τυιτοΐδ (κάνουν 
μεγαλύτερο άαιπαξ]©) και ύστε¬ 
ρα τα εχθρικά υηϋ$. Προσπαθή¬ 


στε με τους οπ^πθογ* να κλέψε¬ 
τε τα 5 ίΓυεΐυΓθ 5 των αντιπάλων* 
Ακόμη κι αν ανατινάξετε τις Βά¬ 
σεις και τις μονάδες των 
εχθρών, η αποστολή δεν τελειώ¬ 
νει* Υπάρχει ένα μικρό σημείο 
που μάλλον δεν θα προσέξετε. 
Στα Βόρεια και νοτιοδυτικά, κά¬ 
τω από τη βάση που μόλις ανατι¬ 
νάξατε (παιχταράδες μου!), 
υπάρχει μια σπηλιά που θα πρέ¬ 
πει επίσης να ανατινάξετε. Μόλις 
κάνετε και αυτό, η αποστολή 
σας έχει τελειώσει. 
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Σε αυτή τη ΠΉ 55 Ϊοη στόχος σας 
είναι να εξολοθρεύσετε τους Ογ- 
άο$γ και να προστατεύσετε το 


ΓαεΙατ σας. Ξεκινώντας, συγκε¬ 
ντρώστε όλα τα υπϊί5 σας κάτω 
από τα δύο Ουπ Τυιτσϊ** Επειδή το 
ΟοπδίΓυεϋοη Υατά είναι ήδη έτοι¬ 
μο, κατασκευάστε αμέσως δύο 
Κθίϊπβπβ$ και τοποθετήστε τα πά¬ 
νω δεξιά από το επίσης έτοιμο 
\νίηό ΊΥαρ* Κάτω, χρησιμοποιώ¬ 
ντας τα ϊαπ|« σας, προσπαθήστε 
να πατήσετε(Ι) όσο περισσότε¬ 
ρους "φαντάρους" μπορείτε, επι¬ 
σκευάζοντας ταυτόχρονα τα Ουπ 
Τυιτθί$ σας (δώστε ιδιαίτερη προ¬ 
σοχή σε αυτά, γιατί προστατεύουν 
το Ουίροίΐ)* Ταυτόχρονα θα δε¬ 
χθείτε μια επίθεση στην επάνω 
Βα 5 β σας, την οποία θα αποκρού¬ 
σετε με τις ενισχύσεις που έχουν 
ήδη καταφθάσει (κάτω από το 
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ΕίΗμπββτ: 0 καλύτερος φίλος σας! 


Επειδή ξέρω πόσο θα ταλαιπωρηθείτε για να τε¬ 
λειώσετε το παιχνίδι, αποφάσισα να σας δώσω με¬ 
ρικά Ιιρ$ που θα σας βοηθήσουν να φτάσετε στη 
νίκη πιο γρήγορο και πια εύκολα* 

Εη^ίπθθΓϊ Η ειδικότητά του είναι να κλέβει 
$Ιτυε1υΓ05 και να τα κάνει δικά σας, επιτρέποντας 
σας να τα χρησιμοποιείτε για δικό σας όφελος! 

έαιτγαΙΙ*: Είναι τρομερά αεροπλάνα που θα 
σας γλιτώσουν από τις απώλειες υπϊΐδ. Μεταφέρουν 
τα ΗαΓνεδϊεΉ από το Κοίιπβιγ στο δρίεβ και αντί¬ 
θετα. Ετσι τα γλιτώνετε από τις επιθέσεις των 
εχθρών και το $ρίεβ έρχεται πολύ πιο γρήγορα, 
ΙΙβραίπ Αν ένα Ταιτίε χρειάζεται επισκευή δεν εί¬ 
ναι ανάγκη να πάτε στο ΚοραΪΓ Ρσά. Απλώς πατή¬ 
στε πάνω του το Κοραίτ των κτιρίων και αυτόματα 
τα ΟαπγσΙΙ θα το μεταφέρει στο Κβραίτ Ροά 


ΟοηδϊτυεΗοπ ΥατεΙ)* Επειτα, κατα¬ 
σκευάζετε το Ηοανγ ΕαεΙοιγ, προ¬ 
σέχοντας τα αποθέματα της ενέρ¬ 
γειας και παράγετε τρία Ηατ- 
νθ&ΐβΓ$, Υστερα από τα Ηαίνθ$ίβΓ$ 
ξεκινήστε την παραγωγή Οοπιθαί 
ΤαπΙς&. Στη συνέχεια, φτιάξτε γρή¬ 
γορα ένα ΒαιταεΙς, για να σας δώ¬ 
σει τη δυνατότητα να φτιάξετε 
Ουπ Τυιτοΐ 5 , Κατασκευάστε συνο¬ 
λικό τρία και τοποθετήστε τα επά¬ 
νω στα εοπσβίβ 5(α05 μαζί με τα 
υπόλοιπα* Πρέπει να έχετε κάτω 
πέντε κανόνια, έτσι ώστε να απο¬ 
κρούετε εύκολα τις επιθέσεις των 
εχθρών. Καλό είναι οι δυνάμεις 
σας να συγκεντρώνονται δεξιά 
από τη Βάση σας, γιατί οι εχθροί 
καταφθάνουν από την ανατολική 
πλευρά* Κατασκευάστε το Ηΐ^Η 
Τοείι ΕαεΙοιγ, το οποίο σας δίνει 
τα πολύ δυνατά ΟαπγαΙΙ* Φτιάξτε 
τέσσερα (εάν υπάρχει χρόνος και 
χρήμα φτιάξτε περισσότερα)* Αυ¬ 
τά μεταφέρουν τα ΗαΓνβ 5 ίβΓ$ αας 
από το ββίϊπβτγ στο δριεε και 
αντίθετα* Ετσι μειώνονται οι επι¬ 
θέσεις των εχθρών και των 
Μογπί 5 και επιταχύνεται η διαδι¬ 
κασία συλλογής. 

Αφού τελειώσει το Η 19 Η Τβεδ 
Εαείοιγ, ξεκινήστε την κατασκευή 
του Ιχ Κ©$θαΓεΗ Οβπ!ογ* Με αυτόν 
τον τρόπο θα μπορείτε να παρά¬ 
γετε τα Μί 55 ίΙβ ΤαπΙε 5 (φτιάξτε 
πολλά)* Μεταφέρετε το στρατό 
σας πιο δεξιά, για να προσέχετε 
τα ΗσΓνβ$ΐεΓ 5 και να μαζεύετε 
ακίνδυνα το 5ρίεθ* Μην ξεκινήσε¬ 
τε ακόμα επιθέσεις* Περιμένετε 


^ΒΕ0ΡΟ Μα&ΐβΓ 















Μία ιχθριχή Βααη προτού την €ΐνκικκφ$β ο ©η9ίπβ©Γ. 


έως ότου να έχετε 30-35 Μί 55 ίΙσ 
και ΟσιπΒαί· ΤαπΙ<5 συνολικά. Στη 
συνέχεια προχωρήστε βορειοα¬ 
νατολικά και στηθείτε έξω από 
την πύλη της εχθρικής βάσης, σε 
τέτοια απόσταση που νο μη σας 
χτυπάει το Ου π Τυιτοί της. Περιμέ¬ 
νετε να σας επιτεθούν πρώτοι οι 
εχθροί και μόλις τους συντρίψετε 
προχωρήστε στην Βθ5θ τους, χτυ¬ 
πώντας πρώτα το κανόνι. Πρέπει 
να στέλνετε συνεχώς ενισχύσεις, 
για να επιταχυνθεί η εξόντωση 
των εχθρικών μονάδων. 

Αφού τελειώσετε με αυτήν την 
όα5β, συγκεντρώστε όλες τις μο¬ 
νάδες σας στα νοτιοδυτικά, για 
να καταλάβετε και τη δεύτερη 
βάση του εχθρού. Επιτεθείτε κα- 
τα στρέφοντας πρώτα τα Ου π ΤυΓ- 
γοΤ5 και μετά... ^βπτπίπαίβ ϊΗθγπ! 
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Κάν€¥€ κλικ €&0! 

Αποστολή σας εδώ είναι να κα- 
ταστρέψετε το δίατροΓΐ των 
εχθρών. Ξεκινήστε στήνοντας το 
0οπ5ΪΓυείϊοη Υαιό. Αμέσως μετά 
ετοιμάστε ένα Μ/ίηά Τταρ και το¬ 
ποθετήστε το στα αριστερά του 
κεντρικού κτιρίου σας. Συνεχίστε 
με δύο ΡθίίποΓίο5 στημένα στη δε¬ 
ξιά πλευρά του ΟοπϊίΓυείίοη Υαιό, 
ενώ παράλληλα στείλτε όσο 
στρατό έχετε πάνω από την βα 5 β 
σας. Προσοχή! Ιτη δεξιά μεριά 
υπάρχουν τρία εχθρικά υπίί 5 (και 
αργότερα άλλα δύο} που θα χτυ¬ 
πήσουν το ΗαΓνβ$ίΘΓ. Αν μπορείτε, 
πατήστε τα με το ίδιο το Ηογ 
νθίΐβΓ, 

Ιτη συνέχεια, χτίστε το Ηαανγ 
Ραεΐοτγ πάνω από το Υ/ίπά 1>αρ 
(για γρήγορο ανεφοδιασμό], δίνο¬ 
ντας μεγάλη προσοχή στα αποθέ¬ 
ματα ενέργειας που σας έχουν 
απομείνει. Τα κτίρια ανεφοδια¬ 
σμού καθώς και τα υπίί$ σας κα¬ 
λό θα ήταν να τα τοποθετήσετε 


πάνω από το θοπ 5 ΐτυεΙίοη Υαιό 
(όπως στη φωτογραφία), για να εί¬ 
ναι πιο προσιτά στα μέτωπα της 
μάχης. Αφού ετοιμαστεί λοιπόν το 
Ηβανγ Ραείοτγ, ξεκινήστε την πα¬ 
ραγωγή τριών ΗαΓνβ5ίβΓ5. Ο ανε¬ 
φοδιασμός είναι αρκετός για τις 
πρώτες επιθέσεις. 

Επειτα, κατασκευάστε ΒαιταεΙ^ 
για να μπορέσετε να παράγετε τα 
πεζά υπίί5 (κοινώς τα "φανταρά- 
κιαΊ) και για να σας δοθεί η δυ¬ 
νατότητα να χτίσετε το ΟυΓροϊΙ. 
Δώστε μεγάλη προσοχή στην πε¬ 
ριοχή πάνω από τα ΗαΓνο 5 ίθΓ 5 για 
πιθανή παρουσία εχθρικών υπίί 5 
και \Μογγϊι. Κατασκευάστε το Ουί- 
ροϊί και στήστε το αριστερά από 
το Μίπά ΪΓαρ. Για πρώτη φορά 
σας δίνεται το δίαιροι-ί. Το κατα¬ 
σκευάζετε και μετά τα τρίτο Ηογ- 
ν65ίβΓ ξεκινάτε παραγωγή ΟσπώαΙ 
Ταηί(5. Ιτα δεξιά της οθόνης σας, 
στην μπάρα των υπίί5, δα δείτε τη 
λέξη δΙατροΓί. (Τι όμορφο υπερ- 


μάρκετ! Αραγε κάνει άοΙϊνβΓγ;) 
Αφού το πατήσετε, παραγγέλνετε 
για αρχή τρία ^α^ΓγαI^, τρία Μι$- 
5 ϊΙθ ΤαηΙ<5 και πατάτε το όυΓϊοη 
που γράφει ΡϋΡΘΗΑδΕ για επιβε¬ 
βαίωση της εντολής σας. 

Οι πιο δύσκολες επιθέσεις έρ¬ 
χονται από βόρεια - και από τα 
ανατολικό όμως ο εχθρός δεν εί¬ 
ναι αμελητέος. Για το λόγο αυτόν 
χτίστε δεξιά από το Ρβίιηβτγ σας, 
πάνω σε εοπετοίο ϊΐαό, τέσσερα 
Θυη ΤυττβΚ Οταν το δΙαφοιΤ ολο¬ 
κληρώσει την αποστολή που του 
αναθέσατε, κατασκευάστε και άλ¬ 
λα ΜΪ55ΐίβ ΤαπΙίΗ, ΟοπιόαΓ ΤαπΙκθ 
και ^α^^γαII5, έως ότου το εικονί¬ 
διο του υπίί γίνει γκρίζο (δεν σος 
επιτρέπει να φτιάξετε άλλα). Αν ο 
εχθρός επιχειρήσει να χτυπήσει τα 
υπίΤ 5 σας, καλό Θα είναι να τον 
παρασύρετε προς την άμυνά σας. 
Τα υπόλοιπα αφήστε τα στα Γυτ- 
ΓβΤ$Ι 


συνολικό τριάντα Μίδ^ίΙε και 
ΟοΓηόαΐ ΤαηΙ<$, π άρτε μαζί σας 
και τρεις οηςμηθΘΓΒ (με αυτούς 
μπορείτε κατά τη διάρκεια της μά¬ 
χης να κλέψετε Βάση του εχθρού 
και να παράγετε από εκεί - έξυ¬ 
πνο, ε;) και επιτεθείτε στην εχθρι¬ 
κή βάση στο βόρειο μέρος της πί¬ 
στας. Στήστε τα υπίί5 σας έξω από 
την Βο5θ του εχθρού και αφήστε 
τον να έρθει καταπάνω σας. Μό¬ 
λις κοπάσει η επίθεσή του, θα ξε¬ 
κινήσετε εσείς χτυπώντας τα δύο 
Θυπ ΤυΓΓΘϊ* και θα εισβάλετε μέ¬ 
σα σπέρνοντας το χάος. ΠΡΟ¬ 
ΣΟΧΗ! Μην ξεχνάτε την άμυνα της 
Θσ5ε σας, γιατί όσο εσείς πολεμά¬ 
τε επάνω, οι εχθροί θα σας επιτε¬ 
θούν. Επίσης, μη σταματήσετε την 
παραγωγή υπίΐ$, γιατί θα χρεια- 
σθείτε ενισχύσεις. 

Κατασκευάστε το ΚεραίΓ Ραε) 
και επισκευάστε τα χτυπημένα 
υπιί$ σας. Αφού ετοιμαστούν, προ¬ 
χωρήστε βορειοανατολικά (παίρ¬ 
νοντας μαζί και αυτά που κατα¬ 
σκευάσατε σλη αυτή την ώρα) 
προς τη δεύτερη Βα56 του εχθρού 
και κάνετε ό,τι ακριβώς και στην 
πρώτη, θα πρέπει να στέλνετε συ¬ 
νεχώς ενισχύσεις για να κερδίσετε 
τη μάχη. Αφού καταστρέφετε τα 
Ουπ ΤυτΓθΙδ, χτυπήστε το δίαΓροιΙ 
και βγείτε νικητές. 
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Στην αποστολή αυτή πρέπει να 
καταστρέψετε όλους τους 
εχθρούς των ΗαιΨοπποπ, Και εδώ 
επιβάλλεται να χτίσετε άλα τα 
5ΐΓυείυΐΌ5 σας πάνω σε εοηεΓεΙο 
ίίαόδ, γιατί θα αντιμετωπίσετε αε¬ 
ροπορικές επιθέσεις (όπως και σε 
προηγούμενες αποστολές). Αυτήν 
τη φορά δεν θα ξεκινήσετε με το 
συνηθισμένο τρόπο, αλλά με 
στρατό και έναν θγ^ιπθθγ, με τη 
βοήθεια του οποίου θα "κλέψετε" 
το όοηδίτυείίαη Υατά που βρίσκετε 
ακριβώς οπό κάτω σας. ΓΓ αυτό 
πρέπει οπωσδήποτε να καταφέρε¬ 
τε να κρατήσετε τον θΓ^ίπβθΓ 
ανέπαφο από τα εχθρικά πυρά. 

Επομένως, κατεβαίνετε, μάχε¬ 
στε και νικάτε, κλέβετε το €οπ- 
ϊίΓυεΜοπ Υαιά και στήνετε στο 
\Μίηά ΪΓαρ από τη δεξιά πλευρά 


Αφού, λοιπόν, συγκεντρώσετε 



Η ίδιο Βάση μαό τον ©π^ί 


Ρ€ ΜαΜθΓ ίΡ 






















Προσφι τις ίνοΐρκς ιηϊδιυας. 


του κεντρικού κτιρίου. Επειτα, κά¬ 
νετε το υρ 9 Γαάθ του για να σας 
δώσει τα μεγαλύτερα εοηαεϊβ 
$Ιαά 5 . Επίσης, ανατινάξτε το εχθρι- 
κό ΜΐπςΙ Τταρ και στη θέση του το¬ 
ποθετήστε το πρώτο σας ΚοΛποιγ. 
Μετά ξεκινήστε δεύτερο και χτίστε 
το ακριβώς επάνω από το πρώτο. 
Στη συνέχεια στήστε ένα Ηβανγ 
Ραείοίγ στα αριστερά κάτω από το 
ΚθίϊπβΓγ και ξεκινήστε την παρα¬ 
γωγή ΗαινΘ5*6Γ, 

Επειτα, φτιάξτε ένα ΒασσεΙί, το¬ 
ποθετήστε το δίπλα στην κεντρική 
βάση σας και αρχΐστε να παράγε¬ 
τε ίαπ^. Δίπλα από το ΰαπυά. χτί¬ 
στε ένα ν/ΐπά Τταρ και μπροστά 
του Βάλτε Ουπ Ιυττοίδ καθώς και 
ένα 5 ϊ& 9^ ΤαπΙ<. Δώστε ιδιαίτερη 
προσοχή στα δυτικά και νότια του 
χάρτη για εχθρικές επιδέσεις. Αν 
τα οικονομικά σας το επιτρέπουν, 
ξεκινήστε τα υρ 9 Γαάβ$ όλων των 


Βάσεων. Συνεχίστε χτίζοντας δύο 
Τυιτβίδ πάνω από την Εκκβ σας και 
μετά από κάτω, αφού έχει προηγη- 
8εί το Κοραϊτ Ραά για την επισκευή 
των ΤαπΙ< σας. Κατασκευάστε το 
Ουίρο$ΐ, με το οποίο 8α μπορέσε¬ 
τε να φτιάξετε τα Κοί&βΙ Τυιτοίϊ 
που χρησιμεύουν και ως αντιαερο¬ 
πορικά. Επειτα φτιάξτε και το δίατ- 
ροτϊ, από το οποίο θα παραγγείλε- 
τε τέσσερα ΟαιτγαΙΙδ και δύο Μ&- 
5 ϊΙβ ΤαπΙ<5* 

Εφοδιάστε την άμυνά σας, το¬ 
ποθετώντας από ένα ΒοεΚβί Τυπτβί 
πάνω αριατερά και κάτω αριστε¬ 
ρά από τη βάση σας. Μετά κατα¬ 
σκευάστε τσ Ιχ ΚεδοαΓεΗ ΟεπίθΓ. 
θα σας Βοηθήσει να φτιάξετε το 
θεναδίαίοΓ, ένα από τα πιο δυνα¬ 
τά όπλα των Ηαι^οπποπ. 
ΠΡΟΣΟΧΗ ΣΤΙΣ ΕΝΑΕΡΙΕΣ 
ΕΠΙΘΕΣΕΙΣΙ Αφού συγκεντρώσετε 
τριάντα Μΐ55ϊΙ© ΤαηΚ5 και Πεν- 



α5ϊαΙθΓ5, ξεκινήστε επίθεση στα 
δυτικά. Στήνεστε έξω από την 
θα*© τους και περιμένετε να κά¬ 
νουν το πρώτο Βήμα. Οταν έρ¬ 
θουν και τους αντιμετωπίσετε, 
χτυπήστε τα δύο Τυιτεΐ* τους και 
εισχωρήστε. Μόλις τελειώσετε 
επιστρέψτε στη βάση σας, κατα¬ 
σκευάστε πολλά 0βνα5ία1θΓ5 και 
ετοιμαστείτε για επίθεση στην 
ανατολική βάση των εχθρών. 

Καλά θσ ήταν να κατασκευά¬ 
σετε και δεύτερο Ηεανγ Εοείοιγ, 
ώστε να παράγοντα» πιο γρήγορα 
τα ϊαηλδ αας. Παράλληλα, φτιά¬ 
χνετε και τρίτο ϋβίϊηοΓγ. Οταν θα 
έχετε σαράντα πέντε με πενήντα 
καινούρια □βνα*ΙαίθΓ5 (χρειάζο¬ 
νται πολλά), ξεκινήστε επίδεση 
δεξιά, παίρνοντας μαζί και τα 
προηγούμενο υπΐίδ που έχετε ήδη 
επισκευάσει. Προσοχή κάτω από 
την Βαδο σας. Υπάρχουν τουλάχι¬ 
στον τρϊσ-τέσσερα ν/σττπΒ. Συγκε¬ 
ντρωθείτε, λοιπόν, έξω από τη Βά¬ 
ση τους. Οταν σας επιτεθούν, χτυ¬ 
πήστε πρώτα τα δοπΐε ΙαηΙ«, έπει¬ 
τα τα ΤυΐΎ 0 * 5 . Μετά δα κάνετε 
τους εχθρούς... αλοιφή! 
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Βρίσκεστε στην προτελευταία 
αποστολή της ομάδας ΗατΙωπ- 


πβπ. Εδώ έχετε διαταγή να κατα¬ 
στρέψετε όλες τις Βάσεις των Ογ- 
άο$. Στη συγκεκριμένη πίστα 
[όπως και στην προηγούμενη] κα¬ 
λό θα είναι να χτίσετε όλα τα 
5ίΓυείυτβ5 πάνω σε οο πετβίε δΙαθ, 
λόγω των αεροπορικών επιθέσε¬ 


ων που θα υποστείτε. Ξεκινάτε 
λοιπόν οπό το νοτιοανατολικό μέ¬ 
ρας του χάρτη. Στήνετε το Οοπ- 
5ΪΓυείίοη Υατά ακριβώς στο ση¬ 
μεία όπου βγαίνει και κάνετε το 
υρ 9 Γσάε που θα σας δώσει το με¬ 
γαλύτερο εσπαβίβ δΙαό. Επειτα, 
χτίζετε δύο "πλακάκια" κάτω από 
το κεντρικά κτίριο και πάνω τους 
τοποθετείτε το Μίπά 1>αρ. Αμέ¬ 
σως μετά κατασκευάζετε δύο Κο- 
ίίηαπα*. Το πρώτο στήνετε δίπλα 
ατο Μϊπά Τταρ και το δεύτερο 
ακριβώς κάτω από τσ πρώτο. 

Αφού τελειώσετε με τσ 
Γθ5ουΓεο5, ετοιμάζετε ένα Ηοανγ 
ΡαείοΓγ πίσω από το ί!οη$ΐΓυ€ίϊοη 
Υατό για την παραγωγή δύο Ηατ- 
νο 5 ί 6 Γ$. Μετά κατασκευάστε το 
ΒαιταεΙί από αριστερά και δίπλα 
του στήστε τρία Ουπ ΤυΓΓΟίδ, μετα¬ 
κινώντας παράλληλα το στρατό 
σας πάνω από την θαδο αας. Επί¬ 
σης, φτιάξτε και άλλα τρία Ουπ 
ϊυιτβΙ* πίσω από το Ηοανγ Εαεϊο- 
ιγ για γερή άμυνα. Εν τω μεταξύ 
θα δεχθείτε εναέρια επίθεση. 
Πρέπει να φροντίσετε τα αποθέ¬ 
ματα ενέργειας και να χρησιμο¬ 
ποιήσετε το ΙϊοραίΓ του παιχνιδιού. 
Οταν τελειώσει η παραγωγή των 
δύο ΗαΓνο5ΐβΓ5, ξεκινήστε τα 
ΟοιηΒαΙ Ταπίί5. Κατασκευάστε και 


το Ουίρο&ί, για να μπορέσετε να 
δείτε το ΓΠΪηί σιορ και να σας δο¬ 
θούν τα βοεροί Τυιτθΐ5. 

Οπως ίσως παρατηρήσατε, οι 
επιθέσεις των εχθρών γίνονται 
από πάνω, γι' αυτό πρέπει να ενι¬ 
αχό σετε την άμυνά σας με Ουπ 



23 Ρ€ Μα$ί6Γ 


























και βοοΙ(θΙ ΤυιτβΗ, Στη συνέχεια, 
πρέπει να φτιάξετε το δίατροιΐ και 
να παραγγείλετε από εκεί τέσσε¬ 
ρα ^αΓ^γαII$ και δύο Μί^ϊΙο 
ΤαπΙ^δ. Συνεχίστε τις παραγγελίες 
από εκεί και ταυτόχρονα κατα¬ 
σκευάστε το !χ-Βσ5θαΓ€ΐϊ Οοπϊογ. 
Σειρά τώρα έχει το ΡβραΪΓ Ράά, το 
οποίο 8 α τοποθετήσετε στην επά¬ 
νω μεριά της θα$β σας γιο να επι¬ 
σκευάζετε πισ γρήγορα τα χτυπη¬ 
μένα υπϊίδ, Εκεί κατασκευάστε το 
ΗΪ 9 ^ Τοεδ και δώστε ιδιαίτερη 
προσοχή στα αριστερά όπου 
δρουν τα Ηατνθ^βΓδ. Οταν 8 α 
έχετε καλή άμυνα στην επάνω με¬ 
ριά της Βάσης σας και αρκετά 
υπίΐδ, 8 α ξεκινήσετε μια εκστρα¬ 
τεία από την αριστερή πλευρά, για 
να χτυπήσετε τους εχθρούς και 
να ησυχάσετε από τις συνεχείς 
επιδέσεις τους από τα αριστερά. 
Μετά αφήστε τα Οοιηβαί ΤαπΙα 
σας εκεί γιο να προσέχουν τα 
ΗαΓνθ5ίθΓ$. Ξεκινήστε δυναμικά 
την παραγωγή 0 βνα 5 ΐα 1 ϋΓ για να 
επιτεθείτε στη Βόρεια Βα50 των 
εχθρών* Κατά τη διάρκεια αυτής 
της αποστολής καλό είναι να έχε¬ 
τε συνολικά δέκα ΗαΓνσ^βΓ^ Εάν 
θέλετε, μπορείτε να φτιάξετε το 
ΗαιΊ<οηηοη Ραίαεβ, που σας δίνει 
τα πυρηνικά, αν και δεν είναι τόσο 
δυνατά όσο φαίνονται. Μην κάνε¬ 
τε καμία απόπειρα επίδεσης, εάν 
δεν έχετε τουλάχιστον εξήντα 
Οσνσ^αΙοΓ$. Οταν 8 α συμπληρώ¬ 
σετε αυτόν τον αριθμό, ξεκινήστε 
επίθεση Βόρεια. Πρέπει να στα¬ 
θείτε για λίγο έξω από την Βα$ο 
τους μέχρι να σας επιτεθούν εκεί¬ 
νοι πρώτοι. Αφού τους εξαλείψε¬ 
τε, εισβάλετε και χτυπήστε πρώτα 
τα ΤυττθΐΈ, έπειτα το Οοη&ΙτυεΝοη 
Υατεί (για να μην μπορούν να ξα- 
ναφτιάξουν Τυιτβίί). Μετά εξαφα¬ 
νίστε τους] Οταν τελειώσετε και 
με αυτήν την 8α58 ξεκινήστε επί¬ 
θεση στην όα5Θ των Ατρειδών 
(στο βορειοδυτικό μέρος του χάρ¬ 
τη] και κάνετε τους σκόνη] 
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Επιτέλους, καταφέρατε να φτά¬ 
σετε στην τελευταία αποστολή των 
ΗαΗίοηπ&η, όπου θα προσπαθήσε¬ 
τε να γίνετε κυρίαρχοι και να εξο¬ 



Κάνΐτ£ κλικ εδώ* 


ντώσετε τους ΟτεΙοδ και τους 
ΑίτοϊεΙθ*. Πρέπει νσ σας επισημσ- 
νω ότι το ητΪ55ίοπ αυτό είναι πολύ 
δύσκολο και χρειάζεται μεγάλη 
υπομονή και προσπάθεια. ΓΓ αυτό 
καλό είναι να ακολουθήσετε ακρι¬ 
βώς τα βήματα της λύσης και να 
συμβουλευτείτε τις φωτογραφίες 
για τον τρόπο με τον οποίο θα 
στήσετε τα κτίριά σας. Επιπλέον - 
και εδώ λόγω αεροπορικών επιθέ¬ 
σεων- είναι απαραίτητο να τοπο¬ 
θετείτε όλα τα 5 ΐΓυείυΓ ©5 επάνω σε 
Οοησείο 5ΙοΒ$, Σας πληροφορώ 
πως οι εχθρικές Βάσεις βρίσκο¬ 
νται αριστερά επάνω και δεξιά. 
Ξεκινώντας, λοιπόν, στέλνετε τα 
υπϊ |·5 σας λίγο προς το δεξιά και 
στήνετε το ΟσπιΙτυείίοη ΥογΘ στο 
μεγάλο άνοιγμα. Αμέσως μετά κά¬ 
νετε το ορμαθό, ενώ ταυτόχρονα 
στέλνετε τσ υηίί* σας στην κάτω 
δεξιά γωνία, για να προλάβετε επι¬ 
βίβαση του εχθρού. Αφού αντιμε- 
τωπισθεί επιτυχώς η απόπειρα επι¬ 
βίβασης, επιστρέφετε στην όαϊβ 
σας και κατασκευάζετε ένα Μ/ΐπά 
Ίταρ στα αριστερά του κεντρικού 
κτιρίου σας. Παρατάξτε τις μονά¬ 
δες σας στα αριστερά και προσέξ¬ 
τε τον αντίπαλο 81191 ποστ που 


έρθει για να σας πάρει το ΥογΘ, 

Στη συνέχεια κατασκευάστε 
δύο Κβίίη6Π85 κάτω από το Οοπ- 
5 ίΓυείίοπ Υατά και δώστε μεγάλη 
προσοχή στο ΗαΓνβ$ίβΓ που μα¬ 
ζεύει δριεβ από κάτω (θα δεχθεί 
επίθεση από δύο εχθρικά υηιίδ). 
Φτιάξτε το Ηοανγ ΡαοίοΓγ πάνω 
από το ΥαΓ 0 προσέχοντας τα απο¬ 
θέματα ενέργειας, κάνετε το υρ- 
9 ταάβ και ταυτόχρονα κατασκευ¬ 
άστε δύο ΗαΐΎβ 5 ίβΓ 5 · Επίσης, κα¬ 
τασκευάστε ΒαιταεΙΐδ, βάζοντας 
όλα τα Ηα<Ύθ 5 ΐβΓ$ να μαζεύουν 
από νοτιοανατολικά. Φτιάξτε το 
ουίρο$ί για να σας δώσει τα 
βοείβί ΤυΓΓοίδ. Κατασκευάστε αρ¬ 


κετά στην επάνω αριστερή γωνία 
της 8 α 5 θ σας (πάνω από το Οζπ- 
5 ΐΓυεΙΐοη ΥογΘ] και κλείστε τα με 
νσΙΙδ. Είναι απαραίτητο να Βάλετε 
πίσω τους μερικά $ίβ 9 β Τα π Ι<5 για 


να τα βοηθήσουν. 

Επειτα, φτιάξτε το Ιχ ΚοδοατεΠ 
ΟθπΙθγ και αμέσως ξεκινήστε πα¬ 
ραγωγή Πθνα^αίοΓδ, Κατασκευά¬ 
στε το ΚοραίΓ Ραά δίπλα από τα 
ΚβίίηοΓΪ85 και ξεκινήστε το δΐατ- 
ροΓί, Μόλις ολοκληρωθεί, θα πα- 
ραγγείλετε τρία ΟαΐΓγαΙ!$ και δύο 
ΗαΐΎβ 5 ί 8 Γ 5 . Φτιάξτε και δεύτερο 
Ηβανγ Ραείοίγ. 

Τα Μϊ 55 ίΙβ ΤαπΙ(5 καλό είναι να 
βρίσκονται πίσω από τα ΤυΐΎΟϊδ 
σας, ενώ τσ 0βνα5ίαίθΓ$ να παρα¬ 
τάσσονται μπροστά, γιατί αλλιώς 
χτυπούν τα κανόνια αντί τις εχθρι¬ 
κές μονάδες. Από το δίαιροιΐ πα- 
ραγγείλτε άλλα τρία ΟαπγαΙΙδ 


(εάν υπάρχει αρκετό $ριεβ πα- 
ραγγείλτε πέντε). Κατασκευάστε 
και τρίτο Ηβανγ Ραείοτγ καθώς 
και το ΗΪ 9 Η ΤβεΚ Ραείοιγ. Εάν θέ¬ 
λετε, μπορείτε να κατασκευάσετε 
το ΗαΓίίΟπησπ ΡαΙαεβ, για να 
αποκτήσετε το ΟοαίΗ Ηαπό Μί$- 
5 ϊΙθ Τταρ. Είναι πιο αποτελεσματι¬ 
κό σε υηϊίδ και σε κτίρια μικρής 
ισχύος, παρά οε μεγάλα 5ίΓυε- 
ΐϋΓβ 5 , Σε αυτό το σημείο θα χρει¬ 
αστείτε και τέταρτο Ηθανγ Ραεϊο- 
ιγ ( 8 λ. Τιρϋ). Μόλις συγκεντρώσε¬ 
τε πενήντα και πάνω (χωρίς υπερ¬ 
βολές!) 0βνα5ία1θΓ$, ξεκινήστε 
επίθεση στα δυτικό. Καταστρέ¬ 
φετε τα Ουπ ΤυτΓβίδ και μετά ει¬ 
σβάλλετε, Συνεχίστε έτσι με όλες 
τις εχθρικές βάσεις. Μπορεί να 
σας φαίνεται δύσκολο, αλλά αν 
καταφέρετε να βγάλετε Ταπ1ί5, 
είστε ανίκητοι! 03 



Ο μονοδικός τρόπος νσ σταματήσετε τον εχθρό στην τελευταία αποστολή. 



Τόσο ΟοναίΙαΙοΓ* πρέπει νσ έχετε, για νσ κάνετε επίθεση! 


















ΝΑ ΧΑΜΟΓΕΛΑΣΕΙ 






Α 

ι,ηζΡίΠΛτΛ; 


V Λ 1 _ 1 _ί 



ΤΗΑ«μΡ$Χ σηβ*»ΤΟ 

α> ΗΟΜ «η£ 2 .Κ» 



Μι#)πβεΐη ϋΐοϋ 
ί^τυοαι; 4 ΰυ.«χΐ 
**3 ι*Μ 


ν Ο β 3ΤΕΏ ΝΕΑ ΣΜ\ 

ΟΜΗΡΟΥ 41·43< ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΕΠΙΚΕΝΤΡΟ· ΙΤΗΛ,9310576 

α β 

ΠΑΛΑΙΩΝ ΠΑΤΡΩΝ ΓΕΡΜΑΝΟΥ 13 ΤΗΛ,2719793 

<3 Β 

ΓΟΥΝΑΡΗ 107-109 ΤΗΛ.061 624583 

(3 Β 

ΛΕΩΦΟΡΟΣ ΚΗΦΙΣΙΑΣ 23?(ΡΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΑΤΑΝΟΣ “)ΤΗΛ 6232940 

- 3 Β 

ΑΔΕ(ΜΑΝΤΟΥ 28 ΤΗΛ 0741-80208 


§ 

» τΛ^Ο^·*Τ, 

Ρ3* Ν#Μ*0 ΟΟΗΩΜ 
Ο*ΜΕ 00*£€£Α 


Κ*Αα**ς 
Μετκ^> ρκΐίρ 

.Ε'ΧΗ'ΐ 3 ίίτ«; 


□ 


Μ&η* £«τρυΙ<*, 
Ιπ^τ,' 

ν -φι-·· - 



6 Β : ·*?Γν-·· ^ 

ΠΕΡΙΑΝΔΡΟΥ 17-ΤΗΛ 0742-27747 


3 Β ΠΕΗ 

ΚΟΥΝΤΟΥΡ1ΩΤΟΥ 166 ΤΗΛ 411 




ΣΜΥΡΝΗ! 14&ΧΡΥΪ ΣΜΥΡΝΗΣ ΙΩΝΙΑ ΙΗΛ.5317240 
ΝΕΟ 3 

ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟ* 54 ΤΗΛ.0831 -54448 

,νεο 3 Β 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥΠΟΛΕΩΣ 105 ΤΗΛ.00552-22253 
ΝΕΟ 3 Β 

Λ ΓΠΓΤ?Ε ΡΟΠΟΥΛ ΟΥ 23 ΤΗΛ. 071-234942 


ΜυίΤΙΜΕΙ 

ρυΝ αυβ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΧΟΑ&ΡίΚΗ Π0ΛΗ2Η ΚΑΙ «ΑΝΟΗΤΕ 
ΤΗ\ΐι67ΐ&?5 ΕΑΧ 9£>101Μ 

ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ ΠΑ ΠΟΛΕίϊ ΤΗΣ ΙΓΪΑΡΚϊΑΣ 




Η Ο V Ε Ν Τ ϋ Η Ε 



του Αντρίο - Παρασιαυα Τοουρινσκη 

■ΐΜϋΐ^Ι 


Ξεκίνησα να κρατάω 
σημειώσεις καθώς 
έπαιζα το ΜφΚΐ & 
Μαεμε 6 και, επειδή 
για να το ολοκληρώσω 
χρειάστηκα σχεδόν 
έναν μήνα, οι 
σημειώσεις όλο και 
πλήθοιναν. Οταν 
αποφάσισα να τους 
βάλω κάποια τάξη, 
τρελάθηκα, γιατί το 
υλικό που είχα 
καταγράψει 
ξεπερνούσετα 120Κ! 
(Οσοι ξέρουν από 
μεγέθη κειμένων 
καταλαβανουν τι 
σημαίνει αυτό.) Οπως 
καταλαβαίνετε λοιπόν, 
η δημοσίευση του 
συνόλου του υλικού 
που είχα συγκεντρώσει 
στο περιοδικό ήταν 
αδύνατη, καθώς το 
μέγεθος του ήταν 
απαγορευτικό για τα 
δεδομένα της στήλης. 
Βλέπετε, και σε δύο 
συνέχειες να 
δημοσιευόταν, δεν θα 
κάλυπτε ούτε το μισό 
αυτού που έχω 
συγκεντρώσει. Τι να 
γράψεις λοιπόν και τι 
να αφήσεις... 

Α ποφάσισα λοιπόν να γρά¬ 
ψω, όσο πιο περιληπτικά 
γίνεται, π πρέπει να γίνει 
σε κάθε ηυβδί, αφού έτσι σ παίκτης 
θα έχει μια έστω γενική εικόνα του 
παιχνιδιού. Δυστυχώς όμως μερικοί 
πολύ Βασικοί πίνακες, οί οποίοι 
αφορούν στις μετακινήσεις από πό¬ 
λη σε πόλη, το πού θα βρεις τους 
ανθρώπους που σε εκπαιδεύουν ή 





σου πωλούν χρήσιμα αντικείμενα 
και άλλα ηολώ, δεν είναι δυνατόν 
να συμπεριληφθούν στο άρθρο. 
Επίσης, δεν ξέρω αν θα δημοσίες 
τεί τελικά ένα σημαντικό κομμάτι 
σε σχέση με τις στρατηγικές για τη 
δημιουργία σωστής ομάδας καθώς 
και με αυτές που μπορείς να ακο¬ 
λουθήσεις τόσο σχεδόν οε όλες 
τις μάχες όσο και σε μερικές πολύ 
συγκεκριμένες, αν δεν ξέρεις τι 
πρέπει να κάνεις, μπορούν να σε 
καθηλώσουν για πάρα πολύ καιρό, 
χωρίς να σημειώνεις καμιά ουσια¬ 
στική πρόοδο. 


Μ 19 Η 1 & Μαακ 6 : ΤΗ© 
Μαηάαί© οί Ηβίΐνβη 

Οι Αποστολές (Ου©$ί$) 
ΑΡΧΙΚΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ: Να πα¬ 
ραδόσεις το γράμμα που έχεις με 
το ξεκίνημα του παιχνιδιού στον 
ΡοΐΕιβΙΙο στο Ν5 Ιππ και να πάρεις 
τα χρήματα της αμοιβής σου. 


η ϋαπϊεε στο Δημαρχείο. Θα συνα¬ 
ντήσεις Βαί5 και $υώβ και φυσικά 
ΟοΒΙϊπδ. Πρόσεξε, γιατί ο βασιλιάς 
τους σπάει ταπάσαι διάφορα αντι¬ 
κείμενα που κουβαλάς. Τα περισσό¬ 
τερα είιβδίδ έχουν ισχυρές παγίδες 
στο επίπεδο αυτό. Είναι εύκολο να 
βρεις το εοάο και 
να φύγεις χωρίς να 
ολοκληρώσεις το 
άυπ 9 βοπ. Επίμενε 
όμως να το τελειώ¬ 
σεις, εξερευνώ- 
ντας όλα τα κρυφά 
περάσματα (π.χ. 
αυτό όπου πέφτεις 
από μία τρύπα στο 
έδαφος), αφού θα 
αποκτήσεις υπερ¬ 
πολύτιμα οχρθΓΪ- 


Ειιπεδο δυσκολίας: Εύκολο 
προς μέσο. 

Ανταμοιβή: 2.000 9 ρ» 

3* Βρες την €αηάβΙαθία από το 
ΑΒαπάοηβά ΤβπιρΙε (Ν του Νβνν 
$οιρ 9 αΙ) για τον ΑηάονβΓ ΡοΐθβΙΙο 
στο Ν5 Ιηη στο δοιρίοα!. 

Ανταμοιβή: 1.000 9 Ρ- 

3α. Μάζεψε τα εοθΓα &99 5 και 
επίστρεψε στον Ηβ|αζ Μσ^αίΙ στο 
Νσ\ν δοΓρίοαί Αυτό δεν είναι κα¬ 
νονική αποστολ4 αλλά καθώς 
πρόκειται για δράση που γίνεται 
στον ίδιο χώρο, την τοποθετώ εδώ 
με αυτή την αρίθμηση. 

Ανταμοιβή: 1.000 $ρ. κάδε 
εοΒτα 699 . 

4. Σκότωσε την 
Ουββπ οί ΐΗβ δρίάβΓϊ 
στο Αίχιπάοηβά Τοπν 
ρΙβ και παράδωσε την 
καρδιά της στον 8υ- 
ίοτά Τ. ΑΐΙπαπ στα 
Νθ* 5οφίπ9αΙ. 

Ανταμοιβή; 
1.000 9Ρ· 

5* Ελευθέρωσε τη μι¬ 
κρή Απ^Ια από το 
ΑΐχίΓκΙοηβά ΤβηιρΙβ 
και επίστρεψε τη στη νοιίβί 
Οαναοη στο Νον 5οη>ίπ9θΙ 

Ανταμοιβή: 10 ΐοοά. 

Ουσιαστικά πρόκειται για τρεις 
αποστολές σε μία πράξη (ηυ€5& 3, 
4&5). 


ΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ 
ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

1. Παράδωσε το γράμμα του 5υΙ- 
ιηαπ στον Κθοβηί ννϊΙΒυτ Ηυιη- 
ρΙνσγ στο €α^1β ΙτοηίίδΙ. 

ΣΧΟΛΙΑ: Αφησε το ηυοδϊ αυτό 
για τη συνέχεια, δηλαδή αφού 
πρώτα ολοκληρώσεις το Νθ\ν 5ογ- 
ρΪ 9 α! και φύγεις για το ΟαβίΙβ Ιτοπ- 
ίίβΙ. Είναι η πρώτη αποστολή που 
σου αναθέτουν, αλλά όχι και η 
πρώτη που πρέπει να εκτελέσεις. 

Ανταμοιβή; 5.000 9Ρ< 

2. Βρες το συνδυασμό για τη ναυίΐ 
άοοτ στο ΟοΗΙϊπν/αϊεΐΊ (3Μ/ του 
Νον 3οΓρΪ0αΙ) και επίστρεψε στο 
Δημαρχείο (Τανπ ΚσΙΙ) στο Νθν $ογ- 
ρΐ9αΙ. Την αποστολή σου αναθέτει 


θπεα ροίπί$, που θα οου δώσουν 
εξίσου πολύτιμα ΙβνβΙδ. 

Η λύση στο γρίφο με το μηχάνη¬ 
μα είναι "ΝΙΙΒΟΘ". Αν το θεωρείς 
ακατανόητο, σημείωσε ότι, αν το 
προφέρεις ανάποδα, προκύπτει η 
λέξη "ΘοΒΙίπΊϋ 


ΙΡ0 
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Επειδή δα δηλητηριάζεσαι [ρσϊ- 
50Π6ε!) ή δα αρρωσταίνεις (άΐ5- 
εα 5 € 0 ) συνεχεία από τα φίδια, 
φρόντισε να κάνεις συχνά 5 ανο, Το 
σωστότερο που έχεις να κάνεις εί¬ 
ναι το εξής; Αγόρασε από τη νϊοίθί 
0σν/5οπ το ΓΠβτπδβ^Ηιρ ίο ίδο $©1ί 
ΟυΜ Πήγαινε τώρα στο ΙπϋϋαΙβ 
ΟυϊΙά οί ΐΗβ 5βίί και ΠΡΟΤΟΥ 
μπεις ΚΑΝΕ 5ΑΥΕ, Μπες και κοίτα¬ 
ξε αν έχει να σου πουλήσει το Ργο- 
ΙεοΚοπ ίτοτη ΡοΪ 5 οη φθΙΙδοοΙς. Αν 
το έχει, αγόρασε το. Αν δεν το έχει, 
κάνε ίΟΑΟ την προηγούμενη δέση 
και μπες ξανά. Δοκίμασε έτσι, μέχρι 
να δεις ότι πουλά το εν λόγω 5ρβΙΙ* 
Το 5ανθ πρέπει να γίνει ΠΡΟΤΟΥ 
μπεις μέσα, καθώς σν μπεις χωρίς 
να έχεις κάνεις $ανβ, τα 5ρβίΐ5 κα¬ 
ταγράφονται και δεν αλλάζουν πα¬ 
ρά μόνο ύστερα από πολύ μεγάλο 
χρονικό διάστημα. Εχοντας το 5ρεΙΙ 
ΡτοίθεΗοπ ίτοτη Ροΐ5οη (Βοάγ 5ροΙΙ) 
ενεργοποιημένο συνέχεια, δα γλι¬ 
τώσεις από πολύ μεγάλη φασαρία. 

Με την προϋπόθεση ότι έχεις μι¬ 
λήσει στους ανθρώπους που σου 
αναθέτουν τις συγκεκριμένες απο¬ 
στολές πρέπει να βρεις το εαιχίΘ- 
Ιαότα, να σκοτώσεις τη Βασίλισσα 
των αραχνών, να μαζέψεις τα αυγά 
και να σώσεις το μικρό κορίτσι* Αυ¬ 
τό το άυποοοπ, αν και δείχνει πολύ 
απλό, είναι οπό τα δυσκολότερα, 
εξοιτίας του αδύναμου των χαρα¬ 
κτήρων σου ολλά και του γεγονό¬ 
τος ότι δέχεσαι μαζικές επιδέσεις 
που επιπλέον είναι πολύ δύσκολες. 
Σχεδόν όλα τα ζώα σε δηλητηριά¬ 
ζουν, για αυτό πρέπει να έχεις 
οπωσδήποτε το ΒροΙΙ που αναφέρω 
ανωτέρω* Θα πάρεις όμως πολύτι¬ 
μα βχρβπεπεε ροίπΐ 5 , για αυτό επί- 
μενε μέχρι τα τέλος. 

Εδώ θα αντιμετωπίσεις ακόμη 
ένα πρόβλημα, Επιστρέφοντας το 
εαπάεΙαότα στον ΒοίΒβΟο, θα χά¬ 
σεις υπερπολύτιμα ΓθρυϊαΗοπ 
ροϊπΚ Είναι ένα τίμημα που πρέπει 
να πληρώσεις για να ολοκληρώ¬ 
σεις αυτό το ηυβ$ί. Σημείωσε όμως 
ότι πηγαίνοντας σε έναν ναό και 
κάνοντας προσφορές-δωρεές σε 
χρήματα (άοπαίθ) αποκαδιστάς τη 
φήμη σου. Αν θυμάμαι καλά, με αυ¬ 
τό τον τρόπο μπορείς να ανεβά¬ 
σεις τη φήμη σου μέχρι δύο επίπε¬ 
δα κάτω από το τέλειο ($αϊπϊ). 


7. Πάρε 
το ΟΗϊγπο 
οί Ηαιτηο- 
πγ από το 
ΤθΓηρΙβ οί 
Βαα [νοτιο¬ 
δυτικά του 

ΙγοπΓϊεΙ) και 
εηίστρεψέ 
το στην 





γαίνοντας στο Αΐΐατ, το δωμάτιο θα 
γεμίσει από σκελετούς. Αμέτρη¬ 
τους σκελετούς που και μόνο στη 
δέα τους σε πιάνει υστερία. Τη μά¬ 
χη αυτή είναι ΑΔΥΝΑΤΟ να την 
κερδίσεις σώμα με σώμα. Θα σε 
ξεκάνουν προτού κάνεις κιχ* Απλά, 
με το κλειδί που πρέπει ήδη να 
έχεις άνοιξε μια κρυφή πόρτα, που 
είναι ατη μέση και λίγο προς τα δε¬ 
ξιά -όπως κοιτάς- του τοίχου, πίσω 
από το Αΐΐατ (είναι λίγο δύσκολο να 
την εντοπίσεις)* Από εκεί πηγαίνεις 
σε δύο Ιεάςι^. Οι σκελετοί δεν σε 
ακολουθούν* Εξοπλισμένος λοιπόν 
με ΑΠΕΡΙΟΡΙΣΤΗ υπομονή, σκότω¬ 
σε όσο περισσότερους μπορείς 
χτυπώντας πάνω από τα δύσ 
Ιεάο^ϋ χρησιμοποιώντας τα τόξο* 
Αφού σκοτώσεις περισσότερους 
από τους μίσους από ψηλά, μπο¬ 
ρείς να κστέΒεις για να αποτελειώ¬ 
σεις και τους υπόλοιπους* Είναι μια 
πολύ κούραση κή μάχη, που όμως 
Θα σου αποφέρει τεράστιο αριθμό 
οχρεπεπεθ ροίπϊ$. 

Επίπεδο δυσκολίας: Ανώτατο, 
κυρίως λόγω του αριθμού και της 
ποιότητας των αντιπάλων που αντι¬ 
μετωπίζεις. Προσωπικά τη θεωρώ 
ως μία από τις πέντε δυσκολότερες 
μάχες που πρέπει να δώσεις σε 
όλο το παιχνίδι. 


δρομο, από όπου θα τους κτυπάς με 
τα Βέλη σου και θα τους σκοτώνεις 
προτού έρθουν καν κοντά σου. 

Ιπίπε&ο δυσκολίας: Εύκολο 
προς μέσο, ειδικά σν όλα τα μέλη 
της ομάδας σου είναι εξοπλισμένα 
με τόξο. 


φεύγεις όταν είσαι ετοιμοθάνατος, 
για να πηγαίνεις να ξεκουράζεσαι 
και μετά νσ επιστρέφεις. 

Προτού σκοτώσεις τον τελευ¬ 
ταίο κληρικό, φρόντισε να διαθέ¬ 
τεις πλήρεις δυνάμεις, αρκετά φα¬ 
γητό και μπόλικα ροΗοπλ Σκοτώνο¬ 
ντας τον τελευταίο κληρικό και ηη- 


Επίπεδο δυσκολίας; Εύκολο 
προς μέσο* 

6. Ελευθέρωσε τη $Ηαιτγ από το 
δΚαάον ΟυίΙά ΚϊάοουΙ και επΐοτρε- 
ψέ τη στον ΡταπΙκ ΡσίτεΗιΙά στο 
ΤοννπΚαΙΙ [Δημαρχείο] στο Νθ\ν $οτ- 
ρϊη9αΙ + 

Ανταμοιβή: 2,000 §ρ. 

Η αποστολή αυτή δεν είναι ιδιαί¬ 
τερα δύσκολη αλλά απαιτεί μεγάλη 
προσοχή, καθώς θα αντιμετωπίσεις 
πολύ σκληρούς πολεμιστές και κλέ¬ 
φτες, που με την πρώτη ευκαιρία θα 
σου κλέβουν πολύτιμα αντικείμενα* 
Μια καλή στρατηγική είναι στον 
τους αντιμετωπίζεις να φεύγεις αμέ¬ 
σως και γα πηγαίνεις σε έναν διά¬ 


^πίεβ στο Δημαρχείο 
του Νε* 3οτρϊπ9α!. 

Ανταμοιβή; 
5.000 9Ρ* 


Το πιο σημαντικό 
πρόβλημα είναι ο τε¬ 
ράστιος αριθμός των 
σκελετών που έχεις να 
αντιμετωπίσεις αλλά 
και των κληρικών, που 
όσο είναι μακριά σου 
συγκαταλέγονται στους πιο επικίν¬ 
δυνους αντίπαλους σου (από κοντά 
είναι σχετικά ακίνδυνοι). 

Για τη μάχη με τους κληρικούς 
κάνε τα εξής: Προσπάθησε να σκο¬ 
τώνεις περιφερειακά όσο περισσό¬ 
τερους μπορείς και φρόντιζε να 



Ρ€ Μο5Ιθγ|: 
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8. Πάρ€ το Ηαφ οπό το Ο^οση'ϊ 
Οανβιτβ νότια του Ο^ΐΙβ ΙτοπίΙδί 
και επίστρεψέ το στον Απάτο* δο- 
5ρθΓ στο €α 5 Η© Ιτοηίίδί. 

Ανταμοιβή: 5.000 ςρ. 

Εδώ θα συναντήσεις μερικούς 
από τους χειρότερους εχδρούς 
σου, τουλάχιστον μέχρι τη μέση 
του παιχνιδιού, τα οοζο5. Είναι αθά¬ 
νατα στα περισσότερα ξόρκια, 
εκτός από τα $ραά και ίΐαπια Το 
να τα χτυπάς με όπλα αποδεικνύε- 
ται εξαιρετικά δύσκολο, αφού είναι 
πάρα πολύ ανθεκτικά. Αντίθετα, 
αυτά πολύ εύκολα σου καταστρέ¬ 
φουν πανοπλία και όπλα. Αν τουλά¬ 
χιστον δύο από τους χαρακτήρες 
σου δεν μπορούν να τους κάνουν 
κακό με ένα ξόρκι ή κάποιο πολύ 
ειδικά και μαγικό όπλο, τότε είσαι 


σε εξαιρετικά άσχημη θέση, μια και 
δεν ξέρω πώς αλλιώς μπορείς να 
ξεμπερδέψεις. Τα πράσινα οοζβ5 
σε δηλητηριάζουν, ενώ τα άλλα 
σου καταστρέφουν πανοπλία και 
όπλα* Γενικά, να ξέρεις ότι τα οοζθ$ 



δεν κάνουν τόσο μεγάλη φυσική 
ζημιά στον αντίπαλό τους, αλλά 
σχεδόν σίγουρα θα καταστρέψουν 
την πανοπλία του. 

Επίπεδο δυ¬ 
σκολίας: Μέσο, 
όχι τόσο γιατί εί¬ 
ναι ιδιαίτερα θα¬ 
νατηφόρο, αλλά 
γιατί αποτελεί την 
πρώτη επαφή σου 
με τα οοζ©5, που 
είναι ιδιαίτερα 
εκνευριστικά ως 
τέρατα, καθώς 
μπορούν να κά¬ 
ψουν τις πανο¬ 
πλίες και τα όπλα 
σου. Αργότερα, 
όταν θα είσαι πο¬ 
λύ πιο ισχυρός, 
θα τα σκοτώνεις 
πολύ ευκολότερα* 
9* Διασκέδασε 
τον πρίγκιπα 
ΝίεοΙσϊ, τον οποίο 
συναντάς στο 
€α5Η© Ιτοπίΐίί. 

Ανταμοιβή: 
Αμεσα καμιά* 


Αν όμως δεν τελειώσεις αυτή 
την αποστολή, δεν μπορείς να 
επιοκεφ&ας ξανά τα €α$ΐΙβ 
ΙΐΌπΐίϋ, κάτι απαραίτητο για 
να τελειώσεις το παιχνίδι. 

Ο πρίγκιπας ΝϊεοΙαί θα σε 
εγκαταλείψει, αμέσως μόλις κοιμη¬ 
θείς, έξω από ένα πανδοχείο. Ετσι 
η αποστολή σου αλλάζει και γίνε¬ 



ται "Βρες τον πρίγκιπα και επίστρε- 
ψε τον στο Οα&ίΙθ Ιτοηίι$Γ. Μπο¬ 
ρείς να βρεις τον Νίεοίαί σε κά¬ 
ποιο οπό τα τσίρκο που υπάρχουν 
στις περιοχές του παιχνιδιού* 

Το πρόβλημα είναι ότι κάθε τσίρ¬ 
κο δεν παραμένει στο ίδιο σημείο, 
αλλά ανάλογα με τους μήγες μετα- 


Δυστυχώς, λόγω χώρου, δεν μπορώ 
να παρουσιάσω το πρόγραμμα τσυ 
τσίρκου* Προτιμότερο είναι το τσίρ¬ 
κο στο ΒοοΗθ 9 Βαχ, καθώς έχει τα 
πιο αδύνατα τέρατα τριγύρω του. 
Απλά φρόντισε να πας εκεί, για να 
μάθεις πότε θα είναι ανοικτά. Οταν 
το βρεις ανοικτό, στην κυρίως τέντα 
8α δεις τον πρίγκιπα* Μίλησε του 
και θα επιστρέφει στο €ο5ϊΙθ Ιγοπ- 
{ϊ 5 ϊ, έτσι ώστε να μπορείς πλέον και 
εσύ να πας σε αυτό. 

Επίπεδο δυσκολίας: Σχετικά 
εύκολο, αφού η βασική δυσκολία 
έγκειται στο να εντοπίσεις το τσίρκο* 

10. Ελευθέρωσε κάποια Οατη^αΙ 
ϊη 0 ι$1γβ$$ και οδήγησε την πίσω 
στον ν^ίίδυτ ΗυιτιρΗτσγ στο 
Ιτοπίι^Τ. 

Ανταμοιβή: Οι ΡαΙ<κ1ϊπ5 
π ροάγοντα ι οε Ουίαάβπϊ. 

Η 0αιτϊ5εΙ είναι στην πραγματι¬ 
κότητα η ΜσΙοάγ 5ί)νβΓ και δα τη 
βρεις στο δϊΐνοτ ΗβΙτη Ουίροδί, Οι 
μάχες εδώ παρουσιάζουν αρκετή 
δυσκολία και η καλύτερη στρατη- 



κομίζει από το ένα μέρος στο άλλο. 



□ΡΟ Μσ5ϊ©Γ 








































































γική είναι νσ πας κοντά στους 
εχθρούς σου και γρήγορο να γυρί¬ 
σεις προς την έξοδο του άυπ9θθπ. 
Σκοπός σου είναι να παρασύρεις 
λίγους-λίγους τους εχθρούς σου, 
ώστε να μπορέσεις να τους σκοτώ¬ 
σεις* Σε ένα από τα δωμάτια υπάρ¬ 
χει ένα μυστικό πέρασμα - θα στο 
πει και ένας φυλακισμένος. Θα 
βρεθείς σε ένα πανύψηλο δωμά¬ 
τιο* Στο δωματιάκι των φρουρών, 
που είναι εκεί δίπλα, θα βρεις 
έναν διακόπτη* Θα εμφανιστεί ένα 
μικρό "ναΙΙοναγ"* Οπότε θα φτά¬ 
νεις στην άκρη του, το επόμενο θα 
εμφανίζεται. 

Πρόσεχε το βηματισμό σου, για 
να μην πέσεις κάτω* Αφού φτάσεις 
στην κορυφή, κάνε κλικ στον αρι¬ 
στερό τοίχο, όπως κοιτάς, το 
ΓπυΓαΙ στον τοίχο και θα ανοίξεις 
το δωμάτιο όπου κρατούν τη 
ΜεΙοάγ δίΐνατ φυλακισμένη. Πρό¬ 
σεξε στο άυπ 9 βοπ αυτό να Βρεις 
και το περίφημο κλειδί για το 
ΘΗαιϊΙ('& ΙαόοταίοΓγ, γιατί χωρίς 
αυτό ΔΕΝ θα μπορείς να ολοκλη¬ 
ρώσεις αργότερα το αντίστοιχο 
άυι^βαπ* 

Επίπεδο δυσκολίας: Εύκολο 
προς μέσο. Οι δυσκολότεροι 
εχθροί σου είναι οι Μα£β5, που σε 
χτυπάνε με ισχυρά μάγια* Αν τους 
αποκόβεις λίγους-λίγους και τους 
κτυπάς από κοντά, θα τους νική¬ 
σεις* 

11* Βρες την ασπίδα του ΙογΘ Κίΐ* 
θύτη και επίστρεψέ τη στον ν/ϊίθυτ 
ΗυπρΗΓθγ στο Οα^ίΙο Ιγοπ^Ι. 

Ανταμοιβή: 5.000 9Ρ* κοι η 
υποστήριξη του ΝιΙεοΙαϊ στο 
Οουικιί. 

Την ασπίδα θα βρεις σε κιβώτιο 
(εΗθ5ΐ), νότια και λίγο δεξιά του 
ΒΙαεΙ^ΗΐΓβ. Το φυλάνε αρκετοί λυ¬ 
κάνθρωποι, που όμως μάλλον δεν 
θα σου προκαλέσουν ιδιαίτερο 
πρόβλημα* 

Επίπεδο δυσκολίας: Εύκολο, 
καθώς οι λυκάνθρωποι δεν είναι 
ιδιαίτερα δύσκολοι ως εχθροί. 

12. Εντόπισε και επίστρεψε το πε¬ 
ρίφημο Ησυχία** οί ΙΊπτιο στον 
Ιοιά ΑίΒειΙ ΝονΙοπ στο Μίδί. 

Ανταμοιβή: Η υποστήριξη 





Ρκΐΐί(*11 γΙμ Ι,Ε«Ι 107 Η*ΐρ 
ΐΚ* 107 Οι^ήρϊσπ 

ΛαβιΕίί ιί* ί««ι ™ π Ρπ«, 

Αη^ικί *Ηΐ 1 *ηΙ ι» 

Η» (!■ 

1 ·Μ> Κ 0 ΙΙΚ(, <4 *Γη 1 ΙΐηΐίίΐΐΙ ΕΛη·ςπι*αη* ΐν* 1 ι [Ιΐ£ 

1 * 1 ! <4 ίΙκΪΓ ιΰ*η η«(·ΙΪ (Κι ρή|ΗΙ βί ΤΗΊρΐ( ^ Βυ 



I ΐΐΗ 1111 ίίιΤΛΚ ίσ γι|οεε |π ι>κ Μ 
ΡΜΚ « 4 ι. 

Τϊ™. ΜΦ«β ΕπίΟΪ*ί 5 (ΜαπΐΙίι% « 
Υ™ ■*»«= ™“Μ 




του ΑΙΒβιΐ ΝοννΤοπ στο κεντρι¬ 
κό συμβούλιο οτο Ργοο Ηανβη. 

Το Ηουι^Ια^ θο Βρεις στο 
0 ΗθπΙ('$ Ραι^β, που δυστυχώς είναι 
ένα από τα πέντε δυσκολότερα άυπ- 
960Π5 του παιχνιδιού. Για να ολοκλη¬ 


ρώσεις με επιτυχία την αποστολή 
σου, πρέπει οι χαρακτήρες σου να 
είναι περίπου στο επίπεδο 50 και να 
ξέρουν ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ τα 5 ρεΙί 5 
ϋογά'5 Ββαεοπ και νΥσίετ ν/αΙΙί. 

Σκότωσε πάση θυσία τσ ίϊΓθ 
5ρΐπί5 και το βΙβποηΜ5 που βρί¬ 
σκεις στην αρχή του επιπέδου αυ¬ 
τού* Αν χρειαστεί να κάνεις γο 5ί, 
βγες από το άυη 9 &οπ, αλλά να 
πατάς στα εξωτερικά σκαλιά του 
και όχι στην έρημο. Ετσι θα χρει¬ 
άζεσαι λιγότερο φαγητό κάθε 
φορά που θα ξεκουράζεσαι. Οι 
μάχες με τους μάγους είναι πάρα 
πολύ δύσκολες, γιατί σου κάνουν 
το $ρβ!Ι που τρελαίνει τους χαρα¬ 
κτήρες σου* Πρέπει να λύσεις το 
γρίφο με τους μοχλούς, για να 
ανοίξεις μια κλειστή έξοδο και 
έτσι να συνεχίσεις παραπέρα* 

Μετά το σημείο αυτό θα φτάσεις 
σε μια πόρτα, την οπαία για να πε¬ 


ράσεις χρειάζεσαι ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ 
το κλειδί του 0Κ©πΐ6 ίσόστυίοΓγ, 
που -όπως ανέφερα- το βρίσκεις 
στο δΐΙνθΓ ΗθΙγπ Ουϊροχΐ στα Μϊ$1γ 
ΙϊΙαπάδ. Η τελική μάχη είναι πραγμα¬ 
τική τιτανομαχία και χωρίς το ίΐογάΐ 
Βεαεοπ για να πηγαινοέρχεσαι, δεν 


έχεις καμία τύχη* Ακόμη και με αυτό 
θα χρειαστεί πάρα πολύ δύναμη για 
να κερδίσεις την τελική μάχη, με 
τους περίπου είκοσι μάγους να σε 
χτυπάνε όλοι μαζί αλύπητα. Εδώ, σε 
ένα κιβώτιο θα βρεις το ΗσυΓ9ΐα55 
οίΤίηπθ. 

Επίπεδο δυσκολίας: Ανώτατο, 
αφού για να ολοκληρώσεις αυτό 
το επίπεδο πρέπει να έχεις ΕενοΙ 
περί το 50* 

13. Πιες από το Ρουπίαιπ οί Μα 0 - 
ίε και επίστρεψε στον Ιογο) ΑΐΕ>βϊ 1 
Νενίοπ στο Μϊϊί. 

Ανταμοιβή: Οι δοκβίΌΓ* 

προάγονται ο€ Μοςεί. 

Το ίουπΙοίπ οί Μα9^ βρίσκεται 
στο ΒοοίΙβ9 Βαγ κοντά στην ακτή 
και δεν θα συναντήσεις κανένα ιδι¬ 
αίτερο πρόβλημα. 


Επίπεδο δυσκολίας: Από τα 

πιο εύκολα, 

14. Καθάρισε όλο το άυι^βοπ 
του δϊΙνοΓ ΗοΙπϊ Ουίροίϊ κοντά 
στο Μϊ5ί κοι γύρισε με στοιχεία 
που να αποδεικνύσυν την προδο¬ 
σία των εχθρών του $ι!νστ ΗοΙιη 
στον κυβερνήτη του Μϊίί. 

Ανταμοιβή: 3.000 9Ρ* 

Στο ίδιο κιβώτιο οπού θα βρεις 
το κλειδί για το ΘΗοπΙς'* ίσόο- 
ταίϋΓγ, θα ανακαλύψεις και μία λί¬ 
στα με τα στοιχεία που σου ζητά ο 
€ΗαΗθ5 Ο'δοφ^Ι (ίι^οί βπα- 
ΓΤϊίθ5 οί ίΗβ δϊΐνβτ ΗβΙηπ), Το κιβώ¬ 
τιο αυτό είναι στο υπνοδωμάτιο 
ΤΟυ ΓΠαίίβΓ ρΓΪΘ5Ϊ* 

Επίπεδο δυσκολίας; Εύκολο 
προς μέσο. Οι πιο δύσκολοι εχθροί 
σου είναι οι Μα9β5, που σε χτυπούν 
με ισχυρά μάγια. Αν τους αποκό¬ 
βεις λίγους-λίγους και τους χτυπάς 
από κοντά, θα τους νικήσεις. 

15. Ανακάλυψε και κατάστρεψε 
τον κρύσταλλο στο ΤεπιρΙε οί ϊΗβ 
ίΪ5ί και επίστρεψε να πεις το νέα 
στον ννϊηδίοη δεδβζαπ 

Ανταμοιβή: 3.000 9Ρ< 

Η δυσκολία του επιπέδου αυτού 
βρίσκεται κυρίως στα ΓηοπΚί που 
συναντάς* Αν τα σκοτώσεις, κάνεις 
ένα απλό κλικ στον κρύσταλλο και 
τον καταστρέφεις. 

Επίπεδο δυσκολίας; Εύκολο 
προς μέσο. Η μονή δυσκολία -όχι 
όμως τίποτα το ιδιαίτερο- είναι οι 
ΜοηΙα που φυλάνε τον κρύσταλλο. 

16. Κατάστρεψε το ΟθνίΙ'5 Ουίρο$ί 
κσι γύρισε να πεις τα μαντάτα στον 



Ρ€ Μα5ίοί|| 


55 




























Ιοτά 0$τίε Τβτηρβτ στο ΟαίΗ© ΤβιηρβΓ. 

Ανταμοιβή: Η υποστήριξη 
του Ιοτά Οϊγκ Τοπιροτ στο 
κεντρικά συμβούλιο στο Ρτββ 
Ηανβη. 

Το ΟβνϊΙ'5 Ουίρο5ί βρίσκεται 
στο Κτί095ρίΓσ, ανάμεσα στο 
ορεινό συγκρότημα και το βουνό 
όπου βρίσκεται το Οα$ΐΙβ 
ΚπεξρρΪΓΟ. Είναι μόνο ένα δωμά¬ 
τιο, αλλά γεμάτο πολλών ειδών 
εχθρούς. Οταν όμως φτάσεις 
εδώ, θα είσαι αρκετά ισχυρός για 
να τα καταφέρεις. Εννοείται όπ 
πρέπει να σκοτώσεις όλους τους 
εχθρούς για να ολοκληρώσεις την 
αποστολή σου. 

Επίπεδο δυσκολίας: Μέσο. Οι 
εχθροί είναι σχετικά δύσκολοι, αλ¬ 
λά με αρκετή προσπάθεια θα τα 
καταφέρεις. 

17, Πάρε το ΝοΓηίπαϊίοη 
από τον ΟΗαολνιεΙί στο Ριββ Ηανβη 
και επίστρεψέ το στον Ισιά Θ*πε 
στο Οα^ΐΙβ Τβηηρβτ. 

Ανταμοιβή: Οι ΚηίςΗΐ* 
π ροάγοντα ι σε ΟσναΙίβΉ. 

Επίπεδο δυσκολίας: Ισως το 
ευκολότερο όλου του Ηανβη. 

18, Βρες το χαμένο ατίίίαεί στο 
Ρτα 9 οση$' Κββρ κοντά στο 
^α 5 ίIβ ΤθίτιρβΓ και επίστρεψέ το 
στον Ζοΐΐαη ΡΡιβΙρδ στο Ργθο 
Ηανβη* 

Ανταμοιβή: 30,000 $ρ. και 
κρατάς τα ΜοκΙγμΙ. 


Μέσα σε ένα κιβώτιο θσ βρεις 
το Μογ0γθ 0. Αυτό είναι το αιΐίίαεΐ 
που πρέπει να ανακαλύψεις. 

Επίπεδο δυσκολίας: Εύκολο 
προς μέσο. Ενα τυπικό άυποβοπ 
του παιχνιδιού, 

19* Ελευθέρωσε τη δΗβτβΙΙ από 
τους κανίβαλους που βρίσκονται 
στα νησιά ανατολικά του Ργθθ και 
επίστρεψέ τη στον €αΗο Τοππϊπϊ 
στο Ργθθ Ηανβη, 

Ανταμοιβή: 1,300 9Ρ- 

Η 5ΗβΓβΙΪ ΙναπσνβΗ κρατείται 
στο ΤβΓπρΙε οί Τ^απΙ^α Πρόκειται 
για ένα τυπικό άυπ 9 βοπ του παι¬ 
χνιδιού, γεμάτο φίδια και κανίβα¬ 
λους. 

Επίπεδο δυσκολίας: Εύκολο 
προς μέσο. Ακόμη ένα τυπικό άυπ- 
9 βοπ του παιχνιδιού. 

20* Ανακάλυψε και πάρε το 
ΕΛπε'δ 5λυΙΙ από το ΤοιτίΘ δυτικά 
του Ριββ Ηανβη και επίστρεψέ το 
στον Οαόπβ! ΟατΗηαη στο Ρτββ 
Ηανβη. 

Ανταμοιβή: 7*500 9Ρ· 

Αλλο ένα τυπικό άυποβοπ του 
παιχνιδιού. Ουσιαστικά η μοναδική 
δυσκολία του έγκειται στο τελευταία 
δωμάτια, όπου σε περιμένουν πολ¬ 
λοί Ρονγβτ ϋώβ$* Ενας από αυτούς 
έχει το ΕΗ\πά$ 5ΙκυΙΙ που αναζητάς. 

Επίπεδα δυσκολίας: Εύκολο 
προς μέσο. Επίσης ένα τυπικό άυπ- 
96 θπ του παιχνιδιού. 


21, Νίκησε τον ΜύατΙοτά και φέρε 
τις σχετικές αποδείξεις στον Οδτϊε 
ΙθτηρβΓ 

Ανταμοιβή: Οι €αναΙίβΓ5 
προάγονται σε ΟΚαπιρίοπί* 

Το ίοτίτβω του Μ/αΠοιά Βρίσκε¬ 
ται στο διΙνβΓ Οονβ. Σε ένα δωμάτιο 
θα βρεις τα άίδεΗακ^ ραρβΓϊ του 
ΜώΗοπί Αυτές είναι οι αποδείξεις 
που πρέπει να επιστρέφεις στο 
€α$ΐ1β ΤβιηρβΓ, για να τους πείσεις 
ότι πράγματι σκότωσες τον ν/οτ- 
Ιοιά, ο οποίος κατά πάσα πιθανό¬ 
τητα είναι ο Ουκίπατΐ που συνάντη¬ 
σες στο ίδιο δωμάτιο. 


να νικηθεί Ρσννβτ ΙΐοΗ. Μην προσπα¬ 
θήσεις να του ξεφύγεις, γιατί μια πα¬ 
γίδα σε επιστρέφει στο κέντρο του 
δωματίου. Καλύτερος τρόπος είναι 
να πας κοντά του και να δώσεις ρά¬ 
χη σώμα με σώμα - τα $ρθ!Ι$ του δεν 
είναι ιδιαίτερα ισχυρά. 

Επίπεδο δυσκολίας: Μέσο 
προς ανώτερο, ειδικά αν επιδιώξεις 
να τελειώσεις το άυποοοπ χωρίς 
να δεχτείς κανένα μαγικό ξόρκι 
που θα σε γεράσει ηλικιακά, Πά¬ 
ντως η κύρια δυσκολία εντοπίζεται 
στην τελική μονομαχία, η οποία 
απαιτεί αρκετή προσοχή. 


Εππεδο δυσκολίας: Μέσο, αν 
και ο €υΐ5Ϊπαι+ είναι πολύ δύσκο¬ 
λος αντίπαλος. 

22. Βρες και πάρε το 0τγ5ίαΙ οί 
Τβτταχ και επίστρεψέ το στον Ιοιά 
ΑΙΒθγϊ Νβνϊοη, 

Ανταμοιβή: Οι νιζαιτί* 
προάγονται σε ΑτεΚπια^ 5 * 

Το 0Γγ5ΐαΙ οί ΤβΓταχ βρίσκεται 
στο ΟοΓίαςρη 1 * Ε$Ιαϊβ, Πρόκειται 
για ένα πράγματι διαβολικό μέρος, 
γεμάτο υηάοσά χαρακτήρες: κυ¬ 
ρίως 9^0515,5ρεείβΓ5 και άλλα δια¬ 
βολικά τέρατα που πετανε. Πρόσε¬ 
ξε καλά, γιατί έχουν την τρομερή 
ικανότητα να σε γερνάνε* Μπορείς 
να θεραπευτείς προς το τέλος του 
παιχνιδιού από τη γήρανση που 
προέρχεται από ξόρκια, αλλά καλά 
είναι να μη συμβεί καν κάτι τέτοιο. 

Στο δωμάτιο όπου 8α βρεις το 
(Ζιγ$ίαΙ υπάρχει ένα πολύ δύσκολο 


23, Νίκησε τον περίφημο δράκο 
Ιοπ9ίαπ9 ννίίΗβϊάαίε στη σπηλιά 
του, πίσω από το ϋ^Ιβ ΠαΓίυποΟΓ, 
και επίστρεψε στον Μΐόυτ Ηυιπ- 
ρΗΐΓβγ στο Οα^β ΙτοπίίδΕ 

Ανταμοιβή: Οι ΰηΐΗκΙθκ 
προάγονται σε Η&τοο*. 

Πολύ απλά, υπάρχει μόνο ένα 
δωμάτιο και ένας πανίσχυρος δρά¬ 
κος με 1 .(ΧΙΟ Ηϊί ροίπί5ΐ Δεν έχεις 
πουθενά να κρυφτείς, έτσι η μόνη 
λύση είναι να τον σκοτώσεις πρώ¬ 
τος* Αν Θυμάμαι καλά, όταν τον 
σκότωσα οι χαρακτήρες μου είχαν 
επίπεδο περί το 30. 

Επίπεδο δυσκολίας: Ανώτερο. 
Οσο χαμηλότερου επιπέδου είναι 
οι χαρακτήρες σου τόσο ανίκητος 
αποδεικνύεται ο δράκος. Μην επι¬ 
διώξεις να τον επισκεφθείς, αν οι 
χαρακτήρες σου έχουν επίπεδο κα¬ 
τώτερο του 25-27. 



θΡΟ Μαβίβτ 















































Ρ2 333, 001 ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΒΟ, 32χ Οϋ-ΗΟΜ, 
15" ΜΟΝΙΤΟΚ, 4ΜΒ 3ϋ, 16ΒΙΤ8Β, 


<!ΟΜΡΙΙΤΕϊ*$ 


ΤΟΜΒ ΒΑΙΟΕΒ 3 .. 12.500 

ΡΙΓΑ 99 .,..... ......12.900 

ΝΒΑ 99 .......... 12.900 

ΪΤΑΡίΒΑΤΤ . 13.900 

ίΑΚΜΑΰΕΟΡΟΝ . . .... 12 900 

ΡΑΙΙ ΟυΤ 2 ...,. 12.900 

ΡΟΡΟΙΟυ* ΒΕαίΝΝΪΝΟ .. ..12.900 

Ρ-16 ΜυΐΤΙ ΡΟΙΙ . 12.900 

^ΤΡΙΟΗΤΕΒ ΡϋΙΛΒΟΡΝ 

ΒΕίυΡΝ ΗΡΕ 2 .... .12 900 

ΟΕΙΤΑ ΡΟΡΐΕ .. 12.900 

ΟΡΑΝΟ ΡΡΙΧ ίΕΟΕΝΟί . ......12-900 

ΕΟΙΙΝ ΜίΡΑΕ .... 12.900 

£ΕΑ4ΑΒ 3 . 12.900 

ΚΝΙ0ΗΤ5 & ΜΕΡίΜΑΝΤ4 . 12.900 

3 ΙΙΟΝ5 . 12.900 

41Ν 4Η000 ..... ....12 900 

ΝΕΕΟ Ρ0Ρ 5ΡΕΕ0 3 . ........12.900 

ΚΚΝΟ 2 

ΟΑΟΟΕΡΕΑίΙ 2 .. .....12.900 

ΜΟΡΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 4 ... 12 900 

ΒΑΤΜΑΝ .. 900 

ΚανΕΝ . ....5,900 

ΜΑΝΚ ΚΑΒΤ4 . . 4.900 


4ΕΟΑ ΤΟυΡΙΝα .... ,6 900 

ΡΟΑϋ Βϋ4Η . ...5,900 

Ν-Ε-5. 2 . ....4,900 

ΗΡΑ ΜΑΝΑΰΕΡ ... .6 900 

ΕϋίΕ ΤΗ&ΟΤΤΙΕ ..... 5 900 

ΟίΥΜΡΚ ΟΑΜΕ5 . 6.900 

(ΡΟΝίαΕί 4ΜΟΡΡ .. 6.900 

ΙΜ6 .. 6.900 

ΚϋΑΙΑ ΙΑΜΡϋΡ .. ........5,900 

ΕΧΕΑΙΙΒυΡ . . .....5-900 

υνιρε ουτ .. 3.9θο 

ΑΡΝ1Ε 2 . ..3.900 

ΟΟΜΙΝ115 ....., .3.900 

£ Ο Μ Α Ν ί Η Ε . ..... -.3.900 

Α55ΔϋίΤ ΒΙ05 .. ..3-900 

ΜΑΰΚ < ΑΡΡΕΤ .. ..3.900 

ΒΙίΕ Ρ080Τ5 2 ,.. ...3.900 

ΕΧ ΕΙΟΗΤΕΡ .. 3.900 

Ρ(5Κ^ΟΡΕΡ 2 .. -5.900 

ΟΒΕΑΜ5 . ...5.900 

ΤΟΟΝ 5ΤΡΙΧΚ . . ..5.900 

ΕΥ Β ΕΡΙΑ 2 .. 5900 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟΟ-ΒΟΜ 
ΟΟ-ΒΟΜ ΤΙΤίΕ3 ΑΠΟ 3.900 


( Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ”) 



6,5 ΗΟΡ 1Λ/Ε5ΤΕΡΝ 0Ι6ΙΤΑΙ 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
- ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 & 17:30-21:00 
ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 

ΜΕΛΕΤΕΣ - ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ 
- ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΔΙΚΤΥΩΝ 
ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 





ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 
Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 


































































ΒΟΪΕΝΤϋΗΕ 



24, Ανακάλυψε και κατάστρεψε 
το ΒοοΙί οί ΙιεΗβΐ ίη ^α 5 ^Iβ ΕλΛ- 
γποογ και μετά επίστρεψε στον Τθγ- 
Γγ Κο$$ στο ΟαΓ^ιηοοΓ νΐΙΙορβ* 

Ανταμοιβή: 5.000 0Ρ< 

Το δυσκολότερο επίπεδο όλου 
του παιχνιδιού. Ξέρω κάποιον που 
παράτησε το παιχνίδι επειδή δεν 
μπόρεσε να περάσει αυτό το άυπ- 
9 θοπ. Τα ιπτάμενα μάτια είναι ο με¬ 
γαλύτερος εφιάλτης σου, μια πράγ¬ 
ματι τρομερή εμπειρία, ειδικά στο 
δωμάτιο όπου αντιμετωπίζεις περί¬ 
που 100 από αυτά. Οπου και αν 
βρίσκεσαι, αν οε αντιληφθούν σου 
κάνουν το Πίδροί ροϋοπ και σου 
αφαιρούν όποια προστατευτικά 
ξόρκια έχεις κάνει. Πρόκειται για 
μια καχάρα, και για να το περάσεις 
πρέπει οι χαρακτήρες σου να είναι 
επιπέδου τουλάχιστον 47-50. Ιέ- 
χασέ το και άφησε το σχεδόν τε¬ 
λευταίο από τα ηυο 5 ΐ 5 που έχεις να 
κάνεις. 

Σε ένα πολύ μεγάλο δωμάτιο, 
γεμάτο ιπτάμενα μάτια και 091 * 0 $, 
9 α δρεις ένα μεγάλο μπλε αιΒθ. 

Με τη βοήθεια ενός μοχλού που 
βρίσκεται στο τέλος ενός διαδρό¬ 


μου, 9 α τον κάνεις από μπλε κόκκι¬ 
νο. Κάνοντας κλικ στον κύβο, κάτω 
από αυτόν (στην ανάγκη κάνε εα$ί 
το [υπτιρ 5 ροΙΙ) 9α ανοίξει μια νέα 
περιοχή του παιχνιδιού, όπου σε πε¬ 
ριμένουν τα 100 μάτια που ανέφε¬ 
ρα πριν. 

Το σκοτώνεις λίγο λίγα - 9α χρει¬ 
αστεί πολύ μεγάλη υπομονή για να 
τα καταφέρεις. Μετά δα Βρεις 
έναν άλλο ίδιο κύβο, όπου με την 
ίδια τεχνική 9α ανοίξεις ένα μικρό 
πέρασμα σε ένα κεντρικό δωμάτιο, 
στο οποίο σε περιμένουν ο,τι εί¬ 
δους εχθροί μπορείς να φαντα¬ 
στείς. Ο χειρότερος εφιάλτης σε 
εοπφυίβΓ ραηιβ. 

Είδα έναν αείϊοη που 
καυχιέται συνέχεια για το πόσο κα¬ 
λός είναι στο ΟυαΙ<β, να τα παρα¬ 
τά ακριβώς σε αυτή τη μάχη. Πρό¬ 
κειται για πραγματική τρέλα και τα 
νεύρα σου 9α κάνουν καιρό για να 
ηρεμήσουν. Ανάμεσα στα τέρατα 
υπάρχει ένας φοβερός ΙϊεΚ Κϊπ 9 · 
Τρομερός εχθρός... 

Οταν τους σκοτώσεις όλους, 
θα βρεις το περίφημο ΜβπποΓγ 
Οιγ^ΙαΙ ΠσΙία, που χρειάζεται για 
άλλη αποστολή. Μέσω ενός άλ¬ 
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Μήφ Μ&* !*τ· 


λου κύβου θα μεταφερθείς σε 
ένα δωμάτιο με τρεις σαρκοφά¬ 
γους. Μην πειράξεις τίποτα εκτός 
από το Βοοίε οί Ιΐεδοδ, που είναι 
πάνω σε ένα ροάιυπΊ. Κάνε κλικ 
στο βιβλίο αυτό και θα το κατα¬ 
στρέφεις, όπως άλλωστε επιτάσ¬ 
σει η αποστολή σου. 

Επίπεδο δυσκολίας: Ανώτα¬ 
το)!! Οποιος επιζήσει οπό αυτή τη 
δοκιμασία όλα τα υπόλοιπα θα τα 
θεωρήσει εύκολα. Αν αντέξει δηλα¬ 
δή και δεν καταλήξει κάπου αλ¬ 
λού!!! 

25* Σκότωσε τον δπθΐ^Ιβ στο 5π- 
0 Γ 9 ΐε ; 5 0 ανοΓπ$ και παράδωσε το 
τσεκούρι του στον ΑνϊππΙ $ΓπγίΚοΓ 5 
στο Ηαυπί Τανοτη, στο Μϊγο οί ΐίισ 
Οαηηηθά. 

Ανταμοιβή: Ο ΑνΙππΙ 
5πιγϊΙΐ6Γ$ σου δίνει Μα5ΐβΓγ 
στο Αχ© (Τσεκούρι). 

Προτού ξεκινήσεις την αποστο¬ 
λή αυτή, φρόντισε να έχεις το κλει¬ 
δί για τα δωμάτια του δποφίο. Το 
κλειδί σου δίνει ένα φυλακισμένος 
νάνος στο δηθί^Ιβ'* Ιγοπ Μϊπο5. 


Οταν ξεκλειδώσεις την πόρτα 
με αυτό το κλειδί, ο διάδρομος πί¬ 
σω σου γεμίζει από νάνους. ΕΙΝΑΙ 
ΑΛΥΝΑΤΟ ΝΑ ΕΠ1ΖΗΣΕΙΣ οε κανο¬ 
νική μάχη. Για αυτό πρέπει να έχεις 
έτοιμο το Ιΐογά'5 Ββαεοπ, ώστε να 
μεταφερθείς σε προγενέστερη το¬ 
ποθεσία και να αποφυγεις το θα¬ 
νατηφόρο "εναγκαλισμό". Μετά 
απλά 9α τους αντιμετωπίζεις λί¬ 
γους λίγους από μπροστά. Πρόσε¬ 
ξε καλά αυτό το σημείο, γιατί είναι 
εξαιρετικά ύπουλο, μια παγίδα των 
προγραμματιστών. 

Ενας από τους νάνους είναι ο 
ίδιος ο Θηβαίο. Στο πτώμα του 9α 
Βρεις το τσεκούρι του, το οποίο 
χρειάζεσαι για να ολοκληρώσεις 
την αποστολή. 

Επίπεδο δυσκολίας: Ανώτερο, 
ειδικά η μάχη-παγίδα με τους νά¬ 
νους μπορεί να σε τρελάνει, αν δεν 
ξέρεις το ί1ογεΓ$ Βεαεοπ ή το ΤθΙθ- 
ροιΐ $ροΙΙ. 

Περισσότερα όμως στο επόμε¬ 
νο τεύχος. Ως τότε, καλά Χριστού¬ 
γεννα και καλές γιορτές... 
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Ειτειΰή όΑο/ ο/ ΗίΥ δεν είναι ίδιοι.. . 

Επειδή οι ανάγκες κάθε χρήστη διαφέρουν... 

Επειδή αυτοκίνητα ΤδΰΟοο υπάρχουν πολλά και έχουν διαφορετική 
επιτάχυνση και τελική ταχύτητα... 

Ελάτε να "χτίσουμε* 1 μαζί τον υπολογιστή σας ακριβώς στα μέτρα σας, είτε 
πρόκειται να χρησιμοποιηθεί σαν παιχνιδομηχσνή, είτε σανγραφομηχανή, 
Είτε σαν 0Α0 ΜοΓλεΙαΙΙοπ 



ΕΕΑϋΕΚ Ρεηίίκκη ΡΟ - Προσφορέ* Δεκεμβρίου 


νΑίυΕ ΡΕΝΤΙΙΙΜ 

50Υ0 ΕΑ3, Ογπχ 300+ ΜΧ. 33 
νΐΓ 9 β 30 4ΜΒ, ΜοηίίοΓ 15" Ι.Β 
ΝΙ ΟίςίίθΙ Οδϋ, Ουθηίυιτι 
ΡΪΓβΡθΙΙ ΕΧ 3.2 ΟΒ, ΡϋΟ 1.44 
ΜΒ, 32 ΜΒ δϋΒΑΜ, Μίπΐ 
ΤοννβΓ, ΚβγΡΟΘΓθ, Μουδθ, 
3ουηθ ΟθγΘ 1 6Ρίί, ΗίίθΟίΐΙ 24χ, 
3ρβθΚβΓ5 80νν 
Τελική Τιμή: 209.000 


νΑΙ_ΙΙΕ ΟΕΙ.ΕΒΟΝ 

30Υ0 6ΒΒ {ΒΧ-ΑΤ), ΙπίβΙ 
ΟβίΘΓΟΠ 300 (128 ΚΒ), ΙπίβΙ 
ΕχρΓβδδ 740 8ΜΒ, ΜοπιΙογ 15" 
Ι_Β ΝΙ ΟφίθΙ 03ϋ, ΟυθπΙυιη 
ΡίΓβ&θΙΙ ΕΧ 5.1 ΟΒ, Ρϋϋ 1.44 
ΜΒ, 64 ΜΒ 3ϋΒΑΜ 100 ΜΗζ, 
Μίπΐ ΤοννβΓ, ΚβγβΟθΓθ, Μουδβ, 
δουηθ ΒΙθδίβΓ ΡΟΙ64, ΗίΙθοίιί 
32χ, δρβθΚβΓδ 200\/ν 
Τελική Τιμή: 299.000 


νΑΙ,υΕ ΡΙΙ 350 

50ΥΟ 6ΒΕ (ΒΧ), ΙπίβΙ Ρβπίίυπί 
II 350, ΜθίΓΟΧ <3200 8ΜΒ, 
ΜΟΠΙΙΟΓ 15" 1_Β ΝΙ ϋίθίίθΙ 03ϋ, 
Ουθπίυηη ΡΪΓβΡθΙΙ ΕΧ 6.4 ΟΒ, 
ΡΟΟ 1.44 ΜΒ, 64 ΜΒ δϋΒΑΜ 
100 ΜΗζ, ΜίθθΙβ ΤοννβΓ ΑΤΧ, 
ΚβγβοθΓθ, Μουββ, 3ου πθ 
ΒΙθδίβΓ Α\Λ/Ε 64, 30ΝΥ 32χ, 
δρβθΚβΓδ 200νν 
Τελική Τιμή: 374.000 


ΒΕ3Τ ΒϋΥ ΡΕΝΤΙΙΙΜ 

30ΥΟ ΕΗΜ, ΑΜϋ Κ6 II 3ϋ 
333, 33 νΐΓ9© 30 4ΜΒ, ΜοηίίοΓ 
15" Ι_Β ΝΙ ϋί9ίί3ΐ 03Ω, 
Ουθηίυιτι ΡίΓβΡθΙΙ ΕΧ 3.2 ΟΒ, 
ΡΡΟ 1.44 ΜΒ, 64 ΜΒ 3ϋΒΑΜ 
100 ΜΗζ, Μίπΐ ΤοννβΓ, 
ΚβγΡοθΓθ, Μουββ, δουπθ 
ΒΙθδίβΓ 16, ΗΙΙθοΙίι 24χ, 
3ρβθΙ<βΓδ 200\Λ/ 

Τελική Τιμή: 249.000 

ΡΟΙΛ/ΕΒ ΟΕΣΕΚΟΝ 

30ΥΟ 6ΒΒ (ΒΧ-ΑΤ), ΙπίβΙ 
ΟβΙβΓΟΠ 333 (128 ΚΒ), ΙπίβΙ 
ΕχρΓβδδ 740 8ΜΒ, ΜοηίίοΓ 15" 
ΙΒ ΝΙ ΟΪ9ίί3ΐ 030, Ουθηίυηι 
ΡίΓβΡθΙΙ ΕΧ 5.1 ΟΒ, ΡΡϋΙ.44 
ΜΒ, 64 ΜΒ δϋΒΑΜ 100 ΜΗζ, 
Μίπΐ ΤοννβΓ, ΚβγΡοθΓθ, Μουδβ, 
δουηθ ΒΙθδίβΓ ΡΟΙ64, ΗΙΙθοΜ 
32χ, δρβθΚβΓδ 200\Λ/ 
Τελική Τιμή: 319.000 


ροννεκ ριι 400 

30ΥΟ 6ΒΕ (ΒΧ), ΙπίβΙ Ρβπίίυπη 
II 400, Οίθίτιοηθ νίρβΓ ν550 16 
ΜΒ, 30ΝΥ 100Ε3, Ουθηίυηη 
ΡΪΓβί)3ΐΙ ΕΧ 6.4 ΟΒ, Ρϋϋ 1.44 
ΜΒ, 128 ΜΒ δϋΒΑΜ 100 ΜΗζ, 
ΜίθθΙβ ΤοννβΓ ΑΤΧ, ΚβγΡοθΓϋ, 
Μουδβ, 3ουηΡ ΒΙθδίβΓ Α\Λ/Ε 64, 
30ΝΥ 32χ, δρβθΚβΓδ ΟΓβθίϊνβ 
ΟβννίΟΟ 2x17\Λ/ 

Τελική Τιμή: 519.000 


ΧΤΡΑ Ροννεκ ΡΕΝΤΙΙΙΜ 

δΟΥΟ ΕΗΜ, ΑΜΡ Κ6 II 3Ρ 
350, δνΟΑ ΙπίβΙ 740 8ΜΒ, 
ΜοπιΙογ 15” ΙΒ ΝΙ ΟΐθΙίθΙ 030, 
Ουθπίυππ ΡίΓβ&θΙΙ ΕΧ 3.2 ΟΒ, 
Ρϋϋ 1.44 ΜΒ, 64 ΜΒ 30ΒΑΜ 
100 ΜΗζ, Μίπΐ ΤοννβΓ, 
ΚβγΡοθΓθ, Μουδβ, δουπθ 
ΒΙθδίβΓ 16, ΗίίθοΙιί 32χ, 
δρβθΚβΓδ 200νν 
Τελική Τιμή: 274.000 



Ώ 


ΜΕΟΑΡΟννΕΚ ΡΙΙ 450 

δΟΥΟ 6ΒΕ (ΒΧ), ΙπίβΙ ΡβηίίυΓΠ 
II 450, Οίθίτιοηθ νίρβΓ ν550 
16ΜΒ, 80ΝΥ 200Ε3, ΟυθηΙυΓΠ 
ΡίΓβΡθΙΙ ΕΧ 6.4 ΟΒ, ΡϋΟ 1.44 
ΜΒ, 128 ΜΒ δϋΒΑΜ 100 ΜΗζ, 
ΜΙΘΘΙβ ΤοννβΓ ΑΤΧ, ΚβγΡοθΓϋ, 
Μουδβ, δουηθ ΒΙθδίβΓ ΑνΥΕ 64, 
δΟΝΥ 32χ, δρβθΚβΓδ ΟΓβθίϊνβ 
Οδ\Λ/100 2χ17νν 
Τελική Τιμή: 659.000 


ΟΛΕΣ 01 ΤΙΜΕΣ ΑΦΟΡΟΥΝ ΠΛΗΡΩΜΗ ΑΠ0Λ ΠΩΣ ΜΕΤΡΗΤ0ΙΣ ΚΑΙ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18%. 

Έντοκοι διακανονισμοί έως 4 μήνες. Δεκτές κάρτες νΐ5Α - ΜΑ8ΤΕΗΟΑΗΟ 

Αναβαθμίστε τον 436 σε Κ6 3Ρ 333 ΜΜΧ, 64 ΜΒ 5ΌΚΑΜ {100 ΜΗζ), 940 3 ΜΒ 

με 106-000 Δμχ 

Εχετε ΡεπΗίι* και 9εν αχ ο Λαμβάνετε τα 3Ρ μ μαγικά στα $αμ$; 

Ριαιηοκά Μοκ&Ηγ Π 12 ΜΒ μόνο 54.000 Δμχ 

ΙΕ0ΟΕΚ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
0ΟΜΡ11ΤΕΚ5 - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΔΙΚΤΥΑ 
Σπ. ΤρικούΠΓ) 44, Αθήνα 
Τηλ 8210327, 8210356 - Ραχ: 8210291 



ΡΑννΝ ΟΡ ΤΗΕ ΟνίΚΜΙΝΡ 




Ο χρόνος καλά και οι ΙΙΙϋΝάδ 
έχουν σχεδόν πετύχει το 
σκοπό τους: να εξαφανίσουν 
τον ήλιο. Μόλις το σκοτεινό πρό¬ 
γραμμά τους φτάσει να ολοκληρω¬ 
θεί, μια νέα εποχή τρόμου θα σκιά- 
σει τον κόσμο. Θα μπορέσετε άρα¬ 
γε εσείς οι παίκτες να απστρέψετε 
τα σατανικό σχέδια αυτών των 
αποτρόπαιων πλασμάτων προτού 
1 να είναι πια αργά; 

1 Το Οα*η οί Ι+ιβ ΟνειτηΪΓκΙ είναι 
I ο επίλογος μιος σειράς που 
αποτελείται από τρεις περιπέτειες. 
Περιπέτεια του ΑΟ&Ο της σειράς Μοη$ΐτου 5 Ακοπα / 

Για αρχάριους αλλά και έμπειρους παίκτες και 0 υπ 9 ®οη Μα 5 ίσΓ 5 / Τιμή 5.040 δρχ. 


Μ V 


ΤΗΕ &ΙΙΕΝΤ ΒΙΑΟΕ 







Ο λόκληρος ο κόσμος του 
Μο^ατ καταρρέει γύρω 
του, καθώς ο δολοφόνος Επ- 
Ιγογϊ κερδίζει δύναμη στο ΟαΙίπροτί. 
Ομως ο Επίτοτι δεν ενδιαφέρεται για 
εξουσία, αφού ο απώτερος στόχος 
του είναι η τελική αναμέτρηση με 
τον πασίγνωστο άατΙ< εΐί, τον ΟγϊζζΙ. 
Μη χάσετε αυτή την καινούρια νου¬ 
βέλα του δημοφιλούς β,Α. 
δαΙναΤοτθ. 

Νουβέλα με σκληρό εξώφυλλο 
των Ρο^οϋθπ ϋβαΙίΠ5 / Τιμή 
8.640 δρχ. 


ΟΑΙΙΜΡΟΚΤ 


ΜΚΑΝϋΟΚ: ΙΑΝΟ ΟΡ ΙΕΟΕΝΡ 


Ιλ·&6Η(\ 




Ε λάτε να γνωρίσετε επικές 
μάχες ανάμεσα σε βαρβα 
ρίκες φυλές και μάγους. 
Ζήστε θρυλικές μάχες και 
αναζητήσεις που είτε θα 
καταλήξουν να φέρουν την 
ειρήνη στις αντιμαχόμενες 
παρατάξεις είτε θα 
οδηγήσουν στον αφανισμό 
τους, 

ΑςΙνθηΙυΓθ $υρρΙοηιβηί 
του ΑΟ&Ο για τη σειρά 
Οάγί 5 βγ / Για έμπειρους 
παίκτες / Τιμή 7,920 δρχ. 


5ΕΕΡ5 ΟΡ 0ΗΑΟ5 


Ω 


ς Σκοτεινοί Ιππότες ή Ιππό¬ 
τες της δοΙαπιπία, ως ει¬ 
σβολείς ή μαχητές της 
ελευθερίας οι χαρακτήρες των παι¬ 
κτών σας είναι αυτοί που θα δώ¬ 
σουν την τελική μάχη της Τέταρτης 
Εποχής του Κιγππ, μέσα στο πλαίσιο 
της σειράς ΤΗβ €Ηαο& Μαε Αυτή η 
κλασική περιπέτεια για το ΑΟ&Ο πε¬ 
ριέχει κανόνες για να μπορεί να παι¬ 
χτεί και ως $ 090 , συνδέεται με την 
καινούρια νουβέλα Τθογϊ οί Ν^Ηί 
5ΐκγ και αας δίνει την ευκαιρία να γευτείτε την εισβολή των Σκοτεινών 
Ιπποτών κατά τη διάρκεια του θέρους του Χάους. 

Περιπέτεια για τα κλασικό Οτα^πΙαηεβ / Για όλους τους ΓοΙσρΙσγθΓ 5 / 
Τιμή 5.040 δρχ. 




^ ίναι η αφετηρία μιας και- 
^ νούριας σειράς περιπετει- 
ί ών, που παίρνει το όνομά 
της από τη μεγαλύτερη -και μάλ¬ 
λον χυδαιότερη- πόλη σε ολό¬ 
κληρο το ΡαεΓυπ. Εχοντας ήδη με 
συντομία περιγράφει στο Επί- 
ρίτβ 5 οί Ηιβ 5Κίηϊπ9 5οα, έρχεται 
να στηρίξει και να επεκτείνει τις 
περιπέτειες αυτού του εαπιρα^η, 
ενώ παράλληλα δίνει νέες πληρο¬ 
φορίες για την ίδια την πόλη. 

Αεεε550ίγ για τα Ρο^οίίβη 
ίϊθαίηη^ / Για αρχαρίους αλλά και έμπειρους παίκτες και Ρυη 9 βοη 
Μα 5 ΐθΓ 5 / Τιμή ό. 120 δρχ. 


ΟΪΥΡΤ ΟΡ ΙΎΖΑΝΟΒΕ0 



Σ ε αυτή τη δεύτερη περιπέ¬ 
τεια της σειράς Ιο$ϊ ΤογπΙμ, 
οι ήρωες ανακαλύπτουν 
έναν χάρτη που οδηγεί στον ξεχα¬ 
σμένο τύμβο του ίγζαηάτθά ίΗο 
Μαά Ο τελευταίος τόπος ανα- 
παύσεώς του είναι γεμάτος με 
θανατηφόρες παγίδες, ενδεί¬ 
ξεις κρύπτεων και έναν τερά¬ 
στιο στρατό άνοων φρουρών 
- κρύβει όμως και την ελπίδα 
να βρεθεί σε αυτόν το κλειδί 
που θα σποτρεψει την επερ- 
χόμενη καταστροφή του κό¬ 


σμου του ΘΓογΗανΙε 

Περιπέτεια για το ΘτογΗανίς / Για αρχάριους αλλά και έμπειρους 
παίκτες/ Τιμή 4.320 δρχ. 




















ΕΑΟΤΙΟΝ \Λ/ΑΒ 


5ΤΑΒΒΙ5Ε ΑΤ ΟΟΒΒίνΑΙΕ 




Ε δώ και χρόνια ο κόσμος 
του Ρΐαηβκαρθ υποφέ¬ 
ρει από τις μάχες που 
καθημερινά διαδραματίζονται 
στους δρόμους του δρί. Μέ¬ 
χρι πρόσφατα η αινιγματική Ια- 
άγ οί Ραίο κρατούσε τις αναμε¬ 
τρήσεις αυτές στο αναίμακτο 
επίπεδο των ιδεών. Τώρα όμως 
κανονικός πόλεμος απειλεί να 
ξεσπάσει στους δρόμους του 
0 α 9 β, αναγκάζοντας τους πά- 
ντες να διαλέξουν παράταξη και 
να προετοιμαστούν για αυτό που 
9α είναι η τελική αναμέτρηση. 

Περιπέτεια για το ΡΙαπθδεαρβ / Για αρχάριους αλλά και έμπειρους 
παίκτες και Ουπ^βοπ Μα5ίβΓ5 / Τιμή 7,200 6ρχ. 


ΤΕΑΒ5 0ΡΤΗΕ ΝΙΟΗΤ 5ΚΥ 


Η αναζήτηση του δεού ΡαΙαάίηβ γίνε¬ 
ται δοκιμασία πίστης για την 0Γγ$α- 
πια, την τυφλή κληρικό του Ραία- 
άίπβ, Στην προσπάθεια της έχει Βοηθό και 
σύντροφο έναν μαγικό τίγρη, που σχετίζε¬ 
ται με το μυστηριώδη άαΑ θΐί μάγο ΡαΙα- 
ππαΓ, 

Νουβέλα της οειράς ΤΗο ΟΗαοδ Ματ, 
3ος τόμος / Τιμή 2.600 δρχ. 




ΤΗΕ ΙΑ5Τ νΥΑΚΗΙΚΚ 


Λ 1. Τ ·«»«’» 

I Τ αΞγ^^ϊ· ' ’ 


4 $ * 


Η πρώτη εκτενής πε¬ 
ριπέτεια για τον κό¬ 
σμο του 5 Ιογ Οπνβ 
οσχολείται με την ανακά¬ 
λυψη ενός λειψάνου του 
τελευταίου γαλαξιακού πο¬ 
λέμου. Το αρχαίο πολεμικά 
πλοίο συνεχίζει να μάχεται, 
καίται η μάχη έχει στην ου¬ 
σία τελειώσει δεκάδες χρό¬ 
νια πριν, απειλώντας έτσι τις 
πρόσφατα αναστηλωμένες 
αποικίες του νβτε)^ Οι ήρωές 
μας λοιπόν 8α πρέπει να το 
σταματήσουν, προτού οι νε¬ 
κροί γίνουν εκατομμύρια. 

Περιπέτεια του ΑΐΐοΓπϊΙγ για το δίατ Οπνε / Για όσους αγαπούν τα 
παιχνίδια κϊβπεβ ίϊείίοπ στο μακρινό μέλλον / Τιμή 5,040 δρχ. 





ΑΡ&Ρ Οβ-ΒΟΜ ΟΟΒΕ ΒΙΙΙΕ5 ΥΕΒδΙΟΝ 2.0! 


Τ ο εξιλαστήριο θύμα 
ενός τραγικού πολιτι¬ 
κού λάθους, ο ΟΙνοτ 
Ηαιγπ εκδιώχθηκε από το 
Σώμα όντας στην αρχή μιας 
πολλά υποσχόμενης σταδιο¬ 
δρομίας, Απογοητευμένος, 
αποφασίζει να ξεκινήσει μια 
καινούρια ζωή στο νβΓ^β, 
Ομως η κυβέρνηση δεν έχει 
πει ακσμσ τον τελευταίο λόγο 
της: θέλουν να τον χρησιμο¬ 
ποιήσουν σαν κυματοθραύστη 
σε έναν επερχόμενο πόλεμο, 
Ο 0(νβΓ υποψιάζεται 

τα αληθινά κίνητρά τους, αλλά 
αποφασίζει πως το παιχνίδι αξί¬ 
ζει να παιχτεί από μόνο του. 
Νουβέλα του δίατ ΡΓΪνε / Τιμή 
2,000 δρχ. 


Τ ο απαραίτητο 5οθ*ναΓβ για όλους τους παίκτες του ΑΟ&Ο και τους 
Ουπςιβοη Μα5ίοτ5 σε νέα, Βελτιωμένη έκδοση. Περιέχει: 
• περισσότερες από 2.000 σελίδες με τα εννιά βασικά βιβλία κα¬ 
νόνων του Α0&0, 

• όλους τους κανόνες ΡίΑΥΕΚ'5 ΟΡΤΙΟΝ, 

• το Μαρ Μαπποτ II κοι το Οαιπραίρη Μαρρεε που σας βοηθούν να 
φτιάξετε έγχρωμους χάρτες για πόλεις και άυη9βοη5, 



• το σύστημα Οιεε ΚοΙΙογ, που ρίχνει αυτόματα και αθροίζει όλα τα 
είδη ζαριών, 

• σύστημα που "φτιάχνει" θησαυρούς και αναμετρήσεις και αυτόμα¬ 
τα τους εντάσσει σε χάρτες. 

Τιμή 27,000 δρχ. 


Ρ€ Μα5ϊ^Γ^Ε 





















λάδες. Στο Βάθος, στο φως της αυγής ξεχώριζε 
το εχθρικό στρατόπεδο- Με το σπαθί του γυμνό, 
έτοιμος να αντιμετωπίσει κάθε εχθρό, έκατσε να 
πάρει μια ανάσα. Σήκωσε τα μάτια και παρατή¬ 
ρησε τη μεγάλη αίθουσα του Θαπιβ* ΡαίΓ της 
"Κάισσα". Σε κάθε τραπέζι, μέχρι εκεί όπου 
έφτανε το μάτι, ομάδες από ήρωες πολεμούσαν 
στους δικούς τους κόσμους, απορροφημένοι 
στην περιπέτειά τους. Ολοι είχαν την ευκαιρία να 
εκφράσουν την προσωπικότητά τους, να ζήσουν 
για λίγες ώρες μέσα σε ένα παραμύθι με τους δι¬ 
κούς του κανόνες και όρους, να αναβιώσουν 
τους κόσμους της φαντασίας τους. 

Κατέβασε τα μάτια από την πολύβουη αίθου¬ 
σα. Οι σύντροφοί του αδημονούσαν. Η Ιονθγ 


Οοιϊθ έπρεπε να ελευθερωθεί, και αυτός έχανε 
χρόνο. Ηδη οι πρώτες ακτίνες του ήλιου λαμπύ¬ 
ριζαν πάνω στις ασπίδες των εχθρών. Σε λίγο θα 
ήταν πολύ αργά. Απλωσε το χέρι στο σπαθί του... 

Αυτή είναι η ομορφιά των παιχνιδιών ρόλων: η 
ευκολία με την οποία επιτρέπουν στους παίκτες 
να διαμορφώσουν οι ίδιοι τον κόσμο μέσα στον 
οποίο Θα κινηθούν. Οσο καλά και να περιγράφο- 
νται τα δεδομένο στα παιχνίδια στους υπολογι¬ 
στές, κανείς δεν μπορεί να πει ότι έχει ηαφ γοΙο 
ρΙαγίΠ9, αν δεν έχει κάτσει σε ένα τραπέζι με τα 
εικοσαπλευρά στο χέρι. Η μαγεία της προσωπι- 


Η επίσκεψή του στο 
βιβλιοπωλείο έγιν€ λίγο 
βιαστικό, όπως πάντα» Τόσο 
πολλοί τίτλοι! Τι να διαλέξει 
κανείς και πως να ξέρει ότι αυτό 
το όμορφο εξώφυλλο κρύβει 
μέσα κάτι ενδιαφέρον; 
Τουλάχιστον τα παιχνίδια έχουν 
και ένα όβπιο 00, που δίνει μια 
ιδέα**. Εμεινε να χαζεύει τα 
ράφια. Τα βιβλία της 
περιπέτειας ήταν ελκυστικά, 
ερεθιστικά, αλλά έψαχνε κάτι 
λίγο διαφορετικό, μια άλλη 
γραφή» Είχε κουραστεί από τις 
επαναλήψεις των ηρωικών 
περιπετειών* ήθελε να μη σωθεί 
πάλι ο κόσμος, κάτι άλλο, βρε 
παιδιά*.* 

του Μίλτου Κύρκου 

Ο χρόνος πίεζε ασφυκτικά, όταν το 
μάτι του έπεσε στο "Τφαηα*. Πε¬ 
ρίεργο όνομα με πολλές παραφρά¬ 
σεις, 0 συγγραφέας - για να δού¬ 


με... Ο.Ο. Καγ, χμ, κάπως γνωστός ακούγεται, αλ¬ 
λά μπα, μάλλον μουσική φέρνει ο συνειρμός. Η 
μικρή περίληψη; Μμμ... Γαλλικές επιδράσεις, τι 
στο καλά μπορεί να είναι, πού έμαθαν οι Γάλλοι 
να γράφουν ηρωική φαντασία; Ομως το εξώφυλ¬ 
λο είχε κερδίσει το μάτι του. 'Αεν πάει στα κομ¬ 
μάτια, ας το πάρω να 6ω. Τουλάχιστον δεν δα 
σώσει κανείς τον κόσμο, αναφέρεται σε μία χώ¬ 
ρα μόνσΓ 

Το Βιβλίο ήταν έξοχο. "Βαρύ", ενδιαφέρον, με 
στέρεη πλοκή, με περίεργα αλλά οικεία ονόματα, 
με ήχους μιας εποχής που μπορεί να είχε υπάρ¬ 
ξει. Τον απορρόφησε, του έκλεψε το χρόνο, τον 
ανάγκασε να πάρει και το δεύτερο τόμο. Και 
όταν το οπισθόφυλλο έκλεισε, Βαθιά μέσο στη 
νύχτα, του έμεινε η στέρηση: Ωραία ως εδώ, μα 
πού Θα βρω ξανά τη γη της σκλαβωμένης χώ* 
ρας; Υπάρχει επόμενο; Πώς θα ξανανιώσω την 
απόλαυση του να περπατήσω στους δρόμους 
της ΜιΒογ; 

Ξημέρωνε Σάββατο 5 Δεκεμβρίου. Σήμε¬ 
ρα... σήμερα... π είχε να κάνει σήμερα; Ξαφνι¬ 
κά μια ιδέα άστραψε, η κουρασμένη μνήμη 
του λειτούργησε με χίλιες στροφές. Αρπαξε 
τα μολύβια του, κόλλες λευκό χαρτί, και οπό 
δίπλα το "Τ^απα", Στρόβιλοι ιδεών, αδρενα¬ 
λίνη στις φλέβες, δημιουργία! 

Σε λίγες ώρες οδηγούσε την ομάδα των 
συντρόφων του μέσο οπό τις σκοτεινές κοι- 


ΑΠΟ ΤΟ ΉΟΑΝΑ 
ΣΤΟ νΤΑΒΖΟΝΕ 

ΣΚΕΨΕΙΣ ΜΕ ΑΦΟΡΜΗ ΕΝΑ 
ΒΙΒΑΙΟ ΗΡΩΙΚΗΣ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 
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κής σύγκρουσης αλλά και της συνεργασίας και η 
συνεχής αλληλεπίδραση ΟαΓηβ ΜοβΙθγ και παι¬ 
κτών μπορεί να δώσει αριστουργήματα - ή πατά¬ 
τες, ανάλογα με τις ικανότητες των παικτών. 
Ομως είναι τόσο απλό να αρχίσει μια παρέα να 
παίζει ΒΡΟ. Το Αάναπεοά 0υπ9θοπ5 & Ριό 90 Π 5 , 
ο ογκόλιθος της ηρωικής φαντασίας, επιτρέπει 
στους παίκτες να ξεκινήσουν μόνο με ένα κουτί, 
με απλούς κανόνες και κάθε βοήθεια. Και φυσι¬ 




κό πάντα μπορεί κάποιος να πάει σε μια "Κάισ- 
σα" και να ζητήσει να συμμετάσχει σε περιπέτεια 
για νέους παίκτες. 

Χριστούγεννα λοιπόν, καιρός για παιχνίδι και 
ξεκούραση. Τι προτάσεις υπάρχουν εκτός οπό τα 
παιχνίδια ρόλων; 

Φυσικό Μσ^ε: Τδε ΟαΐΗοιίπρ! Γρήγορο, πανέ¬ 
ξυπνο, παίζεται με δύο παίκτες, έχει και εκπληκτι¬ 
κές κάρτες. Ιο άετηο του κυκλοφόρησε στο *Ρ€ 
ΜαίΐΒτ" και έκανε πολύ καλή εντύπωση. Φαντα¬ 
στείτε ότι στο (ΖοτπρυΙθΓ δΚον παίχτηκαν περισ¬ 
σότερες από 700 παρτίδες ΡοιΙσΙ II (του εισαγω¬ 
γικού) και Μα^ε. Οι κανόνες του ΡοιΙαΙ κυκλο¬ 
φορούν στα ελληνικά, έτσι ακόμα πιο εύκολα 
μπορεί κάποιος να μπει στο μαγικό κόσμο της 
ΡοΓηίπϊα. Και μην ξεχνάτε: Σε όλο τον κόσμο 
έχουν πουληθεί περισσότερες από δυο δισεκα¬ 
τομμύρια κάρτες Μα9«ε! 

Μια άλλη επιλογή για τους πιο φιλοπόλεμους 
είναι η ΟΗποπαρΐα ή τα Μογζοπθ, τα παιχνίδια 
μαχών με μεταλλικές φιγούρες. Πιο δύσκολα, πιο 
κοπιαστικό στην αρχή, προσφέρουν όμως την ευ¬ 
καιρία για στρατηγική και σκληρές μάχες μαζί με 


εκπληκτικές φιγούρες φαντασίας. Οποίος $εν 
έχει δει το στρατό του Ενός Βασιλιά να εξαφανί¬ 
ζει τα οο των ΒΙαεΙώΙοοά και τους συμμάχους 
τους δεν έχει καταλάβει τι σημαίνει πολεμικό 
παιχνίδι. Κάθε μονάδα με το ρόλο της, κάθε 
ήρωας μπορεί να αλλάξει τη ροή της μάχης ή να 
σφαχτεί σαν το σκυλί από τους αντιπάλους, λά¬ 
βαρα και επελάσεις, σκληρές μονομαχίες, μα¬ 
γεία να απλώνει τα φτερά της σε όλο το τραπέζι, 
φρικτά τέρατα και αστραφτεροί πολεμιστές - αυ¬ 
τό είναι πόλεμος! 

Ομως ο καλύτερος τρόπος να δει κάποιος τα 
παιχνίδια στρατηγικής και φαντασίας δεν είναι 
μέσα από τις γραμμές ενός άρθρου, αλλά διά 
ζώσης. Σε όλα τα καταστήματα που έχουν αυτά 
τα παιχνίδια μπορεί να ζητήσει να συμμετάσχει 
σε παιχνίδια επίδειξης, έτσι ώστε να πάρει μια 
γεύση οπό αυτά προτού αποφασίσει να τα απο- 
κτήσεί. Αυτό είναι πολύ σημαντικό, γιατί γλιτώνει 
όλους μας από μουρμούρες και απογοητεύσεις. 
Πόσες φορές έχουμε πετάξει από το παράθυρο 
κάποιο (ΙΡ που μας έκανε έξαλλους; 
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ΙΕΑΒΝ ΤΗΕ ΗΕΤ 


Π8ΕΝΕΤ ΝΕν/δΟΚΟϋΡδ: 


Οι "παρεούλες" του Διαδικτύου 


Πώς Βα σας φαινόταν η συμμετοχή σας σε μια ομάδα 
συζήτησης με εκατοντάδες ή χιλιάδες άτομα-μέλη από κάδε 
γονιό του πλανήτη μας; Στα υ$βπβ!πονν$ 9 ηυρ$ το κείμενο 
κάθε αποστολέα σχετικά με οποιοδήποτε θέμα αποστέλλεται 
αυτόματα και διαβάζεται από όλους όσοι έχουν δηλώσει 
ενδιαφέρον να συμμετέχουν στη συγκεκριμένη θεματική 
ομάδα. Τελικά είμαστε ένα παγκόσμιο χόριό! 


του Πζίνογιώτη Σ Ανδρίσνέση 
ραηάή@ί*ο(Η.$τ 


Σ 


τα προηγούμενα τεύχη 
γράψαμε αρκετά για τον 
Μθά. Είδαμε τις υπηρεσίες 
που προσφέρει καθώς και 
τα προγράμματα με τα 
οποία μπορούμε να τον θεοποιήσουμε. 
Παρά το γεγονός όμως ότι αυτός αποτελεί 
το επίκεντρο του ενδιαφέροντος για το Ιπ- 
Ιβτποη δεν έχει καταφέρει να δώσει αποτε¬ 
λεσματικές λύσεις σε ορισμένα προβλήμα¬ 
τα αλλά και απαιτήσεις των χρηστών, με 
κυριότερα τη δυσκολία στην εύρεση της 
πληροφορίας που θέλουμε, έστω και με τη 
χρήση των ειδικών μηχανών αναζήτησης 
(θα αναφερθούμε σε αυτές σε προσεχές 
τεύχος), αλλά και την έλλειψη της δυνατά 
τητας διαλόγου. Ετσι, αν αφήσουμε στηγ 
άκρη το σ-ππαίΙ, που αποτελεί μια προσωπι¬ 
κή επαφή με έναν φίλο μας, μόνο με τη 
βοήθεια του ϋίβποί μπορούμε να επικοι¬ 
νωνήσουμε ταυτόχρονα με πολλά άτομα 
από κάθε γωνιά του πλανήτη. 



Ιί αυτή την οθόνη του Μκαο^οΐΐ ΟυΗοοΙτ Ιχρι«» Βλέπουμε 
το παράθυρο που περιέχει όλο το ϋ&βικΐϊ πβν^Γουρ*, ενώ 
μπορούμε νυ αναζητήσουμε εκείνα που μας ενδιαφέρουν 
περιοοότιρο με 6άοη κάποια λέξη-κλειδί που περιεχετοι στο 
άνομα τον ηθν^τουρί. 


Το ϋδθηε! αρκετά χρόνιο πριν από τη δη¬ 
μιουργία του Μθό αποτελούσε το κέντρο 
ανταλλαγής απόψεων των χρηστών του Ιπ- 
ϊβπτβί ανά τον κόσμο. Μάλιστα, παρά την 
εντυπωσιακή εξάπλωση του ΜβΒ, το ΙΙίεηοί 
όχι μόνο δεν συρρικνώθηκε και δεν εγκατα- 
λείφθηκε από τους χρήστες του, αλλά ανα¬ 
πτύχθηκε ακόμα περισσότερο, αφού σήμε¬ 
ρα αριθμεί περισσότερα από 50.000 
9ωυρ5 για συζητήσεις κάδε είδους, στα 
οποία καθημερινά δισκινούνται περίπου 
20Β πληροφορίας με αποστολείς και απο¬ 
δέκτες εκατομμύρια ανθρώπους! Το ΙΙδβηεϊ 
αηοτελείται από πβν^Γουρ* (ομάδες συζη¬ 
τήσεων) διάφορων θεματικών ενοτήτων, στα 
οποία κάθε χρήστης μπορεί να στείλει μηνύ¬ 
ματα που διαβάζονται από όλους τους χρή¬ 
στες του Ιπϊβτηβί ανά τον κόσμο οι οποίοι 
έχουν γίνει συνδρομητές (δωρεάν φυσικά) 
στις συγκεκριμένες ομάδες. 

Το μεγάλο πλεονέκτημα του ϋΒβηοί είναι 
το ότι ο καθένας έχει έτσι "τη δική του φω¬ 
νή" στα χώρο αυτό και μπορεί να διατυπώ¬ 
σει αυτό που θέλει απευθείας σε πλήθος 
άλλων χρηστών ανά τον κόσμο. Βέβαια η 
συγκεκριμένη ελευθερία έχει πλεονεκτήμα¬ 
τα αλλά και μειονεκτήματα* Το ϋδοηοί δεν 
ελέγχεται από κάποια αρχή παρά μόνο από 
τους ίδιους τους χρήστες που συμμετέχουν 
στις συζητήσεις στα ηβν^Γσυρ*. Αυτοί 
στέλνουν τα μηνύματα και οι ίδιοι είναι που 
διαμορφώνουν τα ύφος, τη φιλοσοφία, το 
περιεχόμενο καθώς και το τι είναι ή δεν εί¬ 
ναι αποδεκτό μέσα σε μια ομάδα συζήτη¬ 
σης* Συνεπώς η συμμετοχή μας σε ένα 
9 Γουρ σημαίνει αποδοχή των συνηθειών που 
επικρατούν και έχουν διαμορφωθεί από 
τους άλλους χρήστες, αν και τίποτα δεν μας 
εμποδίζει να κάνουμε, με ευγενικό τρόπο 
φυσικά, τις δικές μας προτάσεις* 

Ιο πρώτο Βήμα για την αξιοποίηση του 
υ$βπθί είναι η επιλογή των ηβν59Γουρ$ **** 


μας αφορούν περισσότερο, επιλογή που 
έχει άμεση σχέση με τα αντικείμενα που εν¬ 
διαφέρουν τον καθένα από μας. Αθλητι¬ 
σμός, μουσική, τηλεόραση, κινηματογράφος 
και Βέβαια παιχνίδια, πολλά παιχνίδια κάθε 
είδους, είναι μερικά από αυτά* Με τη βοή¬ 
θεια των ειδικών προγραμμάτων (Βλ. στη συ¬ 
νέχεια) γραφόμαστε συνδρομητές και κατό¬ 
πιν είμαστε έτοιμοι να παρακολουθήσουμε 
και βέβαια να συμμετέχουμε στη συζήτηση, 
γράφοντας και διαβάζοντας μηνύματα όπως 
γράφουμε και διαβάζουμε τα μηνύματα του 
ηλεκτρονικού ταχυδρομείου. 

Το ϋ^πθί προσφέρει πολλά πλεονεκτή¬ 
ματα, όπως ενημέρωση, ανταλλαγή από¬ 
ψεων, σγαρές-πωλήσεις οποστολή-λήψη 
αρχείων κΛ Παρακολουθώντας τις ομά¬ 
δες που έχουμε διαλέξει έχουμε τη δυνα¬ 
τότητα να διαβάζουμε πληθώρα μηνυμά¬ 
των από ειδικούς σε κάθε θέμα, ενώ στα 
μηνύματα αυτά είναι δυνατόν να βρούμε 
αρκετά ενδιαφέροντα στοιχεία αλλά και 
νέες πληροφορίες τις οποίες μπορούμε 
να αξιαποιήσουμε για τη δουλειά και Βέ¬ 
βαια τη διασκέδασή μας. Επίσης αν θέ¬ 
λουμε να πουλήσουμε ή να αγοράσουμε 
κάτι, μπορούμε να το κάνουμε δημοσιεύο¬ 
ντας μια αγγελία στα κατάλληλα πβν/5- 
9Γουρ5* Μέσω ίΐίβπβί, τέλος διακινούνται 
αρκετά αρχεία, ιδιαίτερα στα ψοψ$ που 
περιέχουν τη λέξη "Βιπαποϊ" στο όνομά 
τους* Με τη βοήθεια ειδικών προγραμμά¬ 
των μπορούμε να λάβουμε όποια αρχεία 
μας ενδιαφέρουν από τα 9< Γ ουρ5 αυτά αλ¬ 
λά και να στείλσυμε τα δικά μας επιβάλ¬ 
λεται όμως πάντα η προσοχή στη χρήση 
τέτοιων προγραμμάτων. 

Η πρόσβαση στο ϋίεπθϊ γίνεται με τη 
χρήση ειδικών προγραμμάτων, τα οποία μας 
επιτρέπουν νο διαβάζουμε τα μηνύματα που 
υπάρχουν στους $θη/θΓ5 (δηλαδή τους υπο¬ 
λογιστές όπου φυλάγονται όλα τα μηνύματα 
κάθε ομάδας συζήτησης) αλλά και να στέλ¬ 
νουμε τα δικό μας* ϊα προγράμματα αυτά, 
πέρα από την προανσφερθεισα βασική λει¬ 
τουργία, διευκολύνουν στη διαχείριση των 
χιλιάδων 9Γϋυρ$ που υπάρχουν αλλά και 
των μηνυμάτων που γράφονται σε αυτά. 
Ανάλογα με τον τρόπο που χρησιμοποιούμε 
το ίίϊθπβί, την ποσότητα και την ποιότητα 
των μηνυμάτων που υπάρχουν στα 9 τουρ$ 
που παρακολουθούμε (τα 5υ05€ΓϊΒβά 
9 Γουρ$, δηλαδή αυτά όπου έχουμε γίνει μέ¬ 
λη), δα εκτιμήσουμε τις δυνατότητες διαχεί¬ 
ρισης που προσφέρουν ορισμένα προγράμ¬ 
ματα, όπως παρακολούθηση συζητήσεων, 
φιλτράρισμα μηνυμάτων, αποκωδικοποίηση 
αρχείων κ*ά. 

Τα πιο δημοφιλή προγράμματα για πρό¬ 
σβαση στο ϋϊθπβί είναι τσ; ΟυΗοοΙς Εχρτο^ 
[παρέχεται δωρεάν μέσω ταυ Μϊσοίοί! Ιπ- 
ΐβτποί Εχρίοτοτ 4, ενώ υπάρχει και στα Μήη- 
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€ΐον^5 98 και αποτελεί μια απλή και αξιόπι¬ 
στη λύση για πρόσβαση στο υδεηοί), Α^ηί 
/ Ργο© Α^ηΙ (συγκαταλέγεται στα κορυ¬ 
φαία προγράμματα πρόσβασης στο ϋίεπεί 
και υπάρχει σε 6ύο εκδόσεις: την εμπορική, 
που ονομάζεται Α^βη\ ; και τη δωρεάν, που 
ονομάζεται Ρτββ Αόβπί και μπορούμε νο κα¬ 
τεβάσουμε από το Δίκτυο), Οτανίίγ (για πολ¬ 
λούς το καλύτερο πρόγραμμα πρόσβασης 
στο ϋ^βπθί - είναι πολύ εύχρηστο και παρέ¬ 
χει μια σειρά από αυτοματισμούς που διευ¬ 
κολύνουν τη διαχείριση των μηνυμάτων), 

Ιτο σημείο αυτό να σημειώσουμε πως 
εκτός από τη χρήση ειδικών προγραμμάτων 
για πρόσβαση στο ϋίθηοΙ, την ίδια δυνατό¬ 
τητα παρέχουν και συγκεκριμένα \Μ&Β 5 ΪΙ 05 , 
που εκτός των άλλων προσφέρουν υπηρε¬ 
σίες αρχειοθέτησης παλαιότερων μηνυμά¬ 
των, ολοκληρωμένη κατηγοριοποίηση των 
9ταυρ5 ανά αντικείμενο, ανακτήσεις σε 
πολλαπλά 9 Γ °υρ 5 κά Τα $ίϊ65 αυτά αποτε¬ 
λούν ικανοποιητικές λύσεις για όσους θέ¬ 
λουν να διαβάζουν μηνύματα του ΙΙ&θπθΙ 
χωρίς να χρησιμοποιούν επιπλέον προγράμ¬ 
ματα, καθώς και για όσους χρειάζονται πρά 
σΒαση σε παλσιστερα μηνύματα με δυνατό¬ 
τητες αναζήτησης. Από την άλλη, Βέβαιο, η 


ΙΕΑΒΝ ΤΗΕ ΝΕΤ 


ταχύτητα πρόσβασης είναι μικρότερη από 
αυτή της πρόσβασης στον τοπικό ϋδβηβί 
50Γνβτ, ενώ δεν υπάρχει δυνατότητα διαχεί¬ 
ρισης των αρχείων που δια κινούνται μέσω 
Τα πιο γνωστά ν&Β 5ΐ!ο$ που παρέ¬ 
χουν πρόσβαση στο ϋδοποί μέσω ΜοΒ είναι 
το Οθ(α Νοιν5, το βείθΓοηεο,Οοπη και το 
ΤαΙΙϊΝαγ. 

Τελειώνοντας, δεν θα μπορούσαμε νο 
μην αναφέρουμε λίγα στοιχείο για τη συμπε¬ 
ριφορά μας στο ϋίβπβί, το οποίο, ας μην ξε¬ 
χνάμε, είναι μία αυτοελεγχόμενη κοινωνία, 
όπου τους κανόνες θέτουν οι ίδιοι οι χρή¬ 
στες* Φυσικά καθένας από μας είναι ελεύ¬ 
θερος να εκφραστεί και να διατυπώσει ά,τι 
επιθυμεί με όποιο τρόπο νομίζει καλύτερο, 
ωστόσο θα πρέπει να τηρούμε ορισμένους 
συμβατικούς κανόνες, προκειμένου να μετέ¬ 
χουμε σωστά στη μεγάλη οη-Ιίπβ κοινότητα 
του ϋίβπθΐ Σε αντίθετη περίπτωση, εάν δη¬ 
λαδή με τη συμπεριφορά μας προκαλούμε 
προβλήματα στους άλλους χρήστες, αυτοί 
θα αντιδράσουν. Ετσι, ας προσπαθούμε να 
στέλνουμε μηνύματα απλό και κατανοητά, 
με περιεχόμενο σχετικό με το θέμα που συ- 
^ίτά η συγκεκριμένη ομάδα, και ας προσέ¬ 
χουμε να μη στέλνουμε συνηθισμένες ερω- 



Εχουμε γίνει μέλος στο πονκ^τουρ αΐΐ.^απίθ* και, όπως 
μπορείτε να δείτε σε αυτή την οθόνη, διαβάζουμε το μήνυμα 
κάποιου άλλου από τα χιλιάδες μέλη της συγκεκριμένης 
ομάδας, 

τήσεις για ένα θέμα, προτού συμβουλευτού¬ 
με το ΡΑΟ της συγκεκριμένης ομάδας (αρ¬ 
χείο που μπορούμε να κατεβάσουμε στον 
υπολογιστή μας και περιέχει τις απαντήσεις 
σε όλες τις βασικές απορίες που μπορεί να 
έχει κάθε νεοεισερχόμενος στο συγκεκριμέ¬ 
νο πανιού ρ). 


ΜΕΡΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΝΕνν$ 0 Κ 0 υΡ 5 


Σήμερα υπάρχουν περισσότερα από 
350 πθ^59Γουρ5 με θέματα σχετικά με 
παιχνίδια κάθε είδους. Διαλέξαμε τα πιο 
χαρακτηριστικά από αυτά, αλλά μην ξε¬ 
χνάτε: Μπείτε και σε άλλα ηβ»$9 ΓΟυ Ρ^ 
παρακολουθήστε για λίγες μέρες το πε¬ 
ριεχόμενό τους και αποφασίστε οι ίδιοι 
ποια οας ταιριάζουν καλύτερα, γίνετε 
συνδρομητές σε αυτά*, και σύντομα θα 
αποκτήσετε χιλιάδες φίλους από όλο 
τον κόσμο, 
α!ϊ,9 ση Ί£5 

α3Ε,9απϊ65,αίΓ-«αΓπσΓ 

αΙί,9αππο5,αρο9^α 

αΙί,9 σΓΤΊ ^5,αίΓτρ9 

αΙΐ*9αππ65.Βυ ί ΙάβΓ.άε9σππθ5 

αΙϊ.9αππο5,ανη©ΐ 

αΙΐ.9αππ65.εΙα$£ίε-εΓρ95 

αΙϊ.9αΓηθ5.εθΓΤ\Γϊΐα πά-π-εοπρ 

αΙί. 90 Γηθ£.ε 0 ΓηΓΠα πά-π-εοπςτθά-αίθΐΐ 

αΙΐ 9 θπτβ&*εοπη πια πά ,αηάχοπρυ^Γ 

α Ιϊ.0α ηΐθ5.εο5ηη ίε-ννί γη ρουί 

αΙί.9απΐ€5*σσαΙυΓβ5 

α 1ί.0α ηιβδ,άαΓ^ίοΓεβδ 

αΙΐ.0αηΐ€5χΙθαη-5ΐαΓΐ<; 

αΙί.9αηο5*άθ5ε0ηί 

α Ιί,0α πιβ$*άβ5ε0ηί,ί Ιαηπθ 

αΙί.9αιτΐ65*άίαΒΙο 

αΐί.οα ηιβδ,εΙ ί €6 

αΐΐφαηΐθίχίοοπη 

α Ιί*9° ΓΠθ5*άοοΓη,αη ηουηεβ 


α 11,9 α Η1θ5*άθΟΓΠ*ϋ 
α 11,0α Γπο5*εΙαοΓη*ηθννρΙαχθΓ5 
α Ιί·9α Γηθ5*εΙονη-οεοηοππγ 
αΙί·9αππθ5.εΙυ^θ3ά 
α Ιί·9α ιηβ$.εΙ υ!ίθ3ά ,θιηα γϊ θϊ 
α(Ε.9απΐ65.έΙ υΙςα3 ά .βάΐίί Π0 
αΐί,ραηιβΐ.άυηβ- ί ί .νίτ0 ϊη-ραιτιο* 
ΰί^9αΓΠ6$.άυ$Ε 
αΐτ^αηπβ^.βαπποη 
αΙ*.9απιβ$.βΙάβΓ-$σσΙ 1$ 
αΙί,9οηπθ5.ίί ηα Ι-ία ηία^γ 
αΙΐ^αηπθίΛ πα Ι-ία ηΐα$γ,Γρ9 
αΙΐ9αηηθ$!τρ*€ΐ ηά-υίί I 
αΐΐ^αηη 0$,ίφ*1 ίνβ-αείίοη 

αΙΐ,9αηηΘ$,9 α 1 · ® < οηα > Γβ 

αΙΐ^αηηο^Β 

αΙί^αη^φΙίάβΓ-ρΓο 

αΙί.9αΐ7ΐ65*ϋβΓθίίε 

αΙί.9αηΐθ5*ίΙΙυηιίηαΗ 

α 11.9α ηΐ 65 *Ι<αΙι 

α Ιί-90 ηΐθ 5 * 1 ί 65 ηα Η 09^5 

α 11.9α ηΐθ 5 *Ι(ΐ 

αΙί*9σΓΠ65*Ιγηχ 

αΙί,9αιη65,ΓϊΐαίαίΗοπ 

α 11.9 α ππ 05 .πΐ 6 ε Ηναι-ποιί 

αΐί^αππβί.πιΐς 

α Ιΐ.9<α ΠΊβ5.ΓΠ Ικ. ΙΠΓ1 Ιε3 

α Ιί.9^ιΤΊ©5.ΓποΓπί η9ίοη.εΓ65ε6ηί 

αίί.9αιηβ5.πποπ7Ϊ η9ίοη.εΓ65βη! 

αΙί*9αιπβ5.ΓηίΓβΙς 

αϋ*9αηπΘ5.η0ίΓβ^.ραΓαάΪ5θ 


αΙί*9αιτΐ65.ουίΙα^5 

αΙϊ*9 αΓ1π ^5.ρΗα ηϊα$γ-5ία γ 

οΙϊ*9θ^^5,€|υαΙ<62 

σΙί*9αππ65.Γαε-ΓαΙ1γ 

οΙΐ,9σππ05.Γ6ε1αΐ0Γί 

αΙΐ^απηοϊ.πεΙεΙΙοΓ 

αΙί.9απΐ05,φ9.ίχ 

α Ιί.9οπι^5τρ9.9υαάΓαηΙ 

α Ιΐ.0α Ηΐ65,ιρ9·5ίθΓΐτ0 Ιερ υαά γο η! 

αΙΐ,9αηΐ65,5ί2 

α Ιί-9α ηΐθ5,5ί6ΓΓα*ΕΒ οτοαΙ πι 

α Ιί·9α ππ05.5οη γ. γα γοζο 

α 1ί.0α ΓΠθ5.5ΐα ιέ Βϊθΐά 

α 11.0ά ΓΠβί^ΙυηΕ- ϊ$1α ηά 

αΙλοαιη^υΒφαεθ 

αΐΕ.9αππ05.ίοππΒΓσίά0Γ 

αΐΕ.9αππ05.ίοΓ9 

α(Ε*9 σΓΤ1 65*υΙίίππα-οη I ί πο 

αΙ^^ππεϊ.υρεοΓΠ ί Π0-30 

α1ί.9αππ05.ναππρίΓθ,ίΒθ*Γηα59υ0Γαεΐ6 

αΙί^αππθδ.ναππρίΓο,ΕτοπιΟΓΟ 

αΙΐ*9σππθ5.ν9α-ρΙαη0ί5 

□Ιί,9αππθ5.νναΓεΓα(ΐ 

εαππρ.5γ5. ί Βππ.ρε*9αππο5,αείίοη 

εοηπρ,5γ5. ί Βππ.ρε^αΓηθχ.αά νο ηΐυτθ 

εοηιρ,5 γ5,ί Βηι ,ρ€*0αηπ65,αηπουη€0 

εοππρ,5γ5, ί Βγπ ,ρε* 9 α ΓΠΘ5, ΠΊατΙεοίρΙαεθ 

εοη7ρ,5 γ5, ί Β ηπ ,ρε*9αιπ65.ιη Ϊ5ε 

εοηπρ,5γ5, ί Β ηΊ*ρο*9αηπ05,Γρ9 

εοππρ.5γ5, ί Β ΓΠ*ρε*9αΠΠ05.5ρθΓί5 

εοΓπρ.5γ5. ί Βππ*ρε*9αππ05.5^αί09 ^ 
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Από αυτή τη στήλη κάθε μήνα θα ταξιδεύουμε στ 
ορισμένα από τα δημοφιλέστερα 5ΪΙβ5 του 
Ιηίοτηβί, τα οποία πιστεύουμε πως ενδιαφέρουν 
άμεσα όσους από εσάς έχετε πρόσβαση στο 
μεγαλύτερο τον δικτύαν. Εη/ογ ΐΗβ $υτ(! 

Του Γιάννη Ρηγόπουλου 
$ίοηΐσΙζ®€οη)ρυΙΐηΙ<ί.$Γ 


ΤΗθγθ' 5 δΟΓηβίηϊη 


ΗΜρ://ν*νν. α&ουΙπιαΓγ.€θΐΐίΐ 


Ε 


πυέλους, αγαπητοί φίλοι, απέχουμε ελάχιστα από τα Χρι¬ 
στούγεννα και την είσοδό μας στο νέο έτος. Ολοι φυσικό 
προετοιμάζονται πυρετωδώς για τις γιορτές, το χριστου¬ 
γεννιάτικο τραπέζι, τα δώρα γιο τα αγαπημένα πρόσωπα, 
το ρεβεγιόν και όλα εκείνα που κάνουν τους ανθρώπους 
χαρούμενους αυτές τις μέρες. Σίγουρα δε εσείς τώρα που διαβάζετε αυ¬ 
τές τις γραμμές 9α έχετε ξεκινήσει κάποιες "γιορτινές" αναβαθμισούλες 
στο ΡΟ σας ή θα έχετε εγκαταστήσει τη νέα σας ΙήΤθΓΠβί σύνδεση. Ετσι, το 
ΜοϊΙογ" βρίσκεται πάντα κοντά σας 
για να σας κρατήσει συντροφιά στον κό¬ 
σμο των εοτηρυίβΓ §οπ)&5, ενώ η στήλη μας 
είναι έτοιμη να σας καθοδηγήσει στα ψη¬ 
φιακά μονοπάτια του Δικτύου. 

Για τον τελευταίο μήνα του 1998, λοιπόν, 
σας παρουσιάζουμε εκτός των άλλων το 
5ΪΙο μιας νέας ταινίας, η οποία πέρασε μάλ¬ 
λον απαρατήρητη από τις κινηματογραφι¬ 
κές αίθουσες ενώ ίσως να παίζεται ακόμη 
όταν θα διαβάζετε τη στήλη μας. "ΤΗογο^ 

50ΐΠ€ίΗίη9 οδουϊ Ματ/" είναι ο ξένος τίτ¬ 
λος και παραγωγοί της οι ίδιοι που ευθύνο- 
νται γιο το ανεπανάληπτο "Ουητιό & ϊΗο 
θυπτιΒοτ". Η ιστορία εν ολίγοις έχει ως 
εξής: Ο Τβά δίτοοΗπταπη, ένας αποτυχημέ¬ 
νος στη ζωή, γνώρισε στα δεκαεφτά του τη γυναίκα των ονείρων του, τη 
Ματγ ϋβπίοπ. Υστερο από αρκετά χρόνια αυτή η γυναίκα εξακολουθεί να 
ασκεί μια περίεργη έλξη στον Τοά, ο οποίος είναι ακόμη ερωτευμένος μαζ' 
της. Το ίδιο όμως συμβαίνει και με άλλους άντρες στη ζωή της, έτσι ξεκινά 
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ΟΟ γου ΗΑΥΪ ε·ΙΕΑΝ ΡΙΓ 



ΤΗθτβ'ί 5οηΐθΤΚΪπ9— ϊογ γου ίη ίΗβΓ©! 


Η όμορφη ζαπιβΓοη Οίατ, που πρώταγανιοτά ος Ματγ στην ταινία* 


ένα "κυνηγητό" για να Βρεθεί τι συμβαίνει με τη Μαιγ Ολα αυτά δημιουρ¬ 
γούν μια ρομαντική κομεντί, της οποίας την παρακολούθηση θα ευχαρι¬ 
στηθείτε. Η σελίδα της ταινίας είναι αρκετά ενδιαφέρουσα και αξίζει να 
την επιακεφθείτε, στη διεύθυνση 
Ηί+ρ;// Ά'ΥΛν.α όουίτηα ιγχοπη. 

Τα ΙίπΙ« που δίνονται στην εισαγωγική σε¬ 
λίδα είναι ΤΗαί αθουΐ Μαιγ", "\ΥΗο'5 Ιοο- 
ΗίπεΙ αΙΙ *Ηί$?", "ΡΙαγ α 9σΓΠθ", "ΤΗ&ίβ'* 
5θΓποίΗίη9 αδουί ΐΐισ 5ουπάίΓαελ", "νΥαίεΚ 
ίΗβ ©ρίε ΙγοιΙθγ Κθγο" και "Οθί γουτ Ματγ 
00005 Ηβτβ"* 

Στην πρώτη επιλογή μπορείτε να έρθετε 
σε επαφή μέσω ενός ειδικού $ίΙ© με άλλους 
φίλους της ταινίας και να συζητήσετε για τη 
Μαπγ και όχι μόνο* Για νσ μάθετε τι συμβαί¬ 
νει στα παρασκήνια της ταινίας απλά κάνετε 
κλικ στη δεύτερη επιλογή. Εδώ θα βρείτε 
οτιδήποτε θα θέλατε νσ μάθετε για την πα¬ 
ραγωγή και τη σκηνοθεοία της ταινίας την 
ιστορία του έργου και φυσικά το εο5ί των ηθοποιών. Μεταξύ αυτών είναι η 
€αππβΓοη Οίαζ (ως Μαιγ(, την οποία είδαμε για πρώτη φορά στη "Μά¬ 
σκα", ο Μαίΐ ΡϊΙΙοπ, ο €Ηπ5 ΕΙΙίοη και άλλοι αξιόλογοι ηθοποιοί, που χαρί¬ 
ζουν ένα ευχάριστο δίωρο γεμάτο γέλιο* 

Το σημείο του 5 ϊ 1 θ που μας άρεσε περισσότερο είναι το "ΡΙαγ ϊΗβ 
9απιβ"* Υπάρχουν στη διάθεσή σας πέντε απλά παιχνιδάκια, τα οποία 
μπορείτε να παίξετε οπ-Ιίηβ. Τα μόνα που χρειάζεστε είναι το ππου5β σας 
και οι οδηγίες για κάθε παιχνίδι. Πράγματι κάναμε ένα πολύ ευχάριστο 
διάλειμμα με τα $Ηοοί'βπι'υρ που προσφέρει η "Μαιγ". 

Φυσικά το πιυΙϊίπΊβεΙία υλικό δεν θα έλειπε οπό ένα κινηματογραφικό 
5Ϊΐο. Ετσι, υπάρχουν διάφορα κομμάτια από το δουπά^αείί της ταινίας σε 
μορφή γοοΙ αυάίο, με κλικ 
στην τέταρτη επιλογή. Η 
ποιότητα, όπως σε κάθε γο- 
αΙ συάίο εΐιρ, είναι πολύ 
καλή και αξίζει να τα ακού¬ 
σετε. Στην επιλογή "ννάΙεΗ 
ίΚθβρϊε ίΓαίΙοΓ ΗοΓο"9σ 
βρείτε τρία τρέιλερ της ται¬ 
νίας - παρά το μέγεθος 
τους, τα κατεβάσαμε και 
τελικά άξιζαν την αναμονή. 

Τέλος, με την πέμπτη επιλο- 
































































γή μπορείτε να βρείτε διάφορα 9 θοάί€$ σχετικά με τη Μαιγ: από μπλου- 
ζάκια και καπελάκια μέχρι Κιαίτ 90 Ι και σάκους για μπαλάκια του γκολφ] 
Σίγουρα όσοι δεν έχετε δει την ταινία δεν 8 α πρέπει να τη χάσετε. Η 
Μαιγ σας περιμένει για να σας προσφέρει πολύ γέλιο, αλλά πρώτα περά¬ 
στε μια βόλτα από το οΙίίααΙ 5 ίίο της. θα σας αρέσει! 
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+1 Ομορφες και απλές σελίδες, αρκετό ενδιαφέρον ΓπυΙΐΐΓΠθεΙία υλικό 
και πρωτότυπα παιχνιδάκια. 

“ ! Περισσότερα τρέιλερ για το λαόϋ! 


Ν ο ν α I ο 


Ηίίρ://νννν\ν.ηοναΙθ9Ϊΰ.ΰοηι 


Μ 


ΝΟνΑΙΟΟΙΟ 


ια κατηγορία παιχνιδιών που απέκτησε φανατικούς φί¬ 
λους και περιλαμβάνει ορισμένα καταπληκτικά "κομμά¬ 
τια" στη συλλογή της είναι εκείνη των ίΙφΜ 5 ΪπιυΙαίΐοη 5 + 
Ποιος δεν θυμάται τον πρώτο ΜϊετοίοΙΐ £\\φϊ δίππυΙαίος 
που σηματοδότησε την αρχή μιας νέας εποχής στο χώρο 
των 9αιτΐ05; Η αληθοφάνεια στις παραμέτρους πτήσης ήταν ό,τι καλύτερο 
υπήρχε την εποχή που παρουσιάστηκε και αποτέλεσε σημείο σύγκρισης 
με άλλες, μεταγενέστερες και σύγχρονες παραγωγές. Τα δεδομένα όμως 
άλλαξαν ανεπιστρεπτί Οι εξομοιωτές 
πτήσης είναι πια το "τοα! ίΗίπα", Η ποιο- 
τητα των γραφικών και φυσικά η αντίστοι¬ 
χη ανάπτυξη του Ηστάν^το και των περι¬ 
φερειακών ήταν αναμενόμενο να φέρουν 
μια μικρή επανάσταση και σε αυτό το χώ¬ 
ρο. Τσ απλά και άχρωμα πολύγωνα έδω¬ 
σαν τη θέση τους σε πλήρως φωτορεαλι- 
στικά τερέν, παρέχοντας στον παίκτη την 
αίσθηση πως πετά. Αν αναλογιστείτε και 
την εξέλιξη αυτών των παιχνιδιών όσον 
αφορά στην προσέγγιση παραμέτρων 
ίδιον με αυτές στα πραγματικά αεροσκά¬ 
φη που εξομοιώνουν, τότε καταλαβαίνετε 
τι 8 α επακολουθήσει! 

Μια εταιρία που ειδικεύεται στην πα¬ 
ραγωγή ίΙ^Ηΐ $ιηιυΙαίθΓ5 και όχι μόνο εί- 
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Τα κλασικά "κομμάτια" της ΝοναΙοξμί- 



ναι η ΝοναΙο^ε. Τίτλοι όπως ΟοπτιαπεΗσ, ννόΐί-ρσεΐί, Ε-22 βαρΙοτ, Αγ- 
ΓποΓοά Ρϊ 5 ! κ,ά, σίγουρα θα σας θυμίσουν παλιές, καλές εποχές* Το &ίίβ 
της εταιρίας έχει τη δική του παρουσία στο ΙπίβΓπβί και σας το παρου¬ 
σιάζουμε με αφορμή την κυκλοφορία δύο νέων αξιόλογων παραγωγών: 
Ηό ΜυΙΐίτοΙ© Ηφ\θτ και ΜίΘ-29 ΓυΙετυπι. Πρόκειται για δυο εξομοιω- 
τές που εμφανίζονται μαζί και θέτουν νέα ίΙαηάατεΙ*. Ενα από αυτά εί¬ 
ναι η συνεργασία των δύο τίτλων για 
πραγματικές οπ-Ιίηβ αερομαχίες και επι¬ 
κίνδυνες αποστολές. 

Η σύνδεσή σας με το $ίίο γίνεται δίνο¬ 
ντας ήΝρ:/Λ^.ηοναΙθ 9 ίε.εοπνΜόλις 
φορτώσει η κεντρική σελίδα, στο επάνω 
μέρος της οθόνης θα δείτε όλους τους 
νέους τίτλους της εταιρίας, όπως Ηό 
ΜυΙΐΊΓοΙθ Ρϊ 9 ΗΐβΓ, ΜιΘ-29 ΡυΙσυηπ, ΟβΙία 
Ροτεβ, (ΙοπιαηεΐΊΟ ΟοΙά κ.ά., καθώς και 
την επιλογή Όα 5 $ίε 5 " με όλες τις προη¬ 
γούμενες παραγωγές της ΝοναΙοφε. Στα 
αριστερά θα βρείτε τις επιλογές 
"Ηοπίθ", "Ρτοάυείϊ", "ΠονπΙοσάδ", 
"ββ 9 ΐ 5 ίθΓ", "δυρροιΐ", "δΙοΓο", "Οοτρο- 
ταίο" και "Νονα\Μ>ΓΐεΙ\ 

Η επιλογή "Ρτοάυείδ" λειτουργεί όπως 
και οι ανωτέρω επιλογές και παρουσιάζει 
τα νέα προϊόντα. Μπορείτε να πάρετε πληροφορίες για κάθε νέο τίτλο 
(απαιτήσεις σε ΠαΓά^ατο, δυνατότητες, χαρακτηριστικά κ.ά] και να απο¬ 
φασίσετε αν πληροί τις προϋποθέσεις σας, προτού ακόμη βγείτε να τον 
αγοράσετε. Στα 'ΌονπΙοαάί" υπάρχουν Θοπίο* από τους δύο νέους εξο- 
μοιωτές καθώς και νναΙΙραρβίΈ για τα ΟορπαπεΗ© ΘοΙε) και Ρ -22 Ραρίος 
ενώ απότο "δυρροΓί" 
μπορείτε να κατεβά¬ 
σετε υράαΐθί και 
ραΡεΗβ^ για τους τίτ¬ 
λους της εταιρίας κα¬ 
θώς και οπ-Ιίηβ 
9 υίάθ 5 , Εάν επιθυμείτε 
να γίνετε Γθηΐ^θΓθά 
χρήστες, απλά κάνετε 
κλικ στην αντίστοιχη 
επιλογή, ενώ μπορείτε 
να έρθετε σε επαφή 
με την εταιρία μέσω 
της επιλογής Τοτρο- 







Συνδεθείτε μΐ το ΝοναΜοΗά γιο οη-Νηε 
ουγκινήοεις* 


Ρ€ ΜοϊΙογΙΕ 





































ΟΝ-ΙΙΝΕ 8υηΡΙΝ6 


Γαίβ", όπου εκτός των άλλων 6ο μάθετε γενικότερα στοιχεία για το προ¬ 
φίλ της ΝοναΙοςμε- 

Ενα νέο δίκτυο που έχε* δημιουργήσει η ΝοναΙοςμε είναι το ΝοναΜοΗά* 
Εάν έχετε αγοράσει τα Μ 6, ΜίΘ-29 και Ρ-22, μπορείτε να πάρετε μέρος 
σε ζωντανές αναμετρήσεις [μέχρι 128 χρήστες συγχρόνως!) μέσω ΙηίβίΠΘΐ 
και Βέβαια μέσα από το ΝοναΜοΗά, Μια ενδιαφέρουσα υπηρεσία, που 
σίγουρα δα πετάξει στα ύψη την αδρεναλίνη σας και φυσικά τις πωλήσεις 
της ΝοναΙοεμε! 

Εάν λοιπόν είστε λάτρης των 5ΐητυΙαΙίοπ5 και "πελάτης" της ΝοναΙοεμε, 
τότε κάνετε μια επίσκεψη στις σελίδες της. θα βρείτε ενδιαφέροντα στοι¬ 
χεία και 9α ενημερωθείτε για τις νέες παραγωγές της. 
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+ Καλοστημένες σελίδες και υψηλή ταχύτητα. 
Δεν υπάρχουν πολλά 9 θπίο 5 παιχνιδιών. 



. XI., ΟΗΈΑΤ 

Λ Τ Η]·Τ* 

Ηί ΕΙΓΓΕ 


ΡοιτηΕΤίϊ 
ίΛτοΙίτ ι ΟνΗΰ 


** ’.-’ >Λ 


Η κεντρική σελίδα του Οι^άΤ Εΐιϊβ, 




€ Κ © α ! Ε Ν ♦ β 


ΚΜρ://^νν^.€ΐιβα*©Ιΐ*β.€θίη 




όσες φορές δεν έχετε φτά¬ 
σει στα πρόθυρα νευρικής 
κρίσης με κάποιο παιχνίδι 
που σας αντιστέκεται "ηρωι¬ 
κά"; Πόσες φορές δεν θέλε¬ 
τε να μάθετε κάποιο Ηίηί για το αγαπημένο 
σας παιχνίδι, να βρείτε τρόπο να "κλέψετε" 
για να κερδίσετε ή, ακόμη, να μάθετε για κά¬ 
δε νέο τίτλο που κυκλοφορεί στο χώρο των 
εοπτιρυί&Γ 9 σπΐθ$ τόσο για Ρ(Ϊ5 όσο και για 
κονσόλες Αυτές τις ανησυχίες σας έρχεται 
να καλύψει το ΟΗβαϊ ΕΙιΙβ ή, όπως αλλιώς λέ¬ 
γεται, ΟΗθαίθΓ'5 ΘυίΙά. Το ΟΗααΐ ΕΙίίε είναι 
ένα σχετικά νέο $ί!β και φιλοδοξεί να γίνει ο 
παράδεισος του Ο,τι ψάχνετε σχετικό 

με παιχνίδια είναι εδώ. Κονίαν^, εΚθαί$, Ηίπβ'πΤίρ*, άβιτιοϊ, υίίΙίίίο$, ίοτα, 
βρίσκονται όλα στα ΙίπΙ<5 του ΟΗβαί ΕΙίίβ. 

Για να μπείτε στον κόσμο των εΗβα*5, δίνετε ΗΓΤρ://ννΛν,εΗεαίσΙί^.εοπη. 
Αμέσως θα συνδεθείτε με την κεντρική σελίδα του 5ΪΙο. Αυτό που κάνει 



*€", όπϋς εΚεαί! 
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Τό τμήμα του 5Ϊί© μί το ΡΟ ράπτει τενίβίΛτί. 


εντύπωση από την πρώτη στιγμή είναι η παντελής έλλειψη γραφικών στις 
σελίδες. Αυτό βέβαια είναι αρνητικό όσον αφορά στην καλαισθησία, αλ¬ 
λά συντελεί οπωσδήποτε θετικά στην ταχύτητα. Εξάλλου αυτό που ενδια¬ 
φέρει κάδε επισκέπτη είναι να βρει το εΚβαί 
που αναζητά για το αγαπημένο του παιχνίδι* 
Στα αριστερό της οθόνης βρίσκονται πά¬ 
ντα οι επιλογές. Εκεί όπου θα κάνετε κλικ για 
πρώτη φορά είναι η επιλογή ΤΗβαΙ* Οβη- 
ίταΓ', όπου δα βρείτε αλφαβητικά οποιοδήπο- 
τε εΗοαί κυκλοφορεί για το παιχνίδι που σας 
ενδιαφέρει. Εμείς ψάξαμε και βρήκαμε πολ¬ 
λά. Τουλάχιστον όσα μας ενδιέφεραν "πόζα- 
ραν" στις αντίστοιχες σελίδες. Είναι σίγουρο 
λοιπόν πως σχεδόν σε κάθε περίπτωση, θα 
ανακαλύψετε το εΗσαϊ που ζητάτε* Εκτός των 
άλλων θα βρείτε τις επιλογές "ΟίιΤγ ΤπεΙ<5" 
και "Ηοί Ηΐπίδ" με πολλά ενδιαφέροντα κολ- 
πάκια, όχι όμως για όλα τα παιχνίδια* Εάν βέ¬ 
βαια έχετε λίγη υπομονή, ίσως ανακαλύψετε κάτι ενδιαφέρον στο ΤοοΙ 
ΡΑΟ$", όπου υπάρχουν διάφορες ίτοςυβηΐΐγ ηυβίΗοπδ για αρκετά 
από τα δημοφιλή παιχνίδια. 

Φυσικά δεν λείπουν τα "Οαππο Βενιβνν*"* Εκεί μπορείτε να διαβάσετε και 
να ενημερωθείτε για άλες τις νέες κυκλοφορίες με πλήρη αξιολόγηση. Επί¬ 
σης υπάρχει το "Ροτυπτ", όπου έρχεστε οε επικοινωνία με άλλους 9 αΓΠΘΓ$* 

Το ΟΗοαί Εΐίίθ διαθέτει και ένα Γβ!βα$θ ^ζΗθάυΙθ εδαιΐ, το οποίο Βλέπετε κά¬ 
νοντας κλικ στο "ΙΙρεοτπίη9 ΚθΙθο 5Θ$\ για να γνωρίζετε πάντα τις ημερομη¬ 
νίες κυκλοφορίας των νέων τίτλων, ώστε νσ μη σας πιάσουν αδιάβαστους! 

Επιπλέον υπάρχουν βέβαια οι επιλογές "Ηοί Οεπτο/ και "ΡάΙεΗθδ/ΙΙρ- 
άαίβ$", που δεν χρειάζονται καμία σύσταση. Οι πιο ανήσυχοι, λοιπόν, σς 
κάνουν ένα κλικ σε αυτές* 

Τέλος, το ΟΗβαί ΕΙίΙσ έχε» φροντίσει και για τον καλλωπισμό των Μ/ίπ- 
άονν 5 σας με άβίΐίΐορ ΐΗστπθχ, 5εΓ£βη $ανβΓ$ και αλλά καλούδια, που δεν 
έχετε παρά να κατεβάσετε από την επιλογή "Οβδίάορ Θοοάίθχ". Σε γενι¬ 
κές γραμμές το (ΙΗθοΙ Εϋϊβ είναι ένα 5&β που δεν πρέπει να λείπει από τα 
ΒοοίίηαΓΐί 5 . Είναι ο παράδεισος του ε^ετ και αναμφισβήτητα θα γίνε» ο 
αχώριστος "σύντροφός" σας. 
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+ Αφθονο υλικό που ανανεώνεται συνεχώς. 
Μάλλον χρειάζεται πιο "ζωντανές" σελίδες 


Μσ^ΐβτ 
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ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΚΑΙ ΤΗΝ ΚΥΠΡΟ. 


Ονομ/μο: ; 
Διεύθυνση: 
Τίτλος 1: Βϋ 
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Τ.Κ: ΜΜ Τηλ: 
Μ Τίτλος 2: Μ0ΚΗΒΜΒ99Ν 
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5 θεοηάαιγ ιπαι^εΙ, όπου υπήρχαν κάποιες 
από αυτές, οι τιμές τους ήταν απαγορευ¬ 
τικές. 

Ολα καλά μέχρι εδώ. Από το παιχνίδι 
όμως έλειπε κάτι πολύ σημαντικό: σι ζω¬ 
ντανοί αντίπαλοι. Ο ε^θΓ μπορούσε μεν 
να παίξει ενάντια στον υπολογιστή, που 
με το μέτριο ΑΙ του έδινε (με πολλή φα¬ 
ντασία) μια αίσδηση πρόκλησης, αλλά 
αυτό δεν ήταν αρκετό. Επίσης ανεπαρκές 
στάδηκε το γεγονός ότι το αρχικό παιχνί¬ 
δι δεν είχε πολλές κάρτες, ώστε ο κάτο¬ 
χός τους να δημιουργήσει ένα σοβαρό 
άοείί. Ετσι διαμορφώδηκε η ανάγκη για 
την κατασκευή θχραη&ίοπ*. Μετά το αρχι¬ 
κό εοτπρυίβΓϊίθά Μα^ε, έκανε την εμφά¬ 
νισή του το 5ρβΙΙ$ οί ΐΗβ Απαβπίδ, που πε¬ 
ριείχε κάρτες από τα πολύ "Ηοί" εχρσπ- 
$ίοπ5 Αιαδίαη Νί^ί* και Αηίϊηυϊϊίο*. Αν 
σκεφτούμε ότι τα Αταόίαη Νίε^ δεν είχε 
έρθει ποτέ στην Ελλάδα, καταλαβαίνου¬ 
με ότι αυτό ήταν αρκετό για να γίνει το 
Ζϋ ανάρπαστο. Ακόμα 
όμως έλειπε η δυνατό¬ 
τητα γισ ζωντανούς 
αντιπάλους, κάτι που 
ίσως να απογοήτευσε 
μερικούς. 

Το κενό ήρδε να συ¬ 
μπληρώσει το ΟυεΙ$ οί 
ίΗβ ΡΙαπβ5*αΙΙί6Γ5, ένα 
πακέτο που κυκλοφό¬ 
ρησε περιέχοντας ό,τι 
το αρχικό παιχνίδι συν 
ορισμένες κάρτες από 
τα εχραπ5ίοπ5 Ιβςμ 
βπ05 και Οατίε και τη 
δυνατότητα για παιχνί¬ 
δι μέσω ηκχΐθπη, δικτύ¬ 
ου και ΙπϊβΓηθΙ. Επιτέ¬ 
λους πραγματικές προκλήσεις με πραγ¬ 
ματικούς αντιπάλους, και όχι ενάντια στο 
πενιχρό ΑΙ του υπολογιστή. 

Και καλά, όσοι έχουν τους αρχικούς 
τίτλους τι 8α κάνουν; Θα αγοράσουν ξα¬ 
νά το πακέτο; Οχι Βέβαια! Το "Ρ€ Μα$- 
ϊογ" φρόντισε να συμπεριλάβει στο συνο¬ 
δευτικό 00 αυτού του μήνα το πρόγραμ¬ 
μα ΜαπαΙιπΙς που επιτρέπει στους κατό¬ 
χους τσυ αρχικού Μα^ο να απολαύσουν 
διαδικτυακάς συγκινήσεις, καθώς και τον 
εΐϊβπί για τη σύνδεση στο δίκτυο ΤΕΝ 
(ΤοίαΙ ΕπίβΓίαϊηηΐθη! ΝσΙνοιίί], όπου θα 
βρείτε αντιπάλους από όλες τις γωνιές 
του πλανήτη. 

Σκοπός αυτού του άρθρου είναι να 
σας δώσει μερικές συμβουλές που θα 
κάνουν τη ζωή σας ευκολότερη στον απέ¬ 
ραντο κόσμο του Μσ^ε. Συμβουλές που 
έχουν να κάνουν με την κατασκευή 
άσεΙζ 5 , επεξηγήσεις σε κάρτες και 6,τι άλ¬ 
λο δα σας εξασφαλίσει τη νίκη. Ιεκινάμε 


Παίξτε το δημοφιλές παιχνίδι οπ-Ιΐπβ! 


Αυτό το μήνα, ύστερα από παράκληση αρκετών αναγνωστών, 
αποφασίσαμε να σας βοηθήσουμε δίνοντας σας μερικά Ηρ$ 
για το πολύ δημοφιλές Μαρία ΤΗθ ΟαΐΗεππρ. Ως γνωστόν, το 
παιχνίδι στην ηλεκτρονική μορφή του έχει κυκλοφορήσει από 
τη Μκτορτοεβ και υποστηρίζει, εκτός τον άλλον, τη 
συμμετοχή πολλών παικτών μέσο ΙπίβΓπβί. 


του Γιάννη Κωστάκη 
οοΙνγηύοοΓπρυΙίηΙζ^Γ 


νΐον* τηοηίίτοίΐϊγίϋ 5«Γχ1ϊ 5ρηί£$ 7/7! 


Ενα παιχνίδι α« εξέλιξη. 


μερή επιτυχία της επιτραπέζιας μορφής 
του παιχνιδιού, αποφάσισε να το μεταφέ¬ 
ρει στους υπολογιστές, για να δώσει την 
ευκαιρία να χαρούν τις συ¬ 
γκινήσεις που προσφέρει 
και όσοι δεν ήδελαν ή δεν 
μπορούσαν να διαδέσουν 
τα απαιτουμενα χρήματα 
για μια αξιοπρεπή συλλογή. 
Πράγματι, με την αγορά του 
παιχνιδιού ο κάτοχος είχε 
στο ?€ του όλες τις κάρτες 
της τέταρτης έκδοσης κα¬ 
θώς και πολλές κάρτες που 
είχαν δημιουργήσει ολό¬ 
κληρους μύδους γύρω από 
το όνομά τους, πληρώνο¬ 
ντας πολύ λιγότερο χρήμα¬ 
τα από ό,τι αν αγόραζε τις 
κανονικές, που σημειωτέον 
δεν υπήρχαν πια στην κυ¬ 
κλοφορία. Ακόμα και στο 


ι να πρωτογράψει κάποιος 
για το Μαριε; Το παιχνίδι 
έχει γίνει πια θρύλος και 
η άγνωστη εταιρία 
ΜζακΙδ οί ίΗο Οσα*!, 
που ξεκίνησε τη δημιουρ¬ 
γία του το 1993, έχει αναδειχθεί πλέον 
σε κολοσσό στην ραηιίηρ σκηνή που 
αφορά σε παιχνίδια ρόλων, καρτοπαϊχνι- 
δα και άλλα συναφή. Το Μα^ε ως σύλλη¬ 
ψη και γενικώς ως σύνολο είναι ένα μο¬ 
ναδικό παιχνίδι, που συνδυάζει στρατηγι¬ 
κή, φαντασία και -φυσικά- λίγη τύχη. Θσ 
προκαλέσει το μυαλό σας και δα σας 
εδίσει σε πολύ άσχημο βαδμσ, ειδικά αν 
είστε τύπος που αρεσκεται στο να παίζει 
με συνδυασμούς. Είναι μια μοναδική 
εμπειρία και όποιος δεν την έχει ζήσει 
πράγματι χάνει πολλά. 

Η ΜίαορΓΟ*©, διαπιστώνοντας την τρο- 


ΜΑΟΙΟ: 

ΤΗΕ ΟΑΊΉΕΜΝΟ 



























λοιπόν μ£ τα βασικά που πρέπει να γνωρί- 
ζει όποιος θέλει να παίξει στο ΙηϊοΓησϊ. 
Αφού επιλεξετε το πίεληοπίθ της αρε- 
σκείσς σας και δημιουργήσετε ένα αε- 
εουπί στο ΤΕΝ, είστε έτοιμοι να ξεκινήσε¬ 
τε. Το 5ανοΐΓ ίαίτβ επιβάλλει να είστε ευ¬ 
γενικοί με τους αντιπάλους σας, ενώ μην 
ξεχνάτε ότι δεν επιτρέπεται το εΡιβαίιι^. 
Ισχύουν όλοι οι κανόνες των τουρνουά 
(δηλαδή μέχρι τέσσερις ίδιες κάρτες μέ¬ 
σα σε ένα είβείς), εκτός από τις όαηπθά 
και Γβ^ίπείοεΙ κάρτες, που είτε δεν επιτρέ¬ 
πονται καδόλου είτε επιτρέπεται να υπάρ¬ 
χει μόνο μία από κάδε είδος στο άοείς 
αντίστοιχα. Αν προσπαθήσετε να παρα¬ 
βιάσετε αυτούς τους κανόνες, απλά δεν 
δα μπορέσετε να παίξετε στο δίκτυο, 
αφού το πρόγραμμα ελέγχει αν το άοείί 
σας είναι "νόμιμο" ώστε να συμμετάσχει. 
Μπορείτε να επιλεξετε τον τύπο του τουρ¬ 
νουά όπου θα διαγωνιστείτε (Τγρσ 1, 

Τγρο 1,5 ή \νίΙά), καθώς και τις αρένες 
όπου μπορείτε να συνομιλήσετε με υπο¬ 
ψήφιους συμπαίκτες. 

Ισως το πιο σημαντικό στο παιχνίδι εί¬ 
ναι η επιλογή ενός άβείί ικανού να αντέ- 
ξει τη δοκιμασία. Μην επιχειρήσετε να 
παίξετε με τα έτοιμα 0ΘεΙί5, διότι δεν αξί¬ 
ζουν. Αντίθετα, πειραματιστείτε με τους 
συνδυασμούς και φτιάξτε κάτι που δα 
ανταποκρίνεται στο στιλ σας. Καλό Βέ¬ 
βαια είναι, αν δεν έχετε το δρβίί* οί ίΗο 
Απάθπί$, να το αποκτήσετε, καθώς δια¬ 
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Οι ΐπώογές που δίνονται στον παίκτη. 

αντιμετωπίσετε κάδε είδους αντίπαλες 


θέτει φοβερές κάρτες, 
που θα σας βοηθή¬ 
σουν πολύ. 

Αν δεν έχετε φτιάξει 
ποτέ κανένα άοεΡ και 
θεωρείτε τη διαδικασία 
αρκετά δύσκολη, μην 
πτοείστε. Εμείς θα σας 
δώσουμε μερικές οδη¬ 
γίες για ορισμένες 
κάρτες που πιστεύουμε 
ότι αξίζουν την προσο¬ 
χή σας, και από εκεί 
και πέρα οι επιλογές εί¬ 
ναι δικές σας. Δεν θε¬ 
ωρούμε σκόπιμο να 
σας δώσουμε έτοιμες 
λίστες, γιατί έτσι θα χάσετε τη μίση από 
τη μαγεία του παιχνιδιού, που είναι η κα¬ 
τασκευή μιας τράπουλας. 

Επιπλέον στοιχείο που πρέπει να γνωρί¬ 
ζετε είναι το ότι ένα δυνατό άβείί στηρί¬ 
ζεται σε περισσότερους από έναν συν¬ 
δυασμούς καρτών. Ετσι, σε περίπτωση 
που ο ένας δεν πετύχει, πάντα θα υπάρ¬ 
χουν οι άλλοι, που έχουν αρκετές πιθανό¬ 
τητες να βγουν στην επιφάνεια και να κα¬ 
τατροπώσουν τον αντίπαλό σας. Ακόμα, 
πρέπει να έχετε κατά νου ότι η ταχύτητα 
παίζει πολύ μεγάλο ρόλο στην ανάπτυξη 
της τράπουλας και την ενδεχόμενη νίκη 
σας. Φροντίστε να έχετε στο άοείί αρκε¬ 
τά πιοπα 5ουΓεθ5, για να μπορέσετε να 


στρατηγικές. Μη βασιστείτε μόνο στις 
Ιαπάχ και συμπεριλάβετε και άλλους εί¬ 
δους πηγές, όπως τα σοαϊυιτβ ίπαπα 
$ουΓ 0 θ& (π.χ. ίΐαηοναί ΕΙνβδ ή Εΐνβ5 οί 
Οθβρ δΗαάονν), ατΗίαεϊ πιαπα δουτεσδ 
(ΒΙαεΡ ίοΐυί, Μοχθβ] και διάφορο δροΙΒ 
που παράγουν ενέργεια, όπως ΟογΙκ Ρίί- 
υαί 

Κάτι εξίσου σημαντικό που πρέπει νο 
έχετε υπόψη είναι ότι στοΜαειϊε παίζετε 
πάντα με βάση τις κινήσεις του αντιπάλου 
σας. Αυτά δεν σημαίνει ότι θα πρέπει να 
αμελήσετε τη δική σας στρατηγική, αλλά 
ον θέλετε π.χ. να κατεβάσετε την κάρτα 
που θα σας δώσει την πολυπόθητη νίκη 
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Τ α μέλη του ΘαπτιοΝοΙ απέδειξαν στο 
ΟταοεΙ Ρπχ 3, για μια ακόμα φορά, πως 
δίκαια καταλέγονται ανάμεσα στους καλύτε¬ 
ρους 9αηΐ0Γ5 της χώρας μας. Ετσι, και στα 
δύο τουρνουά του Θταπά Ρπχ οι πρώτοι νικη¬ 
τές, Βασίλης Κράλης (ΒρυΙδ©) 
και Στέλιος Φραγγεδάκης (δίσ- 
Ιίοδ), ήταν μέλη του ΟαππαΝοΙ, 
ενώ το ίδιο συνέβη με πολλούς 
ακόμα από τους διακριθέντες, 
τόσο στο ΡΙΡΑ 98 όσο κσι στο 
δίαΓσαΙΐ Στη συνοδευτική φωτο¬ 
γραφία μπορείτε να δείτε πολλά 
από τσ μέλη του ΘαΓΠθΝβί που 
πορευρέθηκαν στο ΘΐΌπά Ρπχ, 
μαζί με τον υπογράφοντα. 

Περισσότερες λεπτομέρειες 
για το Οΐύηά Ρπχ θα διαβάσετε 
στην ειδησεογραφία αυτού του 
τεύχους. Εδώ θα αναφέρουμε 


μόνο μερικά πιο "ειδικά" στοιχεία. Στο 5 ^γ- 
ΟΓαίί, λοιπόν, οι περισσότεροι αγώνες έγιναν 
στην πίστα ΒΙοοόΒα^ (οι δύο τελικοί στην β©- 
πιοίο ΟυίροδΙ), είχαν διάρκεια 10 λεπτών και 
από κάθε ομάδα 4 παικτών προκρινότσν ένας, 


αυτός με το μεγαλύτερο ΙοΙαΙ δεοτβ (ή, βέβαια, 
ο βΙίπιίηαίοΓ, αν υπήρχε]. Στο ΡΙΡΑ 98, ο νικη¬ 
τής κάθε αγώνα 2 παικτών έπαιζε στη συνέ¬ 
χεια με το νικητή του διπλανού αγώνα, ώστε 
να προκρίνεται και εδώ ένας παίκτης ανά τε¬ 
τράδα για τον επόμενο γύρο. 

16 υπερσύγχρονοι υπολογιστές 
(προσφορά της ΕνοτίοεΗ] βρίσκο- 
ντον στη διάθεση όσων συμμετεί¬ 
χαν, ενώ δεν έλειψαν οι εκπλήξεις, 
όπως η δωρεάν διανομή πολλών 
$ίαι1β9Υ από δημοφιλή παι¬ 
χνίδια κατά τη διάρκεια του ΟτοπεΙ 
Ρπχ 3. Η μεγαλύτερη βέβαια έκ¬ 
πληξη ήααστε όλοι εσείς που 
αγκαλιάσατε με την πολυπληθή 
παρουσία σας το μοναδικό Ιϊνο 
9 ατη»Η9 τουρνουά της χώρας μας 
για μια ακόμα φορά! 

Βαγγέλης Κράτσας 


Ρ€ ΜαδίοΓ 
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και βλέπετε ότι ο αντίπαλος έχει δύο 
ελεύθερα μπλε πιαηα 5ουτε65, θα πρέπει 
να τα σκεφτείτε διπλά προτού κάνετε τη 
σχετική κίνηση, αφού το πιθανότερο είναι 
ο άλλος να έχει στα χέρια του κάποιου εί¬ 
δους εοϋπίθΓ$ρβΙΙ Γ που θα το κάνει γιο να 
σας εμποδίσει να κερδίσετε. Επιπλέον, τα 
εΓθαίυτβ$ με χαμηλό κόστος είναι πέρα 
από σίγουρο ότι, αν δεν σας χαρίσουν τη 
νίκη, τουλάχιστον θα σας δώσουν ένα 
προβάδισμα σε σχέση με τον αντίπαλο 
στα Ιίίβ ροΐπΗ. Μη σας φοβίσουν μερικά 
πλάσματα που μπορεί να σας κάνουν κά¬ 
ποια ζημιά στην αρχή. Σκοπός σας είναι η 
εκμηδένιση των ζωών του άλλου και, αν 
στην πορεία εσείς χάσετε μερικά δικά 
σας πλάσματα, είναι μικρό το κακό, 

Η επιλογή του χρώματος ή των χρωμά¬ 
των που θα χρησιμοποιήσετε είναι θέμα 
αποκλειστικά δικό σας (ο γραφών, αν δεν 
παίξει με άσπρο, μπλε ή έστω έναν συν¬ 
δυασμό των δύο, παθαίνει ένα είδος αλ¬ 
λεργίας με θανάσιμα συμπτώματα], αλλά 
εμείς θα προσπαθήσουμε να σας πληρο¬ 
φορήσουμε ποιες είναι οι "τπυ^" κάρτες 
για κάθε χρώμα, συμπεριλαμβανομένων 
τωναι1ίίαε1$και Ιαπάδ, 

Ξεκινάμε με το Ασπρο χρώμα, όπου δεν 
θα πρέπει με τίποτα να αμελήσετε να βάλε¬ 
τε ΟίδοπεΗσπί (εκπληκτικό αιΐίίαεί και βπ- 
εΚαηίπίΘηϊ ΓονηοναΙ) και 5\νοτά* Ιο 
Ρ(ον 5 Κατο 5 (για να δώσετε ένα καλό μάθη¬ 
μα στα ΟΌαΙυτβ* του 


αντιπάλου σας). Στο Κόκκινο, μην παραλεί- 
ψετε για κανένα λόγο τα 1ίς(δίηίπ9 ΒοΗΐ (1 
κόοτος για 3 πόντους ζημιάς είναι αρκετή 
δικαιολογία για να είναι "τπυ5ί", χώρια του 
γεγονότος ότι είναι ϊπϊΐαηΐ) και το ΒαΙΙ 
ϋ 9 Ηίπϊη 9 (ό/1 με ΤΓαπφΙβ]* Το Μαύρο θα 
ήταν μισό χωρίς τα Οαιΐί ΒϊίυαΙδ (ενέργεια με 
χαμηλό κόστος] ή το ]υζαιπ 0|ϊππ (4 Γπαπα 
για ένα πλάσμα 5/5 είναι δελεαστικότατη 
προσφορά). Μπλε ισοδύναμε! με εοπίτσΙ και 
εουπίβΓ. Ετσι, τα Οουπίβι^κΙΙ μαζ Γ με τα 
ΖονΛΐοΙ Μα 9 ΐε αξίζουν μια δέση σε όποιο 
άοελ έχει μπλε* Η Πράσινη έχει πολλές και 
καλές κάρτες, αλλά από τις καλύτερες είναι 
τα Θίαπ! ΘτοννίΗ (αμυντική και επιθετική 
κάρτα ταυτόχρονα] και τα ΙΙαπαννοΓ Εΐνο5 
(εΓθαίυΓθ που παράγει Γπαπα)* 

Ως προς τα αΓΐΐίαεί*, οι επιλογές περιορί¬ 
ζονται στα ΒίαεΚ Ιοΐυ& και τα Μοχοϊ, που 
αξίζει όσο τίποτα άλλο να μπουν στην τρά- 
πουλά σας* Με μηδενικό κόστος, υπάρχουν 
για να σας δώσουν γρήγορο ππαπο και το 
προβάδισμα που χρειάζεστε. Μην αμελήσε¬ 
τε να δείτε και το ΙεγΜαηίρυΙαΙοΓ, που είναι 
βασική κάρτα για πολλούς συνδυασμούς 
που εξασφαλίζουν τη νίκη* Οι Ιαπά* που 
αποτελούν βάση γιο μια πολύ καλή τράπου¬ 
λα είναι, κατά τη γνώμη μας οι διπλές Ιαπάδ 
(βασικές για πολυχρωματικά άθΑ*], η Ι> 
ότατγ οί Αΐβχαηϋα (εατά αάναπία^) και η 
ΟίΙγ οί Βιο55 (εξίσου σημαντική με τις δι¬ 
πλές για πσλυχρωματικές τράπουλες)* 


στο ςο-κοΜ 

ΑΥΤΟΥ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Στο συνοδευτικό €Ό αυτου του μήνα 
και στον κατάλογο ΘχίΓα5\ΜαπαΙίηΙ<\ 
8α βρείτε το πρόγραμμα που δα σας 
επιτρέψει να παίξετε Μα 9 ίε στο Δί¬ 
κτυο, Αυτό ισχύει γιο τους κατόχους 
του αρχικού Μα^ε. Οι κάτοχοι του 
5ρθΙ1$ οί ϊΗε ΑπαβηΙί 8α βρουν στον 
κατάλογο θχΐΓα$\ΜαηαΙίηΙ<5οϊΑ\ το 
ίδιο πρόγραμμα, ενώ στον κατάλογο 
θχΠόΛΤ6π\ υπάρχει ο εΐίοπί γιο το 
ΤοίαΙ ΕπίθΓϊαίηπτθπί Νθί\νοΓΐς, 


ίια το τέλος κρατήσαμε ακόμα μία συμ¬ 
βουλή, την οποία καλό είναι νο εφαρμόσε¬ 
τε, αν θέλετε να δείτε το όνομά σσς νσ φι- 
γουρόρει με τους νικητές: Μη βασιστείτε 
ποτέ σε ένα χρώμα για να φτιάξετε μια 
τράπουλα* Τα χρώματα στο Μαεμε είναι 
μεν ισορροπημένα, μα το καθένα έχει πλε¬ 
ονεκτήματα αλλά και μειονεκτήματα. Για 
την αποφυγή καταστάσεων όπου ο αντίπα¬ 
λος 8α σας μπλοκάρει χρησιμοποιώντας 
τις αδυναμίες της τράπουλάς σας ως πλεο¬ 
νέκτημα για εκείνον, φροντίστε να έχετε 
εναλλακτικές λύσεις χρησιμοποιώντας και 
άλλα χρώματα. 

Ελπίζουμε να σας βοηθήσαμε κάπως* 
Ευχόμαστε καλή τύχη στις μελλοντικές 
περιπέτειες σος και προσοχή στον Ιοιά 

οί ΐΗβ Ρϊί, 03 



ΤίΐΜβ ΜαΙΙα 
Ακόμα ένας 
γύρος* Ακόμα 
μία ί πιθίση* 
Χρειάζεται να 
συνίχίσω; 



ΟΙ ΚΑΡΤΕΣ ΠΟΥ ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ 


ΒΙαάί ΙοΙυΐΐ Το 
καλύτερο 
ατ+ιίοσ του 
παιχνιδιού» 
Μηδενικό 
κόστος, τρία 
ιπαπα οποίον 
χρόματος 
θέλετε» 


Απε«5ΐταΙ 
Β«ταΙΙ: Αλλη 
μία από τις 
πανάκριβες 
κόρης» Οταν 
ανηλήφθηκαν 

είναι, έγινε 
ανάρπαστη* 





ΑΓίτπα^βάίΙοη: 

Χρησιμοποίηση 
το σοφά και το 
μειονέκτημα 
που αρχικό 
νομίζστί ότι 
υπήρχε θα $βιε 
ότι τελικά βναι 
πλεονέκτημα» 



>Ρ€ Μα&ίοτ 










































ίΙ_ΕΤΤ 

ΚΑΒΟ 


/ΑΙΜ5 


ΔειίΕ |ΐος στο ίΝΤΕΗΝΕΤ 

Μπνιν.ηι/ηοβηΙθΓ.ςΓ 

η επισκεφθητε μος: 


1. ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑΟΕΝΤΕΒ ΛΑΛΜΜ*Ρν4ΡΟΠ4Ν»0Μυ,\ικθΣΤΑΛΙΟ 

ΒΑΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ ?. Μ 7259172.7295349. 7251784 

2 ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ ι$μκ«Ί ϋρρ»* 

0 ΑΧ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 17. Τψ 7251785 
3. ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ !ηθΑΥΤϊΜ*Κ)> 

ΣΟΛΟΜΟΥ 34. τγ' 3300330.3300331 

4 ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ ΕιβικΗΐΜ (ΜαΜθ 5ο!υΙιοη5} 

Α ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 22 ΚΕΡΑΠΙΝΙ. 4610080. 4613193 
5. ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ ΡιβΙΚΐΐΐ5<! (Μσ&ιΙβ $ο1υ!'οη$ι 

ΚΑΡΑΙΣΚΑΚΗ 37. ΧΑΝΙΑ, ΚΡΗΤΗ. Ττ;> (0821) 88541 











ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
ΣΤΟ ΙιΙΝΌΧ 

Μια πονεμένη ιστορία... 


Τα €λληνικά στο Ιιπυχ δεν είναι και 
τόσο εύκολη απόθεση. Λόγο του 
γεγονότος ότι καθετί στο 
λειτουργικό είναι αποτέλεσμα της 
προσπάθειας τον χρηστόν, δεν 
υπάρχει εγγενής υποστήριξη για τη 
γλώσσα μας. Πρόσφατα μια μικρή 
ομάδα Ελλήνον χρηστών έδοσε 
λύσεις τόσο για την κονσόλα όσο 
και για το γραφικό περιβάλλον, 
αλλά ακόμα απαιτείται προσπάθεια 
εκ μέρους σας προκειμένου να 
φτάσετε στο επιθυμητό αποτέλεσμα. 

Τέλος, παραμένει άλυτο το 
πρόβλημα τον ελληνικών στους 
γνοστούς επεξεργαστές κειμένου 
(ΑρρΙιχνναΓΟ, δΙαΚΗίίεβ, 
ννοτάροτίοεΙ), αφού αυτοί συνήθως 
έχουν δικό τους τρόπο διαχείρισης 
του πληκτρολόγιου. Λαμβάνοντας 
όμως υπόψη ότι αυτά τα 
προγράμματα πολύ πρόσφατα 
άρχισαν να κάνουν την εκτεταμένη 
εμφάνισή τους στην Ελλάδα, είναι 
σίγουρο ότι στο άμεσο μέλλον θα 
υπάρξουν λύσεις και για αυτά. Στο 
παρόν τεύχος θα δούμε πώς 
μπορείτε να βάλετε ελληνικά στη 
γραμμή εντολών, ενώ στο επόμενο 
θα αναφερθούμε στην κάπως πιο 
"επίπονη" εγκατάσταση των 
ελληνικών στο γραφικό περιβάλλον 
του X ννιηάον 5γε!οιη. 


αταρχήν πρέπει να κατεβάσετε το 
9ΤθβΙίεοη$οΙβ. Πρόκειται για ένα 
πρόγραμμα που έχει γραφτεί από 
τον Γ. Κεραμίδα και 9α το βρείτε 
στο ^ρ;//σΓ9βα5.αΓ9θ5.Κο!.9Γ/ρυβ/υηίχ/Ιίηυχ/ 
ΘΚΕΕΚ. Υποστηρίζει ελληνικά με τις κωδικοσε- 
λίδες 928 και 737. Υπάρχει σε Γρπτ μορφή 
όπως και σε ΙαΓ.εμ, η δε εγκατάσταση της τε¬ 
λευταίας είναι πολύ εύκολη. Αρκεί να αποσυ- 
μπιέσετε το πακέτο (Τατ χνζί ίϊΐοπσπίθ) χρησιμο¬ 
ποιώντας το τοοί αεεουπί από τον κατάλογο. Το 
πρόγραμμα που κάνει όλη τη δουλειά λέγεται 
οΚερ. Θα το βρείτε στο /υ5Γ/Ιοεα1/Βϊπ ; και εάν 
το εκτελέσετε χωρίς α^υπτιση^ 9σ σας δώσει 
ένα πολύ κατατοπιστικό και σύντομο βοήθημα. 
Για περισσότερες πληροφορίες δεν έχετε παρά 
να ζητήσετε τη τπαπρα^ (τηαπ εΠερ). Συνοπτι¬ 
κά, αρκεί να δώσετε εΗερ 928 προκειμένου να 
φορτώσετε την ελληνική κωδικοσελίδα. Εν συ¬ 
νεχεία, με Αΐί+5Ηίίΐ (απο)ενεργοποιουνται τα 
ελληνικά, ενώ η εναλλαγή από ελληνικά σε αγ¬ 
γλικά γίνεται με το Αΐί πλήκτρο. Δημιουργείτε 
(εάν δεν υπάρχει ήδη) το αρχείο /βίε/ίπρυίκ: 
και σε αυτά νοάωετε τα ε£πο: 


πτβϊα-ίΙα9 οπ 
$θ! εοπνβΓί-ιτίθία οΕί 
5θΙ ουϊρυϊ-ιηβΐα οπ 

Ας σημειώσουμε εδώ ότι, αν και όχι απα¬ 
ραίτητα, είναι πολύ καλύτερο να εγκαταστή- 
σετε -εάν δεν υπάρχει ήδη στο σύστημά σας- 
την έκδοση 2 του όαδΚ καθώς οι εκδόσεις 1 .χ 
δεν έχουν καλή υποστήριξη για 8-δϊΐ χαρακτή¬ 
ρες. Σε κάθε περίπτωση πρέπει να έχετε Βο$Η 
έκδοσης ανώτερης του 1.3, ενώ σε περίπτωση 
που χρησιμοποιείτε ρΓβ-εοττιρίΙβεΙ ΠϊηαΓίσ*, βε¬ 
βαιωθείτε ότι η υποστήριξη 8ΒίΙ συμπεριλή- 
φθηκε στις επιλογές κατά το εοΓπρίΙθ. 

Λογικά, αυτά αρκούν για να μπορείτε να 
γράψετε ελληνικά στη γραμμή εντολών όπως 
επίσης σε μερικές εφαρμογές, π.χ, στον νί. Ο 
Επιαε* έχει δική του διαχείριση όσον αφορά 
στο πληκτρολόγιο και για πληροφορίες θα 
πρέπει να διαβάσετε το σχετικό Ησν-ΐο. Πράγ¬ 
ματι, ο Φ. Γεωργάτος έχει συγκεντρώσει σε ένα 
Πον-ίο πλήθος πληροφοριών σχετικά με τα ελ¬ 
ληνικά και το Ιϊπυχ, η δε διεύθυνση όπου θα το 
βρείτε είναι Κίίρ://5ίυά0ηί5.εοϊά.υραίΓα5.9Γ/ 
"9βί/Ιϊηυχ/εΙοε5/ΗθνΥΤΟ/ΗβΙΐΘηί€- 
ΗΟν/ΤΟ.ΗΐτηΙ. Σας συνιστούμε να διαβάσετε το 
Πον-ίο, καθώς περιέχει χρήσιμες πληροφορίες 
για τον τρόπο εγκατάστασης των ελληνικών. 

ΚΕΟΗΑΤ5.2 - ΙΙΝυΧΟΟΝΡ 

Κυκλοφόρησε η νέα έκδοση 5.2 του Β©άΗαί 
Ιίπυχ. Λέγεται ότι αυτή είναι η τελευταία και πιο 
σταθερή έκδοση του βοάΗαί Ιϊπυχ με τους 2.0.x 
πυρήνες και ότι η επόμενη έκδοση θα βασίζεται 
στον αναμενόμενο 2.2 πυρήνα. Πάντως η 5.2 
αποκαλείται από τη ΚοάΗαί "2.2Γθαάν". καθώε 




Ε)ΡΟ Μθ5ΪβΓ 











ΤΑ ΝΕΑ ΤΟΥ ΙΙΝυχ 



1 ) Νέα έκδο- 
ση και από τον Ρ* 
νοΙ^ΘίτΙϊη^ Το 
δΙαε^ατε έφτα- 
σε αισίως στην 
3.6 έκδοση, αλ¬ 
λά συνεχίζει να 
βασίζεται στη 
ΙίΙχδ* Οι πιστοί του ίΙαε^Γε θα βρούνε στα 
τέσσερα ΟΟ-ΚΟΜδ αυτής της ιστορικής δια- 
νομής του ίίπυχ πολλά βελτιωμένα πακέτα* 

2) Η έκδοση 2*1 (κωδικός: δΐϊπΐί] του Οθ- 
Βϊαπ ΟΝυ/Ιϊπυχ πάγωσε ήδη από τις αρχές 

—^ Νοεμβρίου και η επίσημη κυ- 

κλοφορία αναμένεται μέσα 
\ } στον Δεκέμβριο. Ετσι πραγμα- 

τοποιείται η δέσμευση της θο- 
Βΐαπ για συχνότερες εκδόσεις* 

3) Τελικώς τα έγγραφα που χάνουν το δρό¬ 
μο τους για το Κβάπιοπί είναι πολλά και περιέ¬ 



χουν πολύ ενδιαφέροντα σημεία για το Ιίπυχ* 
Διαβάστε τα στο ννντ.ορβη$ουΓθ©*σΓ 9 / 
ΗαΙΙο^οοη,ΗίιτιΙ. 

4) Στον ελληνικό σύλλογο του ίίπυχ (ΗβΙ- 
Ιυ0, ννν.ΚοΙΙυ9-9Γ) έγιναν εκλογές προς ανά¬ 
δειξη διοικητικού συμβουλίου. Διαβάστε σε 
διπλανή στήλη για το μεγάλο Ηαρροηιπςι που 
ετοιμάζεται. 

5) Κυκλοφόρη¬ 
σε το 10ο τεύχος 
του πια^αζ, του 
οπ-ϋπβ περιοδι¬ 
κού της ελληνι¬ 
κής κοινότητας 
του Ιίπυχ* Θα το βρείτε στο ί#ρ;//Γηα 9 αζ* 
ΗθΙΙυ9·9Γ· 

ό) Στο τποζίΙΙα*θΓ9 ανακοινώθηκε πρόσφατα 
ότι εκτός από τον κλασικό (ΖοΓΠίτιυπϊέαΙΟΓ (με 
Γποίϊί] Θα κυκλοφορήσει και μια έκδοση βασι¬ 
σμένη στο ΟΤΚ* Οι αλλαγές λοιπόν για τους 




χρήστες ίίπυχ αναμένεται να είναι εντυπωσια¬ 
κές κατά την 5η έκδοση του γνωστού Βταν^βπ 
7) Τη στιγμή της κυκλοφορίας του $ίατ 
Οίίίεβ 5 από τη δίατά ίνίδίοπ (ννν*5ίαΓεΙίνί5ίοη. 
άο], η ΟογθΙ ανακοίνωσε ότι θα διαθέσει το 
ννοΓάρΘΓίβοί 8 
και για το Ιίπυχ, 
και μάλιστα δω¬ 
ρεάν για προ¬ 
σωπική/μη εμπο¬ 
ρική χρήση* 

Αναμένουμε και 
τα δυο ενάγω- 
νίως (σε ποιο 
από τα δύο 
άραγε θα γρά¬ 
φουμε ελληνικά 
πιο εύκολα;]. 






έχει καταβληθεί προσπάθεια να προετοιμαστεί 
για τη μεγάλη αναβάθμιση* Ακόμη ένα χαρακτη¬ 
ριστικό είναι η σχεδόν ολοκληρωτική μετάβαση 
πλέον στο ίίηυχεοπί για τη διαχείριση του συ¬ 
στήματος (βλ. σχετική εικόνα)* Το ενδιαφέρον εί¬ 
ναι ότι τα ίϊηυχεοπί (ΗΗρ://νηνν 1 5θΙυεοΓρ.ςε* 


εα/Ιιηυχεοηί) αρχίζει να κερδίζει έδαφος στο 
χώρο της ολοκληρωμένης διαχείρισης ενός ίίπ- 
υχ συστήματος, καθώς πλέον είναι δυνατή η δια¬ 
χείριση φυσικά μέσω κονσόλας (ηευι*$β&) αλλά 
επίσης κάτω από γραφικό περιβάλλον (εμΜ και 
κυρίως μέσω νΥεΒ* Ειδικά με τη χρήση του 
το ίϊηυχεοπί αποκτά μια πολύ όμορφη μορφή 
και η ευχρηστία της διαχείρισης του συστήματος 
αυξάνεται σημαντικά. Εδώ να σημειώσουμε ότι 
το ϋπυχεοηί δεν υπάρχει μόνο στο ΚθάΗαί* 
Μπορεί να εγκατασταθεί σε οποιαδήποτε διανο¬ 
μή, αλλά σας συνιστούμε πρώτα να διαβάσετε 
τα σχετικά ΓθΙβα^θ ποΐθ5, καθώς το πρόγραμμα 
κατά την εγκατάστασή του επεμβαίνει σε πολλά 
και σημαντικά αρχεία του συστήματος* Στις σχε¬ 
τικές εικόνες βλέπετε τα βήματα που ακολουθή¬ 
σαμε για να φτιάξουμε το άιαΙ-υρ σε κάποιον Ι$Ρ. 
Εν συνεχεία, με το πρόγραμμα ϋίθΓΠβΙ μπορεί 


1^—- 

--- 

ΙΕ- 

_ | 




117 


-=ί -=3 ΪΧ 

ΙΞ 


Λ 


οποιοσδήποτε χρήστης να διαχειρίζεται το ρρρ 
εύκολα και χωρίς ιδιαίτερες γνώσεις* Πρόκειται 
για ακόμη έναν πολύ καλό τρόπο να συνδεθεί 
το ίίπυχ στο ΙηΙεΓΠβϊ, τον οποίο προσθέτουμε σε 
εκείνους που παραθέσαμε στο προηγούμενο 
τεύχος. 
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ΗΕΙΙϋΟ 

Σύμφωνα με πληροφορίες της στήλης, ετοι¬ 
μάζεται μεγάλο Ηαρρβηιη9 από το Σύλλογο 
των Ελλήνων Χρηστών Ιίηυχ. Συγκεκριμένα 
πληροφορηθήκαμε ότι στις 19 Δεκεμβρίου 
(12:00) κάπου στη Στουρνάρη (πού αλλού!) 8α 
βρίσκεται συγκεντρωμένος ένας "όχλος" από 
Οπυχ-άδες, που εκτός από πληροφορίες και γε¬ 
νικά προώθηση του λειτουργικού θα προβεί 
και σε διανομή ΟΟ^ί [Λέγεται ότι το επαχθές 
έργο 8α αναλάΒει ειδικός Αϊ-Βασίλης,) Εκτός 
αυτού βέβαια, 8α είναι μια πολύ καλή ευκαιρία 
να γνωρίσετε μερικούς "παλιούς* και να πλη- 
ροφορηθείτε από πρώτο χέρι ό,τι θέλατε να 
μάθετε αλλά πάντα φοβόσασταν να ρωτήσετε 
σχετικά με το Ιίηυχ. 

ΑΛΛΑΓΕΣ ΣΤΗΝ ΑΔΕΙΑ ΤΗΣ ΟΤ 

Ως γνωστόν, η εταιρία ΤγοΙΙ διαθέτει εδώ και 
πολύ καιρό την ΩΤ, μια βιβλιοθήκη για την ανά¬ 
πτυξη εφαρμογών για γραφικά, χρησιμοποιώντας 
μία άδεια χρήσης που δεν ικανοποιεί καθόλου την 
κοινότητα του Ιίηυχ. Το γεγονός αυτό έχει ιδιαίτε¬ 
ρη σημασία καθώς το ΚΟΕ βασίζεται σε αυτήν τη 
βιβλιοθήκη και τα προβλήματα με την άδεια χρή¬ 
σης, τόσο της ΩΤ όσο και του ίδιου του ΚΟΕ, δεν 
επιτρέπουν την επικράτηση του πολύ καλού άβ$Ι(- 
ίορ για το Ιίηυχ. Παράλληλα, ακριβώς εξαιτίας 
των προβλημάτων με το ΚΟΕ, έχει ξεκινήσει εδώ 
και λίγο καιρό μια άλλη προσπάθεια για την ανά¬ 
πτυξη ενός ολοκληρωμένου περιβάλλοντος γρα¬ 
φικών που ονομάζεται ΟΝΟΜΕ και βασίζεται στη 
βιβλιοθήκη ΟΤΚ. 


\Λ/ΕΒ 5ΙΤΕ ΚΜρ://$Ια5ΚεΙοΙ.θΓ9 


Αν σας ενδιαφέρει η ειδησεογραφία σχετικά 
με το Ιίηυχ αλλά και ό,τι άλλο μπορεί νσ έχει 
έστω και απειροελάχιστη; σχέση μαζί του, τότε 
αυτό τα 5Ϊί6 θα σας ικανοποιήσει απόλυτα. Ανα¬ 
νεώνεται πολλές φορές την ημέρα, τοποθετώ¬ 
ντας στην πρώτη σελίδα κατά σειρά άφιξης όλα 
τα νέα, ενώ στο ίοιυπη του έχουν γίνει κατά και¬ 
ρούς ιστορικές συζητήσεις (μέχρι ίΙαππε νατ$!). 
Αν θέλετε να είστε καλό πληροφορημένοι για το 
π απασχολεί τη διεθνή κοινότητα του Ιίηυχ, τότε 
δεν υπάρχει άλλο μέρος για να μάθετε. 



Κατά μεγάλο ποσοστό ο 
ανταγωνισμός μεταξύ των 
δύο ρΓθ|0εΐ5 οφείλεται στο 
γεγονός ότι το ΚΟΕ δεν δα 
μπορούσε ποτέ να είναι 
απολύτως ελεύθερο, αφού χρησιμο¬ 
ποιεί βιβλιοθήκη που δεν ακολουθεί 
τη ΘεποταΙ ΡυΘΙΐε Ιιεβπεε (ΟΡΙ). 

(Ραίνεται όμως ότι τα δεδομένα αλ¬ 
λάζουν καθώς η ΤγοΙ! (μέχρι τώρα 
παρουσιαζόταν περίπου ως η ενσάρ¬ 
κωση του Διαβόλου) ανακοίνωσε ότι 
θα διαθέσει την επερχόμενη 2η έκ¬ 
δοση της ΩΤ με μια άδεια χρήσης 
που δεν είναι βέβαια η ΘΡΙ, αλλά κάτι πολύ κοντι¬ 
νό της. Τη στιγμή που γράφονται αυτές οι γραμμές 
δεν είναι απόλυτα ξεκαθαρισμένο το τοπίο, κα¬ 
θώς η ανακοίνωση της ΤγοΙΙ τάραξε τα νερά. Το σί¬ 


γουρο είναι άτι εάν η κατά¬ 
σταση εξελιχθεί κατ' αυτόν 
τον τρόπο, η ανάπτυξη ΘΙΙΙ 
εφαρμογών θα πάρει νέα 
τροπή, αφού οι προγραμμα¬ 
τιστές θα έχουν πλέον δυο σύγχρο¬ 
νες βιβλιοθήκες τις οποίες θα μπο¬ 
ρούν να χρησιμοποιούν ελεύθερα: 
την ΟΤΚ και την ΩΤ. Θα έχει επίσης 
ενδιαφέρον να δούμε ποια θα είναι 
η αντίδραση της ομάδας του 
ΟΝΟΜΕ στη διαφαινόμενη αλλαγή 
από την ΤγοΙΙ, ενώ δεν είναι λίγοι εκεί¬ 
νοι που υποστηρίζουν ότι ανοίγει ο 
δρόμος για τη συνεργασία ΟΝΟΜΕ-ΚΟΕ, με απώ¬ 
τερο στόχο την ανάπτυξη του "απόλυτου" περι¬ 
βάλλοντος γραφικών που θα ενσωματώνει τόσο 
την ΩΤ όσο και την ΟΤΚ Βιβλιοθήκη. Μ 



ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΗΝ ΟΟΜΜΑΝΟ ΙΙΝΕ; 


Στο Ιίηυχ κάθε αρχείο ή κατάλογος έχει 
παραμέτρους που καθορίζουν σε ποιον ανήκει 
το εν λόγω αρχείο και ποιος έχει το δικαίωμα 
π.χ. να γράψει οε αυτό. Στα αγγλικά ονομάζου¬ 
με το σύνολο αυτών των χαρακτηριστικών ονπ- 
βκΗίρ και ρ0ΓΠΠ$$ίοη5. Ετσι, ένα αρχείο παρου¬ 
σιάζεται στο Ιί$ίίπ9 ως εξής: 

-ηνχΓ-χ— ΙωΙυιί 9υβ$ΐ5 ογχθιοΙ 
Τι σημαίνουν αυτά; Οι τρεις ομάδες χρηστών 
γιο κάθε αρχείο είναι ο ιδιοκτήτης του (ϋίβΓ), η 
ομάδα χρηστών οπού ανήκει (Θτουρ) και οι 
υπόλοιποι (ΟιΗογ*). Για κάθε ομάδα έχουμε 
τρεις ενέργειες που ελέγχονται: ανάγνωση 
(ββαά), γράψιμο (νντΐϊβ) και εκτέλεση (©Χθ- 
ευίβ). Συνεπώς για κάθε ομάδα (υ, 9 , ο) έχουμε 
τρεις ενέργειες [γ, χ). Τα ρβΓΠΊΪ55Ϊοη5 γράφο¬ 

νται με τη σειρά που τα αναφέραμε, συνεπώς 
στο παράδειγμά μας καταλαβαίνουμε ότι το 
"αρχείο Γ ανήκει στο χρήστη Ιεοίςπι και στο 
9 Γουρ 9υο5ί5. Επίσης Βλέπουμε ότι ο ιδιοκτήτης 
μπορεί να γράψει, να διαβάσει και να εκτελέ- 
σει το αρχείο 1 (ηνχ), ενώ οι άλλοι χρήστες του 


ίδιου 9 ΓΟυ Ρ μπορούν μόνο να διαβάσουν κοι 
να εκτελέσουν το αρχείο] (γ-χ), οι δε υπόλοι¬ 
ποι δεν έχουν δικαίωμα να κάνουν τίποτα με το 
αρχείο αυτό (—). Η πρώτη παύλα δεν ανήκει 
στα ρθΓΓηίδδίοηδ, αλλά χρησιμοποιείται από το 
σύστημα για να δηλώνει ειδικούς τύπους αρ¬ 
χείων (ά=όϊΓ©είοΓγ, Μίπΐί κ.ά). Εν προκειμένω 
είναι κενή (-), οπότε συμπεραίνουμε ότι είναι 
απλό αρχείο. Αν τώρα θέλετε να στερήσετε 
από τους χρήστες του ίδιου ψουρ (0υβ^ί5) το 
δικαίωμα να διαβάζουν και να εκτελούν το αρ¬ 
χείο, δεν έχετε παρά να δώσετε την εντολή 
εΗπΊοά (ΟΤαη^ΜΟΟβ). Η σύνταξή της είναι: 
εΚπΊοά [ορΐιοπ] ητιοάβ ίίΐβ. Πιο συγκεκριμένα, 
στο παράδειγμά μας πρέπει να δώσετε: είιπιοά 
9 'Γχ αρχείο 1. Αφαιρείτε δηλαδή με τα σύμβο¬ 
λο πλην (-) το δικαίωμα ανάγνωσης και εκτέλε¬ 
σης του αρχείου 1, Ο ορισμός της π\οάβ γίνε¬ 
ται ως εξής: υρο +/·™χΧ*· Παρόμοια λειτουρ¬ 
γεί η εντολή ε^Γρ |0Ηαη9β ΟΚουΡ), η οποία 
αλλάζει τους ιδιοκτήτες ενός αρχείου. Η σύ¬ 
νταξή της είναι: ε^φ υ$σΓπαπΐ 6 : 9 ΓΌυρηαΓηβ 


αρχείο. Αμφότερες οι εντολές μπορούν να 
εφαρμοστούν και σε καταλόγους, ενώ με το 
πρόθεμα -Κ (π.χ* ώη\οά -Ρ $ο-ρμχ άιτΘείοιγ] 
εφαρμόζετε την εντολή όχι μόνο στον κατάλο¬ 
γο αλλά και σε άλα τα περιεχόμενά του. Πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες για τις εντολές 
εΗηιοά και εΙ^φ θα Βρείτε δοκιμάζοντας να 
δώσετε την εντολή εΗπιοεΙ (ή Λ 9 Φ) “ΗβΙρ ή 
ζητώντας τις σχετικές πια η ρα9β5 (πια η 
εΗπιοεΙ, πιαπ εΗ9φ)· 

Κλείνοντας σημειώνουμε άτι θέλει προσοχή 
όταν εφαρμόζετε αυτές τις εντολές και ότι μέ¬ 
χρι να τις μάθετε καλά μην τις χρησιμοποιείται 
με τσ γοοΙ αεεουπί. Ο &υρθΓυ50Γ είναι ο μονα¬ 
δικός χρήστης που δεν περιορίζεται από τα 
ρθππί55ίοη5, συνεπώς τσ ιίηυχ δεν θα μπορέ¬ 
σει να σας αρνηθεί την αλλαγή πιοάβ σε κά¬ 
ποιο σημαντικό αρχείο, εάν είστε γοοΙ. Πράγ¬ 
ματι, με τους κανονικούς (ηοη-ρπνιΐβφε^) 
χρήστες, εάν δοκιμάσετε να αλλάξετε ρβΤΓηίδ- 
5ΐσπ5 σε αρχεία που δεν σαν ανήκουν, θα πά¬ 
ρετε το μήνυμα "ρΘΓηΊΐΒΐίοπ άβηίβοΓ. 
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ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 
ΤΟΥ ΓΑΤ32 


Αυξήστε τη χωρητικότητα του δίσκου σας 



Πολλά εχουμε ακούσει τους τελευταίους μήνες για το περίφημο 
ΡΑΤ32 και τα υπεροχα καλούδια που μας υπόσχεται . Ομως τι 
είναι το ΡΑΤ32, πού χρησιμοποιείται και για ποιο λόγο μας 
απασχολεί με την ύπαρξή του; 


θγίβδ) και χρησιμοποιεί το ΡΑΤΙ6. Διαιρώντας 
τον αριθμό των Βγίσ* με τον αριθμό των κατα¬ 
χωρίσεων (65.536) προκύπτει το μέγεθος κάθε 
συστοιχίας του δίσκου μας. Για την περίπτωσή 
μας είναι 327ό8δγϊο5 ή 32Κ. Με βάση λοιπόν 
αυτά που αναφέραμε προηγούμενα, εάν έχουμε 
ένα αρχείο 32Κ, αυτό θα καταλάβει μία συστοι¬ 
χία, ενώ αν είναι 64Κ, θα καταλάβει δύο. Στην 
περίπτωση όμως που το μέγεθος του αρ¬ 
χείου δεν διαιρείται ακριβώς με το 
μέγεθος της συστοιχίας, τότε 
μέρος της θα παραμείνει 
κενό. Ετσι ένα αρ¬ 
χείο 50Κ = 
32Κ+18Κ 
θα κατα¬ 
λάβει δύο 
συστοι¬ 
χίες, και 
μάλιστα η 
δεύτερη 
από αυτές θα 
έχει κενό χώρο 
32Κ-18Κ=14Κ, 
τα οποία δεν 
θα χρησιμοποιη¬ 
θούν ποτέ και θα πα- 
ραμείνουν ανεκμετάλ¬ 
λευτα, εφόσον -όπως προσνα- 
φέραμε- κάθε συστοιχία μπορεί να πε¬ 
ριέχει το πολύ ένα αρχείο. Ετσι τα $Ηοιίευϊ5, τα 
οποία έχουν μέγεθος συνήθως μικρότερο από 
0,5Κ, στη συγκεκριμένη περίπτωση θα καταλαμ¬ 
βάνουν 32Κ έκαστο. Αν νομίζετε ότι το γεγονός 
αυτό δεν αποτελεί πρόβλημα για το τεράστιο 
Πατά άπνβ που διαθέτετε, θα πρέπει να σας ενη¬ 
μερώσουμε ότι πολλές φορές λόγω αυτού του 
φαινομένου μπορεί να χάσετε μεγάλα ποσοστά 
πολύτιμου χώρου, τα οποία μπορεί να φτάσουν 
και το 20% του χώρου του δίσκου σας. Για το 
παράδειγμά μας, το ποσοστό αυτό μεταφράζε¬ 
ται σε 400ΜΒ!!!. 

Το φαινόμενο αυτό ονομάζεται $ΙαεΙ< και μπο¬ 
ρεί να μετρηθεί από διάφορα προγράμματα, 
όπως τα ΝοιΤοπ υίίΙίΙίθ5 ή ακόμα και τα Μίη- 
άο*$ 98. Για να δούμε στα Μπάονκ 98 το χώ¬ 
ρο που καταλαμβάνουν τα αρχεία μας, αρκεί 


Του Νίκου Ααλέζιου 


ίσο με το 
μέγεθος της συ¬ 
στοιχίας, θα καταλάβει μόνο μία. Αν όμως είναι 
μεγαλύτερο, θα καταλάβει τόσες ώστε να κα¬ 
λυφθεί ολόκληρο το μέγεθος του. Το επόμενο 
αρχείο που θα γραφτεί θα καταλάβει καινού- 
ρια/ες συστοιχία/ες, ανεξάρτητα από το αν η 
συστοιχία που χρησιμοποίησε το προηγούμενο 
αρχείο έχει ακόμα χώρο. Για την εμπέδωση του 
ως άνω θέματος, παραθέτουμε το εξής, λίαν δι¬ 
δακτικό παράδειγμα: 

Ας υποθέσουμε ότι έχουμε ένα δίσκο μεγέ¬ 
θους 20Β, ο οποίος ισοδυναμεί με 
2.147.483.648 θγΝ* (2ΘΒ = 2χ1.024Μ8 = 
2x1.024x1 Ό24ΚΒ = 2x1.024x1.024x1.024 


ροτού προχωρήσουμε 
στην ανάλυση 
του ΡΑΤ32, θα 
πρέπει να δι- 
■■ ευκρινίσσυ- 

με την έννοια του 
ΡΑΤ. Πρόκειται για 
τα αρχικά των λέ¬ 
ξεων ΡϊΙο ΑΐΙο- 
εαίίοπ ΤαόΙθ (Πίνα¬ 
κας Κατανομής Αρχεί¬ 
ων) και περιέχει πληρο¬ 
φορίες (καταχωρίσεις) σχε¬ 
τικές με τη θέση, το όνομα 
και το μέγεθος των αρχείων στο 
σκληρό δίσκο. Μπορείτε να το φα¬ 
νταστείτε ως έναν πίνακα περιεχομέ¬ 
νων, σαν αυτόν που υπάρχει στις πρώ¬ 
τες σελίδες του περιοδικού και σας πλη¬ 
ροφορεί για τα άρθρα και τις σελίδες όπου 
αυτά βρίσκονται. Αντίστοιχα, καθεμία από τις 
καταχωρίσεις του ΡΑΤ περιγράφει τη δέση ενός 
αρχείου στο δίσκο και παραπέμπει το λειτουργι¬ 
κό σύστημα σε συγκεκριμένες συστοιχίες (εΐυ*- 
Ϊ©γ) του δίσκου, όπου και βρίσκονται τα αρχεία 

μας ' , # 

Το ΡΑΤΙ 6 μας προσδιορίζει ότι ο σκληρός δί¬ 
σκος, ανεξάρτητα από το πόσο μεγάλος είναι, 
θα χωριστεί σε 2 16 = 65.536 καταχωρίσεις. 
Επειδή όμως τα πάντα είναι σχετικά με τη χωρη¬ 
τικότητα ταυ σκληρού δίσκου, οι συστοιχίες 
στις οποίες αναφερονται οι καταχωρίσεις δεν 
έχουν το ίδιο μέγεθος σε όλους τους δίσκους. 
Το μέγεθος τους είναι ανάλογο προς το μέγε¬ 
θος του σκληρού δίσκου. Εξ ορισμού οι συστοι¬ 
χίες μπορούν νσ καταλαμβάνουν 4Κ, 8Κ, 16Κ ή 
32Κ. Στις τοποθεσίες αυτές γράφονται τα αρ¬ 
χεία μας. Αν το αρχείο είναι μικρότερο από ή 
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ΙΤ ΥΟϋΒδΕΙΡ 


να επιλέξουμε τα αρχεία, τους φάκελους ή ακό¬ 
μα και ολόκληρο το σκληρό δίσκο που μας εν¬ 
διαφέρει. Στη συνέχεια, πατώντας το δεξί κου¬ 
μπί του ποντικιού επιλέγουμε Ιδιότητες (ΡΓοροτ- 
1 ϊθ 5 ), Δίπλα στον αριθμό που μας ενημερώνει 
για τα πλήθος των όγίοδ που καταλαμβάνουν 
τα προγράμματα μας, ο οποίος βρίσκεται μέσα 
με παρένθεση, βλέπουμε τον αριθμό των ϊ>γ!β5 
που καταλαμβάνονται στο σκληρό δίσκο μας, 
τα οποίο χαρακτηρίζονται ως όγίθ5 υ5οεί Αν 
επιλέξουμε το σκληρό δίσκο, μπορούμε με τον 
ίδιο τρόπο να δούμε και την έκδοση του ΡΑΤ. Αν 
υπάρχει η ένδειξη Τγρα; ίοεαΙ ΟίδΙί (ΡΑΤ), τότε 
χρησιμοποιείται το ΡΑΤ 16- Αν η ένδειξη είναι 
Τγρ^: ΙοεαΙ 0ί$1ί (ΡΑΤ32), τότε χρησιμοποιείται 
το ΡΑΤ32. 

Το ΡΑΤ32 είναι η αναβάθμιση του ΡΑΤ Ιό και 
εμφανίστηκε αρχικά με τα Νίπάοννδ 95Β και κα¬ 
τόπιν και με τα Μίηάο*$ 98. Οι βασικότεροι 
λόγοι δημιουργίας του ήταν η απαίτηση για ορ¬ 
θολογικότερη χρησιμοποίηση ταυ σκληρού δί¬ 
σκου αλλά και η δυνατότητα αναγνώρισης εξ 
ολοκλήρου σκληρών δίσκων μεγαλύτερων από 
208. Σε γενικές γραμμές ακολουθεί την ίδια 
λογική με τον προκάτοχό του, μόνο που τώρα 
από 1 όμπιτο έγινε 32μπιτο. Αυτό σημαίνει ότι το 
μέγεθος του καταχωρητή τώρα είναι 2 Μ = 
4.29496Λ296. Γυρνώντας πάλι στο παράδειγ¬ 
μά μας και διαιρώντας κατά τα γνωστά τον 
αριθμό των Βγίοκ (2,147,483.648] με τον αριθ¬ 
μό των καταχωρίσεων (4294,907,290], προκύ¬ 
πτει ότι το μέγεθος κάθε συστοιχίας τώρα είναι 
4Κ. Βέβαια αν κάνετε τη διαίρεση θα διαπιστώ¬ 
σετε ότι ο αριθμός που προκύπτει είναι μικρότε¬ 
ρος. Οπως όμως αναφέραμε, το μέγεθος κάθε 
συστοιχίας μπορεί να είναι 4Κ, 8Κ, 16 και 32Κ, 
Για τις περιπτώσεις λοιπόν όπου το πηλίκο της 
διαίρεσης δεν δίνει ένα από τα ανωτέρω νούμε¬ 
ρα, ο αριθμός στρογγυλεύεται στο αμέσως με¬ 
γαλύτερο νούμερο. Επομένως χρησιμοποιώντας 
τη νέα έκδοση του ΡΑΤ, η μία συστοιχία θα χωρά 
τώρα το πολύ 4ΚΒ ενός αρχείου. Χρησιμοποιώ¬ 
ντας ξανά τα ίδια αρχεία με της προηγούμενης 
περίπτωσης, αυτό που είχε μέγεθος 32ΚΒ θα 
καταλάβει 8 γεμάτες συστοιχίες, το αρχείο των 


Για να μπορΐΰΐΤΐ να κατανοήοΐτε 
καλύτερα τη σημασία του ίΐαάί, οπλίζαμε 
11ό Φακέλους (ΡοΙ8ο«), οι οποίοι 
περιέχουν 3.590 Αρχαα (ΡιΙοϊ). Το σύνολο 
τον ΒγΙβ* άναι 314.845,314 (300ΜΒ), 
Τοποθετήσαμε τα αρχαα αυτό « δύο 
δίσκους. 0 πρώτος άχ< χωρητικότητα 
812ΜΒ και χρησιμοποιούσα ΓΑΤΙ 6, ενώ ο 
δεύτερος 806ΜΒ και χρησιμοποιούσε 
ΓΑΤ32. Οπός Βλέπουμε και στις σκόνες, 
στον πρώτο δίσκο τα αρχαα 
καταλαμβάνουν 410740,880 Βγίβ5 (Βγ+βί 
υκοώ), με αποτέλεσμα να χάνουμε 
95.901.566 Βγΐω (91ΜΒ) η το 11% του 
άκληρου δίσκου, ενώ στο δεύτερο δίσκο, 
τα ίδια αρχαα καταλαμβάνουν 
323.723.264 ΒγΤοί, με αποτέλεσμα τώρα 
να χάνουμε μόλις 8.877.950 όγΐβ$ 
(8,4ΜΒ) ή το 1% του σκληρού δίσκου. 
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64ΚΒ θα καταλάβει Ιό γεμάτες συστοιχίες, ενώ 
εκείνο με μέγεθος 50ΚΒ θα χρησιμοποιήσει 13 
συστοιχίες, από τις οποίες οι 12 θα είναι γεμά¬ 
τες, ενώ από τη 13η θα περισσεύουν 2ΚΒ, τα 
οποία και πάλι δεν θα μπορούν να χρησιμοποιη¬ 
θούν. Σε σχέση όμως με τα 14Κ της προηγούμε¬ 
νης περίπτωσης το πράγματα είναι σαφώς καλύ¬ 
τερα, όπως και για τσ ^Ηοιίευί*, τα οποία θα κα¬ 
ταλαμβάνουν τώρα 4Κ αντί για 
32Κ. 

ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΟΥ ΡΑΤ 32 

Για την εγκατάσταση του ΡΑΤ32 
στον υπολογιστή, θα πρέπει ο 
σκληρός δίσκος σας να είναι με¬ 
γαλύτερος από 512ΜΒ και επιπλέ¬ 
ον να μην είναι συμπιεσμένος. Για 
να προχωρήσετε στην αναβάθμι¬ 
ση υπάρχουν δύο τρόποι. Ο πρώ¬ 
τος, που είναι και ο ευκολότερος, 
προαπαιτεί την εγκατάσταση των 
ν^ίηάσν* 98 στον υπολογιστή 
σας. Στην περίπτωση αυτή χρησι¬ 
μοποιείτε το πρόγραμμα Ογϊυθ 
Ο οπνειΙοΓ (ΡΑΤ32), το οποίο για να 


βρείτε θα πρέπει να πάτε διαδοχικά 
5ΓαΓί/ΡΓθ9ταηπ5/Αεεβ55θΝ05/ 5γ$Ιβιπ 
ΤοοΙδ. Το πρόγραμμα θα σας ενημερώσει 
για τους δίσκους που μπορούν να ανα¬ 
βαθμιστούν στη νέα έκδοση του ΡΑΤ. Επι¬ 
λέγοντας αυτόν που σας ενδιαφέρει, 
μπορείτε να ξεκινήσετε τη μετατροπή. Το 
πρόγραμμα στο σημείο αυτό θα σας 
προειδοποιήσει ότι η διαδικασία μπορεί 
να διαρκέσει αρκετή ώρα, συνήθως 
όμως επαρκούν μερικό λεπτά. Ο δεύτε¬ 
ρος τρόπος εγκατάστασης απαιτεί τη 
χρήση του Ρ0Ι5Κ και μπορεί να εφαρμο¬ 
στεί τόσο στο Μ/ίηάο\ν5 98 όσο και στα 
\Μηάο**5 95 Β. Οταν τρέξετε το πρό¬ 
γραμμα (Ρ0Ι5Κ), θα σας ρωτήσει εάν επι¬ 
θυμείτε να χρησιμοποιήσετε τη νέα έκδο¬ 
ση του ΡΑΤ (Ια^α άϊδίί 5υρροιΤ), Απαντώ¬ 
ντας θετικά, θα πρέπει στη συνέχεια να ξανα- 
φτιάξετε τους καταμερισμούς (ραιΐιΗοικ] του 
υπολογιστή σας. Βέβαια θα πρέπει να έχετε 
υπόψη ότι κάτι τέτοιο μεταφράζεται σε ίοΓΓπαί 
του σκληρού δίσκου. Η Μϊ€Γ 05 οΘ, βλέποντας 
αυτό το πρόβλημα, έχει δημιουργήσει έναν ειδι¬ 
κό μετατροπέα, ώστε να απαλλάξει τους χρή¬ 
στες από τον μπελά του Ρ0Ι5Κ. Το μετατροπέα 
αυτό μπορείτε να προμηθευτείτε από τη διεύ¬ 
θυνση της ΜίεΓο$α)ΐ στο ίπίοΓηοΙ, 

Τέλος, θα πρέπει να ξέρετε ότι υπάρχει η δυ¬ 
νατότητα αρμονικής συμβίωσης των δύο ΡΑΤ 
μέσα στον ίδιο σκληρό δίσκο. Για να το καταφέ¬ 
ρετε, αρκεί να τρέξετε το Ρ015Κ και να απαντή¬ 
σετε καταφατικά στην ερώτηση που σας κάνει 
στην αρχή για την υποστήριξη μεγάλων δίσκων. 
Στη συνέχεια χρησιμοποιήστε ένα ποσοστό του 
σκληρού για τη δημιουργία του Ρπητιαιγ 005 
ΡαιΙίΙίοπ, Με την κίνηση αυτή θα αποκτήσετε 
ΡπππαΓΥ 005 ΡαιΙίΝοη σε ΡΑΤ32. Στη συνέχεια 
κλείστε το Ρ0Ι5Κ και τρεξτε το ξανά. Αυτή τη 
φορά απαντήστε αρνητικά στην ερώτηση για 
την υποστήριξη των μεγάλων δίσκων και δημι¬ 
ουργήστε ένα 005 Ραιΐϊίίοη με το πο¬ 

σοστό του σκληρού που έμεινε ανεκμετάλλευ- 
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το. Το νέο ραιΐίίίοη 8α στηρίζεται στο ΓΑΤΙ6, 
Αν όμως για κάποιο λόγο θέλετε να ξεκινάτε 
σε ΡΓβνϊουί ν^ϊοπ οί Μδ-ΟΟδ, τότε 8α πρέπει 
το Ρππιαιγ 005 ΡατίιΗοπ να είναι αε ΡΑΤΙό και 
το ΕχίβπάβεΙ 00$ ΡατίίΙιοη σε ΡΑΤ32. Η ανάγκη 
αυτή προκύπτει λόγω του ότι το 003 δεν μπο¬ 
ρεί να διαδώσει το πρώτο ραιΐίίίοη του δίσκου 
σας που είναι δομημένο με το ΡΑΤ32, με αποτέ¬ 
λεσμα να μην είναι δυνατή η εκκίνηση του υπο¬ 
λογιστή* Αλλά και στην περίπτωση «ου το πρώ- 


2τις εικόνες βλέπετε τις ιδιότητες (ρτορβτΗβί) για 
δυο άκληρους διάκους, από τους οποίους ο ένος 
όνοι « ΡΑΤΙό και ο δεύτερος οε ΡΑΤ32, 



το ρατίίίΐση είναι σε ΡΑΠ 6, δεν 8α μπορείτε να 
δείτε το δεύτερο (μέσω Ρτβνίου® νοι^ΐοη οί Μ$- 
003], παρ' ότι θα ξεκινά κανονικά ο υπολογι- 
οτής* 


ΤΙ ΚΕΡΔΙΖΕΤΕ ΑΝΑΒΑΘΜΙΖΟΝΤΑΣ 
ΙΕ ΡΑΤ 32 : 

• Κερδίζετε σαφώς σε χωρητικότητα και πληρό¬ 
τητα εκμετάλλευσης του σκληρού δίσκου σας. 

• Μπορείτε να δείτε ενιαίους δίσκους έως και 
2ΤΒ [1ΤΒ=1.0240Β), σε αντίθεση με το ΡΑΤΙό, 
το οπαίο μπορούσε να δει ενιαίους δίσκους 
έως 20Β* 

• Το ΡΑΤ32 είναι πιο σταθερά από το ΡΑΤΙό, 
διότι δημιουργεί αντίγραφο του πίνακα διευ¬ 
θύνσεων και χρησιμοποιεί τα αντίγραφο και όχι 
τον πρωτότυπα πίνακα* 

• Το Βοοί ΓεεοΓά των δίσκων με ΡΑΤ32 έχει 
επεκταθεί ώστε να περιλαμβάνει αντίγραφα 
ασφάλειας σημαντικών δεδομένων, ενώ ο αρχι¬ 
κός κατάλογος του δίσκου (τοοί άΐτθείοΓγ) έχει 
γίνει πιο ευέλικτος, καθώς δεν βρίσκεται πλέον 
σε συγκεκριμένη θέση αλλά σε μια από τις συ¬ 
νηθισμένες συστοιχίες του σκληρού δίσκου* 

• Τέλος, τα προγράμματα θα φορτώνονται 
γρηγορότερα κοι ο υπολογιστής σας θα χρησι¬ 
μοποιεί λιγότερους πόρους από το σύστημά 
σας ($γ£ίβπτ ΓβδουΓε©*). 

ΤΙ ΧΑΝΕΤΕ ΑΝΑΒΑΘΜΙΖΟΝΤΑΣ 
ΣΕ ΓΑΤ 32 : 

• Αν προσπαθήσετε να συμπιέσετε το σκληρό 



Καταρχήν θα σας συνιστούσαμε, αν τελι¬ 
κά προχωρήσετε σε αλλαγές των κατατμή¬ 
σεων του δίσκου με τη χρήση του Ρ0Ι3Κ, να 
το κάνετε από "καθαρό" 005 και όχι σε 
ένα παράθυρο 003 στα Μίπάσ\ν$* Επίσης 


Στη συνέχεια βλέπουμε το Βασικό μενού 
του προγράμματος. Εδώ υπάρχουν οι Βα¬ 
σικές επιλογές που αφορούν στη δημιουρ¬ 
γία ή τη διαγραφή καταμερισμών (ρατίϊ- 
ίίση), τη δημιουργία ενεργού κατάτμησης 


Από το αρχικό μενού διαλέγετε την τρίτη 
επιλογή (ΟβΙβίθ Βαιΐίίίοη Ογ ϋχμεα! 0ο$ θπνβ). 
Στο νέο μενού που θα εμφανιστεί επιλέγετε την 
κατάτμηση που επιθυμείτε να διαγράψετε. Η 
σειρά που πρέπει να ακολουθήσετε, είναι πρω- 



να είστε ιδιαίτερα προσεκτικοί στις κινή¬ 
σεις σας και να διαβάζετε προσεκτικά τα 
μηνύματα και τις οδηγίες που σας δίνει το 
πρόγραμμα. 

Αμέσως μόλις ξεκινήσετε το Ε015Κ, αν ο 
σκληρός δίσκος σας είναι μεγαλύτερος 
από 512ΜΒ, θα εμφανιστεί η ανωτέρω ει¬ 
κόνα, η οποία στην ουσία σάς ρωτά εάν επι¬ 
θυμείτε να εγκατσστήσετε το ΡΑΤ32 στον 
υπολογιστή σας. Απατώντας καταφατικά, 
όταν τελειώσετε με τις ρυθμίσεις σας -οι 
οποίες περιγράφονται στη συνέχεια-, θα 
έχετε αποκτήσει έναν δίσκο σε ΡΑΤ32. 


ή κατάτμησης εκκίνησης και την εμφάνιση 
πληροφοριών σχετικών με τους εγκατα¬ 
στημένους δίσκους στον υπολογιστή σας. 
Σε περίπτωση που έχετε περισσότερους 
από ένα δίσκους (όχι ραΓίίϊίοπ), τότε θα 
σας εμφανιστεί και η πέμπτη επιλογή, ώστε 
να διαλέξετε το δίσκο που επιθυμείτε. Για 
το παράδειγμά μας θα υποθέσουμε ότι ο 
δίσκος είναι ήδη διαμορφωμένος και έχει 
τουλάχιστον ένα ραΓίϊίιαπ. Για να προβείτε 
σε αλλαγές, θα πρέπει αναγκαστικά να 
σβήσετε όλες τις υπάρχουσες κατατμή- 
σεις* 


τα να σβήσετε τα Ι^ίεαΙ Οοδ Οπν©*, αν φυσι¬ 
κά υπάρχουν, στη συνέχεια το Εχίβηάβά 0θ5 
Ρατίίίίση κοι τέλος το Ριϊηαιγ Ραιΐίίίοη, Η 
τέταρτη επιλογή (Νοπ-Οοδ Ραιΐϊίίοη] αναφέρε- 
ται σε διαγραφή κατατμήσεων που έχουν γίνει 
από άλλο λειτουργικά (π.χ. Ιίπυχ)* Κατά τη 
διάρκεια των διαγραφών το πρόγραμμα θα 
σας προειδοποιεί συνεχώς ότι οι πράξεις σας 
θα έχουν ως αποτέλεσμα να χαθούν όλες οι 
πληροφορίες που πιθανόν να υπάρχουν στο 
δίσκο. Εννοείται λοιπόν ότι θα πρέπει να έχετε 
κρατήσει αντίγραφα των αρχείων και των προ¬ 
γραμμάτων που χρειάζεστε. 


3*^ Μα$ϊοΓ 


















































II ΪΟυΚΒΕΙΤ 


1 


δίσκο σας, με το Οπνβδραεε των Μϊηάονν* ή 
άλλο συμπιεστικό πρόγραμμα, τα Μισθοί θα 
σας ενημερώσουν ότι δεν μπορούν νσ συμπιέ¬ 
σουν δίσκους στους οποίους έχει εγκατασταθεί 
το ΡΑΤ32, 

* Δεν θα μπορείτε πλέον να χρησιμοποιήσετε 
παλαιότερα λειτουργικά, όπως το 
00$ πριν από τηγ έκδοση 7.01 και 
όλες τις εκδόσεις των Μιηάονν$ πριν 
από την 4.00.950 Β (Μϊηάονν* 95Β). 

Ακόμα και αν είναι εγκαταστημενα 
στον υπολογιστή σας, αν δοκιμάσετε 
να ξεκινήσετε με την παλαιότερη έκ¬ 
δοση του 005 (ΡΓβνϊου$ νβΐΈϊοπ οί 
Μ5-0Ο5) κάνοντας χρήση του άυαΙ 
Βοοί, δα διαπιστώσετε ότι κάτι τέτοιο 
δεν είναι εφικτό, καθώς δεν θα μπο¬ 
ρέσετε να δείτε το σκληρό δίσκο σας 
(ακόμα και αν χρησιμοποιήσετε δίσκε- 
τα εκκίνησης). 

• Είναι πολύ πιθανόν κάποια παλιά 
προγράμματα 005 (είτε παιχνίδια είτε εφαρμο¬ 
γές) να μην μπορέσουν να λειτουργήσουν και 
νσ σας βγάζουν περίεργα μηνύματα λάθους. 
Επίσης δεν θα λειτουργούν παλαιότερα προ¬ 
γράμματα διαχείρισης δίσκων (ά&Ις υΗΐϊίιεδ) που 
βασίζονται στο ΡΑΤ16. 


• Από τη στιγμή που θα εγκαταστήσετε το 
ΡΑΤ32 στον υπολογιστή σας, τότε ο μόνος τρό¬ 
πος για να επαναφέρετε την παλαιότερη έκδο¬ 
ση του ΡΑΤ είναι ο γνωστός συνδυασμός Ρ0Ι5Κ- 
ΡΟΕΜΑΤ, με αποτέλεσμα να πρέπει να εγκατα¬ 
στήσετε ξανά όλα τα προγράμματά σας. 


• Αν έχετε φορητό δίσκο ή αν χρησιμοποιείτε 
το σκληρό δίσκο σας για να ανταλλάσσετε αρ¬ 
χεία με άλλους υπολογιστές, θα πρέπει να προ¬ 
σέξετε ώστε ο υπολογιστής στον οποίο θέλετε 
να συνδέσετε το σκληρό δίσκο νσ έχει εγκατα- 
στημένα τα Μιπάονβ 98 ή τα Μίπάο^ 95Β. Σε 


αντίθετη περίπτωση, ο υπολογιστής του φίλου 
σας δεν θα μπορέσει να δει το σκληρό δίσκο 
σας. Το πρόβλημα αυτό δεν θα παρουσιαστεί, 
αν η ανταλλαγή αρχείων γίνει μέσω δικτύου. 

Από τα προηγούμενα είναι φανερό ότι θα 
πρέπει να σκεφτείτε σοβαρά ως προς την πιθα¬ 
νότητα αναβάθμισης του ΡΑΤ και να 
σταθμίσετε προσεκτικά τις ανάγκες 
σας. Δείτε τι κερδίζετε και τι χάνετε και 
αποφασίστε. Η επιλογή είναι δική σας. 
Πάντως σε κάθε περίπτωση, ανεξάρτη¬ 
τα από το είδος του ΡΑΤ που θα επιλέ- 
ξετε και δεδομένου του όπ έχετε έναν 
σκληρό δίσκο μεγαλύτερο από 10Β, 
θα σας συμβουλεύαμε να μη φοβηθεί¬ 
τε τη χρήση του Ρ0Ι5Κ και να προχωρή¬ 
σετε σε περισσότερες από μία κατα¬ 
τμήσεις του δίσκου σσς. Οι δύο διαφο¬ 
ρετικοί δίσκοι που θα προκόψουν μπο¬ 
ρούν να σας βοηθήσουν ώστε να ορ¬ 
γανώσετε καλύτερα τον υπολογιστή 
σσς. Στη μία κατάτμηση μπορείτε να Βάλετε τα 
\νϊπάον 5 μαζί με τις κυριότερες εφαρμογές 
σας {π.χ. το Οίίϊεσ) και στον άλλο τα παιχνίδια 
ή τις διάφορες εγκαταστάσεις που κάνετε κατά 
καιρούς για να δείτε κάποιο πρόγραμμα. 



ΤΟ ΔΙΣΚΟ ΣΑΣ 


Μετά και τις διαγραφές ο δίσκος σας είναι 
έτοιμος να χωριστεί με βάση τις επιθυμίες 
σας. Από το αρχικό μενού επιλέγετε την πρώ¬ 
τη επιλογή (Οοσίσ 0θ5 Ραιΐίΐϊοπ ογ ίοςμεαΙ 
0 θ 5 Οπνο), Αυτή τη φορά θα ενεργοποιηθεί 
το μενού γιο τη δημιουργία κατατμήσεων. Στο 



Ξεκινώντας τη δημιουργία ενός Ρπητατγ 0ο$ 
ΡάτΗΙιοπ, το πρόγραμμα 8 α κάνει έλεγχο για 
την αξιοπιστία του δίσκου και στη συνέχεια θα 
σας ρωτήσει αν επιθυμείτε να χρησιμοποιήσετε 
όλο το διαθέσιμο χώρο. Δίνοντας "ΝΟ" σσς 
ρωτά για το ποσοστό που θέλετε να χρήσιμο- 


Στη συνέχεια προχωρείτε στη δημιουργία 
ΕχΙεπόεεΙ Οοϊ ΡατίιΚοπ, το οποίο επίσης μπορεί 
να είναι μόνο ένα ανά δίσκο. Δίνετε λοιπόν το 
ποσοστό του δίσκου που περίσσεψε από την 
προηγούμενη διαδικασία. Κατόπιν το πρόγραμμα 
σας ρωτά γτα τον αριθμό των 109100 ! [>05 Οτίνβ* 



σημείο αυτό χρειάζεται προσοχή, ώστε να 
μην μπερδεύετε τους δίσκους σας. Αν έχετε 
δύο δίσκους με δύο καταμερισμούς ο καθέ¬ 
νας, από τους οποίους ο ένας είναι Ρπητιατγ 
και ο άλλος ΕχΙσοάθά 0 θ 5 ΡαΓίιϋοη, τότε τα 
γράμματα θα δοθούν πρώτο στα Ρπτηαιγ και 
μετά στα Εχίοπόθά. Ετσι, στην ανωτέρω περί¬ 
πτωση ο πρώτος δίσκος θα πάρει τα γράμμα¬ 
τα 0 και Ε και ο δεύτερος τα 0 και Ρ, Για να 
αποφύγετε το συγκεκριμένο μπλέξιμο, δημι¬ 
ουργήστε ΡιΪΓηατγ 0ο$ ΡατίιΙιοη μόνο στο δί¬ 
σκο που σκοπεύετε να χρησιμοποιήσετε ως 
εκκίνησης. 


ποιήσετε. Το μέγεθος μπορεί να δοθεί είτε σε 
ΜΒ {π.χ. 400) είτε σε ποσοστό επί τοις εκατό 
(αχ, 50%), Ενας δίσκος μπορεί να έχει μόνο ένα 
ΡπΓηατγ 0 θ 5 Βαιΐϊίϊοη. Η εκκίνηση του σκληρού 
δίσκου (ΒοοΙ) γίνεται πάντα από το δίσκο 0, ο 
οποίος θσ πρέπει νσ έχει ένα Ρπτηατγ Όο$ Ρατ- 
Ηίϊοπ και επιπλέον να έχει οριστεί ως "Αείινο". 
Σε αντίθετη περίπτωση δεν θα μπορείτε να εκ¬ 
κινήσετε τον υπολογιστή σσς. Αφού λοιπόν δη¬ 
μιουργήσετε το ΡϊίΓηαιγ Ρθ5 ΡαΓΐίϊίοπ, στη συνέ¬ 
χεια θα πρέπει να το κάνετε ΆεΚνο", κάνοντας 
από το κεντρικό μενού του προγράμματος τη 
δεύτερη επιλογή (5οί ΑεΗνα Βατϋϋοη), 


που θέλετε να δημιουργήσετε στο Εχίεπάοά θο 5 
ΛαΠιΗοπ. Σε αυτό το βήμα δεν υπάρχει περιορι¬ 
σμός ως προς τον αριθμό των άπνε 5 που μπορεί¬ 
τε να χρησιμοποιήσετε. Φτιάχνετε όπως και 
προηγουμένως το ραιΐϊίΐοη* που επιθυμείτε, ορί¬ 
ζοντας κάθε φορά το μέγεθος τους, έως άτου 
να επέλθει πλήρωση του μεγέθους του ΕχϊθηέΙεά 
0ο$ ΡαιΐΤιοη. Οταν τελειώσετε με πς ρυθμίσεις, 
θα πρέπει πρώτα να επανεκκινήσετε τον υπολο¬ 
γιστή σας και στη συνέ)(εια να κάνετε ίοπτκτί σε 
όλους τους δίσκους που μορφοπαήσατε. Σε πε¬ 
ρίπτωση που έχετε κάνει αλλαγές και στο δίσκο 
εκκίνησης 8 α πρέπει επίσης να έχετε στη δκίθε- 
σή σας μία δισκέτα εκκίνησης. 


Ρ^ Μα^θΓίΕ 
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ΟνΕΚΟΙΟΟΚΙΝΟ 

Η κρυφή γοητεία του ρίσκου 


Ολοι 8α επιθυμούσαν την αύξηση τον επιδόσεων του υπολογιστή τους 
χωρίς να ξοδέψουν χρήματα. Κατά πόσο όμος κάτι τέτοιο άναι εφικτό; 

Του Αλέξανδρου ”0] δητα/ΐΐθ Αΐ" Φιλιππίδη 


βθχν$@αώ. ίοτώηθί<ρ 

Π ολλά ακούγονται τον τελευταίο 
καιρό γύρω από το ονθΓεΙοεΙάη^ 
έναν όρο το άκουσμα του οποίου 
προκαλεί ποικίλβς αντιδράσεις. 
Οι περισσότεροι απλά το έχουν 
ακουστά και, αν τους ρωτήσετε, δεν ξέρουν να 
πουν τίποτα περισσότερο. Αλλοι ισχυρίζονται 
ότι είναι ένας σίγουρος τρόπος για να "κάψε¬ 
τε" τον υπολογιστή σας και ως παράδειγμα σας 
αναφέρουν ανάλογο περιστατικό που έχουν 
ακούσει από κάποιο φίλο. Τέλος, υπάρχουν 
ελάχιστοι τολμηροί, οι λεγόμενοι ονεΓεΙοεΙίΟΓδ, 
για τους οποίους το ον£ΓεΙοεΙυη9 αποτελεί τη 
μοναδική φθηνή λύση για την αύξηση της από¬ 
δοσης του υπολογιστή τους. 

Τελικά γι άναι το αψοηΐοάείηβ; 

Είναι η λειτουργία του επεξεργαστή σε συ¬ 
χνότητες υψηλότερες από αυτές που αναγρά¬ 
φει ο κατασκευαστής του, με σκοπό τις καλύτε¬ 
ρες επιδόσεις. 


Είναι επικίνδυνο για την "υγάα" του 
υπολογιστή μας; 

Αν η αύξηση της συχνότητας λειτουργίας εί¬ 
ναι έως 10-15% πάνω από την αρχική, τότε εί¬ 
ναι σχεδόν απίθανο να υπάρξουν προβλήματα. 
Αυτό είναι και το ασφαλές προτεινόμενο όριο 
για όποιον επιχειρήσει να ασχοληθεί με το 
ονΘΓεΙθ€ΐάπ9 για πρώτη φορά, Αν θελήσουμε 
να ξεπεράσουμε το όριο αυτό, πρέπει να είμα¬ 
στε έτοιμοι να αντιμετωπίσουμε το μεγαλύτερο 
εχθρό του ονεΐΐΐοείυηί^ την αύξηση της θερμο¬ 
κρασίας της €Ρυ. Ενισχυμένα ανεμιστηράκια, 
μεγάλες ψύκτρες και χρήση ειδικών αγώγιμων 
υλικών είναι μερικοί από τους τρόπους που 
μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε γιο να αντιμε¬ 
τωπίσουμε τα μεγάλα ποσά θερμότητας που εκ- 
πέμπονται από τη ΟΡϋ. Τα αποτελέσματα των 
υψηλών θερμοκρασιών περιλαμβάνουν αστά¬ 
θεια του συστήματος και μείωση του μέσου 
χρόνου ζωής του επεξεργαστή. 


Πώς γίνεται το ονοηΐζκλΐη^; 

Μέσω της ΠΊοίΗθώοατά με τη χρήση των 
{υιηρβΤ5 (ή άΐρ ^ίΐείΐθδ) ή κατευθείαν μέσα από 
το ΒΙ05 στα νεότερα μοντέλο. Ο δεύτερος 
τρόπος είναι και ο ευκολότερος, γιατί δεν χρει¬ 
άζεται επέμβαση στα ενδότερα του υπολογιστή 

μας- 

Υπάρχουν δύο παράμετροι που καθορίζουν 
τη συχνότητα όπου δουλεύει ο επεξεργαστής: η 
ταχύτητα διαύλου (Βυ5 5ρβθά) και ο πολλαπλα¬ 
σιαστής (πιυΐίϊρΐΐθτ). 

Η ταχύτητα διαύλου παίρνει ορισμένες στα¬ 
θερές τιμές, σι βασικότερες των οποίων είναι 
τα όόΜΗζ και τα ΙΟΟΜΗζ, Πολλοί κατασκευα¬ 
στές ιηοίΗοΓόοατάϊ δίνουν τη δυνατότητα χρή¬ 
σης μιας ευρείας γκάμας συχνοτήτων, όπως όϋ, 
όό, 75, 83, 100, 103, 112ΜΗζ. Πρέπει να επι- 
σημάνουμε πως για συχνότητες άνω των 
όόΜΗζ είναι απαραίτητη η χρήση "γρήγορης" 
και επώνυμης μνήμης ΚΑΜ, κατά προτίμηση 
50ΚΑΜΡ0100. 

Ο πολλαπλασιαστής είναι ο αριθμός με τον 
οποίο πρέπει να πολλαπλασιάσουμε την ταχύτη¬ 
τα διαύλου για να φτάσουμε στην επιθυμητή 
συχνότητα λειτουργίας του επεξεργαστή μας* 
Οι τιμές που παίρνει αυξάνονται κατά μισή μο¬ 
νάδα τη φορά: 2,2,5,3,3,5,4,4,5 κ,ο.κ. 

Ας δούμε ένα παράδειγμα, για να καταλά- 

βουμε πώς δουλεύουν όλα αυτά στην πράξη. 

Εστω ότι έχουμε έναν υπολογιστή 
εφοδιασμένο με έναν Β^ηίιυιπ 
II 233, ο οποίος είναι κατα- 
^ _ σκευασμένος να δουλεύει με 

ταχύτητα διαύλου όόΜΗζ 
και πολλαπλασιαστή 3,5 
(06x3,5). Στις εφαρμογές 
γραφείου το σύστημά μας 
"πετάει", όμως σε ορισμέ¬ 
να πολύ απαιτητικά παιχνί¬ 
δια (βλ. ΙΙΠΓβσΙ) ΤΟ ίΐΌΓΓΙβ 
ταίβ είναι απλά υποφερτό. 
Αντί να ξοδέψουμε μια μι¬ 
κρή περιουσία για την 
αγορά ενός ταχύτερου 
ΒϊπίιυΓΤϊ II, αποφασίζουμε 
να "πειράξουμε" το ήδη 
ύπαρχον εΗϊρ. Ως πρώτο 
βήμα ανεβάζουμε τον 
πολλαπλασιαστή οπό 
3,5 σε 4, μετατρεποντας 
τον επεξεργαστή μας σε 
2όό (όόχ4(. Σε αυτή τη 









ΙΤ ΥΟϋΚΕΙΓ 


συχνότητα το σύστημά μας δα είναι απόλυτα 
σταδ€ρό και δεν δα μας προκαλέσει σχεδόν 
κανένα πρόβλημα* Προτού προχωρή¬ 
σουμε σε ακόμα μεγαλύτερες συχνό¬ 
τητες, δα πρέπει οπωσδήποτε να φρο¬ 
ντίσουμε για την ψύξη της ΟΡΙΙ, Με τη 
χρήση πολλαπλασιαστή 4,5, φτάνουμε 
στα 300ΜΗζ (66x4,5)* Αν διαθέτουμε 
ιτιοίΗοΓόοαΓά που υποστηρίζει ταχύτητα δι- 
αύλου ΙΟΟΜΗζ, μπορούμε να έχουμε 
300ΜΗζ χρησιμοποιώντας πολλαπλασιαστή 
3 (100x3). Ενας έμπειρος χρήστης που διαθέ¬ 
τει την κατάλληλη ηποίΐΊβΓβοοΓά μπορεί να πει¬ 
ραματιστεί με πολλούς διαφορετικούς συνδυα¬ 
σμούς Βυ5 &ρββά και πιυΙίιρΙϊθΓ και να αποφασί¬ 
σει ο ίδιος για την τελική συχνότητα που δα 
χρησιμοποιήσει. 

Γι θα πρίπει να προσέξει κάποιος, 
ώστε να αποφύγει μια ανεπανόρθωτη 
ζημιά στον υπολογιστή του; 

θα πρέπει να παρατηρεί συνεχώς τη θερμο¬ 
κρασία λειτουργίας του επεξεργαστή. Βέβαια 
δεν υπάρχει κάποιο όριο ιδανικής θερμοκρα¬ 
σίας* Οι περισσότεροι επεξεργαστές χωρίς 
ονθΓεΙοεΙςίη9 δουλεύουν στους 35-45°0 Οι 
70+°0 είναι καταστρεπτικοί για τη ΟΡΟ, 
σύμφωνα με την ΙπΙοΙ Από προσωπική εμπει¬ 
ρία έχω συμπερσνει ότι σε περισσότερους 
από τους 50°0 το σύστημα γίνεται αστα¬ 
θές, με συχνό κολλήματα. Αρα μια προτει- 
νόμενη ζώνη λειτουργίας είναι οι 35-50°€. 
Οσοι έχουν κάποια από τις νέες πίοϊΗογ- 
ΒοαιτΙδ με σένσορα θερμοκρασίας είναι 
εύκολο να παρατηρούν αν βρίσκονται μέ¬ 
σα σε αυτή τη ζώνη. Για τους υπόλοιπους, 
ο μόνος τρόπος να καταλάβουν αν έχει 
υπερθερμανθεί ο επεξεργαστής τους εί¬ 
ναι από τη συμπεριφορά του. Αν εμφανίζονται 
μηνύματα ογγογ στα Μϊπάο^ ή αν η οθόνη "πα¬ 
γώνει" χωρίς προφανή αιτία, τότε τα ΜΗζ βρί¬ 
σκονται σε επικίνδυνα όρια. 

Από την άλλη πλευρά, οι κατασκευαστές 
επεξεργαστών είναι ενάντιοι στο ονβιείοείς^ 
για δύο λόγους: Πρώτον γιατί θα προτιμούσαν 
να αγοράζαμε έναν καινούριο επεξεργαστή 
αντί να "πουσάρουμε" τον παλιό και δεύτερον 
για να αποτρέψουν ορισμένους επιτήδειους 
από το να "πλαστογραφούν" π*χ* έναν Β*ηϋυηπ 
II 266 και να τον πουλάνε ως Ρθπϋυηι II300* 

Η ΙηΙβΙ εδώ και μερικούς μήνες έχει "κλειδώ¬ 
σει" τον πολλαπλασιαστή στους επεξεργαστές 
που κατασκευάζει. Αν προσπαθήσουμε δηλαδή 
να ανεβάσουμε την αρχική τιμή του, το σύστη¬ 
μα δεν κάνει Βοοί* Τέρμα το ονσΓοΙοείυη 9 λοι¬ 
πόν; Οχι, γιατί μπορούμε ακόμα να ανεβάσουμε 
την ταχύτητα διαύλου. Απλά οι δυνατές επιλο¬ 
γές συχνοτήτων γίνονται λιγότερες. 

Επειτα από όλα αυτά, Θα Θέλατε να μάθετε 
ποιας επεξεργαστής αντέχει το μεγαλύτερο 
ονστεΙοεΙση 9 χωρίς εμφανή προβλήματα. Αυτός 
είναι α ΟθΙογοπ 300Α, που παρουσιάστηκε από 




την ΙπίβΙ στα τέλη του Αυγούστου. Διαθέτει 
128ΚΒ 12 μνήμης εαεΗ© (οι Ρθπϊίυπι II έχουν 
512ΚΒ, ενώ οι απλοί ΟΙθγοπ βγαίνουν χωρίς 
12 εαείτβ), η οποία όμως τρέχει στην ίδια συ¬ 
χνότητα με τη ^Ρυ κι όχι στη μισή, όπως στους 
Β&ηίιυηι II. Ο 300Α είναι κατασκευασμένος για 
να δουλεύει με Βυ5 5ρβΘ0 όόΜΗζ και ιηυΙΐιρΙϊβΓ 
4.5 (όπως προαναφέρθηκε, είναι "κλειδωμέ¬ 
νο")* Ο επεξεργαστής αυτός όμως δουλεύει 
απρόσκοπτα με Βυ$ 5ροβά ΙΟΟΜΗζ, δηλαδή 
στα 450ΜΗζ, ενώ η τιμή του κυμαίνεται στις 
60.000 δρχ. περίπου! Προσωπικά τον έχω στο 


μηχάνημά μου έναν μήνα λειτουργώντας τσν 
στην προαναφερθείσσ συχνότητα και έχω μεί¬ 
νει κατενθουσιασμένος, Σημειωτέαν ότι χρησι¬ 
μοποιώ το δίοηθατά ανεμιστηράκι και η θερμο¬ 
κρασία της 0ΡΙ) δεν έχει ξεπεράσει ποτέ τους 
40°€! Στον πίνακα 1 παραθέτω μερικά ΒβικΗ- 
πτατίίϊ, για να διαπιστώσετε κι εσείς τι κατα¬ 
φέρνει ο θβίοτοη 300Α στο μηχάνημά μου 
[Μο^Θώοαίά ΟΗαΐηΙβαΗ 6ΒΤΜ, 128ΜΒ 
8ΑΜ ΡΟ00. ΟϊαίΌοπά νΐρβΓ 330 4ΜΒ, 01- 
οιηοηό Μοπβϊθγ 30118ΜΒ\. 

Στο υπτοαΙ, σε ανάλυση 800x600, το 
ΐίΓηβάοπΊθ.2 έδειξε 43.50 ίρ$, ενώ στο 
ΟυαΙίθ2 το Νηποάσπιοί έφτασε τα 72 
ίρδΙ 

Με τις δυνατότητες αυτές, ο ΟΙβτοπ 
300Α μέσα σε πολύ μικρό χρονικό διά¬ 
στημα έγινε περιζήτητος από τους ονοτεΙοεΙίΘΐΈ, 
με αποτέλεσμα νο παρουσιαστεί έλλειψη του 
εν λόγω επεξεργαστή. Τον περασμένο 
μήνα πολλά οη-Ιϊπβ καταστήματα υπολο¬ 
γιστών διαφήμιζαν περήφανα ότι έχουν 
ετοιμοπαράδοτο τον 300Α! 

50ΓΤ\ΛΜΚΕ ΟΟΟΙΕΚ5 

αΡϋΙάΙβ, νΑιίθτίαΙΙ, Καίπ: τρία προγράμ¬ 
ματα που σκοπό έχουν να μειώσουν τη 
θερμοκρασία λειτουργίας της ΘΡίΙ. Τον τε¬ 
λευταίο καιρό κάθε ονβιτΙοεΙςσΓ έχει του¬ 
λάχιστον ένα από αυτά εγκαταστημένο 
στον υπολογιστή του* Πώς γίνεται όμως ένα 
πρόγραμμα να εκτελεί χρέη ψυκτικού; 

Η Βασική ιδέα πίσω από τη λειτουργία των 
5 οθναΓ© αχ>ΙθΓ5 είναι σχετικά απλή* Οταν η 
αΡυ δεν λειτουργεί στο 100%, τα προγράμ¬ 
ματα αυτά τη "σβήνουν", τη θέτουν δηλαδή 
οε 5υ&ρ©ηά πιοείβ. Αυτό ισχύει μόνο για τα 
Μιπάον« 95 & 98, γιατί τα \νίπόονν5 ΝΤ κα¬ 
θώς και άλλα λειτουργικά συστήματα συμπερι¬ 
λαμβάνουν αυτή τη λειτουργία στον κώδικά 
τους. Εμείς θα ασχοληθούμε με το πιο σύγχρο¬ 
νο πρόγραμμα από αυτό, το ν/αΙσΓίαΙΙ Ργο της 
ίοα€ΐίη9 ννϊπίθεΗ, που αυτή τη στιγμή είναι ό,τι 
καλύτερο υπάρχει στο χώρο των $σθν/αΓθ εοοΙ- 

ΘΤ5* 

νΥΑΤΕΚΡΑΙΙ ΡΚΟ 

Πολλοί ήταν οι ονθΓεΙοεΙίβΓΕ που σκέφτηκαν 
να χρησιμοποιήσουν κάποιο εοΘ^ογ© οοοΙθγ για 
να ανεβάσουν τον επεξεργαστή τους σε συχνό¬ 
τητες που δεν ήταν εφικτές, γιατί το σύστημα 


ΠΙΝΑΚΑ! 1 


ΟθΙβΓοη 300Α ΟεΙει-οη 450Α (100x4,5) 


ΖΡ ννϊηΒθποΚ 98 ΟΡΙΙΜαΓΐ<32 
10 ν/ίηΙοθηοΗ 98 ΡΡΙΙΜαίΙί 
ννΐηίυη© 98 Μίρί ΚαΜη 9 

Μηϊυπε 98 ΡΡϋ Καίιη9 
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ΙΤ ΥΟϋΒδΕΙΡ 


(I 


6 ΚΑΝΟΝΕΣ ΓΙΑ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΟΥΕΚΟΙΟΟΚΙΝΟ 


κρέμαγε. Το μόνο που κέρδισαν όμως ήταν μια 
παράταση χρόνου, προτού ο υπολογιστής τους 
κρεμάσει ξανά. Κι αυτό γιατί, όπως αναφέραμε, 
τα 5 οίίναΓβ €θθΙθΓ5 δουλεύουν μόνο όταν το 
"φορτίο" της ΟΡΙΙ είναι μικρότερο από 100%. 
Οταν όμως τρέχουμε κάποια απαιτητική εφαρ¬ 
μογή, όπως ένα παιχνίδι 30, η ΟΡϋ δουλεύει 
συνεχώς στο όριο και κανένα από αυτά τα προ¬ 
γράμματα δεν μπορεί να εμποδίσει την υπερ¬ 
θέρμανσή ττγς. 

Εδώ βρίσκεται και η καινοτομία του \Υαί 0 ΓίαΙΙ 
Ργο. Οι προγραμματιστές της ίθαόϊΠ9 ΜπϊθεΗ 
το εφόδιασαν με ένα νέο χαρακτηριστικό, το 
ΟΡΙΙ ΤΤίΓΟίίίϊπ^ με το οποίο μπορούμε να ρυθμί¬ 
σουμε το μέγιστο φορτίο λειτουργίας της €Ρί1. 
Ετσι ο επεξεργαστής λειτουργεί μέχρι ένα ορι¬ 
σμένο ποσοστό % (π.χ. 80%) των δυνατοτήτων 
του και συνεπώς η θερμοκρασία λειτουργίας 
του είναι χαμηλότερη. Βέβαια είναι λογικό να 
υπάρχει κάποια μείωση στις επιδόσεις, από τη 
στιγμή που η ^Ρυ υπολειτουργεί. Ομως σχεδόν 
πάντα η μείωση αυτή υπερκαλύπτεται από το 
ον&ΓεΙοεΙύπ^ αρκεί να έχουμε βρει τη χρυσή 
τομή μεταξύ συχνότητας, θερμοκρασίας και 
ΟΡϋ ΤΤΐΐΓθίίΙιπ9- 

Οι κατασκευαστές του νΥαϊβτίαΙΙ Ργο δίνουν 
ως παράδειγμα τον ΑΜ& Κό 233. Οπως αρκε¬ 
τοί γνωρίζουν, οι επεξεργαστές της Ογπχ και 
της ΑΜϋ είναι οι πιο ασταθείς στο ονοτεΙοεΙΐ- 
ιπ9, γιατί αντιμετωπίζουν έντονα προβλήματα 
υπερθέρμανσης. Ο Κό 233 (66x3,5) αρνείται 
να δουλέψει αξιόπιστα για μεγάλο χρονικό διά¬ 
στημα σε οποιαδήποτε συχνότητα άνω των 
233ΜΗζ. Χρησιμοποιώντας το νΥαίβτίαΙ! Ργο και 
ρυθμίζοντας το ^Ρυ ΤΗτοΗΐιπ^ στο 80%, ο Κό 
δούλεψε απρόσκοπτα στα 250ΜΗζ (100x2,5) 
και ήταν αρκετό γρηγορότερος από ό,τι στα 
233ΜΗζ, όπως έδειξε και το ΜίηΒθποΗ 98: 


1) Ελέγξτε αν η πιοίήοΓΒοατςΙ οας υποστηρί¬ 
ζει άλλες ταχύτητες διαύλου εκτός από τα 
όόΜΗζ (και τα ΙΟΟΜΗζ στα ΒΧ εΗίρδοϊδ), Αν 
σκοπεύετε νσ αγοράσετε ΓηοίΗετΒοσπΑ προτι¬ 
μήστε τα μοντέλα που οας δίνουν τη δυνατό¬ 
τητα να ρυθμίζετε το Βυδ δρσεά και το ΓΠυΙϋ- 
ρϋοτ μέσα από το ΒΙ05. Επίσης, αν διαθέτετε 
ή πρόκειται να αποκτήσετε επεξεργαστή δίοί 1 
(ΡθπΙίυπι II ή (ΙαΙβΓοη), διαλέξτε μεταξύ ηιοίΗ- 
οτόοατά^ παυ διαθέτουν το ΒΧ εΗϊρδθί, που 
υποστηρίζει θυδ δρ&θά ΙΟΟΜΗζ. Οι τιμές τους 
έχουν πέσει αρκετό και αποτελούν συμφέρου- 
σα αγορά. Στην περίπτωση βέβαια που θα 
χρησιμοποιήσετε κάποιον Ρ&πίιυηη II άνω των 
350ΜΗζ δεν τίθεται θέμα επιλογής, γιατί ο» 
επεξεργαστές αυτοί δουλεύουν με όυδ δροσό 
ΙΟΟΜΗζ. 

2) Οι επεξεργαστές της ΙπΙσΙ ανταποκρίνο¬ 
μαι οτο ονΘκΙθ€Κϊπ9 καλύτερα από αυτούς 
της ΑΜ0 και της Ογτιχ. Αυτό γιατί οι τελευταί¬ 
οι θερμαίνομαι αρκετά, ακόμα και στη συχνό¬ 
τητα όπου είναι σχεδιασμένοι να λειτουργούν. 
Για αυτό, ον έχετε επεξεργαστή ΑΜ0 ή Ογτϊχ, 
να είστε πολύ προσεκτικοί σε κάθε απόπειρα 

Κό 233 (66x3,5) 810 

Κό 250 (100x2,5) 1038 

Κό 250 (100x2,5) & ΟΡϋ ΤΙιγοϊΗ^ 80% 965 

Εκτός από το ΟΡϋ ΤΗγο1ϊΙιπ9 το ν^αίθτίαΙΙ Ργο 
έχει και άλλα χρήσιμα χαρακτηριστικά. Ενα από 
αυτά είναι η υποστήριξη αισθητήρων θερμο¬ 
κρασίας και νοίϊα 9 θ για πολλούς κατασκευα¬ 
στές πιοίήσώοαΓάδ. Μπορούμε δηλαδή μέσω 
του προγράμματος να δούμε τη θερμοκρασία 
λειτουργίας της ΟΡΙΙ και του συστήματος κα- 


σν^ΓεΙοεΙαη^ 

3) Ψύξη και πάλι ψύξη! Ελέγξτε αν το ίαπ 
της 0Ρ0 είναι σε καλή κατάσταση ή Ρ ακόμα 
καλύτερα, τοποθετήστε ένα ισχυρότερο. Αν το 
€ 0 $© του υπολογιστή σας είναι μικρό και οι 
κάρτες στο εσωτερικό του είναι "στριμωγμέ- 
νες" ανάμεσα στα καλώδια, βάλτε ένα ίαπ σε 
κάποιο σημείο του για καλύτερη κυκλοφορία 
του αέρα. Εγκαταστήστε ένα από τα $οίίνιοΓθ 
εοοΙοΓδ, με προτίμηση στο ΜαίοΓίαΙΙ Ργο. 

4) Η μνήμη ΡΑΜ του υπολογιστή σας πρέπει 
να είναι καλής ποιότητας, για νσ αποφευχθούν 
ανεπιθύμητα εταδΝοδ. Η μνήμη 50ΚΑΜ ?€ 
100 αποτελεί την καλύτερη επιλογή. Προτιμή¬ 
στε τα επώνυμα προϊόντα. 

5) Αν δεν είστε σίγουροι για το τι κάνετε, 
μην πειράζετε το νσΐϊαο^ ^υρρΙγ της ΟΡΙΙ. Είναι 
πολύ εύκολο να προξενήσετε ανεπανόρθωτη 
βλάβη στον επεξεργαστή σας. 

6 ) Να είστε πάντα προετοιμασμένοι για το 
χειρότερο! Οσο προσεκτικοί κι αν είστε στις 
ενέργειες οας, μην ξεχνάτε τους νόμους του 
ΜυφΚγ.., 

θώς και την τρέχουσα τόση. Απαραίτητη προϋ¬ 
πόθεση είναι να διαθέτει η ΓηοΐΗοΓάοαΓά μας 
τέτοιους αισθητήρες. Το πρόγραμμα έχει επίσης 
τη δυνατότητα να μας ειδοποιεί όταν η θερμο¬ 
κρασία ή/και το ρεύμα ξεπεράσουν κάποιες 
προκαθορισμένες τιμές. Επιπλέον υπάρχουν με¬ 
ρικές επιλογές για τη βελτιστοποίηση του συ¬ 
στήματος σε επίπεδο ΗαΓάνναΓ© και δοίΐ^αΓβ, 
αλλά η χρησιμότητα τους στην πράξη είναι αμ¬ 
φισβητούμενη. 

Γενικά τα ^αϊειΤαΙΙ Ργο είναι ένα αξιόλογο 
πρόγραμμα, που θα βοηθήσει αρκετά τους 
ονβΓεΙοείίθΓδ στο να αντιμετωπίσουν τα προ¬ 
βλήματα των υψηλών συχνοτήτων. 

Θα το βρείτε σε δΗαΓθν/αΓθ έκδοση γιο 
άο^πΙοαά στο δΐίθ της ίοοόϊπ9 Μ/ϊπίοεΗ: 

ΚΜρ^/νννπν2.5θ©άθΓ.ηοί/Ι\^/ϊΓΐόοχ.Ηΐπι 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Είναι τελικά το ονοΓεΙοεΙσ^ χρήσιμο; Ναι, 
αρκεί η λογική να υπερισχύσει ταυ ενθουσια¬ 
σμού. Είναι εφικτό για έναν Ρσηϊϊυπι 150 να 
"μετατραπεί" σε Ιόόάρη αλλά αδύνατο να 
"μεταμορφωθεί" σε 300άρη! Σε όλα τα προϊό- 
μα της τεχνολογίας υπάρχουν ηθελημένα λει¬ 
τουργικές ανοχές. Οσο βρισκόμαστε μέσα στα 
όριό τους, δεν θα μας παρουσιαστούν προβλή¬ 
ματα. Αν όμως τα ξεπεράσουμε, πρέπει να εί¬ 
μαστε έτοιμοι να αντιμετωπίσουμε τις συνέπει¬ 
ες, που στην περίπτωσή μας είναι ένας καμένος 
επεξεργαστής. Οσο για το αν το ονβΓε!οεΙαπ9 
είναι ανήθικο, μπορούμε να απαντήσουμε ότι 
σε όλους μας αρέσει να κάνουμε και καψό 
αμαρτία πού και που... 03 
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Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
"απόκρυφα” ταυ 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς ; 

Μην πανικοβάλλεστε. 
Εμείς είμαστε εδώ . 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
"Ηονν ίο" στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Να άστε 
σίγουροι πως θα κάνουμε 
ό,τι είναι δυνατό για να 
σας Βοηθήσουμε* 

του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
εγ€ΐοη@εοιηρυΙϊηΙζ*9Γ 


€++: ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ, 
ΠΡΩΤΟΙ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΙΣΜΟΙ 

γαπητό "Ρ€ Μα$ϊθΓ", 
Συγχαρητήρια για 
την ύλη σου, που πά¬ 
ντα διατηρείται στην κορυφή 
της επικαιρότητας* Ασχολού¬ 
μαι εδώ και καιρό με διάφο¬ 
ρες γλώσσες προγραμματι¬ 
σμού και τελευταία αποφάσι¬ 
σα να ασχοληθώ και με τη 
€++, αφού έχω ακούσει τα κα¬ 
λύτερα λόγια για αυτή και το 
πόσο ισχυρή είναι* Αλλά αντι¬ 
μετωπίζω διάφορα προβλήμα¬ 
τα που με μπερδεύουν. Χρησι¬ 
μοποιώ, για παράδειγμα, εκ¬ 
φράσεις που σχεδόν σε όλες 
τις άλλες γλώσσες ισχύουν, 
και τα μηνύματα που παίρνω 
από τον εοπιρίΙβΓ είναι εντε¬ 
λώς ακατανόητα. Αλλά ας 
σας γράψω ένα από τα προ¬ 
βλήματα μου* 


Οταν λοιπόν έγραψα ένα 
κώδικα του τύπου: 
εΗατ $ίππ9_οηο[15] = "Α/ιη"; 
εΗατ 5ΐηηε/_Ιν*ο[15] = **Ρο- 
Ιθτ"; 

εθίη^-οπο = $*ηη§_Π¥ο; 
πήρα το ακόλουθο μήνυμα 
λάθους: "βιτοτ εαπποί 05519 η 
ίο ο εοηίίαηί", το οποίο φυσι¬ 
κά με παραξένεψε πάρα πολύ, 
αφού το είτιηρ οηο είναι με¬ 
ταβλητή και όχι σταθερά* 

Σας παρακαλώ γρά ψτε μου 
την απάντηση στο παραπάνω 
πρόβλημα και, αν είναι δυνα¬ 
τόν, δύο τρία λόγια παραπά¬ 
νω για τη €++, για να μπορέ¬ 
σω να ξεκινήσω με καλύτερες 
Βάσεις* 

Θεοδόσης Βάγιας 

Αγαπητέ φίλε; 
Ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια. Να είσαι σίγουρος ότι 
προσπαθούμε πάντοτε να κάνουμε 
το καλύτερο για σας. Ας δούμε 
όμως τα πρόβλημα για το οποίο 
μας γράφεις: 

Το δίπηεΐ-οηε και το 5ίτϊπ9-^ εί¬ 
ναι πίνακες χαρακτήρων που ο κα¬ 
θένας τους έχει 15 θέσεις. Φυσικά 
πάντα με τη λογική της €, τα ονόμα¬ 
τα πινάκων είναι σταθερές οι οποί¬ 
ες μεταφράζονται στη διεύθυνση 
που υποδεικνύει το πρώτο στοιχείο 
του πίνακα. Ετσι λοιπόν, παίρνεις το 
μήνυμα ότι δεν μπορείς να δώσεις 
τιμή σε μία σταθερά. Ενας από τους 
τρόπους που μπορείς να κάνεις 
ανάθεση μίας τιμής £ίπη9 σε μια 
άλλη είναι ή χρήση της 5ίτεργ, που 


ανήκει στις ^Ταπάστά Βιβλιοθήκες 
της 0 και συγκεκριμένα στη 
<ιΗη 9 -Κ>. Ετσι, για παράδειγμα 
μπορείς να γράψεις: 

#ίπ€ΐυάε <5ΪΠΠ@.ίΐ> 

είΐ3Γ 5ΐππ^οπε[ 15] = "ΙϋίυΓ; 

είΐ3Γ 5ίΓίη£_ΐ\νο[15] = “Ρε&τ’; 

5ίιεργ (5ΐΓίπ|^οπε,5ΐπη^Ιν^): 

Οπως η <5ίππ9.Η> υπάρχουν 
και άλλες δίαπείατά βιβλιοθή¬ 
κες στη Ο Ας τις δούμε μία μία: 

5Τ0Ι0.Η: Περιλαμβάνει τις βα¬ 
σικές ίυπεΗοπ$ ειαόδου-εξόδου και 
αε αυτές συμπεριλαμβάνονται εκεί¬ 
νες που διαχειρίζονται αρχεία. 

Ι05ΤΚΙΑΜ.Η: Περιλαμβάνει 
τις $ίτ&απΊΪπ9 ίυπεΗοτΰ, οι οποίες 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν για 
να αντικαταστήσουν πς ρππίί και 
5 οαηί. 

5ΤΚΙΝΟ.Η: Περιλαμβάνει όλες 
τις ίυηείίοη* για τη διαχείριση των 
5ίΓίΠ95. 

ΟΎΡΕ,Ηϊ Περιλαμβάνει ίυηε- 
ίίοη$ για τον έλεγχο ή την αντικατά¬ 
σταση μεμονωμένων χαρακτήρων 
που υπάρχουν σε 5ΐτίη9- 

ΜΑΤΗ.Η: Περιλαμβάνει τις μα¬ 
θηματικές ίυπείίοπ^ από τις πιο 
απλές μέχρι λογαριθμικές και εκθε¬ 
τικές. 

ΜΑΙΙΟΟίΗ: Περιλαμβάνει 
ίυίκΐίοηϊ για τη δυναμική διαχείρι¬ 
ση των θίοείίδ μνήμης. 

Δοκιμάζοντας τη χρήση των 
ίυτκίίοη$ που περιεχονται στις ανω¬ 
τέρω Βιβλιοθήκες; θα αρχίσει νσ 
ξετυλίγεται μπρο¬ 
στά σου το μεγα¬ 
λείο της γλώσσας 
προγραμματισμού 
€++ , αλλά είναι 
σίγουρο ότι του¬ 
λάχιστον για αυτή 
τη γλώσσα θα 
χρειαστείς ένα Βι¬ 
βλίο. Σου προτεί¬ 
νω ανεπιφύλακτα 
μια βόλτα από τα 
εξειδικευμένα Βι¬ 
βλιοπωλεία για την 
αγορά ενός τέτοιου 
βιβλίου. 


ΥΒ&νΒΧ 

γαπητό περιοδικά 
"Ρ€Μα$90Γ", 

Δεν θα ξεκινήσω το 
γράμμα μου με τα συνηθισμέ¬ 
να συγχαρητήρια για την ύλη 
σου αλλά με πολλά ευχαρι¬ 
στώ για την πολύτιμη βοήθεια 
που προσφέρεις σε όλους μας 
στο να γνωρίσουμε καλύτερα 
τον κόσμο των υπολογιστών. 
Μέσα από αυτή τη Βοήθεια 
σου έχω καταφέρει και εγώ να 
προχωρήσω σε πολλά πράγ¬ 
ματα σχετικά με τους υπολο¬ 
γιστές. Ενα από αυτά είναι οι 
γνώσεις που έχω σήμερα για 
τη Υί§υαΙ Βα$κ. Ικέφτηκα 
λοιπόν πως είναι καιρός να 
προχωρήσω σε λίγο πιο βαθιά 
νερά, έτσι μου προέκυψαν τα 
παρακάτω ερωτήματα: 

1* Πώς μπορώ να γνωρίζω 
αν μια εφαρμογή που έχω 
φτιάξει τρέχει παραπάνω από 
μία φορές σε έναν υπολογι¬ 
στή; 

2* Τι είναι τα ΥΒΧ και πώς 
λειτουργούν; 

Ελπίζω να μην σας δυσκο¬ 
λεύω, αλλά τα παραπάνω μου 
είναι απαραίτητα, μια και έχω 
αρχίσει να γράφω ενδιαφέ¬ 
ρουσες εφαρμογές και έχω 
την ανάγκη να επεκτείνω τις 
γνώσεις μου* 

Φιλικά 

Ναπολέων Βιραδάκης 

Αγαπητέ φίλε Ναπολέων, 
Να είσαι σίγουρος ότι δεν 
μας κουράζεις καθόλου, και οι ευ¬ 
χαριστίες σου είναι από τα στοι¬ 
χεία εκείνα που μας βοηθούν νσ 
στεκόμαστε στο πλάι όλων των 
αναγνωστών μας σε κάθε πρόβλη¬ 
μά τους. 

Ας πάρουμε λοιπόν τις ερωτή¬ 
σεις σου με τη σειρά: 

!. Οπως φυσικά γνωρίζεις, τα 
Μιηάο*5 δίνουν τη δυνατότητα 
στις εφαρμογές να τρέχουν περισ¬ 
σότερες από μία φορές. Αυτό άλ¬ 
λες φορές είναι ενοχλητικό και άλ¬ 
λες εντελώς ανεπιθύμητο. Ο τρό¬ 
πος νσ ελέγχουμε μέσα από τη 







Μα^ίθΓ 























νί*υαΙ Βαδϊο αυτή τη λειτουργία εί¬ 
ναι ο εξής: 

Φτιάχνουμε μια ρουτίνα που εί¬ 
ναι η πρώτη που τρέχει με την εκκί¬ 
νηση της εφαρμογής μας. Ας υπο¬ 
δέσουμε ότι της δίνουμε το όνομα 
0 υρΙίεα1β_βυπ. 

$ιώ ΠαρΗ^ε.Κυπ () 

Οίτη ΜγΜδ§ Α$ 5ίπη£ 
ΙΓΑρρΡΓ€νΙπ5ί3ΐκε ίΚεη 
ΜγΜδί* = 44 ΤΚβ 

&ρρίκ3*ίση" & Αρρ.ΕΧΕΝδίηβ & β 
ί5 &ΙτΕ3ίίγ πυιηίηβ Γ 

Μδίβαχ ΜγΜδ£, 4112 
Επβ( 

ΕηάΙΓ 

Επά$ίϊδ 


Φυσικά, αν το επιθυμούμε, αντί 
για το μήνυμα μπορούμε απλά να 
διακόψουμε τη λειτουργία της 
εφαρμογής, προστατεύοντας έτσι 
τηγ πρώτη εφαρμογή που ήδη τρέ¬ 
χει από τις ενοχλητικές συνέπειες 
του τρεξίματός της για δεύτερη ή 
και περισσότερες φορές, 

2· Τα αρχεία τύπου νΒΧ είναι τα 
αρχεία που περιέχουν διάφορα 
εοηΐτϋΐί της νίίυοΙ Βα^ίο. Οπως κα¬ 
τά καιρούς έχουμε αναφέρει, είναι 
αρχεία με μια ιδιαίτερη μορφή δυ¬ 
ναμικών βιβλιοθηκών ([>11] και μπο¬ 
ρεί να περιέχουν ένα ή και περισσό¬ 
τερα εοπίΓοΙ* το καθένα. Η νίχυαΙ 
Βαδίε στη $1αηάαιχΙ έκδοσή της 
φορτώνει κάποια νΒΧ στα οποία 
περιέχονται άλα τα γνωστά εοπΐτοΙ* 
της. Υπάρχουν όμως και άλλα νΒΧ, 
εξωτερικά ή αλλιώς ευδίοπι, όπως 
είναι ευρύτερα γνωστά, τα οποία 
περιέχουν εοπίτσΙδ κατασκευασμέ¬ 
να από τρίτους. Το μεγαλύτερο 
ατού αυτών των ΥΒΧ είναι ότι μπο¬ 
ρούν να χρησιμοποιηθούν και από 


άλλες γλώσσες, όπως η νθ++ και η 
ΟβΙρΗΐ, με τις κατάλληλες συνθή¬ 
κες. Η εισαγωγή ενός ευ$ίοιτι νΒΧ 
στη νίδυσΙ Βα5ίε γίνεται με την επι¬ 
λογή "αάά ίϊΐα" από το κεντρικό 
μενού, οπότε και φορτώνουμε το 
αρχείο που επιθυμούμε. Σχεδόν 
αμέσως τα εικονίδια των νέων εοπ- 
ΙτοΙδ εμφανίζονται στην ΙοοΙΒογ της 
νί^υαΙ Βα^ίο, προσθέτοντας έτσι 
περισσότερη ευελιξία στη γλώσσα. 
Πρέπει να τονιστεί ότι, για νσ τρεξει 
μια εφαρμογή που χρησιμοποιεί κά¬ 
ποιο νΒΧ, είναι απαραίτητο τα ΥΒΧ 
αυτά να είναι προσβασιμα από την 
εφαρμογή, κοινώς να υπάρχουν 
στον υπολογιστή όπου προορίζεται 
να τρέξει η εφαρμογή και να είναι 
τοποθετημένα οε έναν κατάλογο 
που να μπορεί να τα βρει {ο συνη- 
θέστερος είναι ο υποκατάλογος 
\5Υ5ΤΕΜ των \Υίηάα*5). 

Η νϊίυαΐ Βα^ίε εκτός από τα εσω¬ 
τερικά νΒΧ εοπίτοΙ* προσφέρει και 
ορισμένα ευ$1ϋηι$ αρκετά χρήσιμα. 
Ας τους ρίξουμε μια ματιά: 

ΟΜΟΙΑΙΟΟ.νΒΧ 

Περιέχει ένα εοπίτοΙ που δίνει πέ¬ 
ντε μορφές πλαισίων διαλόγων που 
χρησιμοποιούνται συχνά. 

ΟΚΑΡΗ.ΥΒΧ 

Δίνει τις δυνατότητες σχεδίασης, 
εκτύπωσης, αποθήκευσης, ακόμη 
και αποστολής στον εΙίρΒοαπά γρα¬ 
φικών. Για τη λειτουργία του απαι¬ 
τείται η παρουσία των 05Μ>11ΡΙί 
και 0$\Υ.ΕΧΕ. 

6 Κ! 0 .νΒΧ 

Περιλαμβάνει όλα τα Βασικά χα¬ 
ρακτηριστικά ενός δρΓθαάδΗοοΙ 

ΤΗΡΕΕΟ.νδΧ 

Αν και το όνομά του -τουλάχι¬ 
στον για τους έμπειρους προγραμ¬ 
ματιστές- παραπέμπει σε πιο Βαθιά 
νερά, είναι απλά μια τρισδιάστατη 
άποψη κάποιων ήδη υπαρχόντων 
εοπίτοΙ* της νίδυαΙ Βα^ίε. 

Πρέπει να τονιστεί ιδιαίτερα ότι 
τα ευΗίοπι νΒΧ €ΟπΙγοΙ$ υπάρχουν 
σε μεγάλη πληθώρα, όπως όλες οι 
κατηγορίες δοίϊναΓΟ: ως εμπορικά 
προϊόντα, ως ύϊοτ&Ηατβ, ως ρυΒΙίε 
άοπιαίπδ. Αξίζει τον κόπο μια ανα¬ 
ζήτηση, καθώς πολλές φορές κά¬ 
ποιο έτοιμο ΫΒΧ επιταχύνει την 
δουλειά ενός προγραμματιστή θε¬ 
αματικά. 


ουιεκ ΒΑ$ιε & οο$ 

ΜΕΜΟΚΥ 

γαπητό "Κ ΜαίΙβτ", 
Προσπερνώ το παρα¬ 
πάνω από δεδομένα 
κολακευτικά σχόλια και σας 
υποβάλλω τα ερωτήματα μου, 
που, όπως θα δείτε, δεν είναι 
και λίγα. Ελπίζω να μη σας 
ζαλίσο. 

1) θα ήθελα να μου γράψε¬ 
τε ένα προγραμματόκι που, 
ενώ μα οθόνη είναι φορτωμέ¬ 
νη σε ΤβχΙ πιοάβ με πλαίσια, 
φόντο, χρώματα και χαρακτή¬ 
ρες, το πρόγραμμα αυτό να 
τα σώζει οε ένα αρχείο με όνο¬ 
μα 501ΕΕΝ.ΜΤ και ένα άλλο 
προγραμματόκι να τα επανα¬ 
φέρει. Και όλα αυτό, αν είναι 
θυνατό, σε Ουΐείε ΒαιίεΙ 

2) Επειδή ένα πρόγραμμα 
μου "τρώει" πολύ εοπνβηίίοπ- 
αί μνήμη και έχω ακούσει ότι 
ο υπολογιστής μου έχει και 
βχίβπάβά μνήμη που είναι αρ¬ 
κετό μεγαλύτερη σε μέγεθος, 
πώς μπορώ να το κώνο να 
φορτώνεται στην βχΐϋπάοά; 

3) θα ήθελα να μου γρά¬ 
ψεις μα ρουτίνα όπου σε ορι¬ 
ζόντιο μενού να χρησιμοποιώ 
τα ευτεοτ Ιεβγί και να φοτίζε- 
ται η ανάλογη επιλογή, ενώ 
με το πάτημα του ΙηΙετ να κα¬ 
λείται το ανάλογα υποπρό- 
γραμμα. 

4) Ποια είναι η χρήση του 
αρχείου 0Ο54/Θ IV που συνα¬ 
ντάμε σε όλες πς ηυΜπιβάΐα 
εφαρμογές κοι ιδιαίτερα στα 
παιχνίδια και ποια η σύνταξή 
του; 

5) Οταν παρόγα ας .ΕΧΕ 
ένα αρχείο, παρατηρώ μια πά¬ 
ρα πολύ μεγάλη αύξηση της 
χωρητικότητας του. Γιατί συμ¬ 
βαίνει αυτά; Κατά πόσο μπο¬ 
ρεί να μειοθεί αυτό το μέγε¬ 
θος και πώς; 

Πολύ φιλικά και 

με εκτίμηση 

Γιάννης Ζιάκας 

Αγαπητέ φίλε, 

1) Το ακόλουθο πρόγραμ¬ 


μα δείχνει πώς μπορείς να αποθη¬ 
κεύσεις μια οθόνη κειμένου σε αρ¬ 
χείο (διαδικασία $ανβ$σεεη) και 
στη συνέχεια να την ξαναφορτώ¬ 
σεις (διαδικασία Ιοαόδαβεπ). Για 
να εκτελεστεί το πρόγραμμα, πρέ¬ 
πει η ΟυίεΙς Βαίίε να φορτωθεί με 
την εντολή ΟΒ ΛΟΒ. 

' ίΐΝΟΙϋΟΕ: 'ηό.όί' 

ΟΕΟΙΑΒΕ 51ΙΒ 5ονβ5ετβθη 
(ΡΝαπτ*β$} 

ΟΕΟΙΑΒΕ 51ΙΒ Εοαάδετβειη 
(ΓΝαπτβ$) 

δσνβδοΌεπ ("εσΜν^τ") 

015 

ΡΒΙΝΤ "Πατήστε κάποιο πλή¬ 
κτρο" 

ΚΗΟΟΡ\νΗΙΙ£ΙΝΚΕΥ$ = "" 

ΙοαόδεΓββη ("ίοτίαν^εΓ") 

ΌΟ. ΙΟΟΡ ννΉΙίΕ ΙΝΚΕΥ$ = "* 

5ΙϋΒ ίοαόθεΓββπ (ΡίΙβΝαπτε$) 
ϋΙΜ Κε9ϊΑ5Βθ9Τγρθ 
ΟΑΙΙ ΙΝΤΕΒΒΙΙΡΤΙ&Η11, Ββ 9 ϊ, 
Βθ9ϊ] 

ΙΡ {(Ββ95.ΑΧ ΑΝϋ 48) = 48) 
ΤΗΕΝ 

ΟΕΡ 5Ε0 = &ΗΒΟΟΟ 
Ε15Ε 

ϋΕΡ 5ΕΟ = &ΗΒ800 

ΕΝΟ ίΡ 

ΒΙΟΑΟΡίΙβΝαπιβί,Ο 

ΕΝϋδυΒ 

5υΒ 3βνβ5οιεβη (Ρί!βΝθτηε$) 
ϋΙΜ Κε§3 Α5 Κε@Τγρ® 

ΟΑϋ ΙΝΤΕΕΚυΡΤ(&Η 11, Κβ@ϋ, Ββρ) 
ΙΡ ((Κβ@5.3χ ΑΝϋ 48) = 48) ΤΗΕΝ 
ϋΕΡ 5Ε0 = &ΗΒ000 
Ε15Ε 

ϋΕΡ 5Ε0 ■ &ΗΒ800 
ΕΝ01Ρ 

ΒδΑνΕΡίΙβΝϋπκί, 0,6400 
ΕΝϋδυΒ 

2) Είναι ιδιαίτερα δύσκολο να 
χρησιμοποιηθεί η θχίβπάβά μνήμη 
από ένα πρόγραμμα Βαίίε και με 
πολλές πιθανότητες ααυμβατότη- 
τας από υπολογιστή σε υπολογιστή, 
ανάλογα με τις ρυθμίσεις που 
υπάρχουν. 

3) Στο ακόλουθο πρόγραμμα 
φαίνεται ο τρόπος δημιουργίας ορι¬ 
ζόντιας μπάρας μενού, στο οποίο 
μετακινούμαστε ανάμεσα στις επι¬ 
λογές με τα πλήκτρα δρομέα και 




ΡΟ Μα5(βτ*Ε 






















επιλέγουμε μ€ το ΕηίθΓ. Το πρόγραμ¬ 
μα περιέχει τα απαραίτητα σχόλια. 


ΚΕΜ Πίνακας στον οποίο εισάγουμε 
πς επιλογές στο μενού 
ΟΙΜ ΟΗΟΙΟΕ5(4) Α5 ΞΤΚΙΝΟ * ί 1 
€Η0Ι0Ε5$(1) = "Αρχείο* 
€ΗΟΟΞ$(2) = "Επεξεργασία* 
€ΗΟΙΟΕΞ$(3} = "Βοήθεια" 
0Η0ΕΕ5$(4) = “Εξοδος" 

ΚΕΜ Εμφάνιση στην οθόνη των 
επιλογών 
05 

ΡΟΚΙ = 1 ΤΟ 4 
ΙΟΟΑΤΕ 1.1+ (Ι-1)*12 
1Ρ1=1ΤΗΕΝα0Ε0Κα ρ 7ΕΙ$Ε 
ΟΟΙΟΚ 7,0 
ΡΚΙΝΤ ΟΗΟΐαΕ3$(Ι>; 

ΟΟΙΟΚ 7,0 
ΡΚΙΝΤ“" 

ΝΕΧΤΙ 

ΚΕΜ Ορισμός επιλεγμένου και 
υπερφωιισμένου 
ΞΕΙΕΟΤΕΟ = 0:ΞΕΙΕΟΉΟΝ = 1 


ΚΕΜ Ορισμός πλήκτρων για κίνηση 
αριστερά καί δεξιά 
0ΝΚΕΥ(12)0Ο5υΒΙΕΡΤ 
ΟΝ ΚΕΥ( 13) ΟΟδϋΒ ΚΙΟΗΤ 
ΚΕΥ(12)0Ν 
ΚΕΥ(13)0Ν 

ΚΕΜ Αναμονή για επιλογή 
Υ/ΑΓΓ5ΕΙΕΟΙΟΝ; 

ΚΕΜ Ανάγνωση χαρακτήρα από τα 
πληκτρολόγιο 
ΚΕΜ και έλεγχος αν είναι ο 
χαρακτήρας που 

ΚΕΜ αντιστοιχεί στο πλήκτρο ΕΝΤΕΚ 

Α$ = 1ΝΚΕΥΞ 

ΙΕ Α$ = €ΗΚ$(13)ΤΗΕΝ 

1 Πατήθηκε ΕΝΤΕΚ 

ΞΕΙΕΟΤΕΟ = 1 

ΕΝΟΙΕ 

ΚΕΜ Ανακύκλωση έως ότου πατηθεί 
ΕΝΤΕΚ 

ΙΕ5ΕΙΕ0ΓΕ0 = Ο ΤΗΕΝ ΟΟΤΌ 
ΝΑΙΓΞΕΙΕΟΊΟΝ 

ΚΕΜ Εκτέλεση του επιλεχθέντος 
προγράμματος 
ΞΕΙΕΟΤ €Α$Ε ΞΕΙΕΟΉΟΝ 
€Α$Ε1 

1 Εντολές για την επιλογή Αρχείο 
ΙΟΟΑΤΕ 10,1: ΡΚΙΝΤ1 


0ΑΞΕ2 

' Εντολές για την επιλογή 
Επεξεργασία 
ΙΟΟΑΤΕ 10,1: ΡΚΙΝΤ 2 
ΟΑ5Ε3 

' Εντολές για την επιλογή Εισαγωγή 
ΙΟΟΑΤΕ 10,1: ΡΚΙΝΤ 3 
0ΑΞΕ4 
ΕΝϋ 

ΕΜ05ΕΙΕ0Τ 

ΕΝΟ 

ΙΕΡΤ: 

' Πατήθηκε το πλήκτρο για 
μετακίνηση αριστερά 
Τύπωμα της τρέχουσας επιλογής με 
κανονικά χρώματα, 

1 ώστε να μην είναι τονισμένη, 
ΙΟΟΑΤΕ 1,1 + (ΞΕΙΕΟΉΟΝ-1) * 12 
ΟΟΙΟΚ 7,0: ΡΚΙΝΤ ΟΗΟΙΟΕ5$( 
ΞΕΙΕΟΉΟΝ) 

4 Υπολογισμός της νέας Τρέχουσας 
επιλογής". Αν 

4 είμαστε ήδη στην πρώτη από 
αριστερά, τότε 

1 μετακινούμαστε στη δεξκκερη, 
αλλιώς μετακινούμαστε 
1 στην αμέσως αριστερότερη. 

ΙΡ (ΞΕΙΕΟΉΟΝ = 1) ΤΗΕΝ 
ΞΕΙΕΟΉΟΝ = 4 
ΕΙΞΕ 

ΞΕΙΕΟΉΟΝ = ΞΕΙΕΟΉΟΝ -1 
ΕΝΟΙΡ 

' Τύπωμα της νέας "τρέχουσας 
επιλογής" με αντίστροφα 
4 χρώματα* ώστε να είναι τονισμένη. 
ΙΟΟΑΤΕ 1,1 + (ΞΕΙΕΟΉΟΝ -1} * 12 
ΟΟΙΟΚ 0* 7: ΡΚΙΝΤ 0ΗΟ10ΕΞ$( 
ΞΕΙΕΟΉΟΝ) 

ΟΟΙΟΚ 7,0 
ΚΕΤυΚΝ 


ΚΙΟΗΤ: 

1 Μετακίνηση δεξιά. Ισχύουν τα 
αντίσισικσμετη 
1 μετακίνηση αριστερά 



ΙΟΟΑΤΕ 1,1 + (ΞΕΙΕΟΉΟΝ -1) * 12 
ΟΟΙΟΚ 7,0: ΡΚΙΝΤ 0Η0Ι0Ε5$( 

ΞΕΙΕΟΉΟΝ) 

ΙΡ (ΞΕΙΕΟΠΟΝ = 4) ΤΗΕΝ 

5εΙοοϋοη = 1 

ΕΙΞΕ 

ΞΕΙΕΟΉΟΝ = ΞΕΙΕΟΉΟΝ + 1 
ΕΝϋΙΕ 

ΙΟΟΑΤΕ 1,1 + (ΞΕΙΕΟΉΟΝ- 1) * 12 
ΟΟΙΟΚ 0,7: ΡΚΙΝΤ ΟΗΟΙΟΕ5${ 

ΞΕΙΕΟΉΟΝ) 

ΟΟΙΟΚ 7,0 
ΚΕΤυΚΝ 

4 ) Το πρόγραμμα 0Ο54/Ο\Α/ 
δημιουργεί ένα περιβάλλον εκτέλε¬ 
σης για προγράμματα που τρέχουν 
σε προστατευμένη κατάσταση. Είναι 
χρήσιμο μόνο όταν το πρόγραμμα 
υπακούει σε συγκεκριμένο πρωτό¬ 
κολλα. 

5 ) Λυπάμαι, αλλά δεν υπάρχει τί- 
ποτέ που να μπορείς να κάνεις, 
αφού η αύξηση του μεγέθους οφεί¬ 
λεται στη σύνδεση των βιβλιοθη¬ 
κών της Βα$ί€ του λεγάμενου τυπ- 
ήίΤίΘ, οι οποίες είναι απαραίτητες 
για την εκτέλεση του προγράμμα¬ 
τος. Μείωση του μεγέθους του 
εκτελέσιμου αρχείου μπορεί να επι¬ 
τευχθεί μόνο με προγράμματα συ¬ 
μπίεσης, αλλά οε αυτή την περίπτω¬ 
ση το πρόγραμμά σου δεν θα είναι 
άμεσα εκτελεσιμο, αφού θα πρέπει 
πρώτα να αποσυμπιεστεί. 


εοοΕ 
ΤΑΓΝΩΠΑ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ! 

^ γαηητό περιοδικό, 
ΜβΛ Πολλά συγχαρητή- 
/ & ρια για την ύλη 
σου ■ Παίρνω το θάρρος να 
γράψω γιατί έχω ένα μεγάλο 
πρόβλημα, που δεν ξέρω 
πώς να το λύσω . Πριν από 
περίπου τέσσερις μήν£ς αγό¬ 
ρασα έναν υπολογιστή με 
τα Υ\ίίπάονε$ 95 εγκαταστη- 
μένα , Για διάφορους λόγους 
αναγκάστηκα να κάνω ίοΓ- 
τηαί στο δίσκο και να τα 
εγκαταστήσω από την αρχή . 
Ενώ όλα έδειχναν να πηγαί¬ 
νουν καλά , συνέβη το εξής 
παράξενο: Ο,τι έγραφα εγω 


στα ελληνικά τα έβλεπα κα¬ 
νονικά , όταν όμως έδινα ή 
έπαιρνα δισκέτες με κείμενα 
από άλλους έδειχναν *κινέ¬ 
ζικα"+ Κάποιοι γνωστοί μου 
σπαν ότι φταίει η κωδικοσε- 
λίδα, που δεν επέλεξα σω¬ 
στά * Εψαξα παντού στα 
I νίπάον/5, μέχρι που επανε- 
γκατέστησα τα ελληνικά, 
όμως χωρίς αποτέλεσμα. Θα 
εκτιμούσα ιδιαίτερα τη βοή¬ 
θεια σας * 

Μετά τιμής 
Κωνσταντίνος Πάνου 

Αγαπητέ φίλε, 

ΠΚ Προσπάθησα μέσα από 
το λιτό γράμμα σου να καταλάβω 
το πρόβλημα και κατέληξα ότι 
όντως πρέπει να προέρχεται από 
"λανθασμένη" επιλογή κωδικοσε- 
λίδας [εοείθ ρα 9 θ) κατά την 
εγκατάσταση των νΥιηάο*5. Δυ¬ 
στυχώς, τουλάχιστον από όσο 
γνωρίζω, η ΜϊεΓΟΒοίϊ δεν διαθέτει 
στο χρήστη κάποιο φιλικό τρόπο 
για αλλαγή κωδικοοελίδας μετά 
την εγκατάσταση. Μην απελπίζε¬ 
σαι όμως, γιατί υπάρχει λύση. Στο 
άίϊνβ €: θα βρεις ένα αρχείο που 
ονομάζεται αυϊοβχβε.ΒαΙ θα το 
ανοίξεις με το ποίβραά και θα 
αντικαταστήσεις τις γραμμές που 
αναφέρουν: 

πκχίε ^οη εοάερβ^ε ρΓερατε = .... 
και: 

πκχίε εοπ εοάερ&^ε δείεοί =.... 

πιοάε οοπ εοάερ^ε ρΓερ&τε={(737) 
αΑΜΝΙΧ)\Υ5\€ΟΜΜΑΝ0\ε§32,ςρ 
0 

ιΐΜχϊέ εοπ εοάερβ^ε 5β^εΐ-737 
θα σώσεις το αρχείο χωρίς να 
αλλάξεις το όνομα του και δα επα¬ 
νεκκινήσεις τον υπολογιστή σου. 

Υστερα από αυτό, το πρόβλημα 
6 α διορθωθεί. Δυστυχώς όμως θα 
έχεις ένα άλλο πρόβλημα: τα κεί¬ 
μενα που έχεις γράψει στον υπο¬ 
λογιστή σου μέχρι σήμερα δα εί¬ 
ναι πια "κινέζικα". Για αυτή την πε¬ 
ρίπτωση κυκλοφορεί ένα πρό¬ 
γραμμα που κάνει τις απαραίτητες 
μετατροπές, το οποία πιθανότατα 
κάποιος φίλος ή γνωστός σου θα 
διαθέτει. ΕΖ3 


!©Ρ0 Μα$!θΓ 














; ιεΑΛΗνικη 




ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ “2002" 

Η πετυχημένη και αποδεκτή οπό χιλιάδες 
χρήστες εγκυκλοπαίδεια “2002" συνεχίζει με την 
έκδοση 98-Β η οποία δίνει την δυνατότητα στο 
χρήστη να έχει πάντα επίκαιρη και ενημερωμένη 
την εγκυκλοπαίδεια του μέσω των ανανεώσεων 
αυτόματα και άμεσο θα κατοχωρούνται στον 
ηλεκτρονικό υπολογιστή του μέσω του Ιπίβτπβΐ, 
Για παράδειγμα α θάνατος του Φραγκ Ιινάτμα ή 
της Λιλής Ζωγράφου ή ακόμα το φαρμακευτικό 
προϊόν νίορβ. 

Γενικά χαρακτηριστικά: 

• 140.000 λήμματα 

• 8.000 φωτογραφίες αψηλής ανάλυσης, 
τρισδιάστατοι χάρτες, τρισδιάστατα Εσίσιαίκσπ, 
αμφίδρσμης επικοινωνίας 

ΙϊΓπε Ηηβ, ΙινρσιίΕϊΐ, χρονολογική και θεματική 
ονοζήτηση, αναζήτηση λέξεων, εξεληγμένες 
μηχανές αναζήτησης. 


ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 




ΜΥΒΟΛΟίΙΑ] 


4 ΗΜ 0 ΤΙΚ 


ΜΝΑίΙΟν 


2002 


Μ 


ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ 


χρήστη 


μουσική 


ΜαρουΑοκη 


κοι 


ΒΟΜ 


καθιστούν 


ΕΟ 


* ,ΠηΑίΙΤΙ* ϋ ΟΑ* ™ ΜΤΑϊΤϋΜΑίΑ ΗΠ 
ΜΙ Ι**ΜΜ ΒΙΒΛΙΟΜΙΛΠΑ 


Ποηοσωτπρισυ 


ΑΡΧΑΙΟΙ ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΙ - ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΜΥΘΟΛΟΓΙΑ 
0 λοκληρωμένη παρουσίαση της Αρχαίος Ελληνικής μυθολογίας 
με πληθώρα πληροφοριών οι οποίες καλύπτουν κάθε θεματική ενότητα από τους 1 
γνωστούς θεούς ταυ Ολυμπου ως τους πιο άγνωστους ήρωες της μυθολογίας μας. 

Η εύκολη χρήση της εφαρμογής, τυ φιλικά περιβάλλον για 
επένδυση ταυ Μίκη θεοδωράκη, τα κινούμενα σχέδια ταυ Νίκου 1 
ώρες εκφώνησης κειμένων απο επαγγελμοτίες ηθοποιούς 
μοναδικό. 


Η ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟΝ είναι τοπία 
σύγχρονο ολοκληρωμένο μαθητικό βηηβημο για όλητην ύλη 

των μαθηματικών σύμφωνα με τις τελευταίες εκπαιδευτικές 
μεθόδους και τις μεταρρυθμίσεις του Υπουργείου Παιδείας, 

Συνδυάζοντας την κίνηση την αλληλεπίδραση με ταν μαθητή 
ΐΐπΙβΓθεθνΐΙγ) και ταν ήχο δημιουργεί το πιο ελκυστικό 
περιβάλλον για ταν χρήστη-μαθητή. 0 κατάλληλος συνδυασμός 
της θεωρίας, των ασκήσεων και των παραδειγμάτων οδηγούν 
τον μαθητή στην κατανόηση και όχι στην αποστήθιση των 
θεμάτων. 

Οι 10.000 ασκήσεις καλύπτουν άλα τα κεφάλαιο της ύλης 
κοι περιλαμβάνουν και συνδυασμένα προ0Ι#σΓστων 
ιρφάρων κεφαλαίων, που δεν υπάρχουν στα βιβλία. 

{ασκή σεις εκφωνούνται, εμπεριέχουν κίνηση, 

Μραφικα και ουιιποΐΐοη. 


(00 &1ΜΤ» 


ίΙΒΒΟΟΟΜ 2002 


ΙΜ.ΊΜΙΕΜΑ ΕΜΜΑΟΓΗ 


ΘΕΣΕΑΛΟΝ !ΚΗ: Β. Η ΡΑΚΛΕΙΟ Υ11. ΤΗΛ:+3031 555 045, Ρ ΑΧ:+3031 555 046 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΙΝΤΕΚΝΕΤ:1ΝΜ,ΙΙΒΒΟΟΟΜ,6Ρ 
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ΕΜΩΝΤΑΣ ΜΕ ΤΗ 

νίδυΑΙ ΒΑδΙΟ 

Τα πρώτα βήματα 



Ζε αυτό το τεύχος 
εγκαινιάζεται μια νέα οειρά 
άρθρων σχετικά με τη νΐ*υαΙ 
Βαείε. Θα ξεκινήσουμε από τα 
πρώτα βήματα, με σκοπό να 
απευθυνθούμε ακόμα και σε 
όσους είναι αρχάριοι στον 
προγραμματισμό, αν και 
οίγουρα όποιες γνώσεις τυχόν 
έχετε θα σας βοηθήσουν. 
Θα προσπαθήσουμε να 
είμαστε όσο το δυνατόν 
αναλυτικοί, προχωρώντας 
σύγχρονος με γοργό ρυθμό. 


Του Δημήτρη Γιαννίτσαρου 



νΐίυαΙ Βο5 Ϊ€ είναι μια γλώσσα 
οπτικού προγραμματισμού, Η 
έννοια του οπτικού προγραμ¬ 
ματισμού εμφανίστηκε με την 
έλευση των νΥίπείον/5 και στην 
ουσία πρόκειται για ένα σύνολο από εργαλεία 
και ρουτίνες που είναι έτοιμες προς χρήση. Οι 
κεντρικές οθόνες των γλωσσών οπτικού προ¬ 
γραμματισμού Θυμίζουν λίγο πρόγραμμα ζω¬ 
γραφικής. Ετσι, έχουμε τα λεγάμενα εαπιρο- 
πβπΗ (συοταπκσ), τα οποία τοποθετούμε πάνω 
σε φόρμες σχεδιάζοντας την εφαρμογή μας. 

Τα πρώτα συστατικά που συναντάμε πάντα, 
σε κάθε γλώσσα οπτικού προγραμματισμού, εί¬ 
ναι αυτό που αποτελούν το ΟϋΙ [ΟταρΗιεαΙ 
ΙΙδβΓ Ιπίοτίσεθ) των Μίπάονβ. Ετσι, υπάρχουν 
τα Βυίίοπϊ, που μπορεί να έχουν ή να μην έχουν 
κάποια εικόνα πάνω τους, τα ΤβχίΒοχθθ, στα 
οποία ο χρήστης γράφει κείμενο, τα Εα- 
άίοΒυίΙοηϊ και τα €Ηβ€ΐίΒοχ05, τα μενού, γραμ¬ 
μές εργαλείων ή κατάστασης [ΤοοΙΒογ, 5 ίαΙυ5- 


Βατ) και γενικά κάθε είδους αντικείμενο ελέγ¬ 
χου που έχετε συναντήσει στα ^ϊπάσν*. Εκτός 
από αυτά Βέβαια, υπάρχουν ακόμα πολλά συ¬ 
στατικά για διάφορες λειτουργίες, όπως εκτύ¬ 
πωση, σώσιμο και φόρτωμα αρχείων, σύνδεση 
με Βάση δεδομένων κΑπ. Τέλος, αν τα ήδη 
υπάρχοντα δεν σας φτάνουν, έχετε τη δυνατό- 
τητα να εγκαταστήσετε επιπλέον συστατικά 
(μπορείτε να τα βρείτε στο ΙπΙοιτιβΙ ή να τα 
αγοράσετε]. 

Φυσικά, με το να μπουν μερικά κουμπιά αε 
μια φόρμα δεν φτιάχνεται ένα πρόγραμμα. 
Χρειάζεται και ο κώδικας που, ανάλογα με τα 
συστατικά της εφαρμογής και τα δεδομένο που 
δίνει ο χρήστης, θα εκτελεί τις επιθυμητές λει¬ 
τουργίες. Η Βα$Ϊ€, την οποία θα χρησιμοποιού¬ 
με, είναι απλή κοι διαδεδομένη γλώσσα. Καθώς 
προχωράμε, θα εζετάζρυμε τα νΐδυαΙ κομμάτι 
της γλώσσας (δηλαδή τα εσΓΏρΟπθηίί, τις φόρ 
μες κΑπ.) αλλά και τις εντολές της Βα$ίε. 

Ας ξεκινήσουμε λοιπόν. Η έκδοση που χρησι¬ 
μοποιούμε είναι η 5.0, ενώ υπάρχει και η έκδο¬ 
ση 6.0 (κυρίως έχει προσθήκες που αφορούν 
στο ΙπίθΓποί). Πάντως δεν υπάρχει πρόβλημα, 
όποια έκδοση κσι σν χρησιμοποιούμε. Αμέσως 
μόλις φορτώσουμε τη ΨΒ, 9α πρέπει να διαλέ¬ 
ξουμε τι είδους ρΓ 0 |Θ€ΐ 8α φτιάξουμε. Το πιο 
συνηθισμένο είναι το δίαικίατά ΕΧΕ, το οποίο 
επιλέγουμε για το παράδειγμά μας. 

Βρισκόμαστε στην κεντρική οθόνη της νΒ. 
Αριστερά Βλέπουμε όλα τα διαθέσιμα εοπι- 
ροπ6πί5. Στη μέση βλέπουμε μία φόρμα, ενώ 
δεξιά υπάρχουν τρία παράθυρα, το ένα κάτω 
από το άλλο. Το πρώτο περιέχει τον Ργο(θ€Ι 
ΕχρΙοΓθΓ, ο οποίος δείχνει ιεραρχικά όλα τα 
αντικείμενα του ρΓθ|βεί (φόρμες, ΓποάυΙαδ 
κΑπ)., ενώ στο δεύτερο φαίνονται οι ιδιότητες 
(ρΓορβΓίίβδ) του επιλεγμένου αντικειμένου 
(αντικείμενα θεωρούμε τα συστατικά, τις φόρ¬ 
μες κΑπ.]. Ουσιαστικό οι ιδιότητες είναι τα χα¬ 
ρακτηριστικά που έχει ένα αντικείμενο, δηλα¬ 
δή καθορίζουν την εμφάνιση και ως έναν 
βαθμό τη συμπεριφορά του. Κάθε αντικείμενο 
έχει τις δικές του ιδιότητες, αν και μερικές εί¬ 
ναι κοινές, όπως π.χ. το Ναιπε. Ετσι, για τη 
Ράπτη 1 Βλέπουμε ιδιότητες για το χρώμα 
(ΒαεΙςΟοΙοτ), το μέγεθος [ΜΛάΗι, Ηεί^ί), τα 
ίοπί$ κΑπ. Τις ιδιότητες μπορούμε να διαβά¬ 
σουμε και να αλλάξουμε είτε κατά την κατα¬ 
σκευή του προγράμματος είτε ενώ αυτό τρέ¬ 
χει. Τέλος, το τελευταίο παράθυρο είναι το 
Ρογπγι ΙαγουΙ, που μας δείχνει σε ποιο σημείο 
της οθόνης θα εμφανίζονται οι φόρμες όταν 
τρέξουμε το πρόγραμμα και πόσο μεγάλες θα 
είναι. Για την ώρα δείχνει μόνο μια φόρμα, τη 
ΡογγτιΙ, 

ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Μεγαλώνουμε το μέγεθος της ΡογγτιΙ. Κατό¬ 
πιν αλλάζουμε το ρΓορβιΤγ Οαρίϊοπ σε "Μγ 


ΜαβΐβΓ 




































Αρχίζοντας την εφαρμογή. 


ΒυΚοπ, τη μετακίνηση ταυ 
ροϊπίοτ κλπ. Αυτή τη στιγ¬ 
μή είμαστε έτοιμοι να γρά¬ 
ψουμε τι &α συμβεί όταν 
πατηθεί το κουμπί €ογπ- 
πιαηεΙΒυήοηΙ. Η διαδικα- 
σία ΟοΓηιηαηάΙΧΙϊεΙτ εί¬ 
ναι ένας ενοη! ΗαηάΙοτ ή 
χειριστής συμβάντος - ή 
απλά χειριστής. Η νΒ έχει 
ήδη γράψει για μας την 
επικεφαλίδα και το τέλος 
της διαδικασίας: 

Ρπν^Ιε 5ιώ 
Οοπυη^οεί! _Χ1ϊε&{) 
Εηά5ΐΐΐ> 


ϊΐΓ 5 ί ρΐΌ^αηη". Επιλέγουμε από τα εοιηροηβηΐΒ 
το ΙαόβΙ, το τοποθετούμε στη φόρμα και αλλά¬ 
ζουμε το €αρΐϊοπ σε "Ετοιμος", Τοποθετούμε 
επίσης ένα (ΖοΓϊπηαηάΒυίΙση, αλλάζοντας το 
ΟαρΗοη σε Ρπηί, 

Ηρθε η ώρα να σώσουμε την εργασία μας. 
Διαλέγουμε ΡϊΙθ, 5ανβ Ργο|θ€Τ και σώζουμε 
και τη φόρμα και το ρτθ|βεί. (Είναι καλό να συ¬ 
νηθίσετε να σώζετε την εργασία σας αρκετό 
συχνά,) Μέχρι στιγμής έχουμε ένα Ιαώΐ (η χρη¬ 
σιμότητα του οποίου είναι να δείχνει κείμενο) 
και ένα ΒυΙίοπ. Αυτό που θέλουμε είναι να 
εκτυπωθεί κάποιο μήνυμα στο Ιαόοΐ, μόλις πα¬ 
τήσουμε το κουμπί Για να γίνει αυτό, πρέπει να 
γράψουμε λίγο κώδικα. Κάνουμε διπλό κλικ 
στο €οτππιαηάΒυίίοη1. Εμφανίζεται ένα νέο 
παράθυρο, ο Οοάβ Εάίίοτ, όπου βλέπουμε το 
επιλεγμένο αντικείμενο (στην προκειμένη περί¬ 
πτωση ΟοτπΓπαίκΠ) καθώς και το συγκεκριμέ¬ 
νο ονοπί (εδώ εΐιείφ Ο προγραμματισμός σε 
νΒ είναι ενβπϊ άπνβη, δηλαδή τα προγράμματα 
αντιδρούν σε συγκεκριμένα συμβάντα, π.χ. το 
πάτημα ενός πλήκτρου ή ενός ΟοΓηιηαπά- 


Εμείς συμπληρώνουμε ανάμεσα την εντολή: 

Κπηΐ ΟΑΕκΙΙΧ^ρ&χι - "ΗεΠο, ΨοήάΓ 



Δουλεύοντας με τη νίΒυαϊ Βαΐΐε. 

Τώρα έχουμε δηλώσει πως, όταν πατηθεί το 
πλήκτρο ΟοπιππαπείΒυίίοηΙ [δηλαδή ενεργο¬ 
ποιηθεί τσ ονεπ! ΟοπιπΐαηςΙΙ.εΙίεΙί), το ρτορ- 
ε*!γ ΟαρΙϊοη του ΙαΒοΜ της φόρμας ίιτπΜαίη 
θα γίνει 'ΉθΙΙσ, ΜίοΗά!", Για να τρέξουμε το 
πρόγραμμά μας, επιλέγουμε 8υη, 
$Ιαιί ή πατάμε Ε5. 

ΑΚΟΜΑ ΜΕΡΙΚΑ 
ΕνΐΝΤ$ 

Ας δούμε όμως ακόμα μερικά 
χρήσιμα ανβηίβ, Από τον €οάβ 
ΕάΐίοΓ επιλέγουμε Ροπή και μετά 
ως Ενβπΐ το ΜουίβΜονβ (αν εμ- 
φανιστεί και μία Ρπναίε 5υδ 
Ροπτ^ίοαά, απλό την αγνοούμε). 
Γράφουμε τον κώδικα: 



Προσθέτοντας ΟοιηροηβηΗ (€Μ+Τ). 


Ρπν^ίβ 5ιώ Ροηη.Μοιΐ50Μόνε 
{ΒιΛΙοη Αβ ΙηΙε§€Γ, ΞίιίίΙ Αβ 
Ι πΐε^ετ, X Αβ 5ίη^Ιε, Υ Αβ 5ίη|1έ) 
Ροπή 1 .ΙπΒεΙ 1 ,ϋΗρίίση = “Πάτα 
το κουμπί!” 

Εηά 5ιώ 


Τώρα έχουμε ορίσει ότι, όταν κινούμε τον 
ροίηΐετ πάνω στη φόρμα (Ροππ^ουΒβΜσνθ), 
το ΙαόβΙ θα γράφει "Πάτα το κουμπί!". Φυσι¬ 
κά εξακολουθεί να ισχύει το ότι, αν πατήσου¬ 
με το κουμπί, το μήνυμα θα αλλάξει (αλλά μό¬ 
νο μέχρι νσ μετακινήσουμε ξανά τον ροίπΙβΓ 
πάνω στη φόρμα). Με την ίδια διαδικασία 
φτιάχνουμε το 0θΓηηαηε)1^Μου$βΜονβ, με 
κώδικα: 

ΡπνπΙε 5ιιΒ ΟοπίΓη&τκΙ υίουδεΜσνείΒαΐΐσπ 
Αβ Ιηΐ 0 § 0 Γ Ρ 5ήίίΐ Α$ Μζ&τ, X Αβ 3ίη§Ιβ, Υ Αβ 
5ίπ^ΐε) 

Ροπή 1.130εί 1 .Οβρΐίοη = ^Μάλλον είσαι 
έτοιμος να πατήσεις γο κουμπί!" 

Εηά 5ιώ 

Αν ιρέξουμε αυτό το πρόγραμμα, δα δούμε 
ότι εκτυπώνονται τα κατάλληλα μηνύματα όταν 
μετακινούμε τον ροιπίβτ είτε πάνω από το κουμπί 
είτε στη φόρμα, ενώ δεν εκτυπώνεται το ΉεΙΙο, 
ΜοτΙεΙ" όταν πατάμε το κουμπί. Η αλήθεια είναι 
ότι το μήνυμα εκτυπώνεται, απλά αμέσως μετά 
επανακαλείται η €οητιπιαπεΠ_Μου5εΜονο, η 
οποίο τυπώνει ξανά το δικό της μήνυμα. Για να 
διορθωθεί αυτό, αλλάζουμε την επικεφαλίδα 
της Οοηπιπαπό 1 _Οϊ<λ σε: 

ΡτίνΕίε 5υΕ Οχπιχι&ηά 1_Μου5εΙ>ον/η(ΒιιΙ1οπ 
Αβ Ιηΐ££€Γ, 5ήΐίΐ Αβ Ιπϊε|εΓ Ρ X Αβ $ίπ£ίβ, Υ Αβ 
3ίπ§ίε} 

Τώρα το μήνυμα μένει εκτυπωμένο για όση 
ώρα κρατάμε πατημένο το κουμπί του πιουΒε 
χωρίς να το κουνάμε. 

ΔΙΝΟΝΤΑΣ ΔΕΔΟΜΕΝΑ 

Ας δούμε τώρα μια μικρή παραλλαγή αυ¬ 
τού του προγράμματος, η οποία Θα δέχεται 
δεδομένα από το χρήστη, Η φόρμα παραμέ¬ 
νει ως έχει, απλό προσθέτουμε ένα ΤβχίΒοχ, 
στο οποίο ορίζουμε το Οαρίιοη να είναι κενό. 
Τα ΤβχίΒοχβΒ χρησιμεύουν είτε για να δεί¬ 
χνουν είτε για να παίρνουν κείμενο από το 
χρήστη. Η μοναδική αλλαγή που κάνουμε 
στον κώδικα είναι να αλλάξουμε τη γραμμή 
της 0>πΐΓηαηεΠ _Μσυ5θ0ονη σε: 



Το (αΙευΙαίοΓ ενώ τρέχει. 


Ρ€ ΜαδΙβΓ^Ε 
















































































































Ρογγπ 1 ΙΜ 1 ,Ο&ρΐίοη ■ ί>πιΜΰ!η /1%χΐ 1 /Λ*Ι 

Τώρα, όταν πατάμε το κουμπί, στο ΙαΒοΙ εμ¬ 
φανίζεται το περιεχόμενο του ΤσχίΒοχ, Από τον 
όχΐσ ΕόιίοΓ επιλέγουμε το Τοχίΐ. θα εμφανι¬ 
στεί η ΤθχΗΧΚαπο©, η οποίο θα ενεργοποιεί¬ 
ται όποτε αλλάζει το κείμενο του Τεχί&σχ. Δί¬ 
νουμε την εντολή: 

ΡοτίΊΐ 1 ,Ιλ 0*Ι 1 Χβριίοη ■ *Αλλάζ«ις το 

κ*4»νσΓ 

Με αυτό τον τρόπο επιτυγχάνουμε να εκτυπώ¬ 
νεται το μήνυμα "Υου ογθ οήαπ9Ϊπ9 ΐΗο Ιοχ*" όπο¬ 
τε πληκτρολογούμε κάτι στο ΤεχϊΒοχ. ίσως να 
έτυχε το μέγεθος του ΙαΒοΙ να μην είναι αρκετά 
μεγάλο ώστε να χωρά τα μηνύματα. Ενας τρόπος 
να αντιμετωπιστεί αυτό [εκτός βέβαια από το να 
μεγαλώσουμε το μέγεθος του ΙαΒοΙ) είνοι να αλ¬ 
λάξουμε το ρτορβΓίγ Αυΐοδϊζο οε ίτυβ. Ετσι το μή¬ 
κος του ΙαόθΙ 8α αυξάνεται πάντα, ώστε να χωρά 
τα μηνύματα που εκτυπώνονται. Αν θέλουμε, επι* 
πλέον μπορούμε να θέσουμε Ιτυβ και το ρτορθΓίγ 
^Ναξ&Νϊϋρ, οπότε το ΟαρΗοπ θα εμφανίζεται σε 
πολλές γραμμές. Τέλος για τα Ιαώδ, μπορούμε 
να δοκιμάσουμε να αλλάξουμε το ΒοτάοΓδΙγΙθ οε 
I- Ρίχοά ίϋπφ. 

ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΧΡΗΣΙΜΟ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

Προτού ξεκινήσουμε, ος αναφέ¬ 
ρουμε δύο λόγια για την ονοματο¬ 
λογία, Οταν τοποθετούμε ένα συ¬ 
στατικό σε μια φόρμα, η νΒ του δί¬ 
νει αυτόματα ένα όνομα. Αυτό εί¬ 
ναι το είδος του συστατικού ακο¬ 
λουθούμενο από έναν αύξοντα 
αριθμό, ιι.χ. ΙαόβΙΙ. Οταν γράφου¬ 
με μεγάλες εφαρμογές με πολλές 
φόρμες και πολλά συστατικά, αυ¬ 
τός ο τρόπος ονοματολογίας προ- 
καλεί προβλήματα. Είναι σωστότε¬ 
ρο να διαλέγουμε το όνομα ως 


εξής: Τα πρώτο τρία γράμματα 
9α δείχνουν το είδος του συ¬ 
στατικού και τα υπόλοιπα τη 
λειτουργία του. Για παράδειγ¬ 
μα, ένα ΟοτππιαηάΒυΗοπ που 
τερματίζει το πρόγραμμα το 
ονομάζουμε επιάΕχίί. Τα τρίο 
πρώτα γράμματα που αντιπρο¬ 
σωπεύουν το συστατικό είναι 
ίδια πάντα. Ετσι, έχουμε ίππ 
γιο τις φόρμες, ΙΒΙ για τα Ια- 
θοΐδ, Ιχ! για τα ΤαχΐΒοχθ5, ορί 
για τα 0ρίίοπΒυί1σπ5 κΑπ. 

Ας φτιάξουμε τώρα ένα 
πρόγραμμα που 8σ κάνει πρά¬ 
ξεις Στην πορεία θα δείξουμε 
ακόμα μερικά εοπίτοΙ* και 
εντολές της νϊ^υαΙ Βθ5Ϊ€. ϊεκινάμε ένα νέο Ργο* 
[οε! με όνομα ΟαΙευΙαϊοΓ. Στη ΡογγπΙ τοποθε¬ 
τούμε τρία ίοόσΙδ, δύο 
ΤθχίΒοχεδ, δύο ΟοπίΓΏαηεΙ- 
ΒυΚοη*, έξι ΟρίϊοηΒυίΙοηχ και 
ένα ΟΚοεΙίΒοχ (Βλ, σχήμα). 

Αλλάζουμε την ιδιότητα 
Νογγιθ των ΡογγπΙ, ΙαθοΙΙ, 

Τβχίΐ, Τοχί2, ΟοπΊπιαπίΠ, 

0θΓΠΓπσηεΙ2, ΟΗοεΙίΙ σε ίπτη- 
Μαίη, ΙΘΙΗθΙρ, ΜΑ, ΜΒ, επτά- 
Ρπηΐ, εηκΙΕχΐί, εΗΙίδεί αντί¬ 
στοιχα, Ια ΟρΗοπΒυΗοπί 
δουλεύουν ως εξής: Κάθε φο¬ 
ρά μόνο ένα μπορεί να είναι 
επιλεγμένο, έτσι ο χρήστης 
απαντά σε ερωτήσεις πολλα¬ 
πλών επιλογών. Αν θέλουμε 
να έχουμε δύο ή περισσότερες ομάδες Ορίίοο- 
ΒυΝοπδ στην ίδια φόρμα, πρέπει να τις ομαδο¬ 
ποιήσουμε χρησιμοποιώντας ένα Ριόγπθ. Τα 
(^ΗθεΙίΒοχο* χρησιμεύουν για να κάνει ο χρή¬ 
στης κάποιες επιλογές οι οποίες δεν αποκλεί¬ 
ουν η μία την άλλη. 

Επειδή δεν είναι ωραίο η φόρμα μας να εμ¬ 
φανίζεται στο άνω αριστερό άκρο όταν ξεκινά 
το πρόγραμμα, κάνουμε το εξής: Πηγαίνουμε 
στο Ροππ Ιαγσυί και, μόλις ο ροίπΙβΓ γίνει σταυ¬ 


ρός, πιάνουμε και μετακινούμε τη φάρμα μας 
πάνω στη νοητή οθόνη. Επίσης αλλάζουμε το 
ΒοΓάβΓδίγΙο οε 1 - ΡίχοεΙ δίπ^β και το Μίπ- 
Βυίίοη σε Ττυσ, Ετσι η φόρμα μας δεν 9α αλλά¬ 
ζει μέγεθος. Αλλάζουμε το όαρίιοπ του απά- 
Ρππί σε "Τύπωσε", του στιάΕχίΙ σε "Εξοδος", 
του ΙΘΙΗοΙρ οε Τράψε νούμερα, διάλεξε τελε¬ 
στή και πάτα το κουμπί 'Τύπωσε'". Τα ίαόβΙ2 
και 1αόεΐ3 έχουν τα γράμματα Α και Β, που 
αντιστοιχούν στους δύο αριθμούς που τυπώνει 
ο χρήστης 

Επειτα αλλάζουμε το Νογπο των ΟρίίοΓτ 
ΒυίΙοπ5 σε ορίΒυΝοπ, Η νΒ θα μας ειδοποιήσει 
ότι προσπαθούμε να δώσουμε το ίδιο άνομα 
σε πολλά εοπίΓοΙ^ και 8ο ρωτήσει αν Θέλουμε 
να συνεχίσου με. Απαντάμε γβ5. Δίνοντας το 
ίδιο άνομο οε όλα τα ΟρϊίοηΒυΗοη*, η νΒ τα 
μετατρέπει οε πίνακα συστατικών (εοπϊτοΙ ογ- 
ταγ) και πλέον μπορούμε να αναφεράμαστε σε 
αυτά ως ορϊΒυΗοπ(ϋ), ορί- 
Βυίίσπ( 1), ορίδυΗοη[2) κ.λπ. 
Τέλος, κάνουμε το Οαρΐίοπ 
του ΟΗοεΙίΒοχ "Επιστημονικό" 
και αλλάζουμε τα εαρίίοπδ 
όλων των ορϊΒυΗοπδ, ώστε να 
φαίνεται ποια πράξη αντιπρο¬ 
σωπεύει το καθένα. (Σημείωση: 
Το £ εκτυπώνεται κρατώντας 
πατημένο το ΑΙί και πληκτρο¬ 
λογώντας 253 από το αριθμη¬ 
τικό πληκτρολόγιο.) 

Καταρχήν πρέπει με κάποιο 
τρόπο να γνωρίζουμε αν έχει 
επιλεχθεί ένα ΟρίίοπΒυίίοπ 
και ποιο. Για το σκοπό αυτό 
πληκτρολογούμε τον ακόλουθο κώδικα: 

Ό\τηΜ Αβίη&β# 

Ρϊίνβίβ $ιώ Ρογγπ ΙοαάΟ 

ΕικίΒαΒ 

ΨτϊνΜ $ΐώ ορίΒυιΐοη ΟΙοΜίΓΚίεχ Α» Ιηίβββτ) 
ϊηά ■ Ιπάεχ 
Εηά&ώ 

I 

Με το Οίητ ορίζουμε στην Βα$ίε 
μία μεταβλητή. Εδώ ορίσαμε το ίπά 
ως τύπου "Ακέραιος". Επειδή η δή¬ 
λωση αυτή δεν βρίσκεται μέσα σε 
κάποια ρουτίνα, η μεταβλητή ίπά 
Θα μπορεί νο διαβαστεί από άλες 
τις ρουτίνες (τέτοιες μεταβλητές 
τις ονομάζουμε 9 ΐο^Ι). Κατόπιν 
φτιάξαμε μία ρουτίνα που ενεργο¬ 
ποιείται μόλις φορτωθεί η φάρμα 
μας (δηλαδή μόλις ξεκινήσει το 
πρόγραμμα), η οποία δίνει στη με¬ 
ταβλητή ίπά την τιμή -1, που συμ¬ 
βολίζει ότι κανένα ΟρΐίοπΒυίϊοπ 
δεν είναι επιλεγμένο. Τέλος, η ορ- 
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ίΐκινάμς την ίΗφίΐ/νηση 
τον Διαστήματος- 

ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ 



Νέα άστρα 
γεννιούνται 


ΤΕΥΧΟΣ ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 


■ ΖΩΗ ΣΕ ΑΛΛΟΥΣ ΠΛΑΝΗΤΕΣ: 

Οι νέες παρατηρήσεις μι πουν για μορφές 
ζωής ακόμα και στο δικό μας ηλιακό 
σύστημα! 


■ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 5Τ5-95: 

Ενα φωτογραφικό οδοιπορικό της 
διαστημικής αποστολής. 


■ Η ΥΓΡΗ ΠΛΕΥΡΑ 
ΤΗΣ ΣΕΛΗΝΗΣ: 

Ο φυσικός δορυφόρος μας έχει 
νερό και μάλιστα σε μεγάλες 
ποσότητες. 


■ ΚΑΤΑΙΓΙΔΑ ΜΕΤΕΩΡΩΝ: 

Οι φετινοί Λεοντίδες μπορεί 
να είναι οι πιο έντονοι των 
τελευταίων τριάντα χρόνων, καθώς 
η Γη θα περάσει μέσα από μία ιδιαίτερα 
πυκνή περιοχή σκόνης και σωματιδίων 


■ ΜΑΡ5 
δυκνΕΥΟΒ 98: 

Η επόμενη, μετά τον Μ3 γ$ Ρ3ΐήίίηάθΓ, 
διπλή αποστολή ηρος τον Κοκκινο Πλανήτη 
ετοιμάζεται να ξεκινήσει Ανάμεσα στα 
άλλα, η αποστολή θα εζερευνήσει και τους 
ήχους του Αρη! 


Ακόμη: 

• Ργο$ΕΟ$ 

• ΚΟΣΜΟΛΟΓΙΚΗ ΣΤΑΟΕΡΑ 

• ΑΣΤΕΡΟΕΙΔΕΙΣ 


ΠΤεηηίυΜ 









Σχεδιάζοντας την εφαρμογή μας. 

ίΒυΝοηΧΙίεΙί ενεργοποιείται μόλις επιλεχδεί 
κάποιο ορΙιοπ. Η νΒ μας δίνει τον αριθμό του 
ΟρίϊοπΒυηοη που πατήθηκε (Ιηάοχ) και εμείς 
το μόνο που κάνουμε είναι να αναθέσουμε την 
τιμή αυτή στο ίπά 

Δουλειά του ΟήβεΙίΒοχ θα είναι να εμφανίζει 
ή να εξαφανίζει από τη φόρμα μας τα δύο τε¬ 
λευταία ΟρίίαπΒυΝοΓΉ [της ρίζας και του τετρα¬ 
γώνου). Για αυτό αλλάζουμε την ιδιότητα νίδίΒΙβ 
αυτών των δύο Ορίίοπ ΒυΙίοπ5 σε ΡαΙ&β* Αυτό 
σημαίνει ότι, μόλις η εφαρμογή μας ξεκινήσει, 
αυτά δεν δα φαίνονται. Επειτα γράφουμε το χει¬ 
ριστή εΗΙώαΧϋεΙε Ο κώδικας είναι ο εξής: 

ΡτίνΗΐε 3\ώ είιΚ$ά_€ΙκΜ) 

Ι£ ίΓΓπΜ&ίπ.€ίιΚ5εΐ.ν&1ιΐ£ = Οιεο^ά ΤΕβη 
ίπηΜ&ίηΌρΐΒαΙΙοη(4).νΐ5ίό1ε = Τταε 
ΓηηΜήίη ,ορΐΒυ«οη( 5).νΐδίΜε - Τπιε 
Εΐ5€ 

ΓπηΜ3ίη.ορίΒιι1ίοη(4).νΐ5ίί)1ε = Ρ&ίδε 
ΓπηΜθί η,ορ£ΒιιΙίοη(5). νίδί&ϊε - Ρ^Ι$ε 
Ι£ (ίηά = 4) Ογ (ίηά = 5) ΤΊιεη 
ίπά = 4 
Εηάΐί 
ΕηάΙΓ 
Εηά$ΐώ 

Χρησιμοποιείται η δομή Ιί <συνδήκη> ΤΗοπ 
<εντολές> ΕΙδ© <εντολές> ΕπάΙί. Αυτό που 
συμβαίνει εδώ είναι το εξής: Εστω ότι το 
€Ιΐ 0 εΙςΒοχ δεν είναι τσεκαρισμένο, άρα τα 
δύο ΟρίϊοπΒυ£Τοπ5 δεν φαίνονται. Μόλις ο 
χρήστης το τσεκάρει, θα κληθεί ο χειριστής. 
Αν δει ότι το ΟΗοεΙςΒοχ είναι τσεκαρισμένο 
(σημαίνει ότι μόλις τσεκαρίστηκε], θα αλλάξει 
την ιδιότητα νί&ϊΝα των ΟρϊίοπΒυηοπδ σε ίτυο. 
Στην αντίθετη περίπτωση Θα κάνει το ανάπο¬ 
δο. Σε αυτή την περίπτωση πρέπει να ελέγξου¬ 
με μήπως το ίπά είναι 4 ή 5, δηλαδή μήπως 
ήταν επιλεγμένο κάποιο από αυτά τα δυο Ορ- 
ίίοηΒυΜοη5, Αν είναι έτσι, κάνουμε το ίπά=-1. 
Αν τρέξουμε το πρόγραμμα σε αυτό το ση¬ 
μείο, Θα δούμε ότι πράγματι το €ΗοεΙίΒοχ 
δουλεύει κανονικό. 

Πλέον μένει μόνο να φτιάξουμε τους χειρι¬ 
στές των δύο €οπππισηόΒυΗοη5. Για το ςπκΙΕχϊ* 
ο χειριστής είναι: 


ΡπνζΛε 5ιώ επχίΕχί^αΐοΚ) 

Εηά 
Εηά 

Η εντολή Εηά τερματίζει το πρόγραμμά 
μας, Ο χειριστής του ετπεΙΡπηί εκτελεί και 
τυπώνει τις πράξεις: 

ΡτΐνΜε 5ιώ απΐίίΡτίηΐ_01κ^(} 

Οϊιη χ, γ Αβ ϋοιώΐε 

Ι£ (ΝοΙ (ΙδΝαιηεπείΓπηΜΒίΩ.ίχΙΑΤεχΙ))) Ογ 
(Ν οΙ (ΐ5ΝυΓΠ€Γίε(ΓητιΜ3ΐη.ΙχΐΒ.Τ€χ!))) ΤΤιεπ 
Μδ§Βοχ (“Ρ1β35€ Ιγρε ίη ίΐιε 

ΤεχίΒοχ*) 

ΕχίΙ 

ΕηάΙΓ 1 ΛτηΜβΙη Ροπή 


χ = ίπηΜ&ίταχίΑΤεχΐ 
γ = ήτηΜ^ίη.ΙχίΒ.Τεχί 

5εΙεοί €356 ίηά 
€ε5£ 0 

ΓπηΜ3ίη>0ίΐΑ.Τεχ! - χ + γ 

€356 1 

ίππΜαίη ,ΐχΐΑΤεχΐ = χ - γ 

€356 2 

ΓπηΜδίη.ίχίΑ,Τβχί = χ * γ 
€356 3 

Ι£ γ ο 0 Τίιεη 
ΓπηΜ&ίη.ΐχίΑΤεχΐ = χ / γ 
ΕηάΙΓ 
€Ε5£4 

ίππΜδίη,ΐχίΑ.Τεχί = χ * χ 
ΓπηΜΕίη.ίχΐΒ.ΤεχΙ = γ * γ 
€&&ε 5 

Ι£ χ >= 0 Τΐιβη 
£ηηΜ3ίη.ΙχΐΑ.Τβχΐ = 3ςτ(χ) 
Εηά ΙΓ 

Ι£ γ >= 0 ΤΗεη 
ΓπΉΜβίη .ίχϊΒ,ΤεχΙ = 5ςτ(γ) 
Εηά Ι£ 

035€ Είδε 

Μ5^ΒθΧ ("Ρ16356 Π13ΐ(Ε 3 

ςίιοίεβΓ) 

Εηά Βείεεί 
Εηά $υό 

■ ■ 


3 



Από τα ΒοοΙΐΐ Οήίΐηΰ. 


Εδώ ορίζουμε δύο μεταβλητές, τις χ, γ τύ¬ 
που ΟουΝθ, δηλαδή πραγματικούς αριθμούς. 
Εξετάζουμε αν ο χρήστης έχει πληκτρολογή¬ 
σει νούμερα και στα δύο ΤβχϊΒοχοδ, Αυτό γί¬ 
νεται με το ΙΡ, Το ΙΐΝυπτβπε είναι μια διαδικα¬ 
σία (ίυηεΐϊση) που εξετάζει αν ένα αλφαριθμη¬ 
τικό είναι νούμερο και επιστρέφει ίΓυε ή ίαΐδε. 
Ετσι, αν το πρόγραμμα εντοπίσει ότι κάποιο 
ΤοχίΒοχ περιέχει αλφαριθμητικό που δεν (ηοί) 
είναι νούμερο, μας ειδοποιεί ανάλογα. Με την 
Μδ^Βοχ μπορούμε να τυπώσουμε μηνύματα 
στο χρήστη, τα οποία βγαίνουν οε δική τους 
φόρμα. Σε περίπτωση που ο χρήστης δεν έχει 
βάλει νούμερα, εκτελείται η Εχίί 5υθ, η οποία 
προχωρά το πρό¬ 
γραμμα στο τέλος 
της παρούσας 
ρουτίνας. Επειτα 
αναθέτουμε στις 
μεταβλητές χ, γ 
τις τιμές των 
ΤβχίΒοχθ5 και 
ακολουθεί ένα 
δοΙβεί €α$θ. Οι 
περιπτώσεις βασί¬ 
ζονται στην τιμή 
του ίηά, δηλαδή 
στο ποιο ΟρΗοπ- 
ΒυΚοπ έχει επιλε- 
χθεί. Στην περί¬ 
πτωση της διαίρε¬ 
σης πρέπει νσ 
προσέξουμε νσ μη 
διαιρέσουμε με το 
0 , ενώ στην τετρα¬ 
γωνική ρίζα να μη 
δεχτούμε αρνητι¬ 
κούς αριθμούς. 
Τέλος, το 0α5β 
Εΐί© είναι για την 
περίπτωση που ο 
χρήστης δεν έχει 
επιλέξει τίποτα 
(άρα το ϊπά θα 
έχει τιμή 4), 

Το πρόγραμμα 
επιδέχεται βέβαια 
πολλές βελτιώσεις, αλλά σκοπός του ήταν να 
δείξει τις Βασικές λειτουργίες της νϊδυαΙ Βαδϊε. 
Μη ξεχνάτε ότι ο καλύτερος τρόπος να μάθετε 
καλό προγραμματισμό είναι η ενασχόληση και 
η εξάσκηση, ενώ για τυχόν απορίες μπορείτε να 
ανατρέξετε -εκτός Βέβαια από το "Ρ€ ΜαδίοΓ"- 
είτε στο ΗβΙρ είτε στα νϊδυαΙ Βα$ίε Βοολ* Οπ- 
Ιίπβ. Μην ξεχάσετε να ρίξετε μια ματιά και στο 
συνοδευτικό €0 του περιοδικού, όπου στο άί- 
γο€!ογ/ Ργο 9 γοπι θα βρείτε τα .βχο αρχεία που 
περιγράψαμε αυτό τα μήνα μαζ με τον πηγαίο 
κώδικά τους. 
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ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΗΤΚΑΝΕΤ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ 
Σακλαμπανάκης Γιώργος 

Μπσλτατζής Αλέξανδρος 


ΜΓΙΝΟΟΜ8 98 
ΠΛΗΡΗΣ ΟΔΗΓΟΣ 

Πελέκης Γιάννης 


Ενας αναλυτικός οδηγός που 
περιγράφει με λεπτομέρεια όλες τις 
[; νέες δυνατότητες και θα σας 
διδάξει μεθοδικά πώς να τις 
αξιοποιήσετε πλήρως, θα σας βοηθήσ: 
να εξοικειωθείτε με τα εργαλεία και τα 
χαρακτηριστικά του νέου λειτουργικού: 

• Από το ΑΟίνβ Οβεκτορ ως 
τοτννιενγβΓ 

• Δίσκοι, αρχεία, εφαρμογές 4^ 

• Τα πόντο για τις ρυθμίσεις 
και τη βελτιστοποίηση 

Ενα βιβλίο ιδανικό για χρήστες 
που τα θέλουν όλα. 


1 Ενα ριρλιο που αποτελεί την ιβα- 
ί νική λύοη για κάθε χρήστη που 
[ θέλει να μάθει τα πάντα γύρω από 
■ την πλήρη οξιοποίηση του 1ΝΤΕΚ- 
1 ΝΕΤ, ώστε να έχει το καλύτερο 
δυνατό αηοτέλεομα. 

; · Αναλυτική παρουσίαση όλων των 
σημερινών δυνατοτήτων 

• Πρακτικός οδηγός χρήσης 

• Αξιοποίηση των δημοφιλέστερων 
προγραμμάτων 

Ενα μοναδικό εργαλείο για το ταξίδι 
στο κυΡερνοδιάστημα 


ΙΝΑβΙΒΛΙοΤυ 


ϊΛΑΜΝεΠρηΠεΪ 


Γιάννης· Ν. Διακογιάννης 


μ Τώρα μπορείτε να μάθετε σε μόνο μία 
εβδομάδα όλα όσα είναι αναγκαία για 
να χρησιμοποιήσετε αποδοτικά το περι¬ 
βάλλον εργασίας των Μπάοινε 98. 

• Βήμα προς βήμα οδηγίες 

• ΕυνοττΒκή προσέγγιση για... βιαστικούς 

• Ασκήσεις κατανόησης 

Βρείτε εύκολα και γρήνορα το δρόμο σας, ακόμη και σε 
άγνωστες περιοχές. 

Ενας πολύτιμος οδηγός για αρχάριους και προχωρημένους. 


Περιέχει κάθε τι που 
χρειάζεται να γνωρίζετε, όπως: 

• προσαρμογή του προγράμματος στις προτιμήσεις σας, 

• προηγμένα χαρακτηριστικά για τη δημιουργία γραφικών και ΐηττΒ^θ 
ΓΠ3Ρ5 για τον ΙΛίβό. 

• Εισαγωγή και εξαγωγή πολλαπλών αρχείων από/σε άλλες εφαρμογές. 

• Σελιδοποίηση εντύπων μέχρι 999 σελίδων. 

• Τα νέα παράθυρα εντολών του οοΓεΟΚΑνν. 

• Εκτυπώσεις, διαχωρισμοί και εφέ χωρίς κανένα μυστικό. 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΝΙΙΒΙ8: ΗΗρ://¥ΠλΠλί.οοητρυϋηΚ.9Γ/ηΊ3ΐΙ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Σοώϊάνη 17,106 82, Εξάρια, τηλ.: 3801487, ίκ: 3841095, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αριοτόιέλσιις 7, τηλ.: 284864, 287610, ί«: 282663 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5 ΟΟΜΡυΤΕΚ δΟΙϋΠΟΝδ, Λ.Ακροπόλεως 53, Ακρόπολη, Λευκωσία, Τηλ.: 317471, Ρ«: 317470 
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ΑΠΟΨΕΙΣ 
ΜΕ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ 

γαπητό "Ρϋ Μαείθί", 

Ιου ςύχομαι να τα χιλιά¬ 
σεις. Είναι η δει ιτερη φο¬ 
ρά που σου γράφω (μετά το τεύ¬ 
χος 95) με αφορμή το κύριο ζήτη¬ 
μα της αλληλογραφίας σου , περί 
αναβαθμίσεων και ΥέίηόοΗΒ 95. 
Πραγματικά θα πρέπει να μπει 
ένα τέλος σε αυτή την ιστορία, 
καθώς όπως σωστά αναφέρουν 
πολλοί αναγνώστες σου στο εκα¬ 
τοστό τεύχος, η αναβάθμιση είναι 
ένα θέμα καθαρά υποκειμενικό. 
Οποιος θέλει να παίζει όλα τα 
σύγχρονα παιχνίδια , να σερφόρει 
στο Ιπίθτηθί και να χρησιμοποιεί 
τα καλύτερα προγράμματα δεν 
έχει παρά να δίνει το διόλου 
υπερβολικά, κατά τη γνώμη μου , 
ποσό των περίπου 60.000 δραχ¬ 
μών κάθε χρόνο. Αν, από την άλ¬ 
λη μεριά; τύποι όπως ο Ν.Γ Κο¬ 
ντός προτιμούν να βασανίζονται 
με το δύσχρηστο και απαρχαιω¬ 
μένο 005 και το 8088, δεν 
έχουν παρά να το κάνουν, και 
τους εύχομαι καλή επιτυχία στο 
να κάνουν Ηί βοογο στο Βραεβ Ιπ* 
ναάθτ$. 

Αλλο ένα θέμα που θα ήθελα 
να θίξω είναι το γράμμα του 
Στέλιου Μηντσίδη, που προτρέπει 
το περιοδικό να περιορίσει τα 
παιχνίδια και να ασχοληθεί πε¬ 
ρισσότερο με ρΐΌρτατητηΙηρ, Πι¬ 
στεύω ότι το "Ρ€ ΜοβΙθτ" έχει 
ήδη δείξει το χαρακτήρα του: Εί¬ 
ναι πράγματι ένα παιχνιδοπεριο- 
δικό , με κεντρικό θέμα τα γβυϊ 6Φ$ 
και τις λοιπές στήλες περί παιχνι- 
διών, έχοντας ταυτόχρονα σελί¬ 
δες με πολλά ενδιαφέροντα θέ¬ 
ματα , τα οποία άλλωστε είναι 
χρήσιμα τόσο για τον ρατπετ όσο 
και για τον προγραμματιστή. 

Σωτήρης Σκουλούδης 

5οί$Ιιουί@γαΗοο,€θΠ] 

ΥΓ. ί: Μήπως τα οπ-Ιϊπθ περιο¬ 
δικά που τόσο περήφανα διαφη¬ 
μίζεις αποτελούν τον πλέον ισχυ¬ 
ρό ανταγωνιστή σον; Γ'ατί να 
αγοράσω το *Ρ€ Μα$!βτ Ν , του 
οποίου η τιμή ανταγωνίζεται πλέ¬ 
ον εκείνες των ευρωπαϊκών πε¬ 



Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


ριοδικών, αφού μπορώ να ψάξω 
στο ΙπΙότηθί και να Βρω περισσό¬ 
τερες πληροφορίες για όποιο 
παιχνίδι θέλω; Μιλάω Βέβαιο πά¬ 
ντα υποθετικά, καθώς το χειρο¬ 
πιαστό τέλειο περιοδικό σου με 
ευχαριστεί πολύ περισσότερο. 

ΥΓ. 2: θα μπορούσες να κάνεις 
κανένα ρτβνί&ψ των Ηβίοεδ οί 
Μίφΐ από Μαρίε 3Αρε οί Ετπ- 
ριτθ$ 2 και ΟνίΙίζαϊίοπ 3, καθώς 
τα περιμένω πώς και πώς; 

ΥΓ 3: Είχα την ατυχή έμπνευση 
να ανοίξω το 100ό τεύχος κα¬ 
θώς ανέβαινα τις σκάλες για το 
σπίτι μου, με αποτέλεσμα μόλις 
αντίκρισα τις φάτσες σας να 
υποστώ ισχυρό σοκ, τόσο που 
έπεσα και έποθα πολλές κακώ¬ 
σεις σε όλο το σώμα -χώρια οι 
εφιάλτες που με Βασανίζουν από 
τότε, ειδικό όταν είδα τον Πατρι¬ 
κό να χαμογελάει, 

▼ Φίλε Σωτήρη, 

Οπως θα διαπιστώσεις κι 
εσύ φαντάζομαι, από αυτό το 
τεύχος το "ΡΟ ΜοιΙφγ" ξεκινά 
μια μεγάλη προσπάθεια κάλυ¬ 
ψης σαφώς ευρύτερης θεματο¬ 
λογίας στο χώρα του Ιίοπίθ ΡΟ, η 
οποία πιστεύω πως 8α σε ικανο¬ 
ποιήσει. Οσον αφορά στα οπ- 
Ιίπσ Γπσ9σζιπ&5, σίγουρα έχουν 
το πλεονέκτημα της καθημερινής 
ενημέρωσης, ωστόσο το τυπωμέ¬ 
νο χαρτί δεν παύει να δίνει μια 
εντελώς ξεχωριστή αίσθηση 
στον αναγνώστη αιώνες τώρα. 
Ισως φτάσει κάποτε η εποχή που 
ο Τύπος θα είναι αποκλειστικά 
και μόνο ηλεκτρονικός, δεν είμαι 
όμως καθόλου σίγουρος πως η 


εποχή αυτή θα είναι καλύτερη... 

Τέλος μόνο με ευχέλαιο θα 
μπορέσεις να απαλλαγείς από το 
ισχυρό Ο\θΐπ\ 5ροΙΙ της φωτογρα¬ 
φίας του Πατρικού. Αρκεί να φα¬ 
νταστείς πως ακόμα και σ ίδιος 
δεν άντεξε το σοκ, κι έτσι έχει 
κρεμασμένη την σφίσα στο γρα¬ 
φείο του από την πίσω πλευρά». 


ΝονΑίοοιε Βυο$ 

γαπητό "Ρ€ Μαείβτ", 
θα ήθελα να σε ενημε¬ 
ρώσω για κάποιο Βυρ 
που έχει ο καινούριος εξομοιω- 
τής πτήσης της ΝοναΙορίε (λέγε 
μεΕ-16 ΜυΙίίτοΙβ Είφΐ&ή. Κα- 
ταρχήν να σου συστήσω τον ΡΟ 
μου: ΑΜΕΣΚ5 133, Ι6ΜΒ ΚΑΜ, 
ί,2ΘΒ ΗΟ, 8χ ΟΟ-ΡΟΜ, 5Β 
Εχρ&τί€οΙθΓ (είναι ΕΜ $γηίδθ$ίε) 
και νΟΑ: ΕχρετΗΣοΙοτ 05ν 
6422 1ΜΒ.Α, καιΜοπίΙοτ 14*». 

Παίζοντας λοιπόν το όθτπο 
του παιχνιδιού ανακάλυψα (ού¬ 
τε σ Κολόμβος να 'μουνα) ότι, 
εάν πριν πατήσεις το ΒαεΡ- 
5 ρσε€ ίη οίάβτ ίο Ιαίθ οίί 
(ουπς!) βγάλεις τα ΕΙαρ5 πατώ¬ 
ντας το "Ε", τότε το αεροπλάνο 
αφού Βγει από το διάδρομο 
απογείωσης 8α αρχίσει νσ κου¬ 
νιέται , ενώ στο τέλος, αφού 
σκοτωθείς, θα δεις ένα παρά¬ 
θυρο το οποίο θα σου εξηγεί 
ότι το παιχνίδι εκτέλεσε μια 
εσφαλμένη εντολή. 

Εάν δεν είχες βγάλει τα 
ΕίαρΒ, τότε προφανώς το αερο¬ 
πλάνο θα απογειωνόταν όταν 
αποκτούσε μια συγκεκριμένη 
ταχύτητα (όπως και στο ΕΐίρΗΐ 



ΒίτηυΙαίοτ της *Βυρ$, €τα$Ηβ5 δ 
υράαϊθδ" (όπως: $βχ, ότυρβ & 
τοείί'η'ΓοΙΙ) Μίσο$οθ.» 

Θάνος Ιατρίδης 
5ρϊΙί€ 

Αγαπητέ θάνο, 

Σε ευχαριστούμε για την 
πληροφορία που μας έδωσες, θα 
τσεκάρουμε κι εμείς αν το Βυ9 συ¬ 
νεχίζει να υπάρχει και στην κανονι¬ 
κή έκδοση του παιχνιδιού, την 
οποία έχουμε ήδη στα χέρια μας, 
και θα σας ενημερώσουμε στο Γβ- 
νίβν του επόμενου τεύχους. 


,,.ΚΑΙ ΤΑ ΜΥΑΛΑ 
ΣΤΑ ΚΑΓΚΕΛΑ1 

γαπητό "Ρθ ΜοβΙθτ", 
Είσαι το καλύτερο πε¬ 
ριοδικό για τους παρακ- 
μιακούς σαχλαμαράκηδες που 
νομίζουν ότι τα Ρ€β είναι μόνο 
γιο παιχνίδια και χοόντες ατο 

ΙηίθΓΠθί 

Είμαι 20χρονών, πρωτοετής 
Οδοντιατρικής στην Αθήνα. Με 
την ιδέα ότι στο Πανεπιστήμιο 
μαθαίνω πληροφορίες, είμαι ου¬ 
σιαστικά και φοιτητής Πληροφο¬ 
ρικής . Ασχολούμαι με τους υπο¬ 
λογιστές χρόνια τώρα , με μερά¬ 
κι και αγάπη. Μου αρέσει ο 
νίναΐάί, ο ΤεδαιίονίΙίγ και ο Τερ- 
λέγκας . Είμαι λάτρης της κουλ¬ 
τούρας της παρακμής (Τθχ Μυτ- 
ρΗγ: ηγέτης) και τις ελεύθερες 
ώρες μου μου αρέσει νσ τρώω 
σουβλάκια. 

Περνάω αμέσως στο επιδόρ¬ 
πιο, μια και το ψητό κάηκε. 

Εχω ένα Ρ€ ΡεπΙΐυπ) II 
450ΜΗζ, με 6,4ΘΒ Η00,64 
ΡΑΜ μνήμη, ΙΟΟόρια (δηλαδή 
του κατοστάρικου, από Ρώσους) 
ηχεία και 5Βρτο Ιόόμπση, τπο- 
όθτπ και ασπρόμαυρο ωοηϋοτ 
ΓΥΜ. Τις προάλλες αγόρασα μια 
νόοόοο κάρτα γραφικών, που 
υποτίθεται ότι θα απεικόνιζε 16 
εκατ . χρώματα. Πρώτον στο 
κουτί βρήκα μια μικρή κούκλα 
με καρφίτσες πάνω της και δεύ¬ 
τερον τα μόνα χρώματα που 
βλέπω είναι το άσπρο και το 
μαύρο. ΜΕ ΔΟΥΛΕΨΑΝ 01 




Ε0Ρ€ Μαίϊβί 
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Επίσης έβαλα ένα ΟΟ-ΚΟΜ 
άίν& 32χ ; αλλά ήταν αργό σαν 
να ήταν 2χ, Με τη βοήθεια μεγε¬ 
θυντικού φακού διαπίστωσα ότι 
δίπλα στο 32χ ήταν γραμμένη με 
μικροσκοπία γράμματα η συνέ¬ 
χεια της εξίσωσης: = 64 * 

Αρα: 32χ = 64 -> χ=2, άρα 
όντως όπνβ 2 ταχυτήτων και όχι 
32 ΜΕ ΔΟΥΛΕΨΑΝ #2. 

Ακόμη, ο υπολογιστής γράφει 
απέξω ότι στο εσωτερικό του 
διαθέτει ενσωματωμένο τηλέφω¬ 
νο (Ιπ-ίσΙ ίπ$ίάβ). Τον άνοιξα, αλ- 
λα τζίφος. ΜΕ ΔΟΥΛΕΨΑΝ #3. 

Τις προάλλες αγόρασα από το 
5υρβί τπαάβί *Μαρινόπουλος* 
ένα ποντίκι. Σκέφδηκα: *εδώ 
πήρα από το Ίκλσβε- 
νττη'τα ΥΥίπ 95, στο 
πιου$β 8α κολλήσω;*. 

Οταν όμως πιάνω το συ¬ 
γκεκριμένο ποντίκι, το αι¬ 
σθάνομαι να αναπνέει, το 
ακούω να ρεΰεται, το Βλέπω να 
τραντάζεται όταν ζουπάω τη δε¬ 
ξιά, μεσαία ή αριστερή μεριά 
του, το νιώθω τριχωτό, και όταν 
χθες άφησα για λίγο μια κσσε- 
ρόπιτα πάνω στο τηουδβραά για 
να πάω στο Υ/€, όταν γύρισα εί¬ 
χε μείνει μόνο η πίτα. Λέω μήπως 
-έτσι, μήπως- είναι , ρε παιδιά, 
ζωντανά το ποντίκι ; Φοβάμαι ότι 
αν απατώμαι, αν κάνω λάθος και 
πάω να παραπονεθώ στην υπεύ¬ 
θυνη τμήματος Πληροφορικής 
του “Μαρινόπουλου", την κυρα- 
Λίταα από την κάτω Τραχαν- 
σπλαγιό της Βλαχομπογδανίας, 
ότι... ότι», ότι θα εκτεθώ, Βρε 
αδερφέ!!! ΜΕ ΔΟΥΛΕΨΑΝ §4. 

Μετάνιωσα που πήρα ΥΥίπ 98 
και πέταξα τα ΥΥίπ 95. Αντε τώρα 
να πλένεις και να σκουπίζεις τρία 
περισσότερα παράθυρα! ΜΕ 
ΔΟΥΛΕΨΑΝ #5. 

Τέλος, ήθελα να ρωτήσω κάτι: 
Εχω δύο άχρηστους παλιούς δί¬ 
σκους, που ήθελα να ρωτήσω 
αν εκτάς από σκληροί είναι και 
αεριζόμενοι, ώστε να τους βά¬ 
λω στο Ρβυ$βο! μου, που πίσω 
έχει τομπούρα. ΘΑ ΤΟΥΣ 
ΔΟΥΛΕΨΩ! 

Ολοκληρώνοντας, ήθελα μία 
συμβουλή. Σκέφτομαι να κάνω 


στο Ρ€ μου μια 
αντι-αναβσθμιση, 
δηλαδή μια... υπο- 
δάθμιαη σεΧΤΒΜΗζ, 

20ΜΒ Η00, κίτρινο τποπ- 
ίΐοΓ και 640ΚΒ ΡΑΜ. Τι λες; Εγώ 
πάντως λέω ότι ΘΑ ΤΟΥΣ ΚΑ- 
ΡΑΑΟΥΑΕΨΩ ΚΑΙ ΘΑ ΤΗΝ ΚΑ- 
ΡΑΒΟΑΕΨΩ! 

ΑΜΑΝ, πια!!! 

ΤΒο τπαό Γπαπ: ΡΗΟ Α89554Β 
(Β)ίίί ΘΑΤΕ{5) 7 
Ενας άρρωστος 
Θυραεπτίτης 

ΥΕ 1: Αν δεν το δημοσιεύσετε, 
να πήξετε στις μπλε οθόνες. 

ΥΕ 2: Το παρσκμιακό ετούτο 
γράμμα είναι αφιερωμένο σε 
όσους μεγάλωσαν με το *ευθυ¬ 
μογράφημα* του θρυλικού 
*ΡιχθΙ", που πλέον είναι αγνώρι¬ 
στο και δεν εμπνέει τον κλασικό 
ΡιχβΙ-ά, Ο,τι είναι οι ΜθίαΙΙίεα 
του "ίοσά* και "Ρ&ίοαά" σε σχέ¬ 
ση με τους παλιούς των πέντε 


πρώτων δίσκων, αυτό είναι 
και το τωρινό “ΡΐχβΙ" σε σχέση 
με το ένδοξο παλιό , 

ΥΕ 3: Το γούστο του Τσουρινά- 
κη για τις γυναίκες είναι αντι- 
στρόφως ανάλογο με την ικανό¬ 
τητά του να περατώνει και να πα¬ 
ρουσιάζει αάν€πϊυΓ6$.^ 

ΥΓ. 4: Και μια παρακμιακή ερώ¬ 
τηση: Μπορώ να *περάσω*ένα 
δεύτερο Ιίογόοατά ως (ογείιεία 
κα ι με κάποιο τρόπο; (Στα ΕΙΕΑ 
{ 98 θα ήταν τζιτζατη λύση.) 

ΥΕ 5: Μόλις κάναμε τον Αγιαξ 
Καλαμάτα. 

ΥΕ 6: Να 'στε όλοι καλά. Φι¬ 
λιά, και ο ΡΗ0Α89554Β θα ξα¬ 
ναχτυπήσει... 

ΥίΥΑ, 'ΡΙΧΕί Β£: (Βθϊογθ €οπ- 
5θΙθ$) 

ΥίΥΑ, *Ρ€ ΜΑ5ΤΕΒ” 

ΥΝΑ, ΗΑΤΕ 


▼ Φίλ€ μας, 

Ια προβλήματα που ανα¬ 
φέρεις είναι πολύ σοβαρά, δυ¬ 
στυχώς όμως η στήλη "ϋ56Γ 
Ρο*€γ" είχε "κλείσει" όταν λά¬ 
βαμε το γράμμα σου, έτσι ανα¬ 
γκαστικά φιλοξενούμε τις καταγ¬ 
γελίες σου από τη στήλη της 
"Αλληλογραφίας”♦ Να προσέχεις 
ιδιαίτερα το ποντίκι, γιατί στην 
περίπτωση που αρχίζει να δα¬ 
γκώνει την ουρά του, μπορεί να 
προκληθεί βραχυκύκλωμα στο 
Ψ€ και να 'χεις τρεχάματα. Οσο 
για τη νόοάοο, μη φοβάσαι, στο 
Μα$ίβΓ" έχουμε για τις περι¬ 
πτώσεις αυτές ειδικό συντάκτη- 
παπά, που τελεί αγιασμούς κάθε 
Τρίτη και Πέμπτη (με το αζημίω¬ 
το). Α, για τα ^ίπάον$ επίσης μη 
φοβάσαι. Απλά τρέχε κάθε τόσο 
το Οβαη&ννοερ (τα κάνει αόρα¬ 
τα) και ρώτα πότε περνά ο σκου¬ 
πιδιάρης από τη γειτονιά σου, 
για να μαζεύει τα ΡβεγεΙθ Βίπ. 


Ρ€ Μα$!θΓ(Ε 








ΔΙΚΤΥΟ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΩΝ ΛΙΤΕΟ 



ΡΛΛΑ 


ΠΥΡ 

ΣΤΙΧ ΚΟΝΣΟΛΕΣ! 

γαπητό "Ρ€ ΜοζΙθγ* 

Είναι η δεύτερη φορά που 
σου γράψω κι αφορμή για 
αυτό το γράμμα είναι το γράμμα 
ενός αναγνώστη στο τεύχος 97, ο 
οποίος γράφει ότι τα Ρ€$ 8α τα 
φτύσουν λόγω του Ρ5Χ 
(ΡΙαγΒίσΙίοπ). Α, ξέχασα να σας 
αναφέρω πόσο καλοί είστε, αλλά 
αυτό είναι περιττό. Ειδικά το ρσίεδ 
για το ΟυσΙίθ 2 σε έκδοση 3.15 
ήταν το κότι άλλο. Εύγε! 

Αν είναι δυνατόν το ΡΩ να φο¬ 
βηθεί το ΡΒΧ. Αρ....α. Τια να είμαι 
πιο σαφής , το ΡΒΧ 8α ήθελε σολυ 
νσ μοιάσει στο ΡΩ. Κι αναφέρω 
συγκεκριμένο; Ποιο παιχνίδι είναι 
καλύτερο στο Ρ5Χ; Το Τοεα μήπως, 
το Τβ 5 ί Οπνο 4, το Είφίίπρ Εοτεο, 
το ΜοίΌτΗθσά, το Κθίΐάθηϊ ΕνίΙ ή 
το ΠίσΙ ΤαπΙα$γ 7; Κανένα. Οσο 
για τα παιχνίδια της ΕίβεΙτοπίε Ατί 5 
και της ΕΑ $ροιΐ5, απλό δεν συ- 
γκρίνονται. Τρανό παράδειγμα το 
ΥΥοτίά Ωυρ 98. Αν κάποιος τολμή¬ 
σει και πει ότι το VI /οτΙά Ωυρ 98 εί¬ 
ναι καλύτερο στο ΡΒΧ από ό,τι στο 
ΡΩ, τότε ο άνθρωπος πρέπει να τσ 
'χει πάρει στο κρανίο. Εγώ έχω 
Ρβπίίυπη ΙόόΜΜΧ με 32ΜΒ ΚΑΜ 
και Μοπξϊθγ 302 και αισθάνομαι 
τέλεια. Οσο για τη νέο κονσόλα 
της ΒΕΟΑ, το 0τβασιεα5ΐ, τσ φαι¬ 
νόμενα μιλούν από μόνα τους. 
Χρησιμοποιεί το Ροννστ νΡ2, ενώ 
εγώ έχω το νόοάοο 2. Από αυτό 
καλύτερο Βγαίνει το νοοάοο 2 
οπότε το ΡΩ μου συναγωνίζεται το 
0τθαίΠ€θ5ϊ. Από την άλλη μεριά , η 
Βορά βγάζει τα Βορά ΡαΙίγ 2, 
Ηου5β 0( ΤΗθ Οβαά και Βοπίε 30 
πρώτα στο Ρ€ και μετά στο 
Οτβατηεα$ί Και να φανταστεί κα¬ 
νείς ότι μιλάμε για Ρσπίίυτη ΜΜΧ! 
Φαντάζεστε σε έναν Ρβηίιυεη 2 το 
συναγωνισμό αυτό; Τώρα που είπα 
αυτά και ξαλόφρωοα, έχω μερικές 
ερωτησούλες να σας κάνω: 

1. Με τα ΑΙΐοπ ν$ ΡτσάοΙοτ, 
ΘοόζίΙΙο, ΜΚ4, ΝΡΒ 3, ΗαΙί-Ιΐίθ, 

Βίπ τι γίνεται ; 

2. Το ΤΓθ$ρα$5θτ πότε θα κυκλο¬ 
φορήσει; 

3. Τελικά θα υπάρξει ΡίΕΑ 99; 

4. Προσπαθώ να κάνω υρρταάθ 



τα )Μίπάο\ν5 95 σε Ϋ/ίπάοψ5 98, 
αλλά δημιουργείται ογγογ. Τι ακρι¬ 
βώς πρέπει να κάνω; 

Φιλικά 
ΤΗθ ΡΩ Μαπ 

Φίλε Ρ€ Μαπ, 

Μην ανησυχείς. Ο,τι και να 
κάνουν οι κονσολάδες, το ΡΟ δεν 
πρόκειται πάτε να πάψει να είναι 
μια "άλλη" απόλαυση! Ως προς τις 
ερωτήσεις σου, τα ΜστίαΙ Κϋϊτιόαϊ 
4, Νββά ίοΓ δροσά 3 και 5ίπ έχουν 
ήδη κυκλοφορήσει [ΓενΐΒ\ν5 των 
δυο τελευταίων υπάρχουν στο τεύ¬ 
χος που κρατάς στα χέρια σου, ενώ 
του ΜοτΙαΙ ΚοτπΙοαί 4 είχαμε στο 
αμέσως προηγούμενο), το ΘοάζίΙΙα 
το είδαμε στους κινηματογράφους 
και ήταν φανταστικό, ΤΓθ5ρα$$βτ 
και ΡΙΡΑ 99 δα έχουμε στο επόμενο 
τεύχος, ενώ το Αΐίοπ ν$ ΡτβάαΤοΓ 
πρέπει κι αυτό να σκάσει μύτη λίαν 
συντόμως* Τέλος, είναι φυσικό να 
δημιουργείται ογγογ στην προσπά¬ 
θεια που κάνεις για υρ^ίοάβ των 
ν/ΐηάσ *5 95, αφού όλα τα προ¬ 
γράμματα της Μΐαοδοίτ είναι εφο¬ 
διασμένα με ειδικούς κωδικούς αυ¬ 
τοπροστασίας, που εμποδίζουν την 
αντικατάστασή τους από άλλα [λό¬ 
γω ενός όυ9, αυτό ισχύει ακόμα 
και στην περίπτωση που και το πρό¬ 
γραμμα που 8α πάρει τη θέση τους 
είναι επίσης της ΜίσοΒοίΐ). Εχεις 
δύο λύσεις: ή Βάζεις Ιίπυχ ή παίρ¬ 
νεις τηλέφωνο τη ΜϊσοίοΙΐ ΗβΙΙα*. 


αυΒ 8088 
5ΤΚΙΚΕ5 ΒΑΟΚ 

□ γαπητό περιοδικό 
" ΡΩΜοϋίθΓ " 

Ονομάζομαι Κοντός Νι¬ 
κόλαος και στο πρώτο γράμμα 
μου είναι προαναγγείλει την ίδρυ¬ 
ση ενός είνά. Τώρα , και με τη Βοή¬ 
θεια των Τεωργίου Νάτσιου και 
Θεοφάνη Τράντα, ατόμων που 
προσφερθηκαν μόνα τους, και 
έπειτα από πολύμηνες προσπάθει¬ 
ες, είμαστε στην ευχάριστη θέση 
να ενημερώσουμε τόσο σε εσάς 
όσο και το ευρύ (αναγνωστικό) 
κοινό ότι τσ ΩίΙί ΙΒ 8088 υπάρχει 
και λειτουργεί. 

Το Ο-ϋΒ 8088 έχει ως σκοπό 


να σποτελέσει τη μήτρα στην 
οποίο θα αναγεννηθεί η παλιό τε¬ 
χνολογία, κυρίως $οΗψατθ. Αυτό 
σημαίνει ότι η δραστηριότητα μας 
αναπτύσσεται στους τομείς της 
συλλογής , της διάσωσης και της 
διάδοσης των παλιών πρόγραμμά 
των (ρασΐθ 5 -υΙίΙίΙϊθ$), θέλοντας: 
α) να σώσουμε το υλικό αυτό 
Β) να υποστηρίξουμε τους κα¬ 
τόχους Ιο\ν-θπά μηχανημάτων 
γ) να σντιδράαουμε στην τωρι¬ 
νή κατάσταση 

δ) νσ αναβιώσουμε παλιότερες 
εποχές , κάνοντας τους νέους να 
μάθουν κσι τους παλιούς να θυ¬ 
μηθούν. 

Ολα αυτά επιδίωξή μας είναι να 
επιτευχθούν με οπριπαΐ προγράμ¬ 
ματα και όχι μέσω βπτυΙαΙοτΒ. 

Διό τούτα: Επιθυμούμε την επί¬ 
σημη Βοήθεια και την υποστήριξη 
τόσο υλική όσο και πνευματική 
του περιοδικού σας, που μας ενέ¬ 
πνευσε για αυτό , όπως τη βοήθεια 
και ιδιωτών, οι οποίοι τυχαίνει να 
έχουν υλικό και επιθυμούν νσ μας 
το στείλουν, εμπλουτίζοντας τη 
Βάση δεδομένων του εΐυίο και δια¬ 
σώζοντας το για πάντα. 

Οσοι ενδιαφέρονται μπορούν 
νσ επικοινωνήσουν με το εΐυά στη 
διεύθυνση: 

ΝΖ Κοντός 
Βελλίου 6 

546 42 Θεσσαλονίκη 
τηλ.: (031) 851263 
Επίσης λειτουργεί Υ/βθ ραρβ 
του είυί), την οποία οποιοσδήποτε 
μπορεί να επισκεφθεί για να 
αντλήσει πληροφορίες για τα 
ιδρυτικά μέλη του ή το ίδιο, με 
άφθονα Ιίπί($ και άο\νπ!οαώ (στο 
εγγύς μέλλον), ΗϊΙρ/ΑηοπιόσΓΞ.ίη- 
ροάεοιη/ΌυΒ8088. 

Το εΐυθ αυτό είναι προσωπική 
δημιουργία των τριών μας. Περά¬ 
σαμε πολλά για να το στήσουμε 
και έχουμε πολλά όνειρα για αυτά, 
επιθυμώντας να το κάνουμε κτήμα 
πολλών , ΠΑΡΑΚΑΛΩ, ΒΟΗΘΗΣΤΕ 
ΜΑΣ. Οσο για εμάς, 8ο κάνουμε 
την παρουσία μας αισθητή παντού 
και πάντα. 

Με τιμή 
Ωΐυδ 8088 
Ν.ί. ΚΟΝΤΟΣ 



ΑΘΗΝΑ: - ΟΑΤΜΑΥΕ ΕΠΕ, 364.2387, * ΟΟΜΡυΤΈΒ 
ΙΙΝΚ* 996,5812*. ΟΟΜΡΙΤΤΕΗ 5ΤυθΙϋ. 976.1865/6. 

* ΓΑΒΡΙΛΗΣ ΠΑΝΑΓΙΏΤΗΣ, 6717007. . ΕΙΕΑ ΕΠΕ. 
380.5535. * ΛΟΓΙΚΗ - ΖΗΡΑΣ Κ., 8618300, * ΜΗΠΟΥ 
ΕΛΕΝΗ & ΙΙΑ. 8219974, * ΠΑΣΠΑΛΑΣ Τ.* 642,8956, 

- ΡΑΚΤΝΕΠ8 ΙΝ Βυ5ΙΝΕ55>729.3189, . ΠΑΚΟΑΕΗΖΕΡ. 
381.1921, . ΙΝΡΟΝΕΤ - ΚΑΡΑΜΑΝΟΣ, 771,2328, 

* ΕΙΚΟΝΑ ΗΧΟΣ 5Ρ0Τ. 898,0396 ΑΓ. ΑΗΜΗΤΡΙΟΣ: Ο- 
ΤΕ0 ΗΕϋ_Α5, 976,0264, ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ: ΕΧΙΥ5Ι5, 
2613056. ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ : ΤΟΡΝΕΓ. 653-4714, 
ΑΧΑΡΝΕΙ ΟΝ ϋΙ£, 240,2435, ΓΑΛΑΤΣΙ: ΜΕΤΟΟΜ ΕΠΕ 
213.0130. ΚΑΑΑΙΘΕΑ: · ΡΚΙΝΤΕ0 ΑΕ. 924.2969, . ΒΥ1Έ 
ΟΟΜΡυΤΕΡ ΑΒΕΕ. 924,1/28/33. ΚΥΦΕΑΗ: ΙΝΡΟ- 
5ϋΡΡ0ΒΤ ΛΕΕ, 825.1923. ΜΕΑΙΣ1Α: ΒΑΤΑ 
ΟΟΜΜυδΙΟΑΤίΟΝ 5ΕΒΥ15Ε5* 613.5216 Ν,ΣΜΥΡΝΗ: 

* 5Υ5ΤΕΜ 50ΡΤ, 924,9410/2, · Κ0ΜΠΙ0ΥΙΕΡ ΠΡ0ΤΖΕΚΤ 
ΑΕ. 9310/95. - ΡΚΟΝΕΓ, 953.0050. Π. *ΑΑΗΡ0 

* ΕϋΒΟΟΟΠΓ ΑΕ, 988.9162, * ΕΟΜΡϋΤΕΟ 3Υ3ΤΕΜ5 ΛΕΕ. 
940.1225/6, ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ: ■ Β115ΙΝΕ55 50ίϋΤΙ0Ν3, 
578.1861/5. * ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΕΠΕ, 
5316660/3. ΠΑΤΗΣΙΑ: ΡΠ0ΤΕΕΕ5Υ5* 258,4160, 
ΧΑΑΑΝΑΡΙ: . ΑΜΜ05 ΕΟΜΡΟΤΕΡ3. 677-7489, . 0Β5 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ, 684.5679, * ΑΒΥΑΝΟΕΟ ΜΙΟΒΟ 
3Υ5ΤΕΜ, 684.5079, ΧΟΑΑΡΓΟί: · ΤΟΡ 50ΡΒΑ/ΑΒΕ. 
654.0447. · ίΙΝΙΟΑ - Γ. ΣΚΑΡΠΑί. 652.1585, ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

* ΙΝΤΕΟΒΑΙ ΟΟΜΡϋΤΙΝΒ 5Υ3ΤΕΜ3, 428,3816/7. 
. ΡΒ0ΤΕΙΕ5Υ5 ΕΠΕ, 41/.7534* ΑΡΤΑ: ΙΝΡ05Υ5ΤΕΜ- 
ΜΑΓΚ0ΥΤΗΙ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ, 74.517, ΑΡΓΟΣ ΣΠΑΝΟΙ Β. , 
23.232, ΖΑΚΥΝΘΟΣ ΛΥΣΗ 0Ε. 45.678, ΗΡΑΚΛΕΙΟ: 
ΙΑΛΟΥΠΡΟΣ Β, ΑΕ, 225.998, ΚΑΑΑΜΑΤΑ: Κ0ΥΒΕΛΑΣ 
ΝΙΚΟΣ. 23.797, ΚΕΡΚΥΡΑ: ΜΙΟΒΟ-ίΟΟΙΟΑ. 25.846, 
ΚΟΡΙΝΘΟΣ: ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΚΟΡΙΝΘΟΥ ΕΠΕ. 80,939, 
ΛΑΜΙΑ: ΧΑΛΑΤΣΗΣ4ΕΔ0ΥΣΗΣ, 24,059. ΑΕΙΒΑΑΙΑ: 
ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ, 80,880/4. ΜΕΣΟΛΟΓΓΙ: ΦΛΏΡΟΣ 
ΛΑΜΠΡΟΙ 8.ΣΙΑ ΕΒΕΕ. 25.854, ΠΑΤΡΑ: * ΙΝΡ05Υ5ΤΕΜ 
ΚΕΝΤΡΟΣ-ΜΠΑΛΑΡΗΣ, 422.247, · ΠΑΠΑΙΏΑΝΝ0Υ Γ.Κ, 
336.258 ΠΥΡΓΟΣ; ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ ΗΛΕΙΑΣ, 29.822, 
ΡΕΘΥΜΝΟ: ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΕΠΕ. 50.922/3, ΡΟΛΟΣ: 
ΡΒ0$Υ$ΤΕΜ5. 66.019, ΕΥΡΟΣ ΕΡΜΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ. 
87-340, ΣΠΑΡΤΗ: ΑΓΤΈΛΑΚΗΙ Β.. 25.675. ΣΑΜΟΣ: 
ΧΑΤΖΗ ΚΟ ΣΤΑΣ-ΜΠ ΟΥΤΕ IΝΗΣ, 33.089, ΤΡΙΠΟΛΗ: 
ΠΑΡΑΣΧΟΥ ΜΑΤΙ ΝΑ, 242,188, ΤΗΝΟΣ ΛΟΓΙΚΗ ΖΗΡΑΙ Κ-. 
25.267/8 ΧΑΑΚΙΑΑ: 0ΜΕΒΑ ΡΟΙΝΤ ΒΟΜΡϋΤίΝΟ. 
83.671 ΜΥΤΙΛΗΝΗ: ΛΡΓΥΡΟΠΟΥΛΟΕ - ΧΑΤϊΗΓΙΑΝΝΑ. 
ΚΗΣ, 28.791 ΧΑΝΙΑ: ΜΕΜΟ, 27-801/2. ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: 

* ΕΠΙΛΥΕΙ Ν, 226.645, - ΚΟΜΒΟΣ, 708.912, · ΣΑΡΑΦΙ- 
ΛΗΕ. 23760Θ, * 6ΕΕ00, 301081 * 1000 ΒΑΤΑ, 
552,891. · ΜΕΟΑ ΒΥΓΕ. 256.475, * 5ΕΒΥΕΠ, 283.811. 

* ΜΙΝΙ£Υ$, 514.679. - ΤΑΒ5ΕΤ, 553.244, * ΓΙΑΝΝΑΚ1 
ΑΗΣ, 260.653, * ΙΝΓΟΛΥΕΗ, 664.857, * ΒΑΡΕΛΑ ΜΑΡΙΑ, 
342.700, * ΤΡΑΝΟΣ, 759.208, * ΖΕΥΞΗ, 535.387. 
ΑΑΕΙΑΝΑΡ0ΥΠ0ΑΗ: ΡυΤΗΒΕίΑΝΟ, 80.727, ΒΕΡΟΙΑ: 

* ΑΘΑΝΑΣΙΑΑΗΣ Γ„ 25*188, * ΓΡΗΓΟΡΙΑΑΗΙ ΓΙΑΝΝΗΣ. 
27-779* # ΟΝΟΜΟΝ. 73.173, ΕΑΕΣΣΑ: ΧΡΟΝΙΑΗΣ 
ΓΙΏΡΓΟΣ. 71491, ΒΟΛΟΣ: * ΖΕΥΞΗΣ. 47.838, · ΣΑΡΡΗΕ 
ΙΩΑΝΝΗΣ, 39.889, ΓΙΑΝΝΙΤΣΑ: ΜΗΧΑΝ/ΣΗ ΠΕΛΛΑΣ, 
21519, ΑΙΑΥΜ0ΤΕΙΧ0: ΦΟΥΠΙΤΖΗ ΒΑ1ΤΙΑ, 24,537. 
ΚΑΡΑ ΙΤΙΑ: ΟΟΜΡϋΙΑΝΠ. 73.350. ΚΑΣΤΟΡΙΑ: 
ΛΗΜΟΠΟΥΛΟΣ, 29.783, ΧΛΤΣΙΟΣ ΓΡΗΓΟΡΗΣ, 22,870, 
ΚΟΜΟΤΗΝΗ: ΟΟΜΡίΠΕΜΛΝΟ, 24.537, ΚΟΖΑΝΗ: 
ΡΠΟΕΙίΕ, 39.314* ΠΥΒΑΡΑΣ Μ.. 36.656* ΚΙΛΚΙΣ: 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΚΙΛΚΙΣ, 29.085, ΞΑΝΘΗ; ΒΟΜΡΙΙΕΛ\Λ τ 
63.814, ΟΡΕΣΤΙΑΛΑ: ΜΑΝΤΙΑΗΣ I, 29,742, ΠΟΛΥΓΥΡΟΣ: 
ΚΑΤΣΩ ΝΗΣ Γ, 24.123, ΤΡΙΚΑΛΑ: . ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 
00ΜΡυΤΕΒ8. 37 995, * ΡΑΜ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ, 33 , 306 , 

* ΓΚΟΤΑΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, 70,849. ΛΑΡΙΣΑ: ΠΑΜ ΕΠΕ, 
256.016, ΧΑΛΚΙΔΙΚΗ: ΚΑΤΣΏΝΗΣ ΓΐΰΡΠΟΓ, 24.123, 

* ΣΥΚΑΡΗΙ, 5312990, ΑΙΓΜΕΏ, ΗΛΙΟΝ. ΚΕΡΑΤΙΙΝΙ. 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ, · 010Β ΕΙΧΟΤΗΙΟ, ΑΘΗΝΑ. 228.8154, 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ, 320.135, ΠΥΡΓΟΣ, 21840, Ρ0Δ0Ι, 21189, 
ΧΑΛΚΙΔΑ, 24*536 

Και 0 £ όλα ϊα κΰτοοτιίμοτο ΜϋίΤΙΗΑΜΛ Αθήνα. 
362.9106 - 996,6677 - 803.4850 - 578.1528, 6/4.5588 
956.6127, 623.3162 * 413,3630 - 277-1553 - 726.3243. 
θίοοαΧ&νίκη 256.858, Ρόίος 31.604/5 


ΡΟ ΑΑαΒΤβΓ 














ΤΗΕ ΙΝΤΕΙΙΙΜΒΙΡΕ 1000 15 Α ΗΕίϊ(5ΤΕΒΕΡ ΤΚΑϋΕΜΑΗΚ ΑΝϋ 15 Α ΙΗΑϋΕΝίΑΗΚ Οί ΙΝI Εί. ΟΟΗΡΟΗΑΤΙΟΝ 'οτπν Ρψη όιν πίριΑυμΙΙϋνϋϋΐ ΐ! ΙΑ <β% 



ΑΙΐβε ΒΥ ΜυΙΐίπίθεΙία 


Με αποσκευές έτοιμες και τακτοποιημένες για τα πιο μακρινά ταξίδια ατα πιο παράξενα μέρη. 
Έτοιμος να σας μεταφέρει στα μυστικά του διαστήματος και να σας βοηΒηαει να γνωρίσετε 
απίθανους ανθρώπους. 

Ποτέ με 00 ΒΟΜ, πότε με ΙηΐβΓηβΐ:, το ΑίΤΕΟ Βν ΜυΙϋΓηοάϊ^ είναι το απόλυτο όχημα, για όλα. 

Με διασφάλιση ποιότητας 130 9001, ηλεκτρική και ηλεκτρομαγνητικη προστασία, επεκτασιμότητα, 
3 χρόνια πανελλαδική εγγύηση. Με οθόνη ΑΟΙ 13” και Μοάσπι 1ί$ Βοθαίίο^ Ιηΐ. και δώρα έναν 
έγχρωμο εκτυπωτή ΗΡ Οό^Κίσΐ 6900 (600 X 600 άρί) και 3 μήνες σύνδεση στα ΙηΤβίηβΐ. Όλα 
αυτό, με 329.00ΕΓ όρχ μόνο! Αυτή, είναι αίγουρα η στιγμή για να “φύγετε" μαζί του! 

Γραμμή πληροφοριών ΛΙΤΕϋ: 6872930 

* Επεξεργαστής Ιηΐρΐ* ΟρΙργοπ™ 300Α ννϊΐΗ 128 ΚΒ · 32ΜΒ 80ΒΑΜ * Οθόνη ΑΟΙ 13 * Κάρτα οθόνης 4ΜΒ Α6Ρ * 

Πληκτρολόγιο 104 93 Ρ5/2 * Μίοτο^οΝ; ΙπϊρΙΙϊ Μου^ρ * Σκληρός δίοκος 4.3 Βδ ΡΑ8Τ IΟΕ * 00 ΗΟΜ 32Χ !0Ε, 

κάρτα ήχου 16 Βίΐ, ηχεία 60 \Α/4ΐΐ * Μο0ρπί ϋ5 ΒοθοΙιο* 33Κ6 εσωτερικά { υρ ίο 56Κ } * Μίοτο^ο^ΐ Μϊηάο\ν$ 98 

• Ιηΐρτηρΐ: ΕχρΙοτΡΓ ΥργΑΟ * Πρόγραμμα Οργάνωσης Γραφείου ΞυηΐΡοΗ Ορρι^ίοτ * ΕυνΒεοη γιο 3 μόνες στο ΙπΙργορϊ. 



Το Μέλλον ανήκα ο αυτούς που το προετοιμάζουν 

ΑΙΤΕΟ ΑΒΕΕ - Συστήματα Πληροφορικής Α Επικοινωνιών 

ΑΘΗΝΑ: Πάτμου 12, Τ.Κ. 151 23 Μαρούαι, Τηλ.: 820 4100, Ραχ: 820 4020 ■ ΘΙΠΑΛΟΝΙΚΗ: Κ. Μοζαρακπ 2, ΤΧ. 546 27, Τηλ’ 512 513, Ραχ: 516 059 


ΡΡΟΙΕΟΤ 







































γρήγορο 

ΜΟΤίλίομαηκό τι* 
υν ™βτΐ)Τ¥( **, Τ(| 

Χ*Ρακτηρη* ίκ ά ί(?ί ^ 

*«**>* τον Ινίη^ο^ι. 


Τώρα Μπορείτε να Μάθετε σε μόνο μία εβδομάδα 
όλα όσα είναι αναγκαία για να χρησιμοποιήσετε 
αποδοτικά το περιβάλλον εργασίας των 
\Λ/ίηΰονν5 98. 


• Οδηγίες βήμα προς βήμα 

• Συνοπτική προσέγγιση για... βιαστικούς 

• Ασκήσεις κατανόησης 

Βρείτε εύκολα και γρήγορα το δρόμο σας, 
ακόμη και σε άγνωστες περιοχές. 

Ενας πολύτιμος οδηγός για αρχάριους και 
προχωρημένους. 



ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΓΓΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΝΙΙΒΙ8: 
ή«ρ://νννννχοπιρυΙΙηΚ.9Γ/πΊ3ΐΙ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΑΘΗΝΑ: Σουλτάνη 17 , Εξάρχεια, τηλ.: 3801761 , ίαχ: 3841095 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7 , τηλ; 284864 , 287610 , ίαχ; 282663 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: 

ΜΤ5 ΟΟΜΡυΤΕΕ 50ΐυΤΙ0Ν5, Α. Ακροπόλεως 53, Ακρόπολη, Λευκωσία, 
τηλ; 317471 , ίαχ: 317470 



Αγαπητέ φίλε, 

Να είσαι σίγουρος πως η 
συμπαράστασή μας είναι δεδομέ¬ 
νη, αρκεί να μη διακινούνται μέσω 
του 5Ϊΐσ σας προγράμματα με πα¬ 
ράνομο τρόπο. Αλλωστε ξεχνά κα¬ 
νείς τις ιστορικές εκείνες εποχές 
που παίζαμε το ϋουτπθγ στην ΕΘΑ 
και λαχταρούσαμε να πάρουμε 
νΘΑ για να μπορέσουμε να το 
δούμε σε 256 χρώματα, ή μαζεύα¬ 
με δραχμή δραχμή τα χρήματα για 
να αγοράσουμε το σκληρό δίσκο 
των 20ΜΒ και να μη χρειάζεται να 
βάζουμε και να βγάζουμε συνε¬ 
χώς δισκέτες στα αόνΘπίυΓβ* της 
δίβΓτα; Τότε ναι, υπήρχε το ίβθΙίη9 
που τα σημερινά τέρατα της τε¬ 
χνολογίας δεν μπορούν δυστυχώς 
να δώσουν, με όσα ίιαπιοδ ανά 
δευτερόλεπτο κι αν κινούνται... 


005 ν$ ννΐΝ0θνν$ 
ΟΗΑΡΤΕΚ 666 

γαπητό "Ρ€ ΜοβΙογ", 
Κστσρχήν να σας ευχηθώ 
χρόνια πολλά για το ) 00 
τεύχη σας και κατά δεύτερον νσ 
συγχαρώ τους ανθρώπους που με 
τη δουλειά τους έχουν κάνα χιλιά¬ 
δες αναγνώστες σαν κι εμένα νσ 
τρέχουν κάθε μήνα στο περίπτερα 
ψάχνοντας το περιοδικό "Ρ€ Μα5- 
Ιθγ". 

Περνώντας στο κυρίως θέμα 
της επιστολής, θα ήθελα να σχο¬ 
λιάσω το "εξοργισμένο" (!) γράμ¬ 
μα του Αιμίλιου Μπόγια (τεύχος 
100), ο οποίος επιμένει να μας λέ¬ 
ει ότι τα Υ/95/98 είναι *λιγότερο 
κακό" οπό το 005. Πρέπει λοιπόν 
κι εγώ να απαντήσω ότι η άποψή 
του είναι το ίδιο ηττοπαθής με 
όσους λένε: "έλα, Βάλε τα I Μΐπ κι 
ας κολλήσουν 7 Και θα εξηγηθώ 
ευθύς αμέσως , αφού πω ότι η 
φράση: ί κάποιος που έχει 005 
δεν κάνει τίποτα άλλο από το να 
παίζει παιχνίδια" είναι λανθασμέ¬ 
νη , διότι είναι πια αδύνατον να 
τρέχεις το παραμικρό κάτω από 
005 -ούτε καν τα ώστα^ατο από 
το €0 του "Ρ€ Μαδίοτ" (χε,χε). 

Απγψαγ, το θέμα είναι άλλο. 
Δεν μπορείς να συμβιβάζεσαι τό¬ 
σο εύκολα με κάτι επειδή πολύ 


απλά δεν υπάρχει τίποτα καλύτε¬ 
ρο. Και φτάνουμε πλέον στο εμφα¬ 
νές μονοπώλιο του Οαίθδ, ο οποί¬ 
ος έχει μπει πια και στις συνειδή¬ 
σεις του κόσμου ; κάνοντας τον νσ 
πιστεύει ότι: "αφού το Υ/οτά 95 εί¬ 
ναι πιο γρήγορο από το Υο&βΗπ- 
Ιθγ, τότε τα Υ/95/98 είναι ΤΟ λει¬ 
τουργικό". Οόόχι , φίλε μου. Αυτό 
που ο καταναλωτής έχει χρέος να 
κάνει είναι να προφυλάααει τα 
συμφέροντα ταυ. Θα πρέπει να 
απαιτήσει κάτι σαν “Υ/ΙΝ-0Ο5*, 
κάτι πράγματι καλό, κάτι πράγματι 
γρήγορο και αξιόπιστο και όχι 
απλώς "κάτι λιγότερο μάπα από 
κάτι άλλο". Και δυστυχώς αυτό 
μπορεί να γίνει μόνα με αποχή από 
το συγκεκριμένο λειτουργικό , που 
σημαίνει (όπως τα έχει καταφέρει 
ο ΒίΙΙ) αποκοπή από τις εξελίξεις; 
πράγμα τελείως αδύνατο για 
επαγγελματίες, επιχειρήσεις κ,τλ 

Ρίπε, εγώ είμαι χομπίστσς, παίζω 
παιχνίδια και απέχω. Ομως θα 
πρέπει να πούμε ότι οι περισσότε¬ 
ροι έχουν βάλει Υ/95 γιο να παί¬ 
ζουν παρά για να δουλεύουν (γου 
εσπ'ί άαπγ ίΗσή. Φαύλος κύκλος, 
δηλαδή: Οι ΡΡΟβ έχουν δ/κα/ολο- 
χιά, οι Οωπίθγβ "εφευρίσκουν" μία. 
Ποια είναι αυτή; Μα φυσικά: "δεν 
θέλετε να Βλέπετε στην οδόνη 
167 πιίΙΙίοη εοίοη, 30 ρΓαρό'κ$, 
64-όίΙ ήχο, γρήγορα ίτατηβδ (;} και 
τα λοιπά; Ε, τότε Βάλτε τα Υ/ίη*. 
Εξαναγκασμός δηλαδή. Τι να κά¬ 
νεις; Σκάσε και αγόραζε ... Ομως 
εδώ υπάρχει ένα μεγάλο "όμως". 
Το Μ/ιί, το Ραηάοτα, το Κΐρρβς το 
ΟΐΒονοτίά II, το ΟΡ2, το Υ/ατεταΗ 
//, το Ον II, το ΘαδπθΙ Κηίφΐ //, 
το ΤοοηδϊτυεΙζ, το ΟυΙίο 30 και 
αμέτρητα άλλα τι κακό είχαν; 

Ηταν απλά τέλεια παιχνίδια , και 
αυτό αποδεικνύει ότι δεν φταίνε 
τα 1 Νίπ που είναι καλά τα παιχνί¬ 
δια. Θα μπορούσαν να παίζουν 
όλα στο 00$ ή σε κάτι σαν 005 . 
Ομως ο "αρχών" έκανε αυτό για 
το οποίο εσείς τον ευχαριστείτε 
τώρα: Μας ανάγκασε να πάρουμε 
το προϊόν του, αν θέλουμε να παί¬ 
ξουμε ή να δουλέψουμε καλά. 

Τώρα αυτό είναι καλό; Εσείς θα 
το κρίνετε. Απλώς θέλω (μια και το 
να πετάξει όλος ο κόσμος τα 
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ΕΛ, 


ν/95/98 δεν γίνεται) αυτός που 
τα έχει να ξέρει ότι είναι αναγκα¬ 
σμένος να τα έχει και να μ η λέει 
ότι τα διάλεξε επειδή είναι τα κα¬ 
λύτερα. 

Εμένα λοιπόν, που με παίρνει , 
δεν 9α τα βάλω και , όπως είπα, 

8α το πληρώσω. Ομως 8α μπορώ 
να πω ότι εγώ "διάλεξα* αυτό το 
πράγμα και δεν με έβαλε κανένας. 
Βεβαίως σιγά μην αλλάξει αυτή η 
κατάσταση, αφού άσχετα με το τι 
προσπαθούν να κάνουν τους εαυ¬ 
τούς τους να πιστέψουν μερικοί, ο 
κόσμος είναι (οτε&ά να τα πληρώ¬ 
σει , να τα Βάλει και να πει κι ευχα¬ 
ριστώ, Αφού δεν προσπαθεί κα¬ 
νείς να το αλλάξει, είμαστε άξιοι 
της μοίρας μας. Οοό Ηοίρ υ$ σΙΙ... 

Μετά τιμής 

Πέτρος 'ΉίρβΙ ΜαηδοΙΙ" 

ΥΓ. 1: ΤΗαηΙ(5 α όυηεδ ΡυδΙίώ 
ϊΗθ ΙοΠθγ, ρΙβα$θ. ιοί ώε τπίηοηίγ 
5ρεαΙτ. 

ΥΓ 2: Κρύφτηκα καλό πίσω από 
το ψευδώνυμο; 

ΥΓ 3: Γεια σου , ρε θοδωρή, με 
τα σκιτσάκια σου ι. 

ΥΓ. 4: Φίλε Χάρη Καραγιάννη, 
στο ΘΡ2 πήρα (πριν χαλάσει το τι¬ 
μόνι μου) ΟυιεΙτταεο στο Α€Ε σε 
14 διαφορετικές πίστες και Υ/οτΙά 
Οιαπψίοη$Ηφ στο Ρ80. Πες στον 
Οαΐθ 5 να Βγάλει το Π Καυπρ 5//η- 
υίαίιοπ για 005 , ρΙεα$Θ, 

ΥΓ 5: ΑΕΚΑΡΑ και τα μυαλά στα 
κάγκελα. 

▼ Φίλε Πέτρο, 

Δεν ξέρω αν είναι Αρχών 
ή ΟαίΙί ΑπεΚοπ, πάντως ο άτιμος ο 
περί ου ο λόγος (ξέρεις ποιον λέω, 
τον τρισκατάρατο, ντε!) τα κατά- 
φερε καλά. Σε λίγο δα μπαίνουμε 
από συνΓί&εια ακόμα και στο σπίτι 
μας από το παράθυρο και μετά θα 
κάνουμε πιϊπίηιίζθά τα στάρια® 
Αϊυτ Μρυ$αΙΙ... 


ΜΟΛΕ ΕΜϋίΑΤΟΚδΙ 

γαπητό "Ρ€ Μο&θγ", 

Είναι η τρίτη φορά που 
σας γράφω και πιστεύω 
πως αυτή τη φορά 8α Βρω κάποια 
ανταπόκριση , 


Πρώτα από όλα πρέπει να δώ¬ 
σω συγχαρητήρια σε όλους τους 
συντελεστές που εργάστηκαν (με 
πάθος φαντάζομαι) για την κυκλο¬ 
φορία ενός τέτοιου ποιοτικού πε¬ 
ριοδικού, Ιδιαίτερη αναφορά οφεί¬ 
λω να κάνω στη στήλη "ΕτπυΙαϊοκ' 
€ογπθγ", που θεωρώ ως το πιο εν¬ 
διαφέρον κομμάτι του περιοδικού. 
θέλω να σας παροτρύνω να αυξή¬ 
σετε τον αριθμό των σελίδων 7ης 
συγκεκριμένης οτήλης καθώς και 
το υλικό (σχετικό με αυτήν) που 
υπάρχει στο €0-ΚΩΜ σας. 

Μια όμορφη, πιστεύω, ιδέα είναι 
να δημιουργήσετε εσείς (π,χ, το 
Χριστούγεννα) μια ειδική έκδοση 
(όπως το "Ρ€ όαπ&$*) σχετικά με 
τους θπιυΙαίοΓβ. Η έκδοση αυτή 
φυσικά να συμπεριλαμβάνει και 
00 που 8α έχει βπιυίαϊοκ και παι¬ 
χνίδια για αυτούς. Να είστε σίγου¬ 
ροι πως ο πρώτος που 8α την αγό¬ 
ρασε/ 9α είμαι εγώ. 

Σύντομα 8α σας ξαναγράψω 
για πιο ουσιαστικό ζητήματα. 
Δημήτρης Κανάτι] 
Αλεξανδρούπολη 

▼ Φίλε Δημήτρη, 

Σε ευχαριστούμε για τις 
προτάσεις σου. Εχουμε υπόψη το 
ότι οι οιηυΙαίοΓδ αρέσουν σε μεγά¬ 
λο μέρος του αναγνωστικού κοι¬ 
νού μας και θα φροντίζουμε πά¬ 
ντα να έχουμε κάτι νέο και ενδια¬ 
φέρον από το χώρο τους για να 
σας παρουσιάσουμε. Περιμένουμε 
κσι το επόμενο γράμμα σου. Χαι¬ 
ρετίσματα στους φίλους μου 
ογποϊΙ και αταςρΓη από την όμορ¬ 
φη πόλη σου. 


Ο 5ΡΙΕΙΒΕΚ0, 

Ο ΜΠΕΛΛΟΣ & 

ΤΟ δΤΑΚΟΚΑΓΓ 

γαπητό "Κ Μα5ϊβτ", 
Συγχαρητήρια για το πε¬ 
ριοδικό. Είναι περιττό να 
πω ποιο είναι το καλύτερο περιο¬ 
δικό στο χώρο των ηλεκτρονικών 
υπολογιστών (μα γιατί όλοι γρά¬ 
φετε “κομπιούτερ", αφού έχουμε 
ένα τόσο πλούσιο λεξιλόγιο;) Ο 
λόγος για τον οποίο γράφω είναι 
το δίατοαβ. Είμαι φανατικός με τα 
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Ι_ΙΝΕ βοοηοΓην 

ΟγτίΧ 233ΜΜΧ ΜΙΝΙ ΤΟΥΥΕΚ 
80ΥΟ 5ΕΑ5 
32ΜΒ ΠΑΜ 
5νΘΑ53 4ΜΒ 
ΚΜΙΡΟΑΠΡ 1ό& 

ΟΡΙΪΟΜ 32χ 


1,44 Ρϋϋ 
ΜΙΟΗΟΡΗΟΝΕ 
3ΡΕΑΚΕΠ5 60νν 
ΚΕΥΒΟΑΠΡ 
ΜΟϋ5Ε 


150000 

ΜΕΤΡΗΤΟ ΙΣ 
Ή 16X10800 


ΡΑΡ 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΙΟΗ 15' 
ννΐΝΡθνν$ 95 ΟΙ 


ΟΝΕ δρβΟΪΕΐΙ 1 

Ογτίχ Μ II 300 ΜΗζ ΜΙΝΙ ΤΟΥ/ΕΗ 
ΒΙ 03ΤΑΙΪ 1.44 ΡϋΡ 

32ΜΒ ΠΑΜ ΗΡ2.1ΘΒ 

5ύΟΑ 33 4ΜΒ ΚΕΥΒΟΑΠΡ 

3ΟϋΝΡ0ΑΙΪΡ160 ΜΟΙΙ3Ε 
ΟΡ ΚΟΜ 32χ ΡΑΡ 


198000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 16X14500 


ΜΟΝΙΤΟΠ ΟΟίΟΠ 15" 
νΥΙΝΡΟννδ 95 ΟΕΜ 


Ι_Ι Ν Ε βρβοίβΐ 2 

ΟΕΙΕΙϊΟΝ 300ΜΜΧ ΑΤΧ ΜΙΡΙ ΤΟλΑ/ΕΙΐ 
ΟΡΙ ΕΧΟΕΙΙΕΝΤ 


32ΜΒ ΡΑΜΙ 
ΤΗΙΡΕΝΤ 4ΜΒ 
ΒΟυΝΡΟΑΠΡ 1όί> 
ΟΡ ίϊΟΜ 32χ 


215000 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 16X15600 


1,44 ΡΡΡ 

ΗΡ 2,5ΘΒ βΙΙΑΝΤϋΜ 
ΚΕΥΒΟΑΠΡ 

Μθυ3Ε ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΙΟΗ 15' 

ΡΑΡ 1ΜΝΡΟΥΥ8 95 ΟΕ 


Ι_ΙΝΕ ©ΧΐΓΘ 

ΑΜΡ Κό 3Ρ 300ΜΗΖ 

50Υ0 5ΕΗ 1ΜΒ/1 ΟΟΜΗζ 

32ΜΒ ΠΑΜ 

ΙΝΤΕΙ 7401 ΑΘΡ-8ΜΒ 

ΡΑΥΤΟΝΑ 

3Ο0ΝΡ ΟΑΠΡ 16Ρ 


267000 

μοτουυερ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

1,44 Ρϋϋ Ή 16X19500 

ΗΡ 2.5ΘΒ ΟΙΙΑΝΤϋΜ 
ΚΕΥΒΟΑΠΡ 

ΜΟΙΙ5Ε/ΡΑΡ ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΙΟΠ 17" 
ΟΡΡΟΜ32Χ ΥΥΙΝΡθνΥ3 95 ΟΙ 


εινε 3ΘΓΙΘ5 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙ0Μ II 300ΜΗΖ 
ΘΡΙ ΒΠΙΙΙΙΑΝΟ 1 ΟΟΜΗΖ 
64ΜΒ 3ΡΗΑΜ 
ΙΝΤΕί 7401 Α0Ρ-8Μβ 
□ΑΥΤΟΝΑ 
3ΟΙΙΝ0 ΟΑΙΐϋ 16ί> 


π 

ΑΤΧ ΜΙΡΙ ΤΟΥΥΕΙΐ 
1,44 ΡϋΡ 

ΗΡ5.1ΘΒ θίΙΑΝΤίΙΜ 
ΚΕΥΒΟΑΠΡ 
ΜΟίΙ5Ε 'ΡΑΟ 
ΟΡ ΠΟΜ 32χ ΥΥΙΝΟΟΥ/5 95 ΟΙ 


265000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 16X19200 


ΡΠ/ΝΤΕΠ3 ΜΟΝΙΤΟΠ3 


ΟΜ5 ΙΑ5ΕΗ ΟΟίΟΒ ΝΟΚΙΑ 449 ΧΑ+ 

51000 ΤΟ ΜΗΝΑ 7100 ΤΟΜΗΝ» 

ΕΡ30Ν δΤΥίυβ 440 30ΝΥ 100Ε5 

4000 ΤΟ ΜΗΝΑ 6750 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΡ30Ν 3ΤΥΙ_ϋ3 640 ΑΜΑΕΑ 17“ 

4900 το ΜΗΝΑ 6250 το ΜΗΝΑ 

ΕΡ30Ν 3ΤΎΙ_υ3 740 Ε |ΖΟ Ρ35 

6900 το ΜΗΝΑ 8000 το μήνα 

ΗΕννυεττ ραοκαρό βοοα ειζο ρμ 
4000 ΤΟ ΜΗΝΑ 12000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΟΚΙΙΑ5ΕΠ 4Μ+ ΕΙΖΟ Ρ56 

5000 το ΜΗΝΑ 15700 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΒΒΟΤΗΕΗ ΗΙ 730+ ΤΑΤΟΝΟ 1 7" 

8000 ΤΟ ΜΗΝΑ 5800 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 

/ϋ£ ττωνειτεκ 

ΡΕΝΤΙϋΜ /ΑΜΟ Κ6 300ΜΜΧ * 32ΜΒ ΠΑΜ * ΟΟ ΒΟΜ ■ 
ΒΟυίΜΟ ΟΑΠΟ * ΗΟ 3.20Β * 3νθΑ 2 ΜΒ * 12,1 ϋ3ΤΜ 

525000 ή 24x26000 
ΗΥυΝΟΑΙ 

ΡΕΝΤίυΜ /ΑΜσ Κ6 350ΜΜΧ ■ 32ΜΒ ΗΑΜ ·Οϋ ΒΟΜ 
30υΝϋ ΟΑΡα * Η0 3,200 * 3νθΑ 2 ΜΒ · 12,1 03ΤΝ 

545000 ή 24 Κ 27000 _ 



ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 
ΣΕ 233 ΜΜΧ 
ΜΟΝΟ 
34000 


01 ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ 
ΦΠΑ ΐβ% ΚΑΙ ΜΠΟΡΟΥΝ Ν ΑΛΛΑΞΟΥΝ 
ΑΠΡΟΕΙώΟΠΟΙΝΤΑ 
01 ΠΜΕί ΠΑ ΚΑΤΑΣΤΉΜΑΤΑ ΤΗΣ 
ΕΠΑΡΧΙΑΣ ΕΧΟΥΝ ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ 

ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΏΝ _ 


νννννν.ΟΡΑΜΜΙ.ΟΠ 
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ΕΛΛΑΣ 


παιχνίδια στρατηγικής και αυτό 
ίσως οφείλεται στο γεγονός ότι το 
πρώτο μου παιχνίδι ήταν το Ουηβ 
2. Πιστεύω ότι δεν πρόκειται να 
ξαναβγεί παιχνίδι σαν το 5/ογ- 
σαίί. Το γράμμα αυτό να το δια¬ 
βάσει και ο κύριος Σωτήρης 
Μπέλλος, ο οποίος στο τεύχος 
99 ; στη στήλη "ΡΟ 5ρχ" έγραφε 
ότι οι άνθρωποι της ΒΙίζζατό είναι 
μάστορες στη σκηνοθεσία, όταν 
είδε το εισαγωγικό νίά&ο από το 
ΒγοοΘ Υέατ. Εγώ το μόνο που έχω 
νο πω είναι να κοιτάξει το σβάΐΪΒ 
του παιχνιδιού και 8α δει να Χέει: 
"ΤδαηΙίΒ ίο Βίβνβη δρίβΐόθτρ^ 

Φιλικά 

Σταύρος Μανωλάς 

ΥΓ 1: Είναι σίγουρο ότι το 
Βτοοά Υίατ 9α κυκλοφορήσει πε¬ 
ρίπου τα Χριστούγεννα; 

ΥΓ 2: Τι τους έχει πιάοει όλους 
και γράφουν τόσο τεράστια γράμ¬ 
ματα; 

Φίλε Σταύρο, 

Οντως οι άνθρωποι της 
ΒΙιιζατά έχουν κάτι κοινό με τον 
δρίβΙόβΓομ είναι άπαιχτοι! Το "μά¬ 
στορες" μου φαίνεται μάλλον λί¬ 
γο για νο εκφράσει τη μαγεία που 
εκπέμπουν οι δημιουργίες τους. 

Το ΒγοοΘ Ματ αναμένεται σύντο¬ 
μα και όλα δείχνουν πως 8α είναι 
εκπληκτικό, μια ουσιαστική και σε 
βάθος αναβάθμιση του πιο αγα¬ 
πημένου ίίΓαϊθ^γ για το 1998 
(και βάλε). 0 Μπέλλος θα διαβά¬ 
σει το γράμμα σου μόλις ξανα- 
βρεί τα μυαλά του γιο να μπορέ¬ 
σει να το καταλάβει (προς το πα¬ 
ρόν τα έχει χάσει λόγω.., €ο\\η 
ΜεΚσσ). 


Α ΝΕνΕΚΗΟΟΟ 
5ΤΌΚΥ 

□ γαπητό ΤΟ Μαζίβτ", 

Δεν 8α μπω στον κόπο 
να εκθειάσω για., πολλο¬ 
στή φορά τις χάρες σου! Αλλωστε 
το γεγονός ότι είμαι νέος αναγνώ¬ 
στης σου (για την ακρίβεια από το 
τεύγος 98!!) δείχνει ότι συνεχίζεις 
κοι σήμερα να κερδίζεις αναγνώ¬ 
στες. Θα μπω λοιπόν κατευθείαν 


στο θέμα ή καλύτερα στα θέματα . 
Διαβάζοντας πολλά γράμματα 
αναγνωστών, συζητώντας με φί¬ 
λους μου αλλά και παρατηρώντας 
τις απαιτήσεις στα κουτιά των παι- 
χνιδιών, άρχισα να θεωρώ επιτα¬ 
κτική ανάγκη την αναβάθμιση του 
υπολογιστή μου. Εδώ πρέπει να 
πω πως είμαι ο (ευτυχής ή δυστυ¬ 
χής, δεν έχει σημασία) κάτοχος 
ενός Ρ-133 με 16ΜΒ ΡΑΜ, ο 
οποίος τρία χρόνια πριν, όταν τον 
αγόρασα , θεωρούνταν ένα αξιο¬ 
πρεπές μηχάνημα. Σήμερα, τρία 
χρόνια μετά, όντας απόλυτα ευχα¬ 
ριστημένος, Βλέπω τα πάντα γύρω 
μου να με πιέζουν για να κάνω 
αναβάθμιση. Σίγουρα η αναβάθ¬ 
μιση δεν είναι κάτι τα τρομερό , 
αλλά έλα που η τσέπη του άμοι¬ 
ρου χρήστη δεν μπορεί να τα 
αντέξει άλα. Και εξηγώ αμέσως: 

Εντυπωσιασμένος από το Νβν- 
βώοοό, που παρουσιάσατε στο 
τεύχος 98, έσπευσα να το αναζη¬ 
τήσω στα καταστήματα υπολογι¬ 
στών της περιοχής μου, Και το 
ανακάλυψα στην τιμή των 
27.000 δρχ.ΙΙΙ Τόσα λεφτά δεν 
έδωσα για το ΟίαθΙο πριν από 
δύο χρόνια, θα τα δώσω τώρα; 
Αρχισα να πιστεύω κι εγώ, μου 
φαίνεται, σε συνωμοσίες, όπως 
ανέφερε ένας αναγνώστης σε 
προηγούμενο τεύχος . 

Τελειώνοντας το (μεγσλούταικο 
είναι η αλήθεια) γράμμα μου, θα 
ήθελα να σας ζητήσω να βάζετε 
πιο συχνό τεν/αννί πσιχνιδιών που 
απευθύνονται σε συγκεκριμένες 
κατηγορίες παικτών ; όπως τα πε¬ 
ρίφημα Οι655ΠΊ05ϊθγ. Τέλος, θα 
ήθελα να συγχαρώ τον Σπύρο Πα- 
ρόσχη, που αυμπεριέλαΒε στο 
προσωπικό του Τορ-10 το ΰίαόΐο, 
ένα παιχνίδι με το οποίο με συν¬ 
δέουν πολλά, μια και ήταν το 
πρώτο που έπαιξα σε ΡΟ και το 
οποίο αγόρασα αφού είδα τη 
διαφήμισή του σε περιοδικό... αυ¬ 
τοκινήτου!!! Το θεωρώ ένα από τα 
καλύτερα παιχνίδια βνθί ωαάβ 
και αναμένω το 0ίαθΙο2, για το 
οποίο έχουν ήδη γραφτεί και λε- 
χτεί πολλά. 

Θοδωρής "5/ Οιαβίο" κράχτης 

Ιο λύκειο Λάρισας 


ΥΤ. 1: Ελπίζω σε δημοσίευση. 

(Η ελπίδα πεθαίνει πάντα τελευ¬ 
ταία!) 

ΥΓ. 2: Τι θα με συμβουλεύατε 
για την αναβάθμιση; 

ΥΓ. 3: ΟίαόΙο και ξερό ψωμίI 
ΥΓ. 4: Αντε και ΗθΙΚιγθ! 

ΥΓ. 5: Ελπίζω να μην υπήρξε 
πρόβλημα με τα δελτία συμμετο¬ 
χής για τους διαγωνισμούς που, 
ένεκα των ταχυδρομικών τελών ; 
εστάλησαν στον ίδιο φάκελο, Αν 
υπήρξε πάντως κάποιο πρόβλη¬ 
μα, θεωρήστε έγκυρο το δελτίο 
για τον "επετειακό διαγωνισμό ", 
ΥΓ. 6: Το δΐατσαθ τέλειο!!! 

ΥΓ. 7: Κβορ υρ ϊΗθ $οοό ψογΚ 
Υ/θ στο ψΟΗ γου! 

ΥΓ 8: Οοπ'ΐ ψοττγ, όβ Ηαρργ 
ΥΓ 9: Πρέπει να σας κούρασα / 
ΥΓ 10; 5οπγ για τα γράμματα!! 
ΥΓ. 11; Βγβ!!! 

Φίλε Θοδωρή, 

Αυτό το ΝθνβτίιοοεΙ πρέ¬ 
πει να συνοδεύει κάποια παρά¬ 
ξενη κατάρα: Εσύ το βρήκες σε 
εξωφρενική τιμή (αλήθεια, προ- 
σφέρθηκαν τουλάχιστο να σου 
κάνουν δόσεις;), εγώ το έχασα 
μυστηριωδώς οπό το γραφείο 
μου και από ένον φίλο μου το 
έκλεψαν μέσα από το αυτοκίνη¬ 
τό του, χωρίς να πειράξουν τίπο¬ 
τα άλλο! 

Πρόβλημα δεν υπήρξε με τα 
δελτία, καλό όμως είναι να μη 
βάζετε ποτέ στον ίδιο φάκελο 
γράμματα ή απαντήσεις που 
προορίζονται για διαφορετικές 
στήλες του περιοδικού, επειδή 
εύκολα μπορεί νο γίνει μπέρδε¬ 
μα και να χαθεί κάτι από όλα. 
Τέλος, όσοι προσπαθείτε να 
φτάσουν τα υστερόγραφά σας 
στο μεγαλύτερο δυνατό αριθμό 
δεν μας φοβίζετε, γιατί αυτό το 
μήνα έφτασε στο γροφεία μας 
μια επιστολή με, ούτε λίγο ούτε 
πολύ, 130 ερωτήσεις! Αν δεν το 
πιστεύετε, ελάτε να τη δείτε με 
τα μάτια σας - τη φυλάω οαν 
ιστορικό κειμήλιο και απειλώ 
τον Τσουρινάκη πως, αν αργήσει 
ξανά να μου παραδώσει τα άρ¬ 
θρα του, θα τον βάλω να τις 
απαντήσει». 




ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 

ΓΙΑ ΤΟ "Ρ€ ΙΧΡΕΚΤ" 

γαπητό "Κ Μα$1βτ*, 
Ξεκαθαρίζω από την αρ¬ 
χή ότι σας έγραψα μόνο 
και μόνο για να σσς εκφράσω μια 
επιθυμία μου και όχι φυσικό για 
δημοσίευση. Και τώρα στο θέμα 
μας. Διαβάζοντας το *Κ Εχρβτί* 
του τεύχους 99 προβληματίστηκα 
ιδιαίτερα με τον επίλογο. Για αυτό 
το λόγο θα ήθελα, αν όχι το "Ρ€ 
Εχρβτί" του Νοεμβρίου, τότε του 
Δεκεμβρίου να έχει ένα αφιέρωμα 
για το αν θα επηρεάσουν το Ιπϊβτ- 
πβΐ, γενικότερα το Ρ€ αλλό και η 
Υ/βθ ΤΥ τις σχέσεις με τους συ¬ 
νανθρώπους μας και την κοινωνι- 
κότητά μας και το αν οι αλλαγές 
θα είναι προς το καλύτερο - και 
αν όχι, τι μπορούμε να κάνουμε 
για να τις αποτρέψουμε ή να τις 
διαφοροποιήσουμε προς το καλύ¬ 
τερο. Δεν προτείνω τίποτα για τη 
βελτίωση του περιοδικού, αφού 
μαζί με αυτά το γράμμα στέλνω 
και το ερωτηματολόγιο. 

ΥΓ: Πρέπει νο ασχοληθείτε πε¬ 
ρισσότερο με προβλήματα που 
αφορούν κυρίως στη νεολαία, μέ¬ 
σα ατοχώρο της Πληροφορικής 
αλλά και γενικότερα των καινού¬ 
ριων τελολογιών, 

▼ Φίλε μας, 

Συμμεριζόμαστε και εμείς 
τους προβληματισμούς σου και 
σκοπεύουμε νο επεκταθούμε στα 
θέματα που θέτεις σε μελλοντικό 
τεύχος. Φυσικά το ίδιο ισχύει και 
σε ό,τι αφορά τα προβλήματα της 
νεολαίας μέσα στο χώρο της Πλη¬ 
ροφορικής και των νέων τεχνολο¬ 
γιών, για τα οποία όμως περιμέ¬ 
νουμε πρώτα από όλα το δικό σας 
καθώς εσείς τα βιώνετε 
άμεσα κοι καθημερινό. 



ΤΟ €ΑΚΜΑΟίΟΟΟΝ & 
Η ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 

γαπητό “Ρ€Μα$Ιβτ", 
Εγώ θα πρωτοτυπήσω 
και δεν δσ αναφερθώ 
στο πόσο καλό περιοδικό είσαι. 
Αλλωστε, όπως έχω παρατηρή- 



2ι 


2Ε) Ρ€ Μθ5ίβΓ 






σει, σε όλα τα περιοδικό Πληρο¬ 
φορικής οι αναγνώστες επανα¬ 
λαμβάνουν την ίδια φράση: “Εί¬ 
σαι το καλύτερο περιοδικό στην 
ΕλλάδαΓ Ετσι λοιπόν, αφήνω τα 
πέντε χρόνια συνεχούς αγοράς 
του περιοδικού να μιλήσουν για 
μένα. 

Ο λόγος που αποφάσισα να 
γράψω το γράμμα αυτό (το πρώ¬ 
το μου) είναι το άρθρο στο τεύ¬ 
χος 99 με τίτλο:"Βία & Οοτπρυ- 
ίθτ Θατπο 5 " και όχι μόνο. Συνή¬ 
θως η απάντηση είναι η ίδια: “Ας 
διορθωθούν πρώτα τα ΜΜΕ και 
μετά τα παιχνίδια" Βεβαίως Βεν 
έχω αντίρρηση σε αυτό . Πιστεύω 
ακράδαντα ότι τα ΜΜΕ προά¬ 
γουν και βοηθούν κατά μεγάλο 
ποσοστό στην αύξηση της βίας 
και της εγκληματικότητας στη 
ζωή μας . Ομως θέλω να διαχωρί¬ 
σω τη Βία των ΜΜΕ από αυτή των 
παιχνιδιών Η/Υ Στις ταινίες , στις 


ειδήσεις, στις σειρές κινούμενων 
σχεδίων το παιδί (και γενικά ο 
άνθρωπος) ΣΥΜΜΕΤΕΧΕΙ στη Βία: 
Στο Οαππαροάάοη το παιδί οδη¬ 
γεί το αυτοκίνητο που διαμελίζει 
τους πεζούς , στο ΟυαΙζο το παιδί 
παίζει το ρόλο του εκδικητή που 
κατακρεουργεί τα τέρατα. Αυτή 
άλλωστε είναι και η βασική δια¬ 
φορά τηλεόρασης και υπολογι¬ 
στή: Στο ένα Βλέπουμε απλώς ,, 
ενώ στο άλλο συμμετέχουμε. 

Αρα στο δεύτερο η βία είναι 
άμεση . 

Οσο πς σλΑες απόψεις 
που σναφέρονται στο άρθρο , θα 
συμφωνήσω , ειδικά με την άποψη 
ότι η Βία μέχρι ένα σημείο είναι 
καλή για την εκτόνωση του ατό¬ 
μου , κάτι που έχω ααπαστεί εδώ 
και αρκετά χρόνια και το χρησι¬ 
μοποιώ στη διαμάχη μου με τους 
πολέμιους των οοτηρυΐοτ ρατπβΒ. 
Γενικά το άρθρο με εξέπληξε ευ¬ 


χάριστα , γιατί δεν περίμενα μια 
τόσο ολοκληρωμένη τοποθέτηση 
επί του θέματος, αν και πολλά 
από όσα λέγονται είναι άκρως 
ουτοπικό! 

Κλείνοντας, θέλω να σας ευ¬ 
χηθώ ΧΡΟΝΙΑ ΠΟΛΛΑ για τα 
100 τεύχη "?€ Μα$ίβτ" καινα 
τα χιλιάσετε! 

Βλαδίμηρος "ΚγτοΒ* Ιτσιος 

ΙζγΓθ5@πθΗαχίεοτπ 

ΥΓ: Λυπάμαι που δεν σας έστει¬ 
λα το γράμμα σε ηλεκτρονική μορ¬ 
φή, αλλά ο λογαριασμός μου στο 
ΙπίβΓπεΙ έληξε χθες! 


νρΓ Φίλε Βλαδίμηρε, 

▼ Σε ευχαριστούμε από 
καρδιάς για τις ευχές και τα σχό¬ 
λιά σου* Αν θέλεις πάντως να 
δεις το πραγματικό Οαππαθθά- 
όοπ και μάλιστα Ιινβ, πέρνα μια 
μέρα από τα γραφεία του # Ρ€ 


ΜαδίβΓ", ερχόμενος πεζός από 
την οδό Δημητρακοπουλσυ στο 
Κουκάκι. Οταν δοκιμάσεις να πε¬ 
ράσεις το φανάρι ατη στροφή για 
το δρόμο που βγάζει στη Συγ* 
γρού (ακριβώς στο σημείο όπου 
στρίβουν και τα τρόλεϊ πηγαίνο¬ 
ντας για Αθήνα), θα διαπιστώσεις 
με τα μάτια σου πος η βία στα 
εαητιρυίοΓ 9απΐθ5 είναι παραμυ- 
θάκι του Αισώπου σε σχέση με 
την πραγματικότητα, αφού δεκά¬ 
δες οδηγοί θα αρχίσουν νσ δια¬ 
γωνίζονται για το ποιος δα σε πα¬ 
τήσει πρώτος, μόλις ανάψει το 
πράσινο για σένα. Ο,τι λοιπόν και 
να μας δείξει το επερχόμενο €αι- 
ιπα^Θοη 2, εμείς στην Ελλάδα 
το έχουμε ήδη δει και Θα συνεχί- 
σουμε να το βλέπουμε στην κα- 
Θημερινότητά μας, οπότε*., ποιος 
νοιάζεται για το τι λένε οι κο¬ 
μπλεξικοί; 
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Σε αυτήν τη στήλη 8α βρίσκετε 
τα παιχνίδια έκανα που παίχτη¬ 
καν όσο λίγα, αφού συνάρπα¬ 
σαν τους απανταχού ςαπιοκ με 
τη δράση, την πρωτοτυπία και 
τα γραφικά τους. Τίτλους που 
ξεπερασαν κάδε προσδοκία και 
έγιναν σημεία αναφοράς στην 
ηλεκτρονική ψυχαγωγία. Παιχνί- 
δια-8ρύλους, με δυο λόγια. Το 
υλικό κατασκευής ενός "θρύ¬ 
λου" διαφέρει ανάλογα με την 
περίσταση. Μπορεί να είναι τα 
γραφικά, το βάθος του 9 α ™ β ' 
ρΙαγ, η σεναριακή πλοκή, το 
απΐπιαίίοη, ο χειρισμός ή όλα 
αυτά μαζί. Το σίγουρο είναι πως 
τα συγκεκριμένα παιχνίδια έκα¬ 
ναν πολλούς 9ΠΠΚΓ5 να χάσουν 
τον ύπνο τους και καθιερώθη¬ 
καν ως επιτυχημένες συνταγές 
που οι κατασκευαστές έσπευσαν 
να αντιγράψουν. Μπορεί ακόμα 
να αποτέλεσαν συνέχειες καθιε¬ 
ρωμένων τίτλων, σε |ΐα προσπά¬ 
θεια να βελτιωθεί -με τη βοήθεια 
ισχυρότερης επεξεργασίας- αυτό 
που ήδη φάνταζε τέλειο. Οπου 
σημειωνόταν επίτευξη του στό¬ 
χου, δημιουργούνταν ολόκλη¬ 
ρες σειρές επιτυχημένων παιχνι- 
διών που νικούσαν το χρόνο. Με 
συνεχή μηνιαία ανανέωση, το 
ΗΑΙΙΟΡ ΡΑΜΕ ανοίγει τις πύλες 
του σε όλους τους 9<>ηιβΓ5, για 
να μαθαίνουν οι νέοι και να θυ¬ 
μούνται οι παλιοί. 

Επιμέλεια: Ηλιος Βουτσάς 
ΓθάοηθΦαοίηρυΙίηΙίρί 


ΑΟΥΕΝΤυΚΕ-ΚΡΟ 


ΙΝ0ΙΑΝΑ -ΙΟΝΕ5 

ΑΝΟ ΤΗΕ ΡΑΤΙ ΟΨ ΑΤΙΑΝΤ15 



Μία από τις καλύτερες παραγωγές της 
ΙικαδΑτί*. Ενα αάνβπίυτβ που γνώρισε διθυ¬ 
ραμβικές κριτικές και παίχτηκε όσο λίγα. Οι 
διαφορετικοί τρόποι επίλυσης του ωθούσαν 
τον παίκτη να το τελειώσει τρεις φορές! 

Παρουσίαση: Ιεπτ. '92 Βαθμολογία: 100% 

ΟΙΙΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΚ 

Από τα παιχνίδια που δεν ξεχνιούνται ακόμα 
και μετά πάροδο δεκαετιών. Το αντίστοιχο του 
Ραειπαπ στα ωΐσ ρΙαγϊπ 9 9 ^™^ έγινε δημοφι¬ 
λές όσο κανένα άλλο και έθεσε τις βάσεις για 
τη δημιουργία δεκάδων παρόμοιων παιχνιοιών. 
Η αποθέωση της περιπέτειας κοι της μαγείας. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '92 Βαθμολογία: 80% 

υιτίΜΑ υιιπικννοκιπ 2 

Πιστό στο δρόμο που χάραξε σ πρώτος 
τίτλος, αυτό το ΡΡ3 είχε την ίδια εντυπωσιακή 
30 απεικόνιση, ένα από τα καλύτερα ιπίβτ- 
ίαεβδ που δημιουργήθηκαν ποτέ και σενάριά- 
κή πλοκή που δεν άφηνε τον παίκτη σε ησυχία. 

Παρουσίαση: Οκτ. '93 Βαθμολογία: 96% 

ΤΗΕ ΠΙΟ 

Ενα από τα τελευταία αάνβπΙυΓ€5 της 
ΙυεαδΑτίϊ με ΗαηάππαεΙ© γραφικά που, εκτός 
από εκπληκτικές απεικονίσεις, διέθετε όλα 
εκείνα τα στοιχεία που έκαναν τα εν λόγω 
αάν^πίυΓβδ διάσημα: πλούσια δράση, έξυπνο 
σενάριο, ευρηματικούς γρίφους. Από τις υψη¬ 
λότερες βαθμολογίες που μπήκαν στο 
"Ρ3 Μαβΐβτ". 

Παρουσίαση: Ιαν. '9ό Βαθμολογία: 98% 
ΙΑΚΚΥ 7 * ΙΟΥΕ ίΟΚ 5ΑΙΙ 



Το απόλυτο 5θχ 5 γτπόοΙ στην ιστορία των εοπι- 
ρυίοΓ δεν είναι η Ισια 3ίθΙΐ παρά τις 
εντυπωσιακές καμπύλες της (στο κάτω- κάτω, 
δεν είναι παρά πολύγωνα). Τον τίτλο της πιο 
ουίΐ ψηφιακής φιγούρας κατέχει εδώ και πολ¬ 
λά χρόνια ο ίαπγ. Στην έβδομη περιπέτεια του 
αποφάσισε νσ πάει κρουαζιέρα για να μπλε¬ 
χτεί σε νέους πονηρούς μπελάδες. Τα βελτιω¬ 
μένα γραφικά αναοείκνυαν με τον καλύτερο 
τρόπο τα αποκαλυπτικά ΕαδΙετ Ε 99 5 . 
Παρουσίαση: Δεκ. '9ό Βαθμολογία: 94% 


ΟΒ5ΙΟΙΑΝ 



Το πρώτο αάνβηίυΓθ της ΡοεΙίσΙ $είοπεβ, που 
έδειξε τις ικανότητες των δημιουργών του. 
Πρωτόγνωρα, γεμάτα φαντασία γραφικά και 
εξαιρετικά πλούσια και μεγάλη δράση ήταν τσ 
βασικά προτερήματα του. Το παιχνίδι εξελισ¬ 
σόταν στο εσωτερικό ενός τεράστιου κρυ¬ 
στάλλου που φιλοξενεί παράξενους κόσμους. 

Παρουσίαση: Απρ,'97 Βαθμολογία: 95% 

5ΗΑΕ)θνν5 ΟνεΚ ΚΙΥΑ 

Το τρίτο μέρος της πολύ επιτυχημένης γοΙθ 
ρΙαγίπ 9 σειράς βεαΙπΊχ οί Ατεαπία ήρθε για να 
επιβεβαιώσει ότι τα ΚΡΟί "παλαιού τύπου" όχι 
μόνο δεν πεθαναν, αλλά εξακολουθούν να 
βγάζουν καταπληκτικούς τίτλους. Εξαιρετικό 
σενάριο, πολλές αποστολές, λεπτομερέστατο 
σύστημα μάχης και πλούσια δράση συνθέτουν 
ένα καθαρόαιμο ί?Ρ3, ιδανικό για τους σκλη¬ 
ροπυρηνικούς του είδους. 

Παρουσίαση: Ιούλ-Αυγ. '97 Βαθμολογία: 94% 

ΑΤΙΑΝΠ5 

Το ΑΐΙαπίί* ήταν το παιχνίδι της Οίγο που ξεπέ- 
ρασε τα πρότυπα στα γραφικά των αάνσηΐυπθ 
9 απιβ 5 , δημιουργώντας έναν από τους πιο ρε¬ 
αλιστικούς τρισδιάστατους κόσμους. Με άπο¬ 
ψη πρώτου προσώπου και κίνηση 360 μοιρών, 
τρισδιάστατο ήχο και πλούσια φάση αποτελεί 
ένα από τα καλύτερα αάνβπΙυΓ65 όλων των 
εποχών. 

Παρουσίαση: Ιούλ-Αυγ. '97 Βαθμολογία: 96% 

ΒΕΤΚΑΥΑΙΙΝ ΑΝΤΑΚΑ 

Ενα ΚΡΟ που κυκλοφόρησε από τη δίσπα ως 
ανεπίσημη συνέχεια του ΒβίταγαΙ αϊ ΚταπάοΓ 
(τα δικαιώματα είχαν στο μεταξύ παραχωρηθεί 
στη 7Ηι ΙβνβΙ) και αποτέλεσε μεγάλη έκπληξη 
για το είδος. Πέρα από τα καταπληκτικά γρα¬ 
φικά και το τρισδιάστατο σύστημα μάχης το 
δσίιαγαί ίπ Απίατα διέθετε και ένα εξαιρετικά 
ενδιαφέρον σενάριο. 

Παρουσίαση: Οκτ. '97 Βαθμολογία: 92% 


Α € Τ I Ο Ν 


ΟυΚΕ ΝΙΙΚΕΜ 30 

Η αλληλεπίδραση του παίκτη με το περιβάλ¬ 
λον, τα εξαιρετικά γραφικά, το πλήθος των 
αντιπάλων και οι ππυΙίί-ρΙαγαΓ δυνατότητες το 
κατέστησαν ένα από τσ πλέον επιτυχημένα 
θοοπναοπσ*. 

Παρουσίαση: Απρ. '9ό Βαθμολογία: 94% 
ΜΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ IV 

Μία από τις ακριβότερες παρανωγές που έγι¬ 
ναν ποτέ. Υπέροχα γραφικά, νίαοο* |ΐε πραγμα¬ 
τικά σκηνικά και γνωστούς ηθοποιούς καταιγι- 













σηκή δράση και καλογραμμένο σενάριο κατά- 
φεραν να ξεπεράσσυν το επίπεδο του εοτηρυ- 
Τογ 9αΓΠβ. 

Παρουσίαση: Απρ, '9ό Βαθμολογία: 97% 
ΟΗΙΜΟΕΚ: ΝΟ ΚΕΟΚΕΤ 



Ενα ιδιαίτερα Βίαιο αείΐοπ που επέμενε στην 
τρισδιάστατη ισομετρική άποψη ■ και καλά 
έκανε. Αναλαμβάνετε την πλήρη καταστροφή 
ενός σεληνιακού σταθμού με μία μεγάλη ποικι¬ 
λία όπλων. Καταιγιστική δράση καί εξαιρετικά 
γραφικά έδιναν την αίσθηση του πραγματικού. 
Περιείχε δε ορισμένες από τις εντυπωσιακότε¬ 
ρες εκρήξεις σε εοτηρυΐστ ίρππβ. 
Παρουσίαση: Δεκ. '9ό βαθμολογία: 91 % 


ΜΟΤΟ ΚΑΟΕΚ 



Αν είστε λάτρεις των δύο τροχών εκτός από 
9απιαΓ (αλλιώς γιατί να ξεφυλλίζετε αυτές τις 
σελίδες), τότε σίγουρα θα γνωρίζετε το Μοΐο 
Καεετ, για να μην αναφέρουμε ότι το έχετε τε¬ 
λειώσει κιόλας. Με κύρια όπλα τα γραφικά και 
την ταχύτητά του, συνεχίζει με ταν καλύτερο 
τρόπο την παράδοση των (ομολογου μένως λί¬ 
γων) παιχνιδιών που εξομοιώνουν το πληκτρο¬ 
λόγιο με το τιμόνι μίας 5ίϊοσ1 η στοκ μηχανής. 
Παρουσίαση: Χεπτ. '97 Βαθμολογία: 93% 

ΗΕΧΕΝ II 

Ενα ζοφερό Οοοπι-εΙοηθ στηριγμένο στην ξα¬ 
κουστή 30 σπαίπσ του ΟυαΙ<β II, γεγονός που 
του εξάσφαλιζε κορυφαία ποιότητα γραφικών. 


Παράλληλα απαιτούσε τη μεγίστη προσοχή 
του παίκτη στο περιβάλλον και την εξέλιξη της 
υπόθεσης προκειμένου αυτή να ολοκληρωθεί, 
σηματοδοτώντας μια γενιά 'Όοοτη-οειδων", 
που ξέφευγαν από το παραδοσιακό ίαΙΙ από 
άβίίτογ. 

Παρουσίαση; Οκτ. '97 Βαθμολογία: 93% 


§1 Μϋί ΑΤΙΟΝ ί 

5ΕΝ5ΙΒΙΕ 5Ο00ΕΚ 


% 4 

5. 



Ο καλύτερος διάδοχος του θρυλικού ΚΙ& Οίί 
στα "παλαιού τύπου^ παιχνίδια ποδοσφαίρου. 
Το πλέον παιγμένο στα 1 ομπιτα μηχανήματα 
-αλήθεια, ποιος κάτοχος Απι^α δεν του είχε 


$ Ε Κ I Α I Κ I II Ε Κ 5 


Σειρές που άφησαν εποχή 


ΤΗΕ ΝΕΕΡ ΓΟΚ 5ΡΕΕΡ_ 

Ισως η συναρπαστικότερη κατηγορία εοτπ- 
ρυΤβΓ 9απΐΘ5 είναι αυτή των εξομοιώσεων 
αγώνων αυτοκινήτων, αφού μας δίνουν τη 
δυνατότητα να κάνουμε πράγματα που δεν 
θα μπορούσαμε να διανοηθούμε κατά την 
καθημερινή μετάβαση απά τη δουλειά στο 
σπίτι (και το αντίστροφο βεβαίως). Τα δεδο¬ 
μένα στο χώρο των Ρ05 όμως ήταν μέχρι πριν 
από λίγα χρόνια απαγοητευτικά, καθώς δεν 
υπήρχαν τα παιχνίδια που θα έκαναν την 
οδήγηση ρεαλιστική, γρήγορη και, το κυρω- 
τερο, συναρπαστική. Μέχρι που εμφανίστηκε 
το Νθθά ίοΓ δρθθά και τα έκανε όλα. 


Τ1ΐ€ Νεαΐ Γογ §ρ€£ΐί I_ 

Ιο πρώτο παιχνίδι της σειράς κυκλοφόρησε 
πριν από περίπου τέσσερα χρόνια και υπήρξε 


^ 31 


ΙΜΗ 1/12 ·· 


|| ΤίΐΕ Ν€«1 ίθΓ 5ρ€6<ϊ 111 
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μία πραγματική αποκάλυψη στο χώρο των Κ 
Γαείη9 Γρήγορα, σηριώδη σπορ αυτο¬ 
κίνητα, το αιεαα© στοιχείο στα ύψη, μη κυ¬ 
κλικές πίστες (η μονοτονία των αγωνιστικών 
ταείπ9 9απΊβ$), καταπληκτικά νίεΙβο* και ατέ¬ 
λειωτα χιλιόμετρα να καλύψετε με το αγαπη¬ 
μένο σας όχημα. Δεν είναι τυχαίο το ότι έγινε 
τόσος λόγος για αυτό. 

Τίκ Ν€€<ί ίοΓ 5ρ€€<1 II_ 

Η συνέχεια του Μασά (ατ δρββά ήταν εξίσου 
καλή στα γραφικό, περιείχε νέες πίστες και 
αυτοκίνητα και ακόμη μία παράμετρο: την επι¬ 
λογή για δίΓηυΙαϊϊοη ηηοάο, που καθιστούσε 
την οδήγηση σαφώς ρεαλιστικότερη. Το πρό¬ 
βλημα βρισκόταν στις κάπως αυξημένες 
απαιτήσεις που είχε προκειμένου να σταθεί 
στο ύψος του χωρίς συμβιβασμούς στα γρα¬ 
φικά. Παραμένει ένα πολύ καλό τααπ9 9°™^ 
ιδιαίτερα σε κάποιο σημερινό σύστημα. 


Το τρίτο μέρος της σειράς υπόσχεται να στεί¬ 
λει την αδρεναλίνη σας ακόμα ψηλότερα, 
καθώς περιλαμβάνει δώδεκα τρομερά αγω- 



νιστικά αυτοκίνητα, πολλές επιλογές ποιήμα¬ 
τος (κυνηγητά και αστυνομικές καταδιώξεις 
στην ημερήσια διάταξη), νυχτερινές κούρσες, 
εντελώς διαφορετικές πίστες και δυνατότητα 
να κατεβάζετε διαρκώς νέα αυτοκίνητα, όλα 
με κατά πολύ εξελιγμένα γραφικά και πλήρη 
30 υποστήριξη σε σχέση με το προηγούμενα. 
Επειτα από αυτά, η σειρά δείχνει να κρατά 
καλά και να δημιουργεί σημαντικό όνομα 
στην ηλεκτρονική ψυχαγωγία. 
























αφιερώσει ατελείωτες ώρες; - μεταφέρθηκε 
αυτούσιο στο Ρ0& σημειώνοντας την ίδια επι¬ 
τυχία. Το "διπλό" ήταν απόλαυση. 

Παρουοίαση: Οκτ. '93 Βαθμολογία; 93% 


μιοκοθορτ ριιοητ θιμμιατόκ 5,ο 

Αν και τον τίτλο του κλασικότερου φαίνεται 
πως θα κερδίσει η έκδοση· 6.0, γνωστότερη 
μέχρι στιγμής είναι η προηγούμενη. Τα πολλά 
ααεΓοη καθιστούν εδω και χρονιά τον τίτλο 
της ΜίετοδοΙΐ έναν από τους πληρέστερους. 


Παρουσίαση; Νοεμ. '93 Βαθμολογία: 95% 
ΡΙΙΟΗΤ υΝΙΙΜΙΤΕΡ 

Πετάξτε με μεγάλη ποικιλία επιβατικών αερο¬ 
σκαφών προσπαθώντας να εκτελέσετε δύσκο¬ 
λους χειρισμούς. Προσθέστε καλσσχεδισσμέ- 
να γραφικά και μεγάλο ρεαλισμό και δα κατα¬ 
λαβετε ότι μιλάμε για έναν απο τους συναρπα¬ 
στικότερους εξουοιωτές. 

Παρουσίαση: Ιαυλ'95 Βαθμολογία: 95% 


ΤΟΡ ΟϋΝ 

Βασιζόμενο στο σενάριο της παλιάς, ομώνυ¬ 
μης ταινίας, αν και δίνει μεγαλύτερο βάρος 
στη δράση παρά στην εςομοίωση, τα καταφέρ¬ 
νει πάρα πολύ καλά. Ιδανικό για αρχάριους. 

Παρουσίαση: Μάιος '9ό Βαθμολογία: 93% 


Ρ-22 ΙΙΘΗΤΝΙΝΘ II 

Ενας αρκετά εύκολος στην εκμάθηση ίΐί^ί $ί- 
ΓπυΙαΙστ με πολύ όμορφα φωτορεαλισπκά γρα¬ 
φικό. Μολονότι ιδανικός για αρχάριους, δεν 
δα απογοητεύσει τους Πατθεοτο οπαδούς των 
εξομοιωτών. 

Παρουοίαση: Νοέμ. '9ό Βαθμολογία: 94% 


ΝΕΕΟ ΡΟΚ 5ΡΕΙ0 2 

Η συνέχεια ενός εξαιρετικά επιτυχημένου εξο- 
μοιωτη αγώνων, που θυσίαζε την πιστή εξομοί- 



ωση για χάρη της ταχύτητας και της δράσης. 
Οδηγήστε οκτώ θηριώδη αυτοκίνητα σε έξι 
διαφορετικά σημεία του κόσμου με ταχύτητες 
που ξεπερνούν τα 300 χλμ./ώρα. 

Παρουσίαση: ίούν. '97 Βαθμολογία; 95% 


€ΟΜΑΝ€ΗΕ 3 



Αν και τα παιχνίδια που ασχολούνται με εξο- 
μοίωση πολεμικού ελικόπτερου είναι μετρημέ¬ 
να στα δάχτυλα του ενός χεριού, το Οο- 
ηπαικίιβ της ΝσναΙοεμε (η τρίτη συνέχειά του 
για την ακρίβεια) αναπληρώνει την έλλειψη 
στο έπακρο. Το παιχνίδι απλά θέτει νέα &ίαπ- 
όαί05 στον τομέα του ρεαλισμού, του 9απΐθ- 
ρΙαγ και των γραφικών. 

Παρουσίαση; Σεπτ. '97 Βαθμολογία: 93% 


δτκ ατεο ν 


ΜΑ5ΤΕΚ ΟΕ ΟΚΙΟΝ 

Για πολλούς παραμένει το καλύτερο διαστη¬ 
μικό 5ΐΓθίβ9γ 9 απΊΘ που υπάρχει. Οφείλετε 
να επεκτείνετε την αυτοκρατορία σας στα πε- 
ρατα του Γαλαξία, αφού τη σχεδιάσετε με κά- 


ΟΙϋ ΤΒΕΑ51)ΚΕδ 


"Διαμάντια" που &€ν έχαβαν τη λάμψη τους 

ΤΗΕ 8ΕΤΤΙΕΙί5 _ 

Η πόρτο του κάστρου ανοίγει. Ο πρώτος άποικος Βγαίνει με ένα πλατύ χαμόγελο στο πρόσωπό 
ίου και αποφασίζει να χτίσει ένα σπιτάκι. Αμέσως σχηματίζεται ο σκελετός, ενώ πολλοί "συμπα¬ 
τριώτες" του θα αρχίσουν να κουβαλάνε ξύλα και πέτρες για να τον βοηθήσουν. Ο πρώτος κάτοι¬ 
κος θο γίνει [σχεδόν κατά παράδοση) ξυλοκόπος, ενώ 
σε κάνα τέταρτο θα έχει εμφανιστεί, καταμεσής στα άλ¬ 
λοτε αδιάβατο δάσος, μια υπερκινηιική, χαρούμενη πο¬ 
λιτεία. Τι εντύπωση μπορεί να κάνει ένα τέτοιο παιχνίδι; 
Οι περισσότεροι [του γράφοντος μη εξαιρούμενου) το 
λάτρεψαν. Και δεν ήταν μόνο τα χαριτωμένα [ακόμα και 
όταν σφάζονταν μεταξύ τους) ανθρωπάκια, που δεν κά¬ 
θονταν σττγμή σε ησυχία. Ηταν η πρόκληση του να πα¬ 
ρακολουθήσει κανείς μία καθ' όλα οργανωμένη κοινω¬ 
νία στην προσπάθειά της να εξαπλωθεί όσο περισσότε¬ 
ρο μπορεί. Φαίνεται πως οι απλές (τρόπος του λέγειν) 
ιδέες είναι συνήθως και οι καλύτερες. Το δθίπβπ όχι μόνο γνώριαε μία εξίσου επιτυχημένη συνέ¬ 
χεια, αλλά είναι σίγουρο πως θα μας απασχολεί για αρκετό καιρό ακόμα. 



8ε λεπτομέρεια. Ιαναπαίζετα* από την αρχή 
με το ίδιο πάθος. 

Παρουοίαση; Λεκ. '93 Βαθμολογία: 83% 
ΜΑΚΟΚΑπ 2 

Από τα παιχνίδια που ξεπερνούν κάθε προηγού¬ 
μενο. Τα δνΘΑ γραφικά του, η γρήγορη δράση 
πραγματικού χρονου και οι ιπώίρΙαγβΓ δυνατότη¬ 
τες του το έφεραν πολύ γρήγορα στην κορυφή. 
Χιλιάδες πίστες υπάρχουν στο ΙπίβτπθΓ γι' αυτό. 
Παρουοίαση: ΦεΒρ. 96 Βαθμολόγιο: 91 % 

ΑΓΤΕΚΙΙΡΕ 

Η εξομοίωση του μεταθανάτιου κόσμου δεν εί¬ 
ναι και τόσο μακάβρια υπόθεση, όταν έχουμε 
να κάνουμε με ένα απίστευτα χιουμοριστικό αλ¬ 
λά και εθιστικό παιχνίδι στρατηγικής. Προσπα¬ 
θήστε να δώσετε σε κάθε νεκρό αυτό που του 
αξίζει, τιμωρώντας ή ανταμείβοντας τον με τους 
πιο αστείους τρόπους που φανταστήκατε ποτέ. 
Παρουαίοση: Σεπτ. '9ό Βαθμολογία: 95% 


ΜΑ5ΤΕΚ ΟΡ ΟΚΙΟΝ II 

Το 5βφβΙ του ΜαίΓετ οί Οποπ ήταν ένας εξαιρε¬ 
τικός από κάθε άποψη τίτλος, όχι μόνο δεν έχα¬ 
νε τίποτε από τον εθισμό, την πληρότητα κοι την 
ευελιξία του αυθεντικού, αλλά ενιαίε όλα αυτά 
τα χαρακτηριστικά και τα εμπλούτιζε με 5νθΑ 
γραφικό και νέες δυνατότητες που απογείωναν 
το 9αππβρΙαγ. 

Παρουσίαση: ΦεΒρ. 97 Βαθμολογία: 93% 


Χ-ΟΟΜ3: ΑΡΟΟΑΙΥΡ5Ε 

Το τρίτο, καλύτερο και εθισπκότερο μέρος της 
γνωστής σειράς της Μίαορίθ56, ήταν πολύ πιο 
δύσκολο από τα προηγούμενα, αλλά ειαήγαγε 
μάχες πραγματικού χρονου, τεράστιο βάθος 
στο αατηθρΙαγ και μία κλιμακωτή πρόκληση που 
καθήλωνε τον παίκτη για ώρες. Απο τις καλυτε- 

, ρες παραγωγές--* 

ΗΜποοη: Σε 


; στο) 
Σεπτ. 


ΙΠΠΘ5. 

Γ: 93% 


01ΙΝ6Ε0Ν ΚΕΕΡΕΚ 

Ενα από το συνήθη επιτυχημένα πειράματα της 
ΒυΙΙίτο9 που αρεσκεται στην ανάμειξη γνήσιας 
στρατηγικής με πς πιο απίθανες καταστάσεις. 
Γίνετε άρχοντας του Κάτω Κόσμου και ετοιμα¬ 
στείτε να καταλαβετε [σκάβοντας και πολεμώ^ 
ντας) την επιφάνεια σε ένα πρωτοποριακό τρισ¬ 
διάστατο περιβάλλον. 

Παρουαίοση: Οκτ. '97 Βαθμολογία: 92% 


ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5 



Το δεύτερο επιτυχημένο εοπιρυΙθΓ σάπιε για τη 
Μι€Γ05ο4 (το πρώτο τέτοιο ήταν τοΡΙΐηΚϊ 5 ϊγπ- 
υΐαίοη τα υπόλοιπα ήταν απο πατάτες έως τε¬ 
ρατουργήματα) ήρθε με τα Α90 σί Επφίηθΐ, 
ένα παιχνιδι-σταθμό στη φρενήρη πορεία που 
γνώρισαν τα γθοΙ Ιίπιβ 5ίταίθ^γ 9 αΓΤ1β5 τα Τ€ 
Αευταία δυο χρόνια. Κορυφαίο ςρπιορΙαγ, 
πλαισιωμένο με λεπτομερείς και ευμεγέθεις 
μονάδες, κατόρθωσε να κάνει τη διαφορά πα¬ 
ρά τα μικροπροΒλήματα στο χειρισμό. 

Παρουοίαση: Δεκ. '97 Βαθμολογία: 90% 






















ΤηλεΦ 0 * 
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Μ35ίβΐϋ3Τύ 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 


"Γϊφ* 

ΤΙΤΛΟΙ ΜϋΐΤΙΜΓητ 










ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 



πιτυχημενες 

δημόσιες 

,χεσεις 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

Α1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ.3.100 

Σελίδες 106 

Α2. ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: 

ΤΑ ΠΡΏΤΑ ΣΑΣ ΒΗΜΑΤΑ ...6.200 

Σελίδες 384 

ΗΙΝΟΟΗ8 

Β1. «ΙΝΟΟ«δ95Ρ.Ο.3.900 

Σελίδες 350 

Β2. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 

«1ΝΟΟ«δ 95.5.200 

Σελίδες 248 

Β3. ΤΑ «ΙΝΟΟ«δ 95 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 160 

Β4. ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ ΜΕ ΤΑ 

«ΙΝΟΟ«δ95.5.800 

Σελίδες 448 

Β5. Η ΒΙΒΛΟΣ 

ΤΩΝ \Α/ΙΝΟ0ννβ 95.8.800 

Σελίδες 736 

86. Μ1Ν001Μ5 98 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.200 

Σελίδες 254 

ΜΗΚΗ!· 

ΜΟΚΟ ΡΗ00Ε550Η5 

Δ1.ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 

«0Η0 7&«0Η0 97 .6.800 

Σελίδες 576 
Δ2. «ΟΠΟ 7 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 318 

Δ3. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜΕ 

ΤΟ «ΟΗϋ 7.3.900 

Σελίδες 276 
Δ4. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΟ «ΟΠΟ 97 

ΚΑΙΤ0«0Η0 7.4.800 

Σελίδες 304 

Δ5. «ΟΠΟ 97 ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ...6.200 

Σελίδες 528 


ΩΗΑΡΗΙ05 & ΟΑΟ 

Ε1. 30 5Τυ0Ι0 ΜΑΧ.12.800 

_ ”” _ 3)6 

_ 30 δΤυΟΙΟ ΜΑΧ 2.....8.90 

Ε3. ΟΟΗΕΙ 0ΗΑ« 7. 7.900 

Σελίδες 624 
Ε4, 00ΒΕΙΩΗΑ«7 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.600 

Σελίδες 384 

Ε5. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 

ΜΕ ΤΟ ΡΗ0Τ08Η0Ρ 4.6.200 

Σελίδες 356 

Ε6. ΡΗΟΤΟδΗΟΡ 3.5.200 

Σελίδες 244 

Ε7. 3ϋ δΤϋΟΙΟ 3&4.9.300 

Σελίδες 750 

Ε8. ΤΟ 30 δτυοίο ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ..4.200 

Σελίδες 334 

.Λ.8Ο0 

τιμΑ 

Ε11.|ΜΟΜ*Ι.8.500 

Ε12.00ΗΕΙ ΟΗΑ« 8 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ. 5.200 

Σελίδες 384 

8ΡΚΕΑΩ8 Η ΕΕΤ8 

Ζ1. ΜΙΟΗΟδΟΡΤ ΕΧΟΕΙ ΓΙΑ 

«ΙΝ00«8 95 - Ρ.6.3.500 

Σελίδες 248 

12. ΜΙΟΗΟδΟΡΤ ΕΧΟΕΙ 97 ....4.800 

Σελίδες 256 

ΩΑΤΛΒΑ8Ε3 

Η1. ΜΙΟΗΟδΟΡΤ ΑΟΟΕβδ 97 ..5.800 

Σελίδες 276 

Η2. 801.5.200 

Σελίδες 226 


01. ΟΟΑΗΚ ΕΧΡΠΕ83 ΓΙΑ 
«ΙΝΟΟ«δ ΚΑΙ 

ΜΑ0ΙΝΤΟ8Η.5.200 

Σελίδες 288 

ΟΝ-ίΙΝΕ & ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

11. «ΕΒ ΟΙΙΙϋΕ.6.200 

Σελίδες 320 

12. «ΟΗΙΟ «ΙΟΕ «ΕΒ 

ΟΙΗΕΟΤΟΠΥ.9.300 

Σελίδες 520 

13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 

ΑΠΟ ΤΟ υδΕΝΕΤ.3.300 

Σελίδες 112 

14. ΝΕΤ80ΑΡΕ ΝΑΪΙΟΑΤΟΗ ...3.300 
Σελί'δες 112 

15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ.9.300 

Σελίδες 640 

16. Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.6.800 

Συνοδεύεται από Οΰ-ΒΟΜ 
Σελίδες 400 

17. «««: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 

ΕΡΓΑΛΕΙΟ.3.300 

Σελίδες 136 

18. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΣΕ ΗΤΜΙ..3.300 

Σελίδες 152 

19. 6ΒΑΡΗΙΟΑΙ ΟΙΙΕΝΤδ.3.300 

Σελίδες 736 

110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

Λ (Νέα έκδοση).6.900 

111. ««« ΒΗΟ«δΕΗδ.3.300 

Σελίδες 756 

112. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΗΟ.3.300 

Σελίδες 122 


Β ϋ 5 I Ν Ε 5 5 


βυ8ΙΝΕ88 ΜΑΚΚΕΤΙΝβ 
& ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
Π1. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ 
ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.4.800 

Σελίδες 256 

Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΗΚΕΤΙΝ6.2.800 

Σελίδες 704 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 
ΑΓΟΡΑΣ.2.800 

Σελίδες 708 

Π4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 

Π5. ΜΑΗΚΕΤΙΝΒ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ.4.100 

Σελίδες 234 

Π6. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ..4.600 

■I Σελίδες 308 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Ρ1. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 


ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ.3.100 

Σελίδες 704 
Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ.2.800 

Σελίδες 704 


Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ..2.800 

Σελίδες 96 
Ρ4. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 

ΚΕΡΔΟΥΣ.4.100 

Σελίδες 200 

Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ.4.800 

Σελίδες 302 

Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ.4.800 

Σελίδες 342 


Ρ7. ΕΠΕΝΔΥΤΙΚΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
■ΤΟΥ ΜΕΣΟΥ ΕΛΛΗΝΑ.4.100 

Σελίδες 276 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

ΣΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 702 

Σ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 100 

Σ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ.2.800 

Σελίδες 702 


Σ4. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ Π ΕΛΑΤΩΝ...4.100 

Σελίδες 208 

Σ5. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ ..2.800 
Σελίδες 720 
Σ6. 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΓΙΑ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ.4.100 

Σελίδες 280 

ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 

ΤΙ. Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ.4.100 

Σελίδες 768 

Τ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΗΟϋΕΟΤ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ..2.800 

Σελίδες 772 

Τ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 8ΤΚΕ38.2.800 

Σελίδες 772 

Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ.2.800 

Σελίδες 708 

Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 

ΚΙΝΗΤΡΩΝ.2.800 

Σελίδες 700 
Τ6. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ.4.100 

Σελίδες 224 





































































113. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

ΜΕΣΩ ΜΠΛΠΛΓ.3.300 

Σελίδες 106 

114. ΩΗΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤ.3.900 

Σελίδες 152 

115. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ.3.300 

Σελίδες 112 

116. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ϋΑΥΑ.3.300 

Σελίδες 120 

117. ΜΟΟΕΜ8 ΑΠΟ ΤΟ Α 

ΟΣΤΟ Ω..3.300 

Σελίδες 144 

118. ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

ΒΒ ΕΧΡΙΟΗΕΗ 4.......3.300 

Σε λίδες 1 52 

119. ΡΗΟΝΤΡΑΘΕ 98.. 

* Σελίδες 144 

ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 


Κΐ. ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ ΣΤΗ 
ΣΤΙΓΜΗ. 

..6.800 

Σελίδες 596 


Κ2. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 


ΜΟΙΤΙΜΕΩΙΑ. 

..3.900 

Σελίδες 176 


Κ3. 0 ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 


ΤΟΝ ΜΟΙΤΙΜΕΩΙΑ. 

..5.200 

Συνοδεύεται από 00-80Μ Σελίδες 184 

ΔΙΚΤΥΑ 


Λ1. ΝΟνΕΙΙ ΝΕΤ\ΝΑΗΕ 2.2.. 

..4.600 

Σελίδες 324 


Λ2. ΙΝΤΒΑΝΕΤ8. 

..5.600 

Σελίδες 394 


Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΓ 


ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ 

3900 

Σελίδες 158 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 

ΤΗ νίδυΑΙ ΒΑ8Ι0 4.7.900 

ίΐΝΟδεύεται από διοκέτα 1.44ΜΒ 
Σελίδες 624 

Μ2. ΡΟ - ΕΠΙΛΥΣΗ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ.8.300 

Σελίδες 846 

Μ3. ΟΟΒΟΙΑΝ8185.6.800 

Σελίδες 512 

Μ4. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ.5.200 

Σελίδες 214 
Μ5.ΡΟ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ.6.800 

Σελίδες 360 

Μ6. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕ ϋΑΥΑ 
ΚΑΙ ϋΑνΑ$ΟΗΙΡΤ..5.200 

Σελίδες 368 

υΝίχ 

Ν1. ΟΝ IX.9.300 

Σελίδες 808 

Ν2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ ΙΙΝΙΧ.3.100 

Σελίδες 120 

80ΡΤΊΜΑΚΕ 

81. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6όρΐ.12.000 

δίΟΓίθεπίί σε διοκέτα 3,5 " 

82. Α8ΤΗ00ΗΑΗΤ.12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5 ' 

83. νίδυΑΙ ΟΟΜΙΝ08 ΡΗΟ 

(Μη 3.11 & 95) ν. 4.0...39.700 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3,5" 

84. 81ΙΡΕΚ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

13άρι.15.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

85. 8ΤΟΟΚ ΜΑΝΑ8ΕΜΕΝΤ 

8ϋΡΕΗ....49.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 15 


86. 8Τ00Κ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 

ΙΙ6ΗΤ..29.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5 " 

87. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ 

ΑΘΗΝΩΝ.9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΒΟΜ 

88. Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙ ΝΕΜΑ...9.000 
Διατίθεται σε ΟΩ-ΒΟΜ 

89. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ.9.000 

ΔίΟΓίθεΓαι σε ΟΟ-ΒΟΜ 

810. Η ΚΑΤΑΚΤΗΣΗ 

ΤΟΥ ΑΡΗ.3.000 

311. ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΣ-ΜΠΑΣΚΕΤ....3.000 

312. ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΩΑΣΚΕΤ ...12.000 
Διατίθεται σε ΟΟ-ΒΟΜ ■ 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

01. ΜΙ0Π08ΟΡΤ ΟΡΡΙΟΕ 97 ...5.200 

Σελίδες 408 

02. δυηΡΙΝΩ ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ ..4.100 

Σελίδες 364 

03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ ..3.900 
Σελίδες 278 

04. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ ΥΙΩΕΟΤΕΧ.3.900 

Σελίδες 182 
05. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΡΗΑΟΤΑίδ.4.000 

Σελίδες 204 

06. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ϋΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ.3.900 

Σελίδες 232 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΗΤΟΑΙ 
ΗΕΑΙΠΎ. 3.900 

Σελίδες 188 

08. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΜΑ0ΙΝΤ08Η.5.900 

Σελίδες 432 


Δ I Α Φ 


Π. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ..2.800 

Σελίδες 96 

Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 


ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.2.800 

Σελίδες 100 

Τ9. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ.2.800 

Σελίδες 102 
Τ10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ.2.800 

Σελίδες 102 

Τ11. ΡΗΟϋΕΟΤ ΝΩΕ.4.100 

Σελίδες 256 
ΤΙ 2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 

Τ13. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες δδ 
Τ14. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ.4.100 

Σελίδες 216 


Τ15. ΜΑΝΑΩΕΗ ΓΙΑ 

ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ....2.800 

Σελίδες 150 
ΤΙ 6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΓΡΑΦΕΙΟΥ.2.800 

Σελίδες 100 
Τ17. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ 
ΣΥΣΚΕΨΗ ΜΕ 

ΕΠΙΤΥΧΙΑ.2.800 

Σελίδες 96 

ΤΙ 8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 112 

Τ19.ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.4.800 

Σελίδες 288 
Τ20. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 

ΑΓΟΡΕΣ.2.800 

Σελίδες 96 
Τ21. ΙΗΣΟΥΣ ΧΡΙΣΤΟΣ 


ΓΕΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ....4.100 
Σελίδες 296 
Τ22. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΗΓΕΤΗΣ.2.800 

Σελίδες 100 


Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣ ΜΙ0ΗΟ80ΡΤ...3.600 

Σελίδες 424 

Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 
ΜΥΘΟΙ & 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ.4.800 

Σελίδες 212 
Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 

ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ..10.900 

Σελίδες 928 
Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ.3.800 

Σελίδες 358 

Φ4. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΩΔΙΑ...4.800 

Σελίδες 350 


Φ5. ΕΣΕΙΣ ΚΛΙΤΑ 

ΑΔΕΡΦΙΑ ΣΑΣ.3.800 

Σελίδες 280 

Φ6. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ...4.100 











































































ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕϊΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1,2,3,4,5 ; 26, 32,37,39,43,44, 45,49,50,51,52,53,68,69,75,79, 80 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα οτοιχεία σας και στείλτε το μεοο ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσο ΕΑΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑδΤΕΒΛμήμβ κυκλοφορίας, Λεωφ. Ζυγγρού 44,117 42 Αθήνα. 


Τα ηύχη 8α σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΏΝΥΜΟ.......ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ.Κ.. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ..ΤΗΛΕΦΩΝΟ.. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ..ΥΠΟΓΡΑΦΗ.. 

Ο ΑπίσΐΕΐϋα ταχυδρομική εππαγή νο .□ θα πληρώοω με αντικαταβολή μόλις παραλάβω το τεύχος 


τιμή ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡίΟΔΗίΟΥ "ΡΟ ΜΑ5ΤΕΗ" 1.700 ίρχ. ΕΠΙΘΥΜΏ να μου οποίτΕίλεκτο/α τεύχος/π με τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ βρχ. 











































































ΗΑΒΘ ΟΙ8Κ8 


ΟΙΙΑΝΠΙΜ 2,5 ΕΙ.35,900 

ΟΙΙΑΝΤΙΓΜ 3,2 ΕΧ.„...,,,.,37,900 

αΐΙΑΝΠΙΜ 4,3 $Ε ΙΙΙΤΚΑ..40.900 

ΟΙΙΑΝΤΙΙΜ 5,1 ΕΙ.40.900 

ΟΙΙΑΝΤΙΙΜ 5,4 ΕΧ..48.900 

αυΑίίτυ» 7,ο εχ .5β.οοο 



ΜΟΘΕΜ5 

ΜΟ0ΕΜ 55.600 ΕΙΛΤΕΡίΚΟ. 

..,.16,800 

30ΡΚΑ 55.600 ΕΧΤ. ¥.90 <Κβ»> ... 

,..,29900 

8ϋΡΗΑ 55.600 ΪΝΤ. νΟΓΟΕ... 

,...23,900 

113 Η0Β0ΤΙ65 56Κ ΕΧΤ.νΟΙϋΕ. 

....36.900 

ΖΟΟΜ 55.600 ΕΧΤ.. 

....28.900 



50ΑΝΝΕΠ8 


ΑνίδΙΟΙΐ 9600(3 ρί. 23.900 

ΗΕΝΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒ0 5Ρ.„.„.68.000 

ΙΙΜΑΧ 610Ρ,. 27.900 



ΘΑ5Ε8 

ΝΕΙ ΤΟΜΕΑ ΑΤΧ Ζ00Ν.. 

.16.900 

Μ ΙΟΙ ΤΟΝΕΒ 2Ο0Μ. 

.8.900 

Μ ΙΟΙ ΤΟ«£Β ΑΤΧ 200Ν.. 

..14.900 

ΜΙΝΙ ΤΟ»£Β 200». 

.7.900 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΜΕ 
1.500 ΔΡΧ. 


ΜΟΝΙΤΟΠ8 


0ΑΕ»0015-511Χ (1.024ι768)„. 

.04.900 

ΟΑΕΜΟΟ 1707Β 17". 

.95.900 

ΕΪΖ0 Γ35 15-_ ___ 

.108.000 

ΕΙΖ0Β581Γ..... 

.....161900 

ΕΙΖ0 Ε5617"..... 

.208.000 

ΠυίΓΚϋ 15“ (12Μι766)__ 

.65,900 

ριυιτ^ιι 17 1 ...... 

.....105.000 

ΗΙΤΑΟΗ115’... 

..74000 

ΜΟΝΓΤΟΗ 15" 0Ι6ΓΓΑΙ. 

.45.000 

ΜΟΝΙΤΟλ ΡΉ11ΙΡ814 Η .. 

..37,900 

ΡΗίΙΙΡΚ 15"... 

.64,900 

50ΝΥ 100 Ε815 1 ... 

.83.000 

3ΟΝΥ260 Ε517". 

.135.9Ο0 

Μ"· 



ΚΑΡΤΕΣ ΟΘΟΝΗΣ 


ΡΚΙΝΤΕΗ8 


ΕΡ30Ν 5ΤΥΙΙΙ5 440.52,000 

ΕΡ50Ν 5ΤΎίΙΙ5 640.66,900 

ΕΡ80Ν ΚΤΎΐυδ 740.90.900 

ΕΡ80Ν 8ΤΎίϋ5 850.115.900 

ΕΡ80Ν 8ΤΥΙΙΙ3 ΡΗΟΤΟ 790 .83.900 

ΕΡ50Ν ΪΤΥΙΙΙ5 1520.270.000 

ΗΡ 0Ε5ΙίΙΕΤ690Ο+... 58.900 

ΗΡ ΟΕΒΚϋΕΤ 7100 .00.000 

ΗΡ ΟΕΒΚϋΕΤ 7100.75,900 

ΗΡ ΙΑδΕΡυΕΤ 01.105.900 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


16 ΒΙΤ ϋΟΜΡΑΤΙΒΙΕ ...4.900 

80ϋΝ0ΒΙΑ8ΤΕΡ 64 Ρ01.11900 

80υΝ0ΒΙΑ8ΤΕΒ 128 Ρ0Ι....,,,..13.900 

80ϋΙΝ0ΒΙΑ8ΤΕΒ ΑΜΕ 64 6010..45.000 

3θυΝΟΕίΑ3ΤΕΗ ΑΜ 64 ΡπΡ.14.900 

301ΙΝ0ΒΙΑ5ΤΕΒ νίΒΗΛ 16 ΒίΤ.,,„.Ι900 

ΥΑΝΑΗΑ16 ΒΙΤ.....,5.900 


8ΙΜΜ5 


ΟΟ-ΠΟΜε - εοκ ■ ονο 


ΡΗΙΙΙΡ5 3ϊι.16,900 

ΗΙΤΑίΗΙ 32<.15.900 

Τ08ΗΙ8Α 32χ ΙΟΕ.,.,..17.900 

ΡΙΕΧΤΟΗ 3031321.35.900 

ΡΙΕΧΤΟΚ 803100 ΒΕΟΟΒϋΕΡ 4ι 12 .88.900 

ΥΑΜΑΗΑ 4260 30812-4-6.93.900 

ΥΑΜΑΗΑ 4416 50814-4-12.120,900 

ΟνΟ-ΒΟΚ ΟΒΕΑΤΙΥΕ.65.900 



Μ0ΤΗΕΒΒ0ΑΚ08 


ΐυοκγ 5ΤΑΒ.,.......19.000 


ΟΒΕΛΙΑΙΕ νοοϋοΐ) 212ΜΟ.50.900 

ΟΒΕΑΤΙΚΕ νοοίίοο 2 8ΜΒ..,..45.900 

ΟΙΑΜΟΝΟ 4608ΜΒΑ6Ρ.21.900 

ΟΙΑΜΟΝΟ 550 ΤΝΤ16ΜΒ ΑΟΡ.46.900 

ΟΙΑΜΟΝΟ Μ0Ν3ΤΕΒ νοοΟοο 212ΜΒ .,..59.900 

ΟΙΑΜΟΝΟ Μ0Ν3ΤΕΒ νοοΌοο 2 3Μ3.50.900 

ΙΝΤΕΙ Ϊ740 8Μ6 Α6Ρ___16.900 

ΜΑΤΒΟΧ ΜΙΙίΕΝΝίυΜ 0200 8ΜΒ ΑΕΡ, 31.900 

ΜΑΤΒΟΧ ΜΥΟΉΟΙΙΕ 220 4ΜΒ.32.900 

ΜΑΤΒΟΧ ΡΒΟΟυΐΠίνΑ 8Μ0 ΑΟΡ.25.900 

νίΒΕΕ 30 ΟΧ 64 ΒΙΤ 4ΜΒ ΑΟΡ__10.990 

νίΒΒΕ 30 ΟΧ 64 ΒΙΤ 4ΜΒ..„.9,900 


ΘΡΙΙ5 

η 

ΑΜΟ 266 ΜΗζ..... 

.30.900 

0ΕΙΕΒ0Ν 300 ΜΗζ. 

.33,900 

ΟΕΙΕΗΟΝ 333 ΜΗζ £ 3 ίΙι. 

ΟΥΒΙΧ 233 ΜΗζ........ 

.43.900 

, 18 900 

ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ 233ΜΗΙΒΟΧ. 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΠΙΜII333 ΜΗζ. 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙΙΙΜ II350 ΜΗζ. 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙΙΙΜ II450 ΜΗζ. 

.39,900 

.,.,61,900 

.73.900 

.165.900 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙΙΙΜ ΪΙ400 ΜΗζ. 

.115.900Ι 

Γ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
[σε ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


126 ΜΒ 168 ΡΙΝ 30 ΒΑΜ..56.900 ιυπχγ ΚΤΑΒ Ηϊ I υπ ίΤϊ Μ (ΐηη 

128 ΜΒ ΟΙΜΜ 168 ΡΙΝ 100 ΜΗζ.55.900 . 3 9 ” 

16 ΜΒ 3ΙΜΜ 72 ΡΙΝ ΒΒΑΝΟ.9.900 ®Ι ίΕβΕΝΙ) 1 Υ |α ΡΕΙίτ| υΜ IIΑΤΧ.30.900 

32 ΜΒ ΟΙΜΜ 168 ΡΙΝ 30 ΒΑΜ.12.500 (}0| ίΕΒΕΝΟ 5 για ΡΕΝΠΙΙΜII ΑΤΧ.25,900 

32 ΜΒ 3ΙΜΜ 72 ΡΙΝ ΒΗΑΝΟ.17.900 , ,™ 

64 ΜΒ ΟΙΜΜ 168 ΡΙΝ 100 ΜΗζ.26.900 01)1 βΒΙίϋΑΝΤ 1440 ΒΧ ΑΤΧ . 3ί Μ(Ι 

64 ΜΒ ΟΙΜΜ 168 5ϋ ΒΑΜ.25.900 ΕίΡΙΝΑ 729 ΒΧ ϋου016611ΡΟΙ.27.900 


ΟΛΑ ΤΑ ΝΕΑ ΡΟ ΟΑΜΕ5 
ΑΠΟ 5.000-9.000 ΔΡΧ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΜΙΝΙ ΤΟΙΛίΕΗ 2001Α7 
ΟΕΙΕΒΟΝ 300 ΜΗζ 
32 ΜΒ ΟΙΜΜ 168 50 ΒΑΜ 
ΟυΑΝΤυΜ 3,2 ΕΧ, ΗΙΤΑΟΗΙ 32χ 
νίΒΟΕ 30 ΟΧ 64 ΒΙΤ 4 ΜΒ 
50υΝ0 ΒΙΑ5ΤΕΗ ΥΙΒΒΑ 16ΒΙΤ 
001 ΙΕΟΕΝΟ ΡΕΝΤΙΙΙΜII 
ΜΟΝΙΤΟη 15 ΌΙΟΙΤΑΙ 
ΡΙΟΡΡΥ ΟΙ8Κ 1,44 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙ0104 ΚΕΥ5«ΙΝ95 
ΗΧΕΙΑ 80 Μ, ΜΟΙΙ5Ε 3 ΚΕΥ5 
ο ΜΟΙΙ5Ε ΡΑΟ 


8081 ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΚ8 


ΑϋΑΡΤΕΟ 2946 ΙΙΙΤΒΑΜΟΕ.68.660 

ΟΑ»Ι ΡΟΙ 8081ΙΙΙΤΒΑ «ΙΟΕ-3 /»..41.900 


Α00Ε880ΗΙΕ8 


* 

ΡΙΟΡΡΥ 013X 1,44.5.906 

Μ0ΙΙ5Ε 3 ΚΕΥ3.1.500 

ΒΑΟΙΟ ΤΚΑΟΚ.6.500 

νΐΟΕΟ ΒΙΑ 5 ΤΕΒ»ΕΒ ΟΑΜΕΒΑ.30.660 

νΐσΕΟ ΗΙ6ΗΗΙΑΥ 8 Ηβιποίε ΟοηΙιοΙ.55.900 

ΗΧΕΙΑ ΡΙΑΤΙΝΙΙΜ 300Ν0 Ρ5-550 .3500 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙ0104 ΚΕΥ8ΙΝΙΚ95.5.000 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 


• ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22, ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ.: 5235260 · 5233837 

• ΚΗΦΙΣΙΑΣ 263, ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ “5ΕΕ & 8ΗΟΡ”, ΚΗΦΙΣΙΑ, ΤΗΛ.: 8018978 

Στις τιμές δεν συμπεριλαμβά νεταί Φ,ΠΑ. 18%. 
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φφφφ· φφφφ 

Φφφφ φφφφ 

' φφφφ * * 
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Φφφφ 
φφφ·φ 
φφφφ 
φφφφ φφφφ 

φφφφ φφφφ 


φφφφ ΦΦΦΦ ΦφΦΦ φφφφ ΦφΦ» 

ΦΦΦΦ φφφφ ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ 

ΦΦΦΦ ΦΦΦΦΨΦΦΦΦΦ ΦΦΦΦ φφφφ 

ΦΦΦΦ Φφφφφψφφ ΦΦΦφΦΦφΦφ 

ΦΦΦΦ ΦφΦφφφ ΦΦΦΦΦΦΦΦ 


ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ 

ΦΦΦΦ ΦΦ.ΦΦ φφφφ 

ΦΦΦΦΦΦΦΦΦ» ΦΦΦΦ 


φφφφ ΦΦΦφ 

ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ 


ΟΟΜΡυΤΕΠΒ & ΡΕΗΙΡΗΕΒΑΕ5 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27Β - ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 






ΑΝΑΖΑΘΜΙΙΗ ΠΑ ΒΙΑ 
ΗΒ ΒΙΑΙ 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 1 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 2 


Μ\Β ΡΕΝΤΙΙΙΜ (I 
ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 3000 


Μ\Β ΡΕΝΤΙΙΙΜ 
ΟΥΒΙΧ 233 
ϋ-ΒΑΜ 32 ΜΒ 


55.000 X 49.000 ] 


«ΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΊ2 


01-38 15 931 
01 - 51 53 388 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18% 
ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ; 

ΔΕΥΤ. ΤΕΤ.; 9;0ϋ - 17:00 ΤΡΙΤ. ΠΕΜ. ΠΑΡ : 9:00 - 20:00 ΣΑΒ : 9:00 - 1§:00 


ΡΙιίϋρΞ 14" 35.800 

ΡΗίϋρε 15" 67.000 

ΡογΞΐΙ 15" 41.000 

ΟΤΧ 15" 49.000 

Εϊζο 15" 108.900 

3οηγ08Τ 15" 99.000 

ΟΤΧ 17" 84.000 

Είζο 17" 159.000 

ΟΤΧ 19" 189.000 

Είζο 19" 299.000 

Μθ^6ΓΐθΟΒΓΐΐ5: 

Ι_υόΚγ 513Γ 6ΑΒΧ2 33.000 

□01 ΒπΙί^ηΙ 32.000 

ΕυοΙίγ 5ΐ3Γ 440 Ι_Χ 22.000 

ΕυαΚγ 5ί^Γ 5ΜνΡ3 23.000 

5ναΑ 03Γ(1δ: 

ΙηίθΙ 740 Α0Ρ 8 ΜΒ 14.000 
ΜθΙγοχ 0 200 32.000 

ΟίΞίΓηοηίΙ 0-460 21.000 

Οί&ηηοηίΐ νίρ©Γ Υ-550 44.000 

Οθ 3 ΐϊνθ Β3Π5 Μθθ 16 Μΐϊ 34.000 
ΗΒΓ€ΐ ΟίδΙΐΒ: 

3.2 ΟΒ 37.000 

ννβ&ΐΘΓΠ ΡίρίΙ^Ι 3.2 6Β 40.000 
$&303ΐθ 4.3 6Θ 42.000 

□υΕΠΐυηη 5,1 ΘΒ 47.000 

ϋυ&ηΐϋΓΠ 6.4 ΟΒ 49.000 

'Μ&νΧ&η Ρί9ϋ3ΐ 6,4 ΟΒ 51,000 

ΡθΧ - Μούοιτίδΐ 

ΗουΚνγβΙΙ 33.6 Ι< ΘΧΐ. 14,000 

Βθ€ΐ<ννόΙΙ 33.6 Κ ίπΐ. 9.0ΟΟ 

ΒοοΚννδΙΙ 56 Κ βχΐ. 22,000 

3υρΓ3 56 βχί. 28.000 

ΡΓΐηΙθΓΒ: 

□ Μ 8 Ι_35βΓ 6ρ ρ ΓΠ ^ 73.000 

Ερκοπ ΒίγΙυε 740 * 69,500 

Ο&ηοη 250 38.ΟΟ0 

Η,Ρ.7100 59.9Ο0 

Ξοβππθγξ: 

Ανϊ&ίοπ 9600 ύρ\ 20,900 

Η,Ρ.4100 54.900 

ΕρβΟΠ 7000 85.000 

ΡπΓΠιθΧ 9600 ύρϊ 23.000 

ΜυΙΙΐΕΠβεϋ^; 

ΟΡ 32χ ΗίίβοΝ 14.000 

ΟΡ 36χ Ρεο ΠΘ©γ 18.000 

βουηά ΒΙηξΙθγ 64 ΑΜΕ 10,000 
βουηςΙ Βΐ38ΐ£Γ 128 12.000 

Τν-ΤυηθΓ με Τν-ΟοηΐΓΟί 28 000 


Μ/Β:6ΑΠΧ2 ΡΜΙΗΙΠΙ II 
Επεξεργαστής: ΙπΙθΙ 350 ΜΗζ 
ΗΑΜ: 64 Μβ 
Σκληρός δίσκος: 5,1 ΟΒ 
ΟΟ - ΗΟΜ 32χ 6 Κάρτα Ηχου 
Κάρτα γραφικών: ΙπΙθΙ ΑΟΡ 8 
Οθόνη: 17" ΕΓΧΡΩΜΗ 
Πληκτρολόγιο & 
ννίΝοοννεθβ 


ΜίθΓθ5θίίΟΕΜ _ 

5γ5ϋ&ηϊ ΒϋΗα&τ 

ΟοΙϋ ΡθΓίηβΓ - 


'ΧΡΕΙί 


ΡβηΙϊιιπι II 300 

Μ/Β:6ίΧ2 Ρβπΐίυίη II 
Επεξεργαστής: Ιπίβΐ 300 ΜΗζ 
ΒΑΜ: 32 ΜΒ ορ 10 256 ΜΒ 
Σκληρός δίσκος: 3,2 ΟΒ 
00 - ΗΟΜ 32χ 
Κάρτα Ήχου 1688 
Πληκτρολόγιο & Μου&β 
Ρ.0,0.: 1,44 ΜΒ 


ή 14.800 X 12 Μήνες 


ΝΟΤΕΒΟΟΚ Τ03ΗΙΒΑ 4000 ΟΟΤ 

’^ΙίυΤΊ II 233 ΜΠζ. 32 ΜΒ ΗΑΜ. 4 1 0Β Η.Ο.Ο., 
12 Γ ΤΓΓ ΟοΙογ, 00 - ΗΟΜ, 3ΰυηϋ Οκό. 


705.000 

Τν· ΤυηβΓ με Τν-ϋοη ίΓΡΐ 
( 28 . 000 ] 
$ ΡΝΥ ΟΟΙΟΒ 15 

79.000 ) 


\ 


(5 


ΡΗΐυρδ οϋ-π/ΡθννΓίοι>ΐβ 


000 
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